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Manual Técnico de la aplicación LactoSoft Permiso de Internet  

Para poder conectarse a la red se solicita el permiso de conexión a internet 

<usespermission android:name=” android. permission. INTERNET” />, la cual se 

implementó en este proyecto.  

Figura  1  

Permiso de Internet  

 

  

Capture de las clases de java. Fuente: Android studio 2021  
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Dependencias  

Las dependencias que se utilizaron en este proyecto básicamente son: volley, 

recyclerview, cardview, circleimageview, gridlayout y fragment.  

Figura  2 Dependencias  

  

Capture Dependencias. Fuente: Android studio 2021  
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Conexión Inicio de sesión  

Como se puede observar se hace la conexión con la base de datos MySQL por 

medio de un archivo PHP que se encuentra en el servidor web 000webhost, donde se 

implementan métodos de respuesta, los cuales tienen como objetivo verificar el inicio de 

sesión o de lo contrario saldrá un error, en el archivo PHP se hace la consulta la cual 

verifica si el usuario y la contraseña son válidos y por medio de un intent se iniciara la otra 

actividad, en este caso sería el Main2Activity.  

Figura  3 Conexión Iniciar sesión  

  

Método iniciar sesión. Fuente: autoría propia.  
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Conexión Registrar usuario  

Como se puede observar se obtienen los datos básicos del usuario y de sus pruebas 

sobre el test. 

Figura 4 Obtener datos de usuario  

 

  

Método obtener datos de usuario. Fuente: autoría propia  
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Android studio  

Al iniciar el proyecto en Android studio se puede visualizar una lista de carpetas, las 

cuales contienen las clases de Java dónde están ubicadas las actividades, los adaptadores, 

los fragment, las listas y las rutinas.  

Figura 5 

Clases de java  

  

Capture de las clases de java. Fuente: Android studio 2021  
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Carpeta actividades  

  

En esta carpeta se encuentran las clases principales de todo el proyecto, es decir son 

la parte fundamental de todo el modelo de código fuente de la aplicación, en las cuales se 

encuentran las siguientes inicioActivity, MainActivity, Main2Activity, PerfilActivity, 

planActivity, contenedorinstruccionActivity, avancesActivity.  

  

Figura 6  

Actividades  

  

Capture de las actividades. Fuente: Android studio 2021  
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Carpeta res  

Esta la carpeta está compuesta por una serie de subcarpetas las cuales son drawable, 

layout, mipmap y values.   

Figura 7  

Carpeta res  

   

Capture de la carpeta res. Fuente: Android studio 2021  
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Carpeta Layout. Esta carpeta contiene todos los archivos XML, su objetivo 

principal es mostrar el diseño de cada interfaz utilizadas a través del proyecto.  

  

Figura  8 

Carpeta Layout  

  

Capture de la carpeta Layout. Fuente: Android studio 2021  
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Carpeta Values. En esta carpeta podemos definir los valores como lo pueden ser 

los colores, cadena de caracteres o simplemente estilos.  

Figura 9  

Carpeta values  

  

Capture de la carpeta values. Fuente: Android studio 2021  

  

 

  

  

  

 

 

 

 

  

 


