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= 1. Objetivos

e Dar a conocer toda la informacion necesaria a los administradores que llevaran a cabo el
control de la plataforma digital SIGN TO ALL.
e Representar la estructura técnica del prototipo.




= 2. Requerimientos minimos de Hardware

L1 L8

Computador(usuario) Conexidn a internet
Procesador: 2 Nucleos - 2 GHz v Memoria RAM: Para usar Sign To All es necesario que
minimo: 4 Gigabytes (GB) v/ Disco Duro: 128GB. cuentes con una conexion a internet

Servidor para poder ingresar al sistema.

Procesador: 1 v CPU v/ Memoria RAM: 512 MB v/
20 GB SSD.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113

= 3. Requerimientos minimos de Software

Dependencias

Node >=v16.14.0
Npm >=v8.3.1
Angular CLI >=v13.1.4

Navegador

Cualquier navegador basado en chromium o firefox.



= 4. Herramientas uisadas para el'desarrolic

—XPress IS
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Visual Studio Code es un editor de codigo abierto
desarrollado por Microsoft, potable, ligero y rapido.
Este editor de texto es gratuito ademas permite
trabajar con varios lenguajes de programacion
diferentes, también posee varias funcionalidades al
instalar  sus diversas extensiones las cuales
proporcionan gran facilidad al usuario a la hora de
programar, y ayudan a obtener wuna mejor

visualizacion en el codigo,




Html no es un lenguaje de programacion, este es un

lenguaje de marcado de hipertexto (HyperText Markup

Language), este lenguaje se escribe con elementos los
cuales a su vez estan construidos por etiquetas,
contenido y atributos.

Este puede ser trabajado desde cualquier editor basico
para textos, a la vez es multiplataforma, esto quiere
decir que sera visualizado desde cualquier navegador
en cualquier sistema operativo, podemos adicionar que
en este lenguaje de marcado no hay distincion entre

mayusculas y minusculas.
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Por sus siglas CSS (Cascading Style Sheets) significan
hojas de estilo de cascada, las cuales parten de un
concepto simple el cual es aplicar estilos (colores,
formas, margenes, entre otros) a uno O varios
documentos (usualmente HTML) de forma masiva.

Se le denomina estilos en cascada debido a que se
aplican de arriba hacia abajo y en caso de existir
ambiguedad, se siguen una serie de normas para

resolver estos conflictos.




Angular es uno de los framework's mas potentes en la
actualidad que se usa TypeScript el cual es de codigo
abierto para la programacion, este framework esta
disenado para desarrollar en aplicaciones dinamicas
de una sola pagina.

Angular facilita el desarrollo de aplicaciones SPA por
sus siglas en ingles “single page aplication”, es decir
todas las vistas, se muestran en la misma pagina y
también se considera un framework MVC (Modelo
Vista Controlador), este es desarrollado por Google

para el desarrollo Web y FrontEnd



TypeScript es un lenguaje de programacion orientado
a objetos de codigo abierto y distribucion libre a la vez
un superconjunto de JavaScript que agrega tipados
estaticos y objetos basados en clases, es decir a como
se declaran las variables.



Node.js es un entorno de tiempo de ejecucion, es
JavaScript en el lado del servidor, este utiliza un
modelo de entrada (peticiones) y salida (respuestas)

para una comunicacion eficaz con el FrontEnd.




Express es un marco de desarrollo para node, este
permite estructurar un programa de una manera mas

agil, en si es un framework que ayuda al desarrollo de

—> < p r@ S 8 JS la aplicacion eficazmente.




y MySQL es un sistema de gestion de base de datos
relacional, el cual utiliza tablas que se conectan entre

si para almacenar la informacion y organizarla
correctamente.




= 5, Contiguracion: ErontEnd

Para configurar el entorno debes
tener ya instalado las dependencias
mencionadas en los requisitos de
software.




ts

ESLint
Integrates ESLint JavaScript into VS Code.
Microsoft

HTML C55 Support
CSS Intellisense for HTML

ecmel

HTML Snippets
Full HTML tags including HTMLS5 Snippets
Meohamed Abusaid

Live Server “T11160ms
Launch a development local Server with live reload featur...
Hit'.'.'i[k DE‘"‘ '{E;:.:l

Lr

Live Share %) 355ms
Real-time collaborative development from the comfort o...

s,
L iy |

Microsoft

Material lcon Theme

Material Design Icons for Visual Studio Code

Philipp Kief

Move TS - Move TypeScript files and update relative im...
extension for moving typescript files and folders and upd...
stringham £53

Path Intellisense

Visual Studio Co
Christian Kohler

[Deprecated] Bracket Pair Colorizer 2 ™) 262ms
A customizable extension for colorizing matching brackets

s,

Coenraads £53

Activitus Bar = 1ims
Save some real estate by recreating the activity bar butto...

#s,
L iy |

Gruntfuggly

Adwaita

Theme for the GNOME desktop

piousdeer

Angular 2 TypeScript Emmet L) 94ms
Support zen-coding syntax for Angular 2 typescript files.
jakethashi 2
Angular Files

Quickly scaffold angular file templates

Alexander lvanichev

Angular Language Service

Editor services for Angular templates

Angular

Angular Snippets (Version 13)

Angular version 13 snippets by John Papa

lohn Papa

Angular Support

Go to [ peek angular specific definitions

Visma Lietuva

Estas son las extensiones usadas
por el equipo original de Sign to
all, recomendamos investigar
sobre EsLint o ng lint, ya que el
proyecto usa los lineamientos vy
buenas practicas de Angular vy
esto puede causar errores al no

seguir estas.



Go to file Add file = Code ~ . .
o e oee El repositorio del proyecto se encuentra en

GJ Clone ® github y en el repositorio de la universidad

HTTPS SSH GitHub CLI

[} Download ZIP

Descargar desde github Descargar desde repo de la universidad
Link: https://github.com/staradrik/signtoallFinish.git



Para descargar las dependencias debes abrir la terminal en la carpeta del
proyecto y ejecutar el siguiente comando.

£

> npm i [}
En caso de error ejecutar el siguiente

£

» npm i —force |



recode e APIL: La api para el BackEnd.

e dist: El proyecto listo para produccion.
e node_modules: Se encuentran las dependencias del

browserslistrc

]
B
o

>
> -
O
&

proyecto.
i o e src: El codigo del proyecto.

¥ karma.conf.js

( ngsw-configjson e angular.json: Las configuraciones del proyecto.
(2 package-lock.json
® package jsor e package.json: Declaradas las dependencias del proyecto
© README.md 1

# tsconfig.app.json

\ tsconfig json pero se recomienda npm para administrarlas.

# tsconfig.spec.json




e app: El codigo principal
e assets: Archivos como los .json, imagenes de las

S actividades.
raviCcon.Ico

index.html e environments: L.os archivos de los entornos

main.ts

{-} manifest.webmanifest




v R PP j e guard: Los guards.
> % quare
_ ;j e models: Modelos del proyecto.

services e services: Servicios del proyecto.
shared :
eheite e shared: componentes compartidos entre modulos.
app-routing.module.ts e website: las carpetas Component Yy pages.
app.component.css
app.component.spec.ts

app.component.ts

app.module.ts



@ website e Components: Componentes como layout, logout,

» IR components breadcrumb y panel-menu.

> I@ pages e pages: Los modulos de auth, docente, espanol y
matematicas, ademas tiene los componentes

not-found, sobreNosotros y vista actividades.



e auth: Los componentes de inicio de sesion
y registro.

e docentes: El componente de crud-docente

matematicas y el panel menu modificado.

TEHET e espafiol: capeta donde contiene todas las

sobreMosotros

actividades del area de espanol.

vista-actividades

website-routing. module.ts e matematicas: Capeta donde contiene

website.module.ts todas las actividades del area de

matematicas.



> B Aboutus

> B ActEspanol
ACTIVIDADES
ActMatematicas
authimagenes
Ui

.gitkeep

-} ActEspannol.json

{-} ActMatematicas.json

bg-pattern.png

{-} memoMate.json

Images: Contiene las carpetas principales de las imagenes,
aboutus, ActEspanol con las imagenes usadas en la
imagenes de las actividades de espanol, Actividades

imagenes de la vista-actividades, ActMatematicas con las
imagenes usadas en la imagenes de las actividades de
matematicas, authlmagenes con las imagenes usadas en

la autentificacion.



Para construir el proyecto debemos asegurarnos de tener la URL del

enviroment.prod.ts correcta del servidor del BackEnd en la variable API, ademas

de que en caso de tener problemas al construir el proyecto haber modificado
correctamente los tamanos de la aplicacion en budget en el archivo
angular.json, el comando necesario para construir el proyecto para produccion

es el siguiente
£

» ng build I

Nota: se recomienda firebase para subir el proyecto.



Configurar entorno para BackEnd

Para configurar el entorno debes
tener ya instalado las dependencias
mencionadas en los requisitos de
software.




nede

INICIO ACERCA DESCARGAS DOCUMENTACION PARTICIPE SEGURIDAD NOTICIAS CERTIFICATION

Node.js” es un entorno de ejecucion para JavaScript construido con V8, motor de
JavaScript de Chrome.

Descargar para Windows (x64)

16.15.0 LTS 18.0.0 Actual

Recomendado para la mayoria Ultimas caracteristicas

Otras Descargas | Cambios | Documentacidndela APl Otras Descargas | Cambios | Documentacion de la API

O eche un vistazo al Programa de soporte a largo plazo (LTS)

OpenlJS
4_"‘ Foundation
- e * Editar en Github

© OpenJS Foundation. All Rights Reserved. Portions of this site originally © Joyent. * Reporte un problema con Node.js

i@ . Escribe aqui para buscar = e M & =

802

12°C Chubascos ~ O ¢ 0 40 i) % ESP —




De igual manera que para el FrontEnd del proyecto, la API necesita las dependencias
necesarias para funcionar, para esto ve a la consola posicionado en la carpeta del

servidor y ejecuta el siguiente comando.

PS C:\Users\ACER\Desktop\5oftware\signtoallFinish\api> npm 1 I




Ya con las dependencias descargadas se procede a configurar el archivo con los scripts

necesarios para el desarrollo del proyecto, segun sea el caso.

(B packagejson X
() ®

T
L

"name”: "api”,
"wversion": "1.8.8",
"description™: ™"
"main”: "index.js",

"scripts": {
"dev": "nodemon src”

"mds”: "~2.3.8",
"morgan”: ™

Ilr|“_'.1"'_:-:|1,1“ ' "oy :‘: LI!

"devDependencies”: {

“"nodemon”: "~2.8.15"




La base de datos se construyo con el
gestor mysql, teniendo en cuenta el
diseno estructural de la misma, dando
en total 8 tablas que se relacionan

entre si.

profesor
*id profesor warchar
Clave_Secqundaria
auditoria_profesor * nebres varchar
id int o0 "apellidos varchar
id profeso varchar correo varchar
Clave _Secundar confirmacio ans ha
nembres varchar
apallidos va:zha: acimi
corEe varchar —
* facha modi Cimescam actividad 1
ipo mo cacion  wvarcha *id actividad  im;t
"nombre actividad warch
"descripcion warchar
auditoria_estudiante url imagen varchar
rl actividad varch
stud
o Clave_Secundaria
1 curso res har
*id cnrsn  wvarchar i pellidos — varc har
'::trk:re_t-;rso varchar a modi A o imescamp oy egudiante achv dad
'J.:l_p:efe&d:; wvarchar mod cacicn har rudis -
Clave_Secundana = -
Secundar i
;;;; tivida i
Clave_Secundaria
dad bool
vare
estudiante l da nc
*id estndiante int
"nombres varch
*apsllidos warchar
= I' pasaword a
d curso wvarchar
Clave _Secundar

—— | signtoall databases

e
T
%
L
%
L
L
&
&

Mew

actividad
auditoria_estudiante
auditoria_profesor
confirmacion

CUrso

estudiante
estudiante_actividad

profesaor



e node_modules: Se encuentran las dependencias de la
API.

e src: El codigo de la APL
e package.json: Declaradas las dependencias de la API

pero se recomienda npm para administrarlas.



e routes: Rutas usadas para el desarrollo de la APIL
e Archivos JS para la configuracion del servidor y de la

base de datos.




e activity: Las rutas especificas para las actividades

N routes

e auth: Las rutas para el registro e inicio de sesion
tanto del profesor como del estudiante.

e crud: Las rutas para las funciones basicas que tiene

el profesor con los datos del estudiante



En este archivo se configura el servidor utilizado para la
ejecucion de la API
e Se importan las dependencias y las rutas utilizadas
en la API.
e Se configura el puerto.
e Se llaman los middlewares para el desarrollo del
proyecto.

e Se configuran las rutas importadas.

e Se configura la ejecucion del servidor.



express = require( e
morgan = require( "morgan”
cors = require(”cors”);

thRout S raf™ fautl tes™’ app.use(morgan(“dev”));
Wwres & D Ir [ ¥ & oG . :

authRoutes require( ./routes/auth.routes” ), app. use(cors());

crudRoutes require(”./routes/crud.routes™); app.use(express.json());

= require(”./routesfactivity.routes”); app.use(express.urlencoded (A

2

uthRoutes);

(a
e{c rudRoutes);
e(activityRoutes);

app.listen(app.get(“port™), () => {
console.log("Server is in port™, app.get("port™)).




En el archivo keys se configura el modulo de module.exports

database: {
base de datos con el host, usuario, contrasena host: 55, | "localhost",
User: proces | "user”,

password: process.env.PASSWORD || ™"

y nombre de esta.

database: “"signtoall”,

Se define la llave de seguridad utilizada para jwtSecret: process.env.JWT SECRET || “"1lave”,

1
i

el token de los usuarios.



Se hace la configuracion para conectar la base
de datos importando lo que se defini6é en el

archivo keys.

const mysql2 = require("mysql2/promise”™);

const { database } = require(”./keys");

const pool = mysql2.createPool(database);




de === "PROTOCOL CONMNECTION LOST™) {
sole.error{"Database connection was closed.

if (err.code === "ER_CON_COUNT_ERROR™) {
console.error{"Database has to many connections™);

i h

J

if (err.code === "ECONNREFUSED") {
console.error(”"Database connection was refused™);

(connection) connection.release();

if
console.log("DE is Connected”);

return;

module.exports = pool;




Se importan las dependencias necesarias
para el desarrollo.

Se definen el nombre de las rutas a
utilizar.

Se crean las funciones para el token de los

usuarios.
Se hace la logica para cada una de las

rutas.



express = require( express”);
router = express.Router().

md5 = require{"md5");

jwt = require(” jsonwebtoken”);

L pool = require(”../database™);

t { jwtSecret } = require(”../keys");

function tokenEstudiante(id estudiante,

function tokenProfesor{id profesor, correo) {

nombre) {

router.

1)

router.

1)

router.

1)s

router.

1)s

:rqt{"r re;

post("”

finiciarsesionP",

post(”/registrarkt”

post(’

"*finiciarsesionE",




e Se importan las dependencias necesarias

para el desarrollo.

e Se definen el nombre de las rutas a
utilizar para el CRUD de la APL

e Se hace la logica para cada una de las

rutas dependiendo de la accion que se

quiera realizar.

const express = require( express );
const router = express.Router()
const md5 = require{"md5"};

const pool = require("../database™);

router.get(”/lista™, async (

1)s

router.get("/listaEstudiante/:id", async

1);

router.post("/crear”, async (req, res)

1)

router.put(”/actualizar/:id", async

1)

router.delete(”/eliminar/:1d", asyn

1);

module.exports = router;

(req,




e Se importan las dependencias necesarias para
el desarrollo.

e Se definen el nombre de las rutas a utilizar
para las actividades.

e Se hace la logica para cada una de las rutas,
dependiendo del id pedido en cada una.



const pool = require(”../database™);

router.put(”/actualizarActividad/:id estudiante/:id actividad”,
) |

router.get(”/verActividad/:id estudiante/:id actividad™, async
H;

P

router.get( /

1);

Actividades/:id estudiante™, async (req, res)

module.exports = router;




La base de datos se subio a alwaysdata.

L.a API se subi6 a Heroku.

v\, alwaysdata




