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INTRODUCCIÓN. 
 
 

 

El Desarrollo web es una de las ramas de la informática actual que define la creación de 

sitios web para Internet o una intranet. Sus objetivos en la construcción hacen uso de 

tecnologías de software del lado del servidor y del cliente que involucran un conjunto 

de procesos de base de datos con el uso de un navegador web a fin de mostrar 

información. 
 

Este trabajo de grado se realizo gracias a la combinación entre el conocimiento en 

diferentes leguajes de programación y manejos de herramientas tecnológicas que 

depuran códigos de cierto tipo de programación, a continuación se explica los recursos 

seleccionados en este trabajo de grado. 
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HTML. 
 
 

 

En programación web es el lenguaje de programación por excelencia y por consecuencia el 

más utilizado al momento de desarrollos de prototipos, plataformas o páginas web. 
 

Su sigla que corresponde a HyperText Markup Language, es decir, Lenguaje de Marcas de 

Hipertexto. Es un lenguaje de programación que se encarga de desarrollar una descripción 

sobre los contenidos que aparecen como textos y sobre su estructura, complementando 

dicho texto con diversos objetos (fotografías, animaciones). 
 

El lenguaje HTML es un lenguaje de etiquetas, estas marcas o etiquetas son fragmentos de 

texto escrito de una forma especial que permiten la definición de las distintas instrucciones 

de lenguaje. 
 

Las etiquetas tienen atributos que permiten definir diferentes posibilidades de la instrucción 

HTML. 
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PHP. 
 

Es un lenguaje de programación de uso general de código del lado del servidor 

originalmente diseñado para el desarrollo web de contenido dinámico. Fue uno de los 

primeros lenguajes de programación del lado del servidor que se podían incorporar 

directamente en el documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese 

los datos. El código es interpretado por un servidor web con un módulo de procesador de 

PHP que genera la página Web resultante. PHP ha evolucionado por lo que ahora incluye 

también una interfaz de línea de comandos que puede ser usada en aplicaciones gráficas 

independientes. Puede ser usado en la mayoría de los servidores web al igual que en casi 

todos los sistemas operativos y plataformas sin ningún costo. 
 

PHP se considera uno de los lenguajes más flexibles, potentes y de alto rendimiento 

conocidos hasta el día de hoy[cita requerida], lo que ha atraído el interés de múltiples sitios 

con gran demanda de tráfico, como Facebook, para optar por el mismo como tecnología de 

servidor. 
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CSS. 
 

Hoja de estilo en cascada o CSS (siglas en inglés de cascading style sheets) es un lenguaje 

usado para definir y crear la presentación de un documento estructurado escrito en HTML o 
 
XML 
 

La idea que se encuentra detrás del desarrollo de CSS es separar la estructura de un 

documento de su presentación. 
 

La información de estilo puede ser definida en un documento separado o en el mismo 

documento HTML. En este último caso podrían definirse estilos generales con el elemento 

«style» o en cada etiqueta particular mediante el atributo «style». 
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ADOBE DREAMWEAVER CC 2015 
 

Adobe Dreamweaver es entorno de desarrollo integrado que está destinada a la 

construcción, diseño y edición de sitios, vídeos y aplicaciones Web basados en estándares. 

Creado inicialmente por Macromedia (actualmente producido por Adobe Systems) es uno 

de los programas más utilizados en el sector del diseño y la programación web por sus 

funcionalidades, su integración con otras herramientas como Adobe Flash y, recientemente, 

por su soporte de los estándares del World Wide Web Consortium. 

 

Sus principales competidores son Microsoft Expression Web y BlueGriffon (que es de 

código abierto) y tiene soporte tanto para edición de imágenes como para animación a 

través de su integración con otras. Hasta la versión MX, fue duramente criticado por su 

escaso soporte de los estándares de la web, ya que el código que generaba era con 

frecuencia sólo válido para Internet Explorer y no validaba como HTML estándar. Esto se 

ha ido corrigiendo en las versiones recientes. 
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HOT POTATOES 
 

Hot Potatoes es una herramienta didáctica educativa que se desarrollo por el Centro de 

Humanidades de la Universidad de Victoria (UVIC), en Canadá. Consta de varios software 

o esquemas predeterminados que sirven para la elaboración de diversos tipos de ejercicios 

interactivos multimedia. 
 

Estos ejercicios se podrán publicar en un servidor Web y difundir a través de Internet, y 

ofrecen la gran ventaja de ser soportados por todos los navegadores modernos. 
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DESARROLLO DEL PRODUCTO 
 

 

Se utilizaron las siguientes tecnologías en la aplicación del proyecto: 

 

1. HTML: En él se visualiza el contenido como información, videos. Este lenguaje de 

programación se basa en etiquetas o marcas, que son las cuales encapsulan código 
prediseñado para su posterior uso. A continuación se presenta algunas etiquetas 

utilizadas en el proyecto a través de HTML: 

 

<p>: Es la etiqueta de párrafo, y se utiliza para insertar todo tipo de texto que 

interfiera dentro de un párrafo: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

<img>: Esta etiqueta muestra imágenes a través una ruta en especifico el cual se 

encuentra la imagen, la imagen debe tener un ancho y un alto. 
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<li>: Esta etiqueta muestra listas ordenadas o enlazadas en ella se pueden 

evidenciar ítems ordenados y enlistados. 
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2. CSS: A través de este lenguaje de programación se muestra un diseño atractivo en 

la página web en donde se utilizan dos características principales: 

 

a. Es un lenguaje de programación que utiliza pixeles (px), es decir la ubicación 
o el tamaño de cada cuerpo incrustado sobre la pagina se maneja por medio de 
esta notación. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

b. Por medio de este lenguaje de programación las páginas se podrán 
visualizar mejor desde cualquier dispositivo móvil o computador. 

 

3. Dreamweaver: Es un entorno de desarrollo integrado por el cual se pueden 

desarrollar páginas o plataformas web. Para crear un nuevo proyecto ejecutar el 
programa, buscar la pestaña Archivo y luego ir a la opción Nuevo 
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Para finalizar se busca la pestaña Nuevo documento, y posterior escoger la opción 
HTML. Al terminar todas estas instrucciones se dará inicio a la programación de la 

OVA en sistemas operativos 
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INTALACION 

 

Para visualizar la página web se debe hacer uso un servidor local: 

 

Servidor local: Por medio de esta herramienta se podrá visualizar las páginas creadas, 

manejo de base de datos e interacción con el lenguaje HTML y PHP, por medio de 
APACHE (servidor). Después de descargar wampserver (servidor local) a través de su 

página principal, se instala y ejecuta. 

 

En la barra de tareas de Windows, buscar el icono de wampserver (icono de color verde), 
dar clic y buscar la opción www directory. Después copiar y pegar el proyecto OVA 
sistemas operativos en este directorio. 
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