MACROPROCESO DE APOYO . CODIGO: AAAr13 |

| PROCESOGESTIONAPOYOACADEMICO ~ VERSION:3
* DESCRIPCION, AUTORIZACION Y LICENCIA DEL VIGENCIA: 2017-11-16
REPOSITORIO INSTITUCIONAL | PAGINA:1de7
16-
=W martes, 4 de junio de 2019
Sefiores
UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA
BIBLIOTECA
Facatativa

UNIDAD REGIONAL Extension Facatativa
TIPO DE DOCUMENTO Trabajo De Grado

FACULTAD Ingenieria

NIVEL ACADEMICO DE FORMACION _—
0 PROCESO %
PROGRAMA ACADEMICO Ingenieria de Sistemas

El Autor(Es):

No. DOCUMENTO

APELLIDOS COMPLETOS ~ NOMBRES COMPLETOS DE

IDENTIFICACION
| Reyes Espitia Diego Alejandro 1070982877
(LinaCasales — [Joselwna | 1073172035 |

Calle 14 Avenida 15 Barrio Berlin Facatativa ~ Cundinamarca
Teléfono (091) 892 07 07 Linea Gratuita 018000976000
wyw.ucundinamarca.edu.co E-mail. info@ucundinamarca.edu.co
NIT: 890.680.062-2

Documento controlado por ef Sistema de Gestion de fa Calidad
Aseguirese que corresponde a fa tiltima version consultando e Portal Institucional



MACROPROCESO DE APOYO ~ CODIGO: AAAr113 |

7 PROCESOGESTIONAPOYOACADEMICO ~  VERSION:3
iy,  DESCRIPCION, AUTORIZACION Y LICENCIA DEL ~ VIGENCIA: 2017-11.16
o REPOSITORIO INSTITUCIONAL . PAGINA: 2de7

Director(Es) ylo Asesor(Es) del documento:

APELLIDOS COMPLETOS NOMBRES COMPLETOS
| Valenzuela Sabogal Gina Maribel

] _____TITULODEL DOCUMENTO
PLATAFORMA WEB PARA LA GESTION DE ANTEPROYECTOS Y
PROYECTOS DE GRADO PARA EL PROGRAMA DE INGENIERIA DE

SISTEMAS EN LA UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA, EXTENSION
FACATATIVA - GESAP - V2

|
i

SUBTITULO

(Aplica solo para Tesis, Articulos Cientificos, Disertaciones, Objetos
Virtuales de Aprendizaje)

TRABAJO PARA OPTAR AL TITULO DE:
Aplica para Tesis/Trabajo de Grado/Pasantia
INGENIERO DE SISTEMAS

ANO DE EDICION DEL DOCUMENTO NUMERO DE PAGINAS
30/05/2019 251 pag.

DESCRIPTORES O PALABRAS CLAVES EN ESPANOL E INGLES
(Usar 6 descriptores o palabras claves)

” _ ESPANOL INGLES
1.CESAP GESAP ‘
2. Gestion de Proyectos Project Management
3. Laravel Laravel
4. Plataforma Web Web Platform
5. Seguimiento y Control Monitoring and Control
6. Innovacidn de procesos Process innovation

RESUMEN DEL CONTENIDO EN ESPANOL E INGLES
(Méximo 250 palabras — 1530 caracteres, aplica para resumen en espariol):

Calle 14 Avenida 15 Barrio Berlin Facatativa - Cundinamarca
Teléfono (091) 892 07 07 Linea Gratuita 018000976000
www.ucundinamarca.edu.co E-mail: info@ucundinamarca.edu.co
NIT: 890.680.062-2

Documento controlado por e Sistema de Gestién de fa Calidad
Aseglrese que corresponde a fa Litima version consultando ef Portal Institucional



MACROPROCESO DE APOYO . CODIGO: AAAr113 |

_ PROCESO GESTIONAPOYOACADEMICO ~ VERSION: 3
DESCRIPCION, AUTORIZACION Y LICENCIA DEL ~ VIGENCIA: 2017-11-16
REPOSITORIO INSTITUCIONAL ~ PAGINA:3de7

Resumen: Este libro expone la segunda version en PHP con uso del framework
Laravel de la plataforma web para la gestion de anteproyectos y proyectos de
grado para el programa de ingenieria de sistemas de la universidad de
Cundinamarca, extension Facatativa. En ésta se realizaron cambios a la parte de
anteproyectos y proyectos de grado, ya que el requerimiento principal antes del
desarrolio fue la idea de una plataforma mucho més dinémica comparada con la
anterior, buscando mayor interaccion de parte de los usuarios, sean docentes
{jurados o directores), estudiantes o el coordinador del médulo GESAP - V2.

El modulo finalizado de GESAP - V2 se integrara a la plataforma de Sistema de
Informacion para el Apoyo Administrativo UdeC Facatativ (SIAAF), debido a que
hace referencia a un sistema de informacion con el objetivo de apoyar a los
estudiantes y docentes en el proceso de radicacion, evaluacion y realizacion de
anteproyectos y proyectos de grado.

Palabras Clave: Gestion de proyectos, GESAP, SIAAF, Plataforma Dinamica.

Abstract: This book presents the second version in PHP using the Laravel
framework of the web platform for the management of preliminary projects and
degree projects for the systems engineering program of the University of
Cundinamarca, Facatativa extension. In this, changes were made to the part of
preliminary projects and degree projects, since the main requirement before the
development was the idea of a much more dynamic platform compared with the
previous one, seeking greater interaction on the part of the users, be teachers
(juries or directors), students or the administrator of the GESAP module - V2.

The completed module of GESAP - V2 will be integrated into the Information
System platform for Administrative Support UdeC Facatativé (SIAAF), because it
refers to an information system with the objective of supporting students and
teachers in the process of filing, evaluation and realization of preliminary projects
and degree projects.

Keywords: Project management, GESAP, SIAAF, Dynamic Platform.

AUTORIZACION DE PUBLICACION

Por medio del presente escrito autorizo (Autorizamos) a la Universidad de
Cundinamarca para que, en desarrollo e la presente licencia de uso parcial, pueda
ejercer sobre mi (nuestra) obra las atribuciones que se indican a continuacion,
teniendo en cuenta que, en cualquier caso, la finalidad persequida ser3 faciltar
difundir y promover el aprendizaje, la ensefianza y la investigacin.

1

En consecuencia, las atribuciones de usos temporales y parciales que por virtud de
la presente licencia se autoriza a la Universidad de Cundinamarca, a los usuarios de
Ia Biblioteca de la Universidad; asi como a los usuarios de las redes, bases de datos

Calle 14 Avenida 15 Barrio Berlin Facatativa - Cundinamarca
Teléfono (091) 892 07 07 Linea Gratuita 018000976000
www.ucundinamarca.edu.co E-mail: info@ucundinamarca.edu.co
NIT: 890.680.062-2

Documento controfado por ef Sistema de Gestién de la Calidad
Aseguirese que corresponde a fa titima version consultando ef Portal institucional

3



'MACROPROCESO DE APOYO - CODIGO: AAAr113

| PROCESOGESTIONAPOYOACADEMICO VERSION:3
/ DESCRIPCION, AUTORIZACION Y LICENCIA DEL = VIGENCIA: 2017-11-16
REPOSITORIO INSTITUCIONAL PAGINA: 4 de 7

y demas sitios web con los que la Universidad tenga perfeccionado una alianza,
son:

Marque con una “X":

AUTORIZO (AUTORIZAMOS)
1 La reproduccnon por cualquier formato conocido o por conocer X

2. La comunicacion pblica por cualquier procedimiento o medio
fisico o electronico, asi como su puesta a disposicion en | X
Internet.

3. La inclusion en bases de datos y en sitios web sean éstos
onerosos o gratuitos, existiendo con ellos previa alianza
perfeccionada con la Universidad de Cundinamarca para
efectos de satisfacer los fines previstos. En este evento, tales
sitios y sus usuarios tendrén las mismas facultades que las aqui
concedidas con las mismas limitaciones y condncmnes

4. Lainclusion en el Repositorio Institucional. ' il

De acuerdo con la naturaleza del uso concedido, la presente licencia parcial se
oforga a titulo gratuito por el méximo tiempo legal colombiano, con el propdsito de
Que en dicho lapso mi (nuestra) obra sea explotada en las condiciones aqui
estipuladas y para los fines indicados, respetando siempre la fitularidad de los
derechos patrimoniales y morales correspondientes, de acuerdo con los usos
honrados, de manera proporcional y justificada a la finalidad perseguida, sin animo
de lucro ni de comercializacion.

Para ¢l caso de las Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia, de manera
complementaria, garantizo(garantizamos) en mi(nuestra) calidad de estudiante(s) y
por ende autor(es) exclusivo(s), que la Tesis, Trabajo de Grado o Pasantfa en
cuestion, es producto de mi(nuestra) plena autoria, de mi(nuestro) esfuerzo
personal intelectual, como consecuencia de mi(nuestra) creacion original particulan
Y, por tanto, soy(somos) el(los) dnico(s) titular(es) de la misma. Ademas, aseguro
(aseguramos) que no contiene citas, ni transcripciones de ofras obras protegidas,
por fuera de los limites autorizados por la ley, segin los usos honrados, y en
proporcion a los fines previstos; ni tampoco contempla declaraciones difamatorias
contra terceros; respetando el derecho a la imagen, intimidad, buen nombre y
demas derechos constitucionales. Adicionalmente, manifiesto (manifestamos) que
no se incluyeron expresiones contrarias al orden plblico ni a las buenas
costumbres. En consecuencia, la responsabilidad directa en la elaboracion,
presentacion, investigacion y, en general, contenidos de la Tesis o Trabajo de
Grado es de mi (nuestra) competencia exclusiva, eximiendo de toda
responsabilidad a la Universidad de Cundinamarca por tales aspectos.

Sin perjuicio de los usos y afribuciones otorgadas en virtud de este documento

Calle 14 Avenida 15 Barrio Berlin Facatativa - Cundinamarca
Teléfono (091) 892 07 07 Linea Gratuita 018000976000
www.ucundinamarca.edu.co E-mail; info@ucundinamarca.edu.co

NIT: 890.680.062-2

Documento controlado por el Sistema de Gestién de la Calidad
Asegtlrese que corresponde @ fa Ultima versién consuitando el Portal Institucional



MACROPROCESO DE APOYO - CODIGO: AAArt13

~ PROCESO GESTION APOYO ACADEMICO VERSION:3
DESCRIPCION, AUTORIZACION Y LICENCIA DEL ~ VIGENCIA: 2017-11-16 |
i REPOSITORIO INSTITUCIONAL ~ PAGINA: 5de7

continuaré  (continuaremos) conservendo los  correspondientes  derechos
patrimoniales sin modificacion o restriccion alguna, puesto que, de acuerdo con Ia
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de mi(nuestra) plena autorfa, de mi(nuestro) esfuerzo personal intelectual, como
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la autoria incluyendo el nombre del autor y la fecha de publicacian.

f) Los titulares autorizan a la Universidad para incluir la obra en los indices y
buscadores que estimen necesarios para promover su difusion.

g) Los titulares aceptan que la Universidad de Cundinamarca pueda convertir el
documento a cualquier medio o formato para propdsitos de preservacion digital.
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términos autorizados en los fiterales anteriores bajo los limites definidos por la
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RESUMEN

Este libro expone la segunda version en PHP con uso del framework Laravel de la
plataforma web para la gestion de anteproyectos y proyectos de grado para el
programa de ingenieria de sistemas de la universidad de Cundinamarca, extension
Facatativa. En ésta se realizaron cambios a la parte de anteproyectos y proyectos
de grado, ya que el requerimiento principal antes del desarrollo fue la idea de una
plataforma mucho mas dinamica comparada con la anterior, buscando mayor
interaccion de parte de los usuarios, sean docentes (jurados o directores),
estudiantes o el coordinador del modulo GESAP - V2.

El médulo finalizado de GESAP - V2 se integrara a la plataforma de Sistema de
Informacion para el Apoyo Administrativo UdeC Facatativa (SIAAF), debido a que
hace referencia a un sistema de informacion con el objetivo de apoyar a los
estudiantes y docentes en el proceso de radicacion, evaluacién y realizacion de
anteproyectos y proyectos de grado.

Palabras Clave: Gestion de proyectos, GESAP, SIAAF, Plataforma Dinamica.
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ABSTRACT

This book presents the second version in PHP using the Laravel framework of the
web platform for the management of preliminary projects and degree projects for the
systems engineering program of the University of Cundinamarca, Facatativa
extension. In this, changes were made to the part of preliminary projects and degree
projects, since the main requirement before the development was the idea of a much
more dynamic platform compared with the previous one, seeking greater interaction
on the part of the users, be teachers (juries or directors), students or the
administrator of the GESAP module - V2.

The completed module of GESAP - V2 will be integrated into the Information System
platform for Administrative Support UdeC Facatativa (SIAAF), because it refers to
an information system with the objective of supporting students and teachers in the
process of filing, evaluation and realization of preliminary projects and degree
projects.

Keywords: Project management, GESAP, SIAAF, Dynamic Platform.
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INTRODUCCION

Actualmente el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de
Cundinamarca, extension Facatativa, cuenta con la primera version de una
plataforma web para la gestion de anteproyectos y proyectos de grado de la
universidad y del programa académico, pero dicha versién aunque solvento algunas
falencias en el proceso con que los estudiantes radicaban sus propuestas para
proyecto de grado, también tuvo varios errores ya que en el proceso en que los
jurados evaluaban los proyectos, los docentes en su rol como jurados podian hacer
observaciones del proyecto o anteproyecto, pero luego no podian visualizar el
historial de comentarios, por otro lado los reportes no fueron lo suficientemente
claros y quedaron faltando reportes de docentes ordenados por mayor nimero de
proyectos aprobados, entre otros que no se estipularon en esta version de GESAP
como el registro de usuarios con su respectivo rol para luego asignarlos como
estudiantes desarrolladores, docentes jurados o docentes directores de
anteproyecto y proyecto de grado.

Como consecuencia de las falencias que tuvo la plataforma GESAP en su primera
version, se propuso para este proyecto una nueva version, GESAP -v2. En el
desarrollo de la segunda version se levantan nuevos requerimientos, entre ellos la
correccion de los diferentes errores. La meta final del desarrollo de GESAP — V2 es
la opcién abierta a que otros programas académicos se adaptan al uso de dicha
plataforma.

GESAP — V2 propone la funcionalidad de agilizar todo el proceso de radicacion y
seguimiento a los anteproyectos y proyectos de grado del programa de ingenieria
de sistemas en la universidad de Cundinamarca, con el objetivo de hacer mas
eficiente y eficaz el proceso, optimizando el tiempo en que los directores revisan los
avances de los desarrolladores y de la misma manera en que los jurados evallan
los anteproyectos y proyectos de grado que tienen asignados.

El proceso de radicacion en el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativd, actualmente es tedioso para los
estudiantes, primero porque muchos de los estudiantes que cursan este programa
académico llegan a la materia de Investigacion | sin una propuesta para proyecto
de grado; cuando obtienen una idea, deben realizar la investigacion del Estado del
Arte, descripcion fundamental para que los estudiantes sepan que no se ha
desarrollado aun su propuesta, 0 en caso tal que el estudiante defina un valor
agregado para el desarrollo de la idea inicial. La radicacion de propuesta de
proyecto o anteproyecto se hace mediante el formato MCTr008, un formato que se
debe imprimir, en algunos casos varias veces, generando un consumo de papel
béasicamente innecesario. De la misma manera, los docentes directores muchas
veces no pueden reunirse con los estudiantes para revisar avances, para hacer
correcciones ya sea al anteproyecto o proyecto de grado y esta es una de las
falencias mas grandes en este proceso, para ello se propuso inicialmente GESAP,
para ayudar a los usuarios ya sean, estudiantes o docentes, con el fin de un proceso
mas eficiente y eficaz.

El proceso que propone GESAP se describe en los siguientes pasos:

e EIl coordinador de GESAP inicialmente debe registrar a los usuarios, como
los docentes y los estudiantes que vayan a radicar anteproyecto. Los
docentes tienen dos roles, pueden ser tanto jurados como directores de
anteproyecto. Se le da un estado de ACTIVO a los usuarios para que tengan
acceso a la plataforma.

e EIl coordinador agrega los anteproyectos radicados en la correspondiente
fecha, de la misma manera le asigna un docente con rol de director. A la vez
agrega los estudiantes desarrolladores del anteproyecto,
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e Los estudiantes una vez asignados a un anteproyecto, podran entrar a la
plataforma y empezar a subir las actividades del mismo, el estado del arte,
los objetivos, entre otros. Una vez que el director revise desde la plataforma
cada actividad del MCTr008 y los Requerimientos IEEE, dara el aval al
anteproyecto, este aval quiere decir que el anteproyecto esta listo para ser
radicado y evaluado.

e Enlafecha de radicacién, el coordinador de GESAP ingresara y asignara los
dos jurados a cada anteproyecto.

e Los jurados tendran permisos para ver cada una de las actividades, realizar
observaciones individuales y al final dar un estado al anteproyecto, que
puede ser: APROBADO, APLAZADO o REPROBADO, ambos jurados deben
dar un estado unanime al anteproyecto.

En caso de ser Aprobado, el anteproyecto pasa inmediatamente a ser
Proyecto de grado.

En caso de ser Aplazado, el anteproyecto queda para hacer las correcciones
y radicar en la siguiente fecha.

Si el anteproyecto es Reprobado no puede volverse a radicar.

e Cuando un anteproyecto pasa a proyecto, se maneja el mismo formato, subir
las actividades para que director y jurados hagan el seguimiento, creen
observaciones y evallen.

e Segun el rol del usuario tendréa acceso a reportes y gréaficos, entre los cuales
se encuentran, reportes por docentes, docentes con mayor numero de
proyectos aprobados, docentes directores que tienen varios proyectos en
proceso de desarrollo, estudiantes que trabajan mas en sus proyectos o
anteproyectos, entre otros.

Se espera que con el desarrollo y mejora de la plataforma web para la gestion de
anteproyectos y proyectos de grado del programa de ingenieria de sistemas de la
Universidad de Cundinamarca, extension Facatativa, el proceso por el cual
actualmente los estudiantes pasan para radicar sus propuestas de trabajos de grado
se vuelva mas sencillo y optimice los tiempos de evaluacién, ademas de disminuir
costos para los estudiantes. Se espera una proceso mas eficiente y eficaz, con
tiempos de respuesta mas rapidos a la hora de hacer el seguimiento de los
anteproyectos y proyectos de grado.

l. INFORME DE INVESTIGACION

1.1. Estado del Arte

Los trabajos de fin de estudios de una carrera universitaria son importantes para el
estudiante y para la universidad, pues el estudiante depende de este trabajo para
culminar sus estudios y poder graduarse; adicionalmente la universidad obtiene mas
reconocimiento pues por cada proyecto se genera produccién cientifica (software,
articulos que muestran resultados) que se registra ante Colciencias. Para ello se
han propuesto formas de evaluacién de proyectos, tal es el caso de la Escuela
Superior Politécnica de la Universitat Pompeu Fabra, que hace uso de rabricas para
el seguimiento y evaluacion de proyectos fin de carrera. Los primeros resultados
muestran que de manera global, el uso de rubricas permite sistematizar tanto el
seguimiento como la evaluacion de los trabajos realizados, a la vez que facilita la
homogenizacion de criterios (V. Moreno, Herndndez Leo, Camps i Pujolar, & Melero
Gallardo, 2012).

Antes de entrar en consideracion del tema de evaluacion y seguimiento de los
proyectos fin de carrera, fin estudios, etc., se debe considerar la definicion de
proyecto, que segun lo citado por EAFIT Universidad, Toro Cardona, Gomez
Sanchez, & Pardo, (2015) es un esfuerzo temporal que se lleva a cabo para crear
un producto, servicio o resultado Unico. La naturaleza temporal de los proyectos
indica un principio y un final definidos. El final se alcanza cuando se logran los
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objetivos del proyecto o cuando se termina el proyecto porque sus objetivos no se
cumplirdn o no pueden ser cumplidos, o cuando ya no existe la necesidad que dio
origen al proyecto. De la misma manera, los proyectos estan adscritos a los grupos
de investigacion de la universidad, siendo financiados por la misma, pueden ser
cofinanciados y(0) cooperados (EAFIT Universidad et al., 2015).

Posterior a la definicion de proyecto, se puede nombrar algunas caracteristicas de
este segun (V. Moreno et al., 2012):

e Es un trabajo de integracion de las competencias adquiridas a lo largo de los
estudios

e Se basa en la produccion de un proyecto completo que se debe defender
publicamente.

e El contenido de la asignatura es diferente para cada uno de los alumnos.

e La asignatura es —en gran medida- planificada y desarrollada por el alumno
de forma auténoma.

e Se puede vincular al mundo empresarial.

e Implica una carga significativa de créditos, concretamente 20 ECTS en el
caso de los estudios de ingenieria TIC de la ESUP.

e Requiere que el alumno demuestre un mayor nivel competencial que en las
asignaturas trabajadas anteriormente, el cual debe equivaler a las
expectativas correspondientes a los indicadores de Dublin para el primer
ciclo.

Sobre la base de la definicion de proyecto y algunas caracteristicas de este, se hace
entonces la exposicion de diferentes formas de llevar a cabo tanto el seguimiento
como la evaluacién de proyectos finales de grado. Se retoma el ejemplo de ESUP,
que hace uso de rdbricas para seguimiento y evaluacion de los proyectos; una
rubrica en el contexto educativo se entiende como:

un conjunto de criterios o de parametros desde los cuales se juzga, valora,
califica y conceptla sobre un determinado aspecto del proceso educativo por
lo que las rubricas también pueden ser entendidas como pautas que permiten
aunar criterios, niveles de logro y descriptores cuando de juzgar o evaluar un
aspecto del proceso educativo se trata (CUDI, 2010).

Posterior a la definicion de rabrica en el area educativa, importante la definicion del
término para un mejor entendimiento de la idea a exponer citando como ejemplo a
ESUP, que dice que:

las rabricas disefiadas son tanto para el seguimiento del trabajo por parte del
tutor como para la evaluacién realizada por este ultimo y el tribunal. Los
criterios considerados para su elaboracién fueron; a) las competencias a
evaluar en cada caso (sistémicas e instrumentales), b) el agente que
desempeiiaba el rol de evaluador (tutor y tribunal) y c) los momentos
definidos en la guia. Se realizaron las rubricas considerando 4 posibles
valores asociados al nivel de logro de cada caso, siendo 1 menor logro y 4
maximo logro, y que tenian por objetivo no sélo evaluar el producto final sino
también el proceso, es decir, para facilitar el seguimiento del trabajo (V.
Moreno et al., 2012).

Por otra parte, para este escrito es importante tener en cuenta el caso de INTEGRA,
que expone:

La experiencia de INTEGRA ha demostrado la utilidad de disponer de un plan
de evaluacion permanente. Ello permitié realizar un seguimiento de los
logros, asi como detectar las dificultades que surgieron durante la
implementacion y poder asi reorientar estrategias de trabajo y de
acompafamiento de los docentes en las instituciones. Este plan debera,
ademas, ser flexible y periddicamente revisado para dar cabida a nuevas
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dimensiones y estrategias de evaluacion (Instituto Internacional de
Planeamiento de Educacion, 2007).

Los hallazgos que surgen de la evaluacion y el seguimiento sirven para hacer
ajustes a las actividades desarrolladas, intensificar algunas acciones, excluir
otras. Sin una correcta evaluacién y un adecuado seguimiento que dé cuenta
de los logros parciales del proyecto y expliqguen el porqué de algunas
dificultades no es posible producir adecuaciones en el proyecto, lo que a su
vez debilita la gestion de las acciones que lo conforman. Es por ello que la
gestién y evaluacion se encuentran intimamente ligadas con el proceso de
implementacion de proyectos (Instituto Internacional de Planeamiento de
Educacioén, 2007).

Asi mismo, el Instituto Internacional de Planeamiento de Educacion ha definido que
son los criterios de evaluacion y el momento en que se aplican a un proyecto, “estan
dados por el conjunto de principios, metas o parametros que sirven de punto de
referencia y comparacion para evaluar los resultados que surjan de su
implementacion. Estos criterios generalmente son definidos al comenzar el Plan de
Evaluacion” (Instituto Internacional de Planeamiento de Educacion, 2007).

Mas alld de los objetivos especificos de determinado proyecto, es conveniente
considerar una serie de criterios “externos” vinculados con el avance de los
procesos de incorporacion de las TIC en las practicas educativas y con los
lineamientos de politica educativa TIC existentes en la Autoridad Educativa.
Algunos de estos pueden ser, por ejemplo, el nivel de competencias TIC de los
docentes y estudiantes, el compromiso y las actitudes de los profesores hacia la
utilizacion de tecnologia, la infraestructura, equipamiento y recursos humanos
disponibles en la institucién, las posibilidades de capacitacion y desarrollo
profesional brindadas a los docentes. Estos se constituirdn en algunos parametros
de referencia junto con los criterios especificos derivados del proyecto TIC
institucional (Instituto Internacional de Planeamiento de Educacién, 2007).

Con respecto al parrafo anterior, cabe resaltar que un objetivo de la evaluacién de
los proyectos es el uso de las TIC como medio para hacer el seguimiento de los
proyectos finales de carrera, eso es lo que se propuso con GESAP (Plataforma Web
para la gestion de proyectos y anteproyectos), una plataforma capaz de hacer el
seguimiento a los trabajos finales de los estudiantes de ingenieria de sistemas en
la universidad de Cundinamarca extension Facatativa. Dicha plataforma se rige bajo
el uso de TIC, ya que es una herramienta pensada en pro de los estudiantes y de
los docentes tanto directores de proyecto como de los jurados o evaluadores de
estos.

Los criterios que serviran de base para el seguimiento y evaluacién del
desarrollo y resultados de un proyecto TIC deberan atender, incorporar y
operacionalizar:

* los objetivos y criterios generales de evaluacion fijados para los
proyectos e iniciativas TIC que se desarrollen en el marco del sistema
educativo de una gestion o autoridad educativa local,

* los criterios y objetivos generales relativos al proyecto especifico
generado en una institucion educativa en particular; y

* los resultados intermedios y finales esperados para el conjunto del
proyecto en caso de que la institucion participe en algun tipo de
programa o iniciativa mas amplia en la cual incluya (Instituto
Internacional de Planeamiento de Educacion, 2007).

En este sentido se puede definir proyecto de ingenieria como: (Mas, Pascual, &
Schonwalder, 2008).
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Son proyectos cuyo resultado no acaba siendo tan solo una documentacion,
sino que es un resultado tangible, que acabaréa funcionando en la empresa y
sera utilizado por los usuarios. Acostumbran a ser aplicaciones informaticas,
instalaciones de equipos o sistemas, la puesta en marcha de servicios.

En la misma fuente se definen unas fases para la metodologia de proyectos
informaticos que se sugiere aplicar:

Antes del proyecto

Planificacion del proyecto

| |
Realizacion del proyecto Documentacion del proyecto

Despues del proyecto

Grafico 1 Secuencia de fases del proyecto. Mas, Pascual, &
Schonwalder, (2008).

La metodologia propuesta consta de cinco fases: Antes del proyecto,
Planificacion del proyecto, Realizacion del proyecto, Documentacion del
proyecto y Después del proyecto.

La fase de planificacibn del proyecto es considerada por todas las
metodologias existentes y es clave para el éxito del proyecto. Légicamente
la ejecucidon del proyecto es vital, pero esto si esta en mente de todos los
implicados. De todos modos, se tiende a pensar siempre en la ejecucion,
pero no en el seguimiento, ni tampoco en otros aspectos que mejoran la
eficiencia. La documentacién del proyecto es muy importante y debe
empezarse a generar desde el primer momento. Es un error pensar que se
puede realizar la documentaciéon una vez finalizadas todas las tareas, pero
es peor todavia pensar que ésta es prescindible. Una vez finalizado el
proyecto, éste no se puede abandonar, ya que quedan pendientes todavia
muchas actividades relacionadas que son importantes para que acabe con
éxito. Algunas personas podrian considerar que, si el proyecto encuentra
soluciones adecuadas y finaliza segun el calendario previsto, ha finalizado
con éxito. Nosotros pensamos que, para poder hablar de éxito, debe ser
utilizado o continuado, en el caso que fuera necesario. (Mas et al., 2008).

Parte de la investigacion hecha incluyo el poder indagar acerca de las fases de un
proyecto de fin de carrera, se establecen seis pasos o etapas para los Trabajos fin
de estudios (TFE), los cuales constan de:

1. Definicion de las competencias asociadas al TFG o al TFM y de sus
indicadores objetivos;

2. Definicibn de los momentos (hitos) de evaluacion, de las acciones
concretas de evaluacion que deben realizarse en cada hito y de los agentes
gue llevaran a cabo la evaluacion;

3. Asignacion de indicadores objetivos a cada una de las acciones de
evaluacion;

4. Definicién de los niveles de cumplimiento de cada indicador, estableciendo
de forma clara y objetiva el nivel de competencia demostrado por el alumno
en el indicador,
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5. Elaboracion de los informes de evaluacion que los agentes evaluadores
deberan cumplimentar y

6. Definicion del criterio de puntacion que asignara la nota final al TFE a partir
de los resultados reflejados en los informes de evaluacion (Valderrama &
Rullan, 2009).

= Definicion decompetencias
= Definicion deindicadores

HITOS Y ACCIONES DE EVALUACION

INICIAL SEGUIMIENTO FINAL
= [nforme inicial = [nforme de = Memoria
* Exposicion progreso = Defensa

= Asignacionde indicadores a las acciones deevaluacidn
» Definicionde niveles de cumplimiento

v

Elaboracionde los informes deevaluacion para cada hito

y
Elaboracion del informede evaluacion acumulativo, por
competencias

/
| CALIFICACION |

Grafico 2 Procedimiento propuesto para la definicion de proceso de evaluacién por
competencias de los TFE (Valderrama & Rullan, 2009).

Segun Valderrama se propone el establecimiento de, al menos, tres momentos o
“hitos” de evaluacién del trabajo fin de estudios:

* Una primera evaluacidon que debe realizarse durante las primeras semanas,
cuando el estudiante lleve trabajando en el TFE el tiempo necesario para
haber desarrollado un planteamiento claro del trabajo a realizar, analizado el
estado del tema propuesto, estudiado su viabilidad y organizado su plan de
trabajo;

* Uno (o varios) hitos de seguimiento a lo largo del proyecto, preferiblemente
en la segunda mitad, donde se puedan detectar disfunciones en el
planteamiento inicial y se esté a tiempo de realizar las correcciones
necesarias y

* Un hito de evaluacién al finalizar el trabajo.

Finalmente, se proponen los agentes que deberan evaluar cada una de las
acciones. Se considera que el director/tutor del trabajo debe estar presente
en la evaluacion de todas las acciones, aunque no necesariamente formar
parte de los agentes evaluadores (Valderrama & Rullan, 2009).

Ahora bien, es relevante la consideracion de los hitos para GESAP, ya que se
dispone como requerimiento para la versién 3.0 de dicha plataforma, un nuevo
proceso de evaluacion, en el que el director y los jurados, tomados como agentes,
sean quienes vayan calificando y dirigiendo a los estudiantes evaluados al éxito del
proyecto, es decir, se quiere afadir a la plataforma, un apartado en donde los
agentes mencionados sean capaces de hacer un comentario corrigiendo a los
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estudiantes, dandoles un plazo de correccion a estos. Por ello, resulta significativa
la informacidn sobre la evaluacion de proyectos basandose en hitos 0 momentos.

En relacion al tema de los hitos y el seguimiento de proyectos, el autor Sanchez,
Gonzalez, & Alayon, (2011), basandose en el modelo propuesto por Valderrama
(2009), propone lo siguiente:

a) Definicién de resultados de aprendizaje para el FYP y asignacion de un
conjunto de descriptores objetivos para cada uno. Del conjunto de 28
competencias sugeridas en el Tuning Proyect, hicieron una encuesta y
obtuvieron 135 respuestas de Universidades, 107 de Espafia y 28 del resto
de Europa. Las cinco habilidades mejor calificadas fueron: 1) Poner en
practica los conocimientos adquiridos, 2) Habilidades de comunicacién
escrita y oral en su lengua materna, 3) Inicio, disefio e implementacion de
proyectos utilizando herramientas de ingenieria, 4) Organizacién vy
planificacion, 5) Conocimiento sobre su campo de estudio.

b) Definicién de los hitos de la evaluacion: quién y qué evaluard cada
descriptor. Valderrama recomienda hacer una evaluacién pronto en las
primeras semanas del Proyecto para verificar que el estudiante haya
analizado el estado del arte y que tenga una aproximacion clara al mismo.
Ademas, es necesario realizar varias evaluaciones a través del desarrollo del
proyecto y una evaluacion final al final.

c) Asignacion de descriptores a cada accion de evaluacion. los descriptores
asignados en ese caso fueron:

-Descriptor 1: el alumno presenta un diagrama de la planificacion del
proyecto.

-Descriptor 2: El estudiante puede monitorear el nivel de cumplimiento
con respecto al plan inicial y tener en cuenta las desviaciones del
mismo.

-Descriptor 3: el alumno analiza el nivel de cumplimiento con respecto
al plan inicial, las causas de las desviaciones del plan original y sus
consecuencias.

d) Definiciéon del nivel de cumplimiento para cada descriptor

estableciendo un nivel de cumplimiento claro y objetivo para ser satisfecho
por el estudiante. Los niveles de cumplimiento son: 0- El estudiante no
cumple, 1 cumplimiento superficial, 2 cumplimiento adecuado, 3-
Cumplimiento excelente

e) Informe de evaluacion. El informe de evaluacion debe incluir descriptores,
el nivel de cumplimiento y el nivel de demanda de cada descriptor. También
proponen un informe general de evaluacion organizado por habilidades.

f) Calificacion. La facultad o la universidad debe definir los criterios a seguir
para proporcionar a los estudiantes las calificaciones (Sanchez et al., 2011).

En relacién al uso de rabricas en los proyectos fin de carrera o fin de estudios segun
la bibliografia que se ha visto a lo largo de este estado del arte, Feldt, HOst, &
Liders, (2009) propone que:

las universidades deben ser mas claras sobre la importancia de las
habilidades genéricas y definirlas y ensefiarlas de forma mas clara y durante
todo el curso. En BTH, hemos desarrollado un marco basado en rubricas para
calificar tesis y proyectos de tesis. Ahora proponemos usar rubricas también
para definir y examinar habilidades genéricas en proyectos de tesis.

A través de una prueba de Tuning, BTH comprueba que los estudiantes no
desarrollan las habilidades necesarias o las minimas competencias para llevar a
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cabo un proyecto de fin de carrera, no son capaces de resolverlo debido a falta de
experiencias en diferentes campos, por medio de rubricas BTH propone el
seguimiento para resolver dicha problematica en las universidades y sus
estudiantes.

Creemos que un factor principal para explicar esto es que no esta claro para
los estudiantes qué significan diferentes competencias genéricas, como lo
describe el proyecto Tuning. Proponemos que un marco de evaluacion de
tesis basado en rubricas existente se puede extender para apoyar también la
definicidn, aclaracion y examen de habilidades genéricas (Feldt et al., 2009).

Para terminar, es importante resaltar la importancia de un director, visto también
como un lider, aquel que dirige y acompafa al grupo de estudiantes en el proceso
de realizacién de los proyectos de fin de carrera o de estudios; en ingenieria el
director de proyecto es aquel que esté al tanto de los avances y guia al grupo al
exito del desarrollo del proyecto.

La responsabilidad del director del proyecto es la base de Gestion de
proyectos. El gerente de proyecto como un director general, omni competente
y de proceso completo, debe pensar en factores de influencia tales como
factores ambientales y condiciones de restriccidn, etc. El gerente de proyecto
debe adoptar una conducta altamente eficiente en ambos procesos de
administracion complicados (Yu, Liu, & Fu, 2009).

El gerente de proyecto, como director general, omni competente y de todo el
proceso, desempeifia un papel clave en el cumplimiento de los objetivos del
proyecto. Como ejecutar la gestibn del conocimiento, acumular
sistematicamente, generar y refinar las experiencias de cada gerente de
proyecto con el fin de promover la difusion y el intercambio de conocimiento
invisible es muy importante (Yu et al., 2009).

En relacién a lo dicho hasta ahora en la descripcién 8: el Estado del Arte, se propone
un cuadro comparativo entre la Gltima version desarrollada de GESAP con la version
expuesta en este documento apoyandose en los requerimientos.

DESCRIPCION GESAP V1 (Actual) GESAP V2 (Propuesto)

Lenguaje de Desarrollo PHP - Framework | PHP - Framework
Laravel Laravel

Base de Datos MySQL MySQL

Mitologias aplicadas

Scrum y Mixta

Scrum, XP (Extreme
Programing) y Mixta

Funcionalidad del médulo
Anteproyecto de grado

En esta version el o los
estudiantes subian a la
plataforma web el o los
archivos

correspondientes a la

propuesta de
Anteproyecto de grado,
ya sea MCTr008,

Requerimientos IEEE o el
Articulo de propuesta.

En esta version el grupo
de estudiantes que se
encuentre en el proceso
de investigacion para
pasar una propuesta de
anteproyecto, luego de
registrarse y ser activado
como usuario en la
plataforma, podra escribir
los diferentes items que
componen el MCTr0078 y
los Requerimientos IEEE,
el articulo de propuesta
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sigue siendo un archivo
que se sube a la
plataforma, adicionando
gque tenga una Vvista
previa en vez de solo
descargarse.

Funcionalidad del mdédulo
Proyecto de Grado

De igual manera que con
el anteproyecto, solo se
hace un entregable a
través de la plataforma,
subiendo los archivos
correspondientes al
proyecto de grado: libro,
articulo de resultados,
modelado y demas.

Un checklist con cada
item que se debe
entregar una vez se haya
aprobado el proyecto de
grado, entre las entregas
se encuentran: informe
de investigacion, marcos,

plan de proyecto,
modelado, entre otros.
Una vez el archivo se

haya subido se habilitara
la vista previa del archivo.

Cronograma del proyecto

No cuenta tal

funcionalidad

con

En la descripcion del
cronograma del
MCTr008, sera dinamico,
el estudiante agregara
tantas filas necesite y las
semanas se calcularan
segun el namero de
meses establecidos para
el proyecto. Cuando se
avale el proyecto,
empezara a regir el
cronograma.

Comentarios
observaciones

para

No cuenta tal

funcionalidad

con

Tanto en el anteproyecto
como en el proyecto, el
predirector y los jurados
asignados podran revisar
los avances y dejar
observaciones para que
los estudiantes corrijan
en un tiempo estimado.

Fechas limites para
correcciones y
revisiones.

No existen campos para
estipular fechas limites.

En esta version el
predirector y los jurados
podran asignar una fecha
limite para que el grupo
de estudiantes corrija
segun las observaciones
gue se hayan dejado.

Notificaciones via correo

Se estimo tal
requerimiento, pero no
fue implementado.

Cuando los estudiantes
hagan correcciones, el
predirector o los jurados
dejen comentarios, se
avisard con correos que
hagan de notificaciones a

los interesados  del

proyecto.
Reportes estadisticos Ya hay, pero  no | Implementar reportes
funcionan de la mejor | segun las estadisticas

manera, los graficos si
son correctos, pero solo
hay un reporte que es de

graficas que se hagan,
por ejemplo: grafica de
docente con mas
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los anteproyectos | proyectos realizados vy
radicados hasta la fecha. | aprobados, grafica de
docentes que se
encuentran  evaluando
proyectos de grado, entre
otros. Ademas de afiadir
un grafico que permita
visualizar el estudiante
que mas haya
interactuado en el
proyecto por medio de la
plataforma.

Tabla 1 Comparacion entre la version uno de Gesap y la version dos
de Gesap.

1.2. Linea de Investigacién

La plataforma web se desarrollara bajo la linea de investigacién Software, sistemas
emergentes y nuevas tecnologias.

Con el fin de hacer un aplicativo tal que mejore el proceso de radicacion de
anteproyectos y proyectos de grado haciendo que sea eficiente, eficaz y optimice
los tiempos de evaluacién de documentos por parte de los jurados del programa de
ingenieria de sistemas de la Universidad de Cundinamarca extension Facatativa se
presento un sistema y gestor de informacion para llevar el seguimiento y control de
los documentos de anteproyectos y proyectos de grado, para ello se realiza una
investigacion de la problemética en el proceso actual (fisico) con el fin de solventar
la misma por medio del uso de sistemas emergentes y nuevas tecnologias de
software.

1.3. Planteamiento del problema y pregunta de investigacion

Actualmente en la Universidad de Cundinamarca extension FacatativA y en el
programa de ingenieria de sistemas, existen dos adaptaciones de GESAP; la Ultima
version corresponde a una programacion en lenguaje Laravel, dicha version,
aunque cumple con los objetivos y requerimientos, posee problemas en el manejo
de bases de datos ya que no hay un control como tal del manejo de los datos, esto
debido a que la informacién de usuarios, anteproyectos y proyectos se encuentra
alojada en el codigo fuente de la plataforma y no posee comunicacion alguna con
un gestor de Base de Datos. Esta razén es la que no ha permitido el despliegue del
aplicativo para el uso de directores, jurados y estudiantes de la plataforma web.

Por tanto es necesario hacer modificaciones a la version uno (1) de GESAP con el
objetivo de lograr el despliegue del aplicativo y poder hacer un seguimiento y control
de anteproyectos y proyectos de grado en la universidad de Cundinamarca; se
propone un mantenimiento al software y desarrollo de nuevas caracteristicas para
el aplicativo con el fin de implementarlo en todas las sedes y extensiones de la
Universidad de Cundinamarca, no solo para el programa de Ingenieria de sistemas,
sino para todos los programas que se encuentran avalados en la Universidad de
Cundinamarca.

En conclusién a lo anteriormente dicho se plantea el siguiente cuestionamiento, ¢ De
gué manera se puede disefiar y desarrollar mejoras a la plataforma web para la
gestion de proyectos y anteproyectos de grado del programa de ingenieria de
sistemas de la universidad de Cundinamarca extension Facatativa, tal que mejore
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el proceso de revision para que sea mas eficiente, eficaz y optimice el tiempo de
evaluacion de los documentos que se radican para evaluacion por parte de los
jurados?

1.4. Objetivo General y Objetivos Especificos
Objetivo General

Disefar, modificar y desarrollar la plataforma web para la gestion de proyectos y
anteproyectos de grado GESAP(V2) del programa de ingenieria de sistemas de la
Universidad de Cundinamarca Extension Facatativa, con el propésito de mejorar el
proceso de revision tal que sea mas eficiente, eficaz y optimice el tiempo de
evaluacion de los documentos que se radican para evaluacion por parte de los
jurados.

Objetivos Especificos

e Levantamiento de nuevos requerimientos, basados en la version
inmediatamente anterior, adicionando la exigencia de que se adapte a los
procedimientos actuales sobre gestion de proyectos de grado.

e Realizacién del modelo entidad relacién (MER), ademas modelar bajo los
paradmetros UML.

e Construccion del agregado propuesto, requerido para la nueva version de
GESAP.

e Realizar las pruebas correspondientes al disefio y funcionamiento del
sistema por medio de Calisoft.

e Determinar el Impacto social del proyecto por medio de Nvivo.

1.5. Impacto del Proyecto

En la Universidad de Cundinamarca en el programa de Ingenieria de Sistemas
extensién Facatativa actualmente existen dos versiones de la plataforma web para
la Gestion de anteproyectos y proyectos de grado para el programa de Ingenieria
de Sistemas en la Universidad de Cundinamarca extension Facatativa - “GESAP”,
esta plataforma consiste en un seguimiento y control a los grupos de estudiantes
guienes estén haciendo el proceso de presentar anteproyecto y proyecto de grado.
Los estudiantes que hayan sido aceptados como usuarios en la plataforma subiran
inicialmente los archivos de MCTr008 y los Requerimientos IEEE de la idea de
proyecto que se tenga. El predirector del grupo de estudiantes puede hacer un
seguimiento desde la plataforma, con el fin de hacer mas eficiente y eficaz el
proceso. De la misma manera los docentes que sean habilitados con el rol de
jurados o evaluadores de los proyectos ingresan a la plataforma y evaltan los
archivos del grupo asignado a calificar. Por otro lado, la plataforma tiene la
posibilidad de mostrar graficas estadisticas de los anteproyectos y proyectos
evaluados o finalizados, docentes con mejor promedio de proyectos finalizados,
entre otros.

En base a lo anteriormente dicho, se propone una nueva version de GESAP con el
fin de corregir errores de la version anteriormente descrita, modificar caracteristicas
y adicionando el hecho de que en la versidn que se propone en este documento,
como requerimiento, es hacer un estandar para la Universidad de Cundinamarca
con el fin de que la plataforma quede aplicable principalmente al programa de
ingenieria de sistemas de la extension Facatativa, pero con la posibilidad de ser
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aplicable a los demas programas académicos de la universidad de Cundinamarca,
de igual manera que pueda aplicarse en las demas sedes y extensiones de la misma
entidad.

1.6. Metodologia

Para el desarrollo de la plataforma se tomardn elementos de la metodologia de
desarrollo agil Scrum para llevar a cabo en el presente proyecto, ya que permite
tratarlo de manera mas flexible y eficaz, hacer subdivision del proyecto o dividirlo en
tareas pequefas. Esta metodologia permite hacer cambios al que sera el proyecto
final, debido a que estd sometido a alteraciones segun se presenten avances, tal
como lo explica Navarro (2013) en su documento sobre el andlisis de las
metodologias agiles:

Los proyectos agiles se subdividen en proyectos mas pequefios mediante
una lista ordenada de caracteristicas. Cada proyecto es tratado de manera
independiente y desarrolla un subconjunto de caracteristicas durante un
periodo de tiempo corto, de entre dos y seis semanas. La comunicacion con
el cliente es constante al punto de requerir un representante de él durante el
desarrollo. Los proyectos son altamente colaborativos y se adaptan mejor a
los cambios; de hecho, el cambio en los requerimientos es una caracteristica
esperada y deseada, al igual que las entregas constantes al cliente y la
retroalimentacion por parte de él (Navarro Cadavid, Fernandez Martinez, &
Morales Vélez, 2013).

Entorno a lo descrito anteriormente, los elementos de la metodologia agil Scrum
gue se van a implementar para este proyecto y que fueron acordados con el director
de este son:

e Reuniones semanales con el scrum master (directora del proyecto) y el
equipo de desarrollo (estudiantes), en estas reuniones se deben presentar
los avances realizados, correcciones de las observaciones de la Ultima
reunion y mostrar el progreso en el proyecto con ayuda de plataformas
virtuales como Trello, que permite al grupo de desarrollo llevar un control de
las tareas por hacer, que se estan haciendo y que ya fueron finalizadas
ademas de poder llevar el seguimiento por diferentes tableros segun se
requiera.

e El scrum owner para este proyecto es el Centro de Innovacion y Tecnologia
(CIT) (Equipo de desarrollo) de la universidad de Cundinamarca, extension
Facatativa, ya que es el propietario final del aplicativo.

e El daily scrum no se vera implementado para este proyecto ya que es dificil
por cuestiones de tiempo y ajuste de horario de parte del director y los
estudiantes integrantes del proyecto.

e Elbacklog que propone la metodologia agil Scrum para este proyecto se vera
representado por el documento de Requerimientos IEEE debido a que son
las exigencias propuestas a desarrollar.

Por otro lado, se aplicara la metodologia agil de desarrollo Extreme Programing XP
(Programacion extrema) que combinado junto a otras metodologias como lo es
Scrum, el resultado final del producto es mejor y el lanzamiento a produccién es
mas rapido debido a las iteraciones y pruebas que se llevan a cabo con el uso de
esta metodologia.

Para Joskowicz, 2014 “extreme Programming (XP) surge como una nueva manera
de encarar proyectos de software, proponiendo una metodologia basada
esencialmente en la simplicidad y agilidad”. Por otro lado, para Bautista, 2012 “es
una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como
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clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen
clima de trabajo”.

¢, Qué es programacion extrema o XP?

e Metodologia liviana de desarrollo de software

e Conjunto de practicas y reglas empleadas para desarrollar software

e Basada en diferentes ideas acerca de como enfrentar ambientes muy
cambiantes

Objetivos:

e Establecer las mejores practicas de Ingenieria de Software en los
desarrollos de proyectos.

e Mejorar la productividad de los proyectos.

e Garantizar la Calidad del Software desarrollando, haciendo que este
supere las expectativas del cliente.

Caracteristica Principal:
e Basada en prueba y error (Bautista, 2012).

Segun lo anteriormente citado, para poder aplicar esta metodologia en el grupo de
desarrollo correspondiente al proyecto descrito hasta ahora, se es necesario de
herramientas como GitHub y framework como GitKraken que permiten tener al dia
el cédigo y trabajar en la version mas actualizada que se encuentre sin errores con
el fin de desarrollar al tiempo sin crear conflictos y poder hacer pares de trabajo,
gue en otras palabras es probar lo que el compariiero haya avanzado y viceversa; el
poder mirar al tiempo el codigo agiliza la correccion de errores y hace mas eficiente
el proceso de desarrollo del codigo, garantiza que sea ordenado y que pueda
llevarse a la produccion rapidamente.

De la misma manera la metodologia de investigacion que se va a implementar y se
llevara a cabo en este proyecto es la metodologia mixta, esta une la metodologia
cuantitativa y cualitativa, haciendo que se tomen lo mejor de ambas metodologias
para asi garantizar la realizacion de la idea inicial del proyecto.

Las investigaciones se originan de ideas, sin importar qué tipo de paradigma
fundamente nuestro estudio ni el enfoque que habremos de seguir. Las ideas
constituyen el primer acercamiento a la realidad objetiva (desde la
perspectiva cuantitativa), a la realidad subjetiva (desde la aproximacion
cualitativa) o a la realidad intersubjetiva (desde la 6ptica mixta) que habra de
investigarse (Baptista-lucio & Como, 2014)

El enfoque cuantitativo utiliza la recoleccion y el analisis de datos para
contestar preguntas de investigacion y probar hipétesis establecidas
previamente, y confia en la medicién numérica, el conteo y frecuentemente
en el uso de la estadistica para establecer con exactitud patrones de
comportamiento en una poblacion (Hernandez-Sampieri, Fernandez-Collado,
& Baptista-Lucio, 2004).

El enfoque cualitativo, por lo comun, se utiliza primero para descubrir y refinar
preguntas de investigacion. A veces, pero no necesariamente, se prueban
hipo6tesis. Con frecuencia se basa en métodos de recoleccion de datos sin
medicibn numérica, como las descripciones y las observaciones.
(Hernandez-Sampieri et al., 2004).

La metodologia mixta se evaluara por medio de Nvivo, ademas de que en el futuro
se realizaran encuestas que permitan determinar cual fue la experiencia del usuario
con el aplicativo para asi llegar a estadisticas que determinen si es funcional o no
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el uso de la plataforma web para la gestion de proyectos y proyectos de la
universidad de Cundinamarca en el programa de ingenieria de sistemas extension
Facatativa — GESAP — V2.

En relacidon a la metodologia mixta se propone una capacitacion como minimo a dos
(2) anteproyectos y dos (2) proyectos de grado en el que se le explique al usuario
el manejo del aplicativo web, posterior a la aplicacibn se deben emplear las
encuestas ya mencionadas anteriormente que permitan determinar la usabilidad de
la plataforma web ademas de hacer una breve entrevista con cada grupo de trabajo
para que de la misma manera ayude a comprobar que el software sea facil y sencillo
de usar, que la interfaz sea amigable con los usuarios y que permia verificar que
cumple con la optimizacion, eficiencia y eficacia del proceso de investigacion del
programa de ingenieria de sistemas de la universidad de Cundinamarca extension
Facatativa. Toda la informacion cualitativa serd analizada por medio de la
herramienta Nvivo que permite identificar el impacto social del proyecto.

1.7. Marcos de Referencia

1.7.1. Marco Teébrico

Un proyecto es una solucion a una problemética, con el objetivo de la
transformacion de un conjunto de ideas de un producto determinado. La
formacién de un proyecto radica en plantear la estructura con la que vamos
a implantar las dependencias entre personas, departamentos, entre otras,
dentro del proyecto. Casi siempre un proyecto nace de una organizacion
existente que desea realizar una modificacidon a su produccion para incrustar
una serie de cambios beneficiosos, con el fin de obtener nuevos valores en
su productividad. (Ramirez et al., 2017).

De acuerdo a Ramirez (2017) las empresas vienen implementando cada vez mas
la gestion de proyectos informaticos, esto con el fin de alcanzar los objetivos o
mejorar el rendimiento; en la actualidad toda organizacion necesita estar
relacionada con la tecnologia. Por esta razdn es que estos proyectos han
aumentado y evolucionado de manera en que las organizaciones realizan las
actividades.

De igual manera, Sanchez Mangas (2011) afirma que el creciente interés en la
gestion de proyectos se hace evidente si se detiene a hacer un examen del
panorama actual de los negocios. Ademas, Sanchez ratifica que la gestion de
proyectos es sindnimo de gestion del cambio; es importante para las organizaciones
reconocer la necesidad de implementar nuevos productos, procesos 0 programas
de manera oportuna y eficiente.

Por otro lado, Garzas (2013) define la gestidon de proyectos como:

Un proceso continuo que requiere de una estrategia global, apoyada por
herramientas de trabajo que incrementen la productividad. El propésito de
planificar y controlar es proveer una propuesta uniforme para el desarrollo y
la administracion de los proyectos. Los planes deben apoyar los niveles
estratégicos, tacticos y operacionales de las organizaciones con el fin de
alcanzar las metas corporativas de largo, mediano y corto plazo. (Garzas,
2013).

De la misma manera Sanchez Mangas (2011) define que la gestion de proyectos
tiene como finalidad principal:
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la planificacién, el seguimiento y control de las actividades y de los recursos
humanos y materiales que intervienen en el desarrollo de un Sistema de
Informacién. Como consecuencia de este control es posible conocer en todo
momento qué problemas se producen y resolverlos o paliarlos de manera
inmediata (Sanchez Mangas, 2011).

Por ultimo, se afiade la definicion de que es un proyecto informatico:

Es un sistema de cursos de accion simultanea y/o secuencial que incluye
personas (casi siempre se caracterizan por el uso de equipos de proyecto
multifuncionales), equipamientos de hardware, software y comunicaciones,
enfocados en obtener uno o mas resultados deseables sobre un sistema de
informacion (Sanchez Mangas, 2011).

Vistas las definiciones que abarcan que es un proyecto, que es la gestion de estos
y mas especificamente el area de intereses para la ingenieria de sistemas, que es
un proyecto informatico, se debe definir cuél es el paso a seguir para lograr la
gestion de un proyecto, para ello la definicion de Ameijide Garcia & Munné (2016)
sobre direccion y gestion de proyectos, que ademas incluye unos grupos de
procesos.

La direccién o gestidbn de proyectos es la aplicacién de conocimientos,
habilidades, herramientas y técnicas a las actividades del proyecto para
cumplir con los requisitos del mismo. Se logra mediante la aplicacion e
integracion adecuadas de una serie de procesos agrupados, que conforman
los cinco grupos de procesos. Estos grupos de procesos son:

Inicio

Planificacion

Ejecucion

Seguimiento

Control (Ameijide Garcia & Munné, 2016).

Como consecuencia, Ameijide Garcia & Munné (2016) define el ciclo de vida de un
proyecto como:

la serie de fases que un proyecto pasa desde su inicio hasta su cierre. Las
fases suelen ser secuenciales, y el numero y nombre de las mismas depende
de la gestion y control de necesidades de la organizacién u organizaciones
involucradas en el proyecto, la naturaleza del proyecto en si misma, y su area
de aplicacion(Ameijide Garcia & Munné, 2016).

Asi mismo en el PMBOK escrito por el Project Management Institute (PMI), los
procesos de gestion de proyectos se agrupan en cinco categorias o grupos de
procesos:

e Grupo de procesos de Inicio. Aquellos procesos realizados para definir
un nuevo proyecto o una nueva fase de un proyecto existente
mediante la obtencién de la autorizacién para iniciar el proyecto o fase.

e Grupo de procesos de Planificacion. Aquellos procesos realizados
para establecer el alcance total del esfuerzo, definir y refinar los
objetivos y desarrollar el curso de accion requerido para alcanzar
dichos objetivos.

e Grupo de procesos de Ejecucion. Aquellos procesos realizados para
terminar el trabajo definido en el plan para la direccion del proyecto
para cumplir con los objetivos del proyecto.

e Grupo de procesos de Seguimiento y control. Aquellos procesos
requeridos para monitorizar, analizar y regular el progreso y el
desempeiio del proyecto, para identificar areas en las que sean
necesarios cambios al plan y para iniciar los cambios
correspondientes.
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e Grupo de procesos de Cierre. Aquellos procesos realizados para
finalizar todas las actividades a través de todos los grupos de
procesos, a fin de cerrar formalmente el proyecto o una fase del mismo
(Ameijide Garcia & Munné, 2016).

El PMBOK en la 6ta edicion publicado en el 2017, contiene en total 49 procesos,
gue se dividen en los cinco grupos de procesos descritos anteriormente. En general,
el grupo de procesos de inicio se refiere a oficializar el inicio de un proyecto
mediante alguna accion legal, normalmente se hace por medio de una carta firmada
por el director asignado al proyecto. El grupo de procesos de planificacion
generalmente define el alcance, los interesados y la poblacion beneficiada con el
proyecto, de igual manera se desarrolla el plan para la direccion y gestion del
proyecto, siendo este proceso cambiante a medida que avanza el proyecto, por ello
se le llama planificacion gradual ya que es un proceso repetitivo y continuo. En el
grupo de procesos de Ejecucion se deben manejar los recursos y el personal, este
grupo de procesos depende de la planeacion, debido a que un error en la ejecucién
necesita una nueva planeaciéon del proyecto, afectando los tiempos y costes del
mismo. En el grupo de procesos de seguimiento se compone por los procesos para
supervisar, analizar y regular el proceso y desempefio del proyecto; el seguimiento
permite saber el estado en que se encuentra el proyecto y la viabilidad del cierre del
mismo. El grupo de procesos de cierre se define mediante el cliente final y la
satisfaccion con la culminacién del proyecto obteniendo finalmente el producto, el
cierre también este definido con la culminacion de todos los procesos propuestos
(Ameijide Garcia & Munné, 2016).

Segun lo visto en el parrafo anterior, se puede inferir que el proceso que
actualmente se maneja en el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca Extension FacatativA se asemeja a algunos elementos descritos
en los cinco grandes procesos del PMBOK debido a:

e En principio sugieren dar inicio a un proyecto mediante un acto formal,
asignando un director o dejando un acta firmada por los integrantes del
proyecto a realizar

e En la planeacion del proyecto se asemejan, la UdeC exige un item llamado
Cronograma que en otras palabras es la planificacion del proyecto y que
puede estar sujeto a cambios o modificaciones segun lo requiera el proyecto.

e En la ejecucion los desarrolladores del proyecto se apegan a los
requerimientos y al cronograma presentado para poder cumplir con el
desarrollo del proyecto.

e El seguimiento y control actualmente la universidad lo maneja mediante un
formato que el director y los desarrolladores del proyecto firman luego de
revisado los avances y dejado en claro lo requerido para la siguiente reunion,
permitiendo saber el estado del proyecto.

e El cierre de un proyecto en la universidad es dado cuando los estudiantes
desarrolladores sustentan el trabajo realizado y presentan su proyecto
finalizado y sin fallas.

En cuanto a lo que se refiere a cumplir con la medicién de indicadores como la
eficiencia y la eficacia contemplados en el objetivo general del presente proyecto,
segun lo investigado los indicadores hacen parte de la evaluacién de la usabilidad
de un aplicativo o plataforma web, por tanto la definicion de usabilidad “hace
referencia a la medida en que un producto se puede usar por determinados usuarios
para conseguir objetivos especificos con efectividad, eficiencia y satisfaccion en un
determinado contexto de uso”(J. C. Moreno & Marciszack, 2013) es importante
mencionarla ya que dentro de ella se enmarcan las definiciones tanto de eficiencia
como de eficacia basados en la norma ISO 9241-11 y la norma ISO/IEC 9126-1 que
define a la usabilidad como:

un parametro de calidad del software y conforma una de las caracteristicas
de calidad relevantes del producto. En esta norma se reconoce que el
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objetivo de esos atributos es satisfacer las necesidades del usuario a traves
de seis atributos: funcionalidad, fiabilidad, utilidad, eficiencia, mantenibilidad
y portabilidad, que a su vez se descomponen en subatributos. Esta norma
contempla la calidad interna, externa y la calidad en uso del software(J. C.
Moreno & Marciszack, 2013).

Las definiciones exactas de eficiencia y eficacia que maneja la norma 1ISO 9241-11
se refieren a: “efectividad: precision y exhaustividad con la que los usuarios logran
objetivos especificos. Eficiencia: recursos gastados en relacion con la precision y la
integridad con que los usuarios logran los objetivos.”(International Organization For
Standardization, 1998).

Para evaluar los indicadores plasmados en el planteamiento del problema y el
objetivo general segun (Gonzalez-Sanchez, Montero-Simarro, & Gutiérrez-Vela,
2012) las métricas que se pueden implementar para medir la usabilidad (eficiencia,
eficacia y satisfaccidon) se puede basar en la siguiente tabla:

Criterio Métrica
Efectividad Porcentajes de los objetivos logrados
Porcentajes de los usuarios que completaron
satisfactoriamente las tareas
Media de precision al completar las tareas
Eficiencia Tiempo para completar una tarea
Tareas completadas por unidad de tiempo
Costo econdmico de realizacion de la tarea
Satisfaccion Tasa de escala de satisfaccion
Tasa de uso en el tiempo
Frecuencia de quejas
Tabla 2 Ejemplos de métricas de usabilidad (Gonzalez-Sanchez et al., 2012).

Con base en la informacion presentada sobre los indicadores de eficiencia y eficacia
ademas de las métricas descritas en la tabla, que incluye la satisfaccién, se realizara
una tabla comparativa en el apartado de resultados, guiandose de las métricas para
ver una diferencia entre la version de la plataforma web GESAP — V1 y GESAP —
V2, evaluando diferentes items de los aplicativos, asi poder evidenciar que se
desarroll6 una versién mas eficiente y eficaz con mejoras que optimicen los tiempos
de evaluacion.

Por otro lado, este proyecto y se desarrollé6 mediante el lenguaje de programacion
PHP, siendo un lenguaje de cddigo abierto y sin pagos de licencia, también cuenta
con una comunidad de programadores en la web que ayudan a la optimizacion del
codigo, ademas se implementé el Framework Laravel, Armel, (2014) refiere que
dado que optimiza el proceso de desarrollo mediante la simplificacion de tareas
repetitivas tales como el enrutamiento, la autenticacion, el almacenamiento en
cache y entre otras. Ademas, este framework realiza las tareas esenciales que van
desde el servicio web y la gestién de base de datos hasta la generacion de HTML.
Por otro lado, el entorno de desarrollo web integrado verticalmente de Laravel hace
gue destaque sobre los demas frameworks de estructura vertical, Laravel no exige
tantos archivos de configuracion inicial y con solo unas lineas de cédigo haciendo
mas sencilla la construccion de aplicaciones web. Un nuevo proyecto en Laravel ya
viene estructurado en diferentes ramas y carpetas permitiendo un rapido desarrollo
de la aplicacion web.

De igual manera, Laravel implementa la estructura Modelo Vista Controlador (MVC),
Bahit, (2011) relata que es un patron de arquitectura de software que se basa en la
separacion de la logica del programa y la interfaz de usuario, se ha vuelto la
estructura mas utilizada en las aplicaciones web debido a que facilita la
funcionalidad, mantenibilidad y escalabilidad del sistema de forma simple y sencilla,
a la vez que permite no mezclar lenguajes de programacion en el mismo codigo.
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MVC permite organizar el codigo en base a la funcionalidad, separa el codigo en las
tres capas mencionadas en su nombre:

e Modelo: Encargado del acceso de forma directa a la base de datos.

e Vista: Encargado de mostrar la informacién al usuario.

e Controlador: Intermediario entre el modelo y la vista, controla las
interacciones del usuario y las peticiones del mismo (Bahit, 2011).

El objetivo principal de MVC es el apartamiento de cédigo en sus tres capas, por
medio de un controlador que es la conexion entre el usuario y los datos de la
aplicacion, en el controlador reside la I6gica que permite accionar las diferentes
funcionalidades del sistema que muestra la vista al usuario (GUZMAN LOTE &
TOVAR ZORRO, 2013).

1.7.2. Marco Legal

El presente proyecto se rige bajo las leyes y términos de un software libre, es decir,
no es necesario requerir de licencias privadas para el uso de software o programas
gue permitan llevar la ejecucion del proyecto ya mencionado hasta aca.

Ya que la plataforma GESAP ya tiene una version y se propuso una segunda version
con el fin de implementar mejoras y resolver inconvenientes que dejaron la version
anterior, GESAP — V2 se realiza bajo la misma linea de su versién anterior, es decir,
se implementa el lenguaje PHP y el gestor de base de datos MySQL.

Al usar un lenguaje que es de codigo abierto se abre la posibilidad de recurrir a
programadores de internet y de foros quienes pueden ayudar a realizar mejoras al
codigo del proyecto tal como menciona (Adell, 2014), los programadores de codigo
abierto han aprendido que el secreto es enemigo de la calidad. La manera mas
efectiva de conseguir fiabilidad en el software es publicar el codigo para que lo
revisen otros programadores y no-programadores expertos en el area de aplicacion
del software.

Para que un programa pueda ser considerado de cddigo abierto, la Open Source
Intiative (Iniciativa de CAdigo Abierto) establece las siguientes condiciones:

1. Libre distribucién. No se puede impedir la venta o distribucion del programa
o parte de él. Asi mismo, tampoco se puede exigir el pago de un canon o tasa
a cambio de su distribucion por parte de terceros.

2. Cddigo fuente. El programa debe incluir su cédigo fuente y no se puede
restringir su redistribucion.

3. Trabajos derivados. No debe impedirse realizar modificaciones o trabajos
derivados del programa y debe permitirse que éstos sean distribuidos bajo
los mismos términos que el software original.

4. Integridad del cddigo de fuente original. Puede exigirse que una version
modificada del programa tenga un nombre y niumero de version diferente que
el programa original para poder proteger al autor original de Ila
responsabilidad de estas versiones.

5. No discriminacion contra personas o grupos. Las condiciones de uso del
programa no pueden discriminar a una persona o un grupo de personas.

6. No discriminacién contra usos. No se puede negar a ninguna persona el
uso del programa para ningun fin como, por ejemplo, el comercial o el militar.

7. Distribucién de la licencia. Los derechos del programa deben aplicarse a
todos quienes se redistribuye el programa sin ninguna condicion adicional.
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8. La licencia no debe ser especifica de un producto. Los derechos
garantizados al usuario del programa no deben depender de que el programa
forme parte de una distribucién o paquete particular de software.

9. La licencia no debe restringir otro software. La licencia no debe poner
restricciones en otros programas que se distribuyen junto con el software
licenciado.

10. La licencia debe ser tecnoldégicamente neutra. No puede existir ninguna
disposicion en la licencia que obligue al uso de una tecnologia concreta.
(Adell, 2014).

Por otro lado, existen las leyes que regulan y protegen la informacion de derechos
de autor haciendo énfasis en el desarrollo, articulos, libros, revistas o cédigos de
software, a continuacion, se mencionan dichas leyes.

Ley 1982 Sobre Los Derechos De Autor
Articulo 1

Los autores de obras literarias, cientificas y artisticas gozaran de proteccion
para sus obras en la forma prescrita por la presente ley y, en cuanto fuere
compatible con ella, por el derecho comun. También protege esta ley a los
intérpretes o0 ejecutantes, a los productores de fonogramas y a los
organismos de radiodifusion, en sus derechos conexos a los del autor.

Articulo 2

Los derechos de autor recaen sobre las obras cientificas, literarias y artisticas
las cuales se comprenden todas las creaciones del espiritu en el campo
cientifico, literario y artistico, cualquiera que sea el modo o forma de
expresion y cualquiera que sea su destinacion, tales como: los libros, folletos
y otros escritos (Congreso de la Republica, 1982).

Consultar ley 1273, 1558

Tratado de la Organizacion Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI) sobre
derechos de autor

ARTICULO 4 Programas de ordenador

Los programas de ordenador estan protegidos como obras literarias en el
marco de lo dispuesto en el Articulo 2 del convenio de Berna. Dicha
proteccién se aplica a los programas de ordenador, que sea cualquiera que
sea su modo o forma de expresion.

ARTICULO 5 Compilaciones de datos (bases de datos)

Las compilaciones de datos o de otros materiales, en cualquier forma, que
por razones de la seleccion o disposicidn de sus contenidos constituyan
creaciones de caracter intelectual, estan protegidas como tales. Esa
proteccion no abarca los datos o materiales en si mismos y se entiende sin
perjuicio de cualquier derecho de autor que subsista respecto de los datos o
materiales contenidos en la compilacion (Organizacion Mundial de la
Propiedad Intelectual, 1996).

De la misma manera, en Colombia existe la Ley 1273 del 05 de enero del 2009,

emitido por el congreso de la republica de Colombia y por medio de la cual se
modifica el codigo penal y se crea un nuevo bien tutelado llamado “de la proteccion

40



de la informacién y de los datos”, preservando los sistemas que utilicen las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Capitulo | De los atentados contra la confidencialidad, la integridad y la
disponibilidad de los datos y de los sistemas informaticos

El capitulo I de laley 1273 del 2009 contiene desde el Articulo 269A hasta el Articulo
269H, dentro de los cuales se habla de una pena promedio de cércel para quienes
infrinjan esta ley de minimo treinta y seis (36) meses hasta los noventa y seis (96)
meses, adicional a una multa desde 100 a 1000 salarios minimos legales mensuales
vigentes. Los articulos dan la proteccion a los sistemas informéaticos, redes de
telecomunicaciones y a las tecnologias en general mediante los siguientes
pardmetros: el acceso abusivo a un sistema de informacién, obstaculizacion
ilegitima del sistema informético o red de telecomunicaciones, interceptacion de los
datos informaticos, dafio informatico, uso de software malicioso, violacion de datos
personales, suplantacién de sitios web para capturar datos; el Articulo 269H
especifica las ocho circunstancias en las cuales el delito se ve agravado para el
acusado (Congreso de la Republica, 2009).

Capitulo Il De los atentados informéticos y otras infracciones

El capitulo Il de la ley 1273 del 2009 contiene los Articulos 2691 y 269J,
respectivamente en el orden nombrados, cada articulo habla sobre: hurto por
medios informaticos y semejantes y transferencia no consentida de activos, siendo
este ultimo el hecho de hacerse a la informacién sin autorizacion y con animo de
lucro, incurrird en una pena desde los cuarenta y ocho (48) meses hasta los ciento
veinte (120) meses (Congreso de la Republica, 2009).

Por otra parte, la Universidad de Cundinamarca reglamenta las opciones de trabajo
de grado para obtener el titulo del programa académico ofrecido por la institucién
universitaria, mediante el Acuerdo 009 del 4 de agosto de 2010

Aquellos estudiantes de pregrado tienen las siguientes opciones para obtener el
titulo:

1. Actividad Investigativa: En la universidad de Cundinamarca esta actividad
comprende problemas cientificos y proyectos, relacionados a un enfoque
investigativo: empirico analitico (cuantitativo), histérico-hermenéutico
(cualitativo) y cientifico-social. Segun el enfoque se encuentran las siguientes
modalidades:

a. Proyectos Monograficos tipo Investigacion: Consiste en proponer
alternativas de solucién a un problema concreto. Elaboracion de una
investigacién dentro de los enfoques investigativos de la institucion. El
desarrollo de una idea propia del estudiante dentro de un éarea de
formacion, que busque la generacién de nuevo conocimiento o la solucion
de un problema. Produccion de nueva tecnologia que satisfaga todos los
componentes.

b. Participacién en proyectos de investigacion: Implica la participacion del
estudiante como investigador auxiliar en un proyecto investigativo
avalado mediante las siguientes actividades: Tedrico-practicas de
caracter cientifico, tecnologico o artistico sobre un area de formacion
profesional, mediante la cual aplica conocimientos para llegar a la
solucion del problema. Actividades para el desarrollo de nuevos modelos
tedrico-practicos para aportar conocimiento en las areas de formacion
profesional.

2. Practicas de extension
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a. Pasantias: El estudiante culmina su formacion mediante la vinculacion del
mismo a una empresa publica o privada, para realizar tareas afines a la
profesion.

b. Servicio social: Proceso pedagdgico que permite transmitir conocimientos
tecnologicos, de tal manera que le permita al estudiante reafirmar sus
conocimientos, con el objeto de mejorar la calidad de vida y estimular el
desarrollo de la comunidad.

c. Semestre Avanzado: El estudiante que haya culminado sus estudios de
pregrado y cumplido con la sabana de notas del programa académico
cursado podra cursar como minimo el primer semestre de un programa
de postgrado dentro de la misma instituciébn. Se valida como como
requisito para el titulo de pregrado si aprueba los ndcleos tematicos y
tiene un promedio igual o superior a tres punto cinco (3.5).

Paragrafo 1.- El estudiante tiene un plazo maximo de hasta el 50% de duracion del
respectivo programa académico, para sustentar y presentar el trabajo de grado
correspondiente.

Paragrafo 2.- La modalidad de pasantias o servicio social, tendran una duracion
minima de un semestre. El estudiante debe contar con un tutor avalado y sustentar
un informe final segun la reglamentacion de la facultad.

Paragrafo: Se exceptuan de presentar trabajo de grado aquellos estudiantes que:

1. Promedio académico: El estudiante que durante toda la actividad académica
obtenga un promedio igual o superior a cuatro punto cinco (4.5) y sin perder
nucleo tematico, sera eximido de la presentacion de trabajo de grado y la
facultad hara saber la informacion al estudiante.

2. Destacarse en la prueba ECAES: El estudiante que ocupe un lugar entre los
5 primeros puestos a nivel nacional, ser4 eximido de la presentacién de
trabajo de grado (Universidad de Cundinamarca, 2010).

Il DOCUMENTACION DEL SOFTWARE

21. Plan de Proyecto
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2.2

Determinacién de Requerimientos

1. Introducciodn

En este documento se abordan los requisitos de software (ERS), que requiere
la plataforma web para la gestion de anteproyectos y proyectos de grado del
programa de ingenieria de sistemas de la universidad de Cundinamarca,
extension FacatativA — GESAP — V2, ademas de plantear el proposito,
definiciones, entre otros.

1.1. Propdsito

El propésito de este documento es informar a la Universidad de Cundinamarca
Extension Facatativa al Programa Ingenieria de Sistemas, los requisitos de
software (ERS), requeridos para el desarrollo e implementacion de la plataforma
web para la gestion de anteproyectos y proyectos de grado que actualmente se
realizan en esta misma institucion, esperando mejorar el proceso de calificacion,
control y seguimiento de los proyectos.

1.2. Ambito de Sistema

El aplicativo ha sido denominado como GESAP, en la universidad de
Cundinamarca, extension Facatativa y en el programa de ingenieria de sistemas,
anteriormente ya se ha presentado esta plataforma, la version anterior a la
propuesta en este documento esta elaborada en lenguaje PHP-Laravel, el
aplicativo consiste en que segun el rol con el que el usuario este registrado e
ingrese a la plataforma, podra subir archivos como son el MIN y los
Requerimientos IEEE, también podra ver dichos archivos, comentar y dar la
opinion de ellos, o simplemente calificar como rol jurado dichos archivos.
Ademas, podran hacer otras actividades como ver graficos por director o jurado.

1.3. Definiciones, Acrénimos y Abreviaturas

Nombre Descripcion

GESAP Plataforma web para la gestion de
anteproyectos y proyectos de grado.

PHP (acrénimo  recursivo de  PHP:

Hypertext Preprocessor) es un
lenguaje de cédigo abierto muy
popular especialmente adecuado para
el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML.

LARAVEL es uno de los frameworks de codigo
abierto mas faciles de asimilar para
PHP. Es simple, muy potente y tiene
una interfaz elegante y divertida de
usar

WEB Una pagina web es un documento que
incluye un archivo HTML con texto,
imagenes, videos, animaciones Flash,
etc. Al conjunto de paginas web que
suelen formar parte del mismo
dominio o subdominio de Internet se lo
conoce como sitio web.

HTML es un lenguaje de marcado que se
utiliza para el desarrollo de paginas de
Internet. Se trata de la sigla que
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corresponde a HyperText Markup
Language, es decir, Lenguaje de
Marcas de Hipertexto, que podria ser
traducido como Lenguaje de Formato
de Documentos para Hipertexto.

CIT Centro de Innovacion y Tecnologia en
TIC s de la Universidad de
Cundinamarca, extension Facatativa.

1.4. Referencias
1.5. Vision General del Documento

El documento de requerimientos se dividira en tres secciones. La primera
seccién es una introduccion al mismo, se expone el proposito de la plataforma a
desarrollar, se definen términos importantes para el entendimiento del mismo y
asi lograr una mejor comprensiéon de lo que se planea realizar.

La segunda seccidn expone una descripcion general de lo que seré el producto
una vez terminado, dara a conocer sus principales funciones y sus principales
restricciones para poder hacer uso de la plataforma propuesta. Dara una idea de
como estara desarrollado el aplicativo.

En la tercera y Ultima seccion, se definen los requisitos y funciones del
aplicativo web, que caracteristicas tienen las distintas interfaces del mismo.

2. Descripcién General

2.1. Perspectiva del producto

El aplicativo permite la interaccion entre usuarios con el fin de llevar un control
y seguimiento de los anteproyectos y proyectos de grado que se encuentren en
proceso de produccion, asi se podra observar el progreso de los grupos de
trabajo por parte del director y también de los evaluadores/jurados. Los trabajos
de grado deben realizarse bajo los estandares establecidos por el CIT.

2.2. Funciones del Producto

La principal funcion de la plataforma web es poder gestionar los anteproyectos
y proyectos de grado del programa de ingenieria de sistemas de la universidad
de Cundinamarca, extensién Facatativa. Segun el rol las funcionalidades varian
desde subir, modificar, calificar o agregar comentarios a los archivos subidos a
la plataforma por los grupos de trabajo de grado.

En relacion a los Proyectos de grado, las funciones se resumen en:

1. LIBRO: Un Checklist con la posibilidad de una vista previa de los archivos
gue corresponden al Libro que se debe presentar y que el grupo de
estudiantes deberd ir subiendo a la plataforma, tales como:

Informe de Investigacion

Marcos

Plan de Proyecto

Requerimientos

Modelado con Descripciones

Diseflo de Casos de Prueba (Calisoft)
Estimacion de Recursos

Resultados

Conclusiones y recomendaciones

O O OO O O O O O
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o Bibliografia
o Anexos

2. ARTICULOS: Espacio para que el grupo de estudiantes suba los articulos,
minimo deberan ser dos (2), uno de propuesta y uno de resultados.

2.3. Caracteristicas del Usuario

El usuario debe ser un estudiante del programa de Ingenieria de sistemas de
la Universidad de Cundinamarca extension de Facatativa, que actualmente este
desarrollando un proyecto de grado (un desarrollo de Software), para que dicho
proyecto sea evaluado y brinde datos estadisticos que enriquezcan la base de
datos, para posterior mente ser analizados como un big data y brindar un dato
estadistico general de todos los proyectos.

Otros usuarios que se deben registrar con el correo y a los cuales el
coordinador debe aprobar, es a los docentes que pueden ser Directores o
Jurados (Evaluadores) de anteproyectos y proyectos de grado.

2.4. Restricciones

e El aplicativo web podra ejecutarse desde un computador portatil o de
escritorio en el cual se encuentre instalado un programa para navegacion
web, tal como Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer, etc.

e Se recomienda un navegador web con soporte de HTML5, CSS3 y
JavaScript para el acceso a la interfaz de usuario web.

¢ El modulo sera desarrollado en lenguaje PHP y en el framework Laravel.

e La base de datos que se utilizara sera a través del gestor de base de datos
de MySQL.

e Se recomienda tener el navegador web actualizado a la dltima version.

e Debido a que el aplicativo sera un médulo de otra aplicacién, los servidores
en donde se aloje el sistema deben ser capaces de soportar trafico de
datos alto.

2.5. Suposiciones y dependencias

2.6. Requisitos futuros

Una futura mejora para la plataforma web GESAP, es que sea aplicable en los
demas programas académicos de la Universidad de Cundinamarca, ademas de
poder usarse en las demas sedes y extensiones de la misma, para que se
estandarice el procedimiento de la gestion de proyectos de grado en la
institucion.

3. Requisitos especificos
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e Corregir las falencias de la versién uno (1) de GESAP, tales como la base
de datos, cédigo y comentarios de los usuarios.

e Disefiar y realizar los nuevos requerimientos para la plataforma GESAP —
V2, como el nuevo sistema para realizar los documentos MCTr008 y
Requerimientos IEEE, modelo para el cronograma dinamico, entre otros.

3.1. Interfaces externas

Un aplicativo web para hacer la gestion de anteproyectos y proyectos de grado,
mediante el control y seguimiento de los mismo, para el programa de ingenieria
de sistemas en la universidad de Cundinamarca, extension Facatativa.

El frontend del aplicativo debe ajustarse a lo estipulado por el Comité Evaluador
y el grupo de desarrollo del programa de ingenieria de sistemas de la
Universidad de Cundinamarca Extension Facatativd, basandose entonces en
una estructura de un menu que a su vez es desplegable por funcionalidades.

3.1.1. Interfaz de Usuario

e Podr4 usarse en computadores con navegadores web actualizados.

e Lainterfaz del aplicativo esta desarrollado en lenguaje PHP-Laravel,
estructurado con un menu a lo largo de la parte izquierda de la pantalla,
esté despliega las funcionalidades que actualmente tiene GESAP, como:
Entregables, Listar Anteproyectos, Listar Proyectos, Director de Proyecto,
Jurado de Proyecto, Reportes, Graficos y Proyectos.

3.1.2. Interfaz de Hardware

e Como minimo requisito se pide un computador con disposicion de mouse,
teclado y acceso a internet.
3.1.3. Interfaz de Software

e Navegador web con soporte de HTML5, CSS3 y JavaScript.

3.2. Funciones

Cantidad de actividades: |12

Actividad # 1

Nombre de la actividad | Descripcion

Correccion de errores de|Actualmente ya se encuentra un modulo funcional, al
la version 1 de GESAP cual se le deben hacer algunas modificaciones para
completar el total funcionamiento del aplicativo web.

Errores que se deben arreglar:

- Hacer el método para el llenado en base de
datos dinamicamente

- Corregir el sistema de comentarios de
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Actividad # 2

anteproyectos y proyectos de grado.

Nombre de la actividad

Descripcién

Modificaciéon de la base
de datos y llenado de la
misma

GESAP v1 cuenta con la comunicacion a la base de
datos, pero se necesita crear tablas para la
optimizacion del aplicativo, como:

- Tabla usuarios
- Tabla observaciones
- Tabla anteproyecto (MTCr008)

Actividad # 3

Nombre de la actividad

Descripcion

Filtro de Proyectos

Ordenar los proyectos segun un filtro de palabras clave,
grupo de investigacion o por semilleros.

Actividad # 4

Nombre de la actividad

Descripcion

Fechas limites

Uno de los inconvenientes es que tanto estudiantes y
jurados se toman tiempo de mas para correcciones o
calificacion de los documentos, colocando una fecha
limite para tales actividades se agilizaria el proceso,
siendo mas eficiente.

Actividad # 5
Nombre de la actividad | Descripcion
Creacioén de los |Una vez el estudiante haya construido los documentos

documentos MCTr008 y
Requerimientos IEEE
desde el aplicativo

de MCTr008 y Requerimientos |IEEE desde Ia
plataforma, el director y jurados podran tener acceso y
podran dejar comentarios de correccion o de visto
bueno, dependiendo del proyecto de grado.

Actividad # 6

Nombre de la actividad

Descripcién

Cronograma Dinamico

Cuando el estudiante este editando el documento
MCTr008, en el item del diagrama, se le mostrara una
interfaz para que sea dinamico y en el momento en que
el anteproyecto sea aprobado, dicho cronograma debe
empezar a regir.

Actividad # 7

Nombre de la actividad

Descripcién

Desarrollo interfaz para el
Libro del Proyecto y los

Para el libro del proyecto se desarrollard un Checklist
con disponibilidad de una vista previa para el archivo
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Articulos

Actividad # 8

Nombre de la actividad

que el estudiante suba a cada item que corresponde a
este.

En el articulo el estudiante debera subir como minimo
dos archivos correspondientes al articulo de propuesta
y al articulo de resultados.

Descripcién

Notificaciones via correo

Cuando el estudiante, director o jurado, haga alguna
modificacion a los documentos, haga un comentario o
cambie el estado de calificacion del proyecto
(aprobado, aplazado o reprobado), los usuarios
vinculados a este deben recibir una notificacion al
correo electronico de la actividad reciente en los
documentos.

Actividad # 9

Nombre de la actividad

Descripcién

Estado
anteproyecto

para el

Puesto que en la radicacion fisica el aval es dado
mediante una carta firmada por el director del proyecto,
al hacer los documentos del anteproyecto desde la
plataforma GESAP - V2, debe haber un estado que
garantice dicho aval por parte del director del proyecto,
0 que en su defecto determine que no se da el aval.

Actividad # 10

Nombre de la actividad

Descripcién

Seguimiento al

estudiante (Reporte)

Como cada estudiante puede entrar y hacer
modificaciones, se hace una grafica donde se muestre
la interaccion del grupo de estudiantes con el proyecto.

Actividad # 11

Nombre de la actividad

Descripcidn

Correccién y modificacion
de reportes

GESAP v1 ya cuenta con un moédulo estadistico que
muestra ciertas graficas por docentes, proyectos, entre
otros, cuenta con un reporte con los proyectos que hay
en proceso. Para GESAP — V2 hay que generar mas
reportes por docente, que permita saber cual de ellos
esta evaluando mas proyectos, cual de ellos ha sacado
mas proyectos adelante o que estén avalados, entre
otros, y de esta informacion generar su respectivo
reporte. Se haran también las modificaciones y
actualizaciones al modulo estadistico con el fin de
hacerlo mas dinamico y eficiente.

Actividad # 12

Nombre de la actividad

Descripcién
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Tabla de trazabilidad del
proceso de radicacion de
anteproyectos

Ya que se propone un estado de aval para el
anteproyecto, el sistema genera una tabla de
trazabilidad o seguimiento al estado del proceso del
anteproyecto.

De acuerdo al cronograma estipulado por el comité evaluador del programa de
ingeniera de sistemas de la Universidad de Cundinamarca Extension Facatativa, se
realizaran pruebas para el aplicativo web para la gestion de anteproyectos y
proyectos de grado — GESAP, que se ajusten al calendario dado por el comité, con
el fin de que los estudiantes dispuestos a realizar el proceso de radicacion de
anteproyectos y proyectos de grado, ademas de hacerlo fisicamente vy
presencialmente, también lo hagan mediante de la plataforma web GESAP.

3.3. Requisitos de Rendimiento

La plataforma web para la gestion de anteproyectos y proyectos de grado sera

alimentada con los datos de proyectos que ya se estan trabajando y con aquellos
gue en el futuro se realizaran. Alojando en el aplicativo los documentos
pertenecientes a cada grupo de trabajo de grado, sean MINr0O08, MCTr008,
Requerimientos IEEE, Libro, Manuales, Articulos y demas.

3.4. Restricciones de Disefio

Se debera atender a los lineamientos que se manejan actualmente en el
aplicativo web GESAP vl y a los establecidos por el CIT.

3.5. Atributos del Sistema

El aplicativo seguira vigente ya que siguiendo los lineamientos establecidos y
obedeciendo a las pautas del lenguaje PHP orientado a objetos, hacer
mantenimiento a la plataforma sera sencillo para los estudiantes que en un futuro
realicen una version nueva de GESAP.

El registro de los nuevos usuarios deberd validarse a través del correo institucional
gue a cada estudiante y docente se le da acceso una vez hecho el proceso de
solicitud para tal beneficio. Ademas de ser el coordinador, serd también el
encargado de aprobar a los nuevos usuarios y darles un estado de activo.

2.3. Especificaciones de Disefio
2.3.1. Modelo Entidad Relaciéon (MER)
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Grafico 4 Modelo Entidad Relacion (MER)
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Tabla 3 Descripcion Diagrama MER

Tabla

Detalle Tabla

TBL_Fechas_Radicacion

Tabla en la que se guardan las fechas
para la radicacion de anteproyectos y
proyectos de grado.

TBL_MCT_Formato

Tabla que contiene el formato MCTr008

y Requerimientos IEEE de
anteproyecto.
TBL_Observaciones_ MCT En esta tabla se guarda las

observaciones  hechas por los
estudiantes 'y el director del
anteproyecto.

TBL_MCTr008

En esta tabla se guarda las actividades
de los diferentes documentos tanto de
anteproyectos y proyectos.

TBL_Commit_Anteproyecto

Es la tabla en donde se guardan las
actividades  realizadas por los
estudiantes (desarrolladores).

TBL_Checklist

Es la tabla en donde se guardan los
estados de la actividad (Aprobado o en
Calificacion).

TBL_Solicitud

En esta tabla se guardan las solicitudes
hechas por los usuarios (Docentes y
Estudiantes).

TBL_Observaciones_ MCT_Jurados

En esta tabla se guardan las
observaciones hechas por los docentes
jurados de anteproyectos y proyectos.

TBL_Anteproyecto

En esta tabla se guardan los
anteproyectos registrados por el
coordinador.

TBL_Usuario

En esta tabla se guardan los usuarios
registrados por el coordinador.

TBL_Rol_Usuario

En esta tabla se guardan los posibles
roles de un usuario, que pueden ser:
Docente, Estudiante y Coordinador.

TBL_Estado_Usuario

En esta tabla se guarda el posible
estado del usuario, que puede ser
Activo o Inactivo.

TBL_MCT_Cronograma

En esta tabla se guarda el cronograma
del formato MCTr008.

TBL_Requermientos_Funciones

En esta tabla se guardan las funciones
del anteproyecto.

TBL_MCT_Financiacion

En esta tabla se guarda la financiacion
del anteproyecto.

TBL_MCT _Detalles_Persona

En esta tabla se guardan las personas
integrantes del anteproyecto y sus
datos personales.

TBL_RBR_Personal

En esta tabla se guarda la informacion
del rubro personal.

TBL_Estado_Anteproyecto

En esta tabla se guarda el posible
estado de un anteproyecto o proyecto,
gue puede ser: Aprobado, Reprobado,
Aplazado, En espera, Asignado,
Radicado y Cancelado.

TBL_Jurado

En esta tabla se guardan los jurados
asignados a un anteproyecto vy
proyecto.
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TBL_Desarrolladores

En esta tabla se guardan los
estudiantes desarrolladores de un
anteproyecto y proyecto.

TBL_RBR_Material

En esta tabla se guarda la informacion
del rubro material.

TBL_RBR_Equipos

En esta tabla se guarda la informacion
del rubro equipos.

TBL_MCT_Resultados

En esta tabla se guardan los resultados
propuestos en el MCTr008.

TBL_RBR_Tecnologico

En esta tabla se guarda la informacion
del rubro tecnoldgico.

TBL_Proyecto

En esta tabla se guarda la informacién
del anteproyecto aprobado que pasa a
ser proyecto.

2.3.2.Roles propuestos

Tabla 4 Roles Propuestos

Rol

Descripcion del Rol

Estudiante — Desarrollador

El estudiante es quien desarrollara el
anteproyecto y proyecto, cumpliendo
con cada una de las actividades de
ambos.

Director Es el docente que dirige un
anteproyecto y proyecto de grado.
Jurado Es aquel docente que ha sido

nombrado o ha escogido evaluar un
anteproyecto y proyecto de grado
porque se encuentra dentro de su area
de conocimientos.

Coordinador

El coordinador es la persona que esta a
cargo de la plataforma web GESAP.

2.3.3. Diagramas de Casos de Uso

El diagrama de casos de uso consta de varias variables, como son Actor, Caso de
Uso y Relacion entre caso y actor que puede conllevar una herencia o
comunicacién. El diagrama de caso de uso representa la manera en que un Actor
opera o interactta con el sistema en desarrollo, ademas de darle un orden a como
los diferentes elementos interactian entre si. Comunmente un actor tiene un rol

establecido.
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Grafico 5 Caso de Uso Coordinador
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Tabla 5 Descripcion de Caso de Uso Coordinador

Caso de Uso

Detalles de caso de uso

Listar Anteproyectos

El coordinador tiene acceso a la vista de
todos los anteproyectos registrados.

Registrar Anteproyecto

El coordinador registra los nuevos
anteproyectos que surjan en cada
radicacién por semestre.

Modificar Anteproyecto

El coordinador puede modificar datos
de los anteproyectos.

Listar Usuarios

El coordinador tiene acceso a la vista de
todos los usuarios registrados.

Registrar Usuario

El coordinador debe registrar los
nuevos usuarios que surjan por
semestre.

Modificar Usuario

El coordinador puede modificar los
datos con que se registro el usuario,
excepto el cdédigo institucional y la
cédula.

Deshabilitar Usuario

El coordinador puede deshabilitar un
usuario para que no tenga acceso a las
funcionalidades de la plataforma.

Listar Proyectos

El coordinador tiene acceso a la vista de
todos los proyectos registrados.

Asignar Encargados

El coordinador debe asignar a un
anteproyecto  los  usuarios que
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trabajaran en él, establecidos por roles
de estudiante y jurado.

Asignar director

Como paso final del registro de un
anteproyecto es la asignacion del
director del mismo, el coordinador
debera asociar el docente a cargo del
anteproyecto registrado.

Listar Actividades Predeterminadas

El coordinador puede ver las
actividades que se han registrado como
predeterminadas para cada radicacion
de proyecto.

Agregar Actividad Predeterminada

El coordinador puede registrar una
actividad que rija a partir de entonces
como un requisito de entrega en los
proyectos de grado, si asi lo solicita el
comité de calificacion de los docentes.

Eliminar Actividad Predeterminada

El coordinador es quien elimina una
actividad predeterminada si asi lo
requiere el comité de evaluacion y
calificacion de los docentes.

Generar Reportes

El coordinador es quien puede generar
los informes correspondientes a los
reportes, segun el rol del usuario
(Docente, Jurado o Estudiante) ademas
de generar los reportes por
anteproyecto y proyecto.

Gréafico 6 Caso de Uso Director
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Tabla 6 Descripcion Caso de Uso Director

|

Caso de Uso

|

Detalles de caso de uso
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Observaciones Anteproyecto

El director de anteproyecto podra
agregar observaciones 0 comentarios
acerca del proceso del mismo.

Observaciones Proyecto

El director del proyecto podrd agregar
observaciones o0 comentarios acerca
del proceso de desarrollo del proyecto.

Ver Observaciones

El director podra ver el historial de
comentarios u observaciones hechas
por él y los desarrolladores.

Lista de Actividades

El director puede ver la lista de
actividades del anteproyecto o proyecto
escogido.

Concepto Actividad

El director puede dar el estado de
Aprobado para cada actividad que los
estudiantes suban.

Aceptar Desarrolladores

El director acepta que trabajara con los
estudiantes  agregados por el
coordinador al anteproyecto.

Gréafico 7 Caso de Uso de Jurado
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Tabla 7 Descripcion de caso de uso Jurado

Caso de Uso

|

Detalles de caso de uso
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Lista Anteproyectos

El jurado podra ver la lista de
anteproyectos que se le han asignado
para calificar.

Lista Proyectos

El jurado podra ver la lista de proyectos
gue se le han asignado para calificar.

Observaciones Anteproyecto

El jurado de anteproyecto podra
agregar observaciones o0 comentarios
acerca del proceso del mismo.

Observaciones Proyecto

El jurado del proyecto podra agregar
observaciones o0 comentarios acerca
del proceso de desarrollo del proyecto.

Ver Observaciones

El jurado podra ver el historial de
comentarios u observaciones hechas
por él y el otro jurado.

Concepto de Anteproyecto

Los jurados dardan un estado al
anteproyecto que pueden ser los
siguientes:  Aplazado, Reprobado,
Aprobado.

Concepto de Proyecto

Los jurados daran un estado al proyecto
gue pueden ser los siguientes:
Aplazado, Reprobado, Aprobado.

Lista de Actividades

El jurado puede ver la lista de
actividades del anteproyecto o proyecto
escogido.

Grafico 8 Caso de Uso Estudiante

/

Casos de Uso Estudiante

ﬂtwulaﬂea Anteproyecto

Lista Actividades Proyecto

Estudiante \
Ver observaciones y fechas
— Agregar Observacion

Tabla 8 Descripcion caso de uso Estudiante

Caso de Uso

Detalle de caso de uso

Lista Actividades Anteproyecto

El estudiante tiene una vista de las
actividades que componen el
anteproyecto, podra elegir la actividad
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gue desea llenar o modificar si es el
caso.

Listar Actividades Proyecto El estudiante tiene una vista de las
actividades que componen el proyecto,
en esta vista debe subir los archivos
correspondientes a cada item al igual
se muestra una vista previa de cada
archivo subido.

Agregar Observacion El estudiante puede responder a las
observaciones hechas por el director de
anteproyecto y proyecto.

Ver observaciones y fechas El estudiante puede ver los comentarios
gue haya hecho el director del proyecto,
al igual que pueden ver las fechas
propuestas para atender las
correcciones correspondientes.

2.3.4.Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia son una representacion grafica que resume y explica
cada caso de uso presentados en el item anterior.

Grafico 9 Diagrama de Secuencia - Registrar Anteproyecto
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 9 Objetos diagrama de secuencia - Registrar Anteproyecto

Objeto Descripcion

Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el
funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
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los mismos a través de modelos en la

plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 10 Mensajes diagrama de secuencia - Registrar Anteproyecto

Mensaje

Detalles

1. Ingreso de datos del Anteproyecto

El coordinador ingresa los datos que se
requieren para registrar un nuevo
anteproyecto. Adicionalmente al final
del formulario de registro se le pide al
usuario la asignacion del director del
anteproyecto.

2. Validacion

La plataforma valida que no haya un
anteproyecto  con las  mismas
credenciales.

3. Guardar Anteproyecto

Se guardan los datos en la base de
datos.

4. Anteproyecto Registrado

Mensaje que confirma que el
anteproyecto se registr6 de manera

exitosa.

Grafico 10 Diagrama de Secuencia - Modificar Anteproyecto

interaction Modificar Anteproyecto )
Usuario

1 - Modificacion de datos

4 Anteproyecto Actualizado

Sistema

Base de Datos
2 :‘.F%Iida-:iljn :
3 : Guardar cambios :

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 11 Objetos diagrama de secuencia - Modificar Anteproyecto

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
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los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de Mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 12 Mensaje diagrama de secuencia - Modificar Anteproyecto

Mensaje

Detalles

1. Modificacién de datos

El coordinador modifica los datos que el
sistema le permite de un anteproyecto.

2. Validacion

La plataforma valida que se modifique
el anteproyecto con el id que coincide al
anteproyecto modificado.

3. Guardar Cambios

Se guardan los datos modificados en la
base de datos.

4. Anteproyecto Actualizado

Mensaje que confirma que el
anteproyecto se modific6 de manera
exitosa.

Grafico 11 Diagrama de secuencia - Cancelar Anteproyecto

interaction Cancelar Anteproyecto )

Usuario

Sistema

Base de Datos

1: Cancelar Anteproyecto

2 : Confirmacion

3 : Confirmacion solicitud

5 : Anteproyecto Deshabilitado

Ld-

Deshabilitar Anteproyecm{ld‘

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 13 Objetos diagrama de secuencia - Cancelar Anteproyecto

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de Mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 14 Mensajes de diagrama de secuencia - Cancelar Anteproyecto

\ Mensaje

Detalles
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1. Eliminar Anteproyecto

El coordinador hace la peticion para
deshabilitar un Anteproyecto.

2. Confirmacion

El sistema pide una confirmacion por
parte del usuario para seguir con el
proceso.

3. Confirmacién de la solicitud

El usuario confirma que desea
deshabilitar el Anteproyecto.

4. Eliminar Anteproyecto (id)

La plataforma deshabilitar el
Anteproyecto en la base de datos.

5. Anteproyecto eliminado

Mensaje al coordinador de que el
proceso fue exitoso.

Gréfico 12 Diagrama de secuencia - Registrar Usuario

interaction Registrar Usuario )
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Sistema Base de Datos

L

5 : Usuario Guardado
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[ 3 : Guardar Usuario en tabla de GESAP

4 : Guardar Usuario en tabla de UdeC

»

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 15 Objetos diagrama de secuencia - Registrar Usuario

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 16 Mensajes diagrama de secuencia - Registrar Usuario

\ Mensaje |

Detalles
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1. Ingreso de datos del Usuario

El coordinador ingresa los datos que se
requieren para registrar un nuevo
usuario.

2. Validacion

La plataforma valida que no haya un
usuario con las mismas credenciales.

3. Guardar Usuario en tabla GESAP

Se guardan los datos en la base de
datos en la tabla de usuarios de
GESAP.

4. Guardar Usuario en tabla UdeC

Se guardan los datos en la base de
datos en la tabla de usuarios de users
udec.

5. Usuario Guardado

Mensaje de confirmacién al coordinador
de que el usuario nuevo ha sido
guardado exitosamente.

Grafico 13 Diagrama de secuencia — Modificar Usuario

interaction Modificar Usuario )

Usuario

Sistema

Base de Datos

1 : Modificacion de datos

s validacion

3 . Guardar cambios

~ 4 Modificacién exitosa

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 17 Objetos diagrama de secuencia - Modificar Usuario

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 18 Mensajes diagrama de secuencia - Modificar Usuario

\ Mensaje

Detalles

62




1. Modificacién de datos El coordinador modifica los datos que el
sistema le permita.

2. Validacion El sistema valida que los datos se
hayan modificado correctamente.

3. Guardar Cambios Se guardan los datos modificados en la
base de datos.

4. Modificacion exitosa Mensaje al coordinador de que la

modificacion fue exitosa.

Grafico 14 Diagrama de secuencia - Deshabilitar Usuario

interaction Cancelar Usuario )

Usuario

Sistema

Base de Datos

1 : Deshabilitar Usuario

eessnnsnnsnnssmnmmmmsanennnnens

2 : Confirmacion

3 : Confirmacion solicitud

m

5 : Usuario Deshabilitado

4 - Deshabilitar Usuarioi(ld)

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 19 Objetos diagrama de secuencia - Deshabilitar Usuario

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 20 Mensajes diagrama de secuencia - Deshabilitar Usuario

Mensaje Detalles

1. Eliminar usuario El coordinador hace la peticion para
deshabilitar un Usuario.

2. Confirmacioén El sistema pide una confirmacion por
parte del usuario para seguir con el
proceso.

3. Confirmacion solicitud El coordinador confirma que desea
deshabilitar el Usuario.

4. Eliminar usuario(id) La plataforma deshabilita el Usuario en
la base de datos.
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5. Usuario Eliminado

Mensaje al coordinador de que el
proceso fue exitoso.

Gréfico 15 Diagrama de secuencia - Listar Anteproyectos

interaction Listar Anteproyectos )

1 : Lista de Anteproyecios

e

5 2 Vista de Anteproyecios

Base de Datos

2 : Consulta Anteproyectos

3 : Informacion de Anteproyectos
pa datos en latabla

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 21 Objetos diagrama de secuencia - Listar Anteproyectos

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 22 Mensajes diagrama de secuencia - Listar Anteproyectos

Mensaje

Detalles

1. Lista de Anteproyectos

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante hace la peticién para ver la
lista de anteproyectos.

2. Consulta de Anteproyectos

El sistema hace la busqueda a la base
de datos.

3. Informacién de anteproyectos

El sistema retorna la informacion segun
el jQuery.

4. Carga datos en la tabla

El sistema organiza la informacion
retornada.

5. Vista de anteproyectos

Se muestra al usuario cual sea su rol
una tabla organizada con la lista de
anteproyectos.
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Gréfico 16 Diagrama de secuencia - Listar Proyectos

interaction Lista de Proyectos )

: 1 Lista de Proyectos

——

2 - Consulta de Proyectos

L

ﬁ..

0a datos en la tabla

3 Informacion de Proyectos

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 23 Objetos diagrama de secuencia - Listar Proyectos

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 24 Mensajes diagrama de secuencia - Listar Proyectos

Mensaje

Detalles

1. Lista de Proyectos

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante hace la peticién para ver la
lista de Proyectos.

2. Consulta de Proyectos

El sistema hace la busqueda a la base
de datos.

3. Informacién de Proyectos

El sistema retorna la informacién seguin
el jQuery.

4. Carga datos en la tabla

El sistema organiza la informacion
retornada.

5. Vista de Proyectos

Se muestra al usuario cual sea su rol
una tabla organizada con la lista de
Proyectos.
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Gréfico 17 Diagrama de secuencia — Listar Usuarios

interaction Listar Usuarios )

Usuario

I 1: Lista de Usuarios
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2 . Consulta de Usuarios
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e - -

3 : Informacion de Usuarios
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 25 Objetos diagrama de secuencia — Listar Usuarios

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de Mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 26 Mensajes diagrama de secuencia — Listar Usuarios

Mensaje

Detalles

1. Listar de Usuarios

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante hace la peticion para ver la
lista de Usuarios, segun el rol que haga
la peticion, podra ver una lista
especifica de usuarios registrados.

2. Consulta de Usuarios

El sistema hace la busqueda a la base
de datos.

3. Informacién de Usuarios

El sistema retorna la informacién segun
el jQuery.

4. Carga datos en la tabla

El sistema organiza la informacion
retornada.

5. Vista de Usuarios

Se muestra al usuario que haya hecho
la peticiébn una tabla organizada con la
lista de Usuarios.
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Gréfico 18 Diagrama de secuencia — Asignacion de Usuarios

interaction Asignacion de Usuarios )
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 27 Objetos diagrama de secuencia — Asignacion de Usuarios

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la

plataforma.

Descripcién de Mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 28 Mensaje diagrama de secuencia — Asighacién de Usuarios

Mensaje

Detalles

1. Asignar usuarios a Anteproyecto(id)

El coordinador selecciona a que
anteproyecto desea asignarle los
respectivos encargados.

2. Consulta de Usuarios(roles)

El sistema hace la busqueda a la base
de datos de los usuarios por roles.

3. Respuesta de Usuarios

El sistema retorna la informacién segun
el jQuery.

4. Carga datos en la tabla

El sistema organiza la informacion
retornada.
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5. Vista de formulario

Se retorna al usuario una vista para que
complete la asignacion de los usuarios
al anteproyecto o el proyecto.

6. Selecciona Usuarios

El coordinador debe asignar los dos
estudiantes a cargo del anteproyecto y
los dos jurados.

7. Validar datos

El sistema valida que los datos sean los
correctos.

8. Guardar usuarios asignados

El sistema guarda en la base de datos
los usuarios asignados.

9. Carga datos actualizados en la tabla

El sistema carga en la tabla los datos
actualizados.

10.Datos guardados

Confirmacion del sistema al
coordinador de que los datos se
guardaron con éxito.

Gréfico 19 Diagrama de Secuencia — Generar Reportes

P - Consulta de Docentes, Jurados y Estudiantes |

: Cms en la vista
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la de datos en la vista
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interaction Generar Reportes )
Usuario
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e ]
: 8 : Vista de Reportes
9 : Seleccion de Reporte(id)
1
s s coano e
' 12 : Mostrar Reporte PDF

Gﬁnerar Reporte PDF

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 29 Objetos diagrama de Secuencia — Generar Reportes

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.
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Descripcion de Mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 30 Mensajes diagrama de Secuencia — Generar Reportes

Mensaje Detalles

1. Ver Reportes El Coordinador, Jurado, Director o
Estudiante selecciona el menu de ver
reportes.

2. Consulta de Docentes, Jurados y | El sistema hace la busqueda a la base

Estudiantes de datos de los usuarios por los

diferentes roles.

3. Respuesta de Informacién El sistema retorna la informacién segun
el jQuery.

4. Carga datos en la tabla El sistema organiza la informacion
retornada.

5. Vista de reportes En la vista de ver reportes se carga
nuevamente la informacion.

6. Seleccién de reportes(rol) El usuario con su respectivo rol

selecciona el tipo de reporte por rol
Director, Jurado o Estudiante que
desea generar.

7. Carga datos en la tabla El sistema organiza la informacion
nuevamente.

8. Vista de reportes En la vista de ver reportes se carga
nuevamente la informacion.

9. Seleccidn de reportes(id) El usuario con su respectivo rol

selecciona a que usuario especifico
desea generar el reporte.

10.Consulta de reportes (id, rol) El sistema procede a hacer la busqueda
por id y rol para luego retornar la
informacion.

11. Generar reporte PDF Con el retorno de los datos solicitados
se genera el reporte solicitado en una
version PDF.

12. Mostrar reporte PDF Se le muestra al usuario el reporte PDF
solicitado.

Grafico 20 Diagrama de secuencia - Aprobacién de Anteproyecto

interaction Aprobacion de Anteproyecto )
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 31 Objetos diagrama de secuencia - Aprobacién de Anteproyecto

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 32 Mensajes diagrama de secuencia - Aprobacion de Anteproyecto

Mensaje

Detalles

1. Ver Anteproyectos

El jurado selecciona el menu de ver
anteproyectos.

2. Consulta de Anteproyectos

El sistema hace la busqueda a la base
de datos de los anteproyectos que
estén asignados al jurado.

3. Carga datos en la tabla

El sistema retorna y organiza los datos
en la tabla.

4. Vista de la tabla

El sistema muestra al jurado una tabla
con los datos.

5. Seleccionar
(anteproyecto)

Anteproyectos

El jurado selecciona el anteproyecto
gue desea evaluar.

6. Solicitud de estado (anteproyecto)

El sistema le muestra al jurado una vista
en la cual podra asignar el estado de
Aprobado, Aplazado o Reprobado.

7. Seleccién de estado (anteproyecto,

El jurado selecciona el estado

estado) Aprobado, Aplazado o Reprobado que
desea darle al anteproyecto.
8. Modificar estado (anteproyecto, | El sistema guarda en la base de datos
estado) el estado que dio el jurado al
anteproyecto.
9. Estado modificado correctamente El sistema retorna al jurado un mensaje
de que el estado se modifico
exitosamente.
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Gréfico 21 Diagrama de secuencia — Aprobacion de Proyecto

interaction Aprobacion de Proyecto )
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 33 Objetos diagrama de secuencia — Aprobacion de Proyecto

Objeto Descripcién

Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.

Sistema Es la parte que representa el
funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 34 Mensajes diagrama de secuencia — Aprobacién de Proyecto

Mensaje Detalles
1. Ver Proyectos El jurado selecciona el menu de ver
proyectos.
2. Consulta de Proyectos El sistema hace la busqueda a la base

de datos de los proyectos que estén
asignados al jurado.

3. Carga datos en la tabla El sistema retorna y organiza los datos
en la tabla.

4. Vista de la tabla El sistema muestra al jurado una tabla
con los datos.

5. Seleccionar Proyectos (proyecto) El jurado selecciona el proyecto que
desea evaluar.

6. Solicitud de estado (proyecto) El sistema le muestra al jurado una vista

en la cual podra asignar el estado
Aprobado, Aplazado o Reprobado.
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7. Seleccion de estado (proyecto,
estado)

El jurado selecciona el estado
Aprobado, Aplazado o Reprobado que
desea darle al proyecto.

8. Modificar estado (proyecto, estado)

El sistema guarda en la base de datos
el estado que dio el jurado al proyecto.

9. Estado modificado correctamente

El sistema retorna al jurado un mensaje
de que el estado se modifico
exitosamente.

Grafico 22 Diagrama de Secuencia — Ver Graficos

interaction Vista Graficos )
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 35 Objetos diagrama de secuencia — Ver Graficos

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 36 Mensajes diagrama de secuencia — Ver Graficos

| Mensaje |

Detalles
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1. Ver Graficos El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante selecciona el menu de ver
gréficos.

2. Consulta de docentes, jurados y | El sistema hace la busqueda a la base

estudiantes de datos de los usuarios por los
diferentes roles.

3. Respuesta de la informacién El sistema retorna y organiza los datos
en la tabla.

4. Carga de datos en la tabla El sistema muestra al usuario segun el
rol una tabla con los datos.

5. Vista de Gréficos Se retorna a la vista de graficos con la
informacion nueva ya cargada.

6. Seleccién de Grafico(rol) El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante selecciona que rol desea ver
graficamente.

7. Carga de datos en la tabla El sistema actualiza los datos en la
tabla.

8. Vista de Gréficos El sistema retorna al Coordinador,
Director, Jurado o Estudiante la vista de
graficos segun la seleccion de él.

Gréfico 23 Diagrama de secuencia — Comentarios y fechas Anteproyecto

interaction Comentarios y Fechas de Anteproyectos )

Sistema Base de Datos

1: Lista de Anteproyectos

. 2 . Consulta Anteproyecios

T iy B e i el
3 : Informacion de Anteproyectos

4 : Targa datos en la tabla

5 Vista de Anteproyectos

selq Loap J

@ - Agregar comentario v fechalanteproyecto)

- Valldar datos

8 : Guardar comentario y fecha

9 - Comentario v fecha guardada '

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 37 Objetos diagrama de secuencia— Comentarios y fechas Anteproyecto

Objeto Descripcion

Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.

Sistema Es la parte que representa el
funcionamiento del sistema segun las
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peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 38 Mensajes diagrama de secuencia — Comentarios y fechas
Anteproyecto
Mensaje Detalles

1. Lista de Anteproyectos

El Director, Jurado o Estudiante
selecciona el menu de ver lista de

anteproyecto.
2. Consulta de Anteproyectos El sistema hace la busqueda a la base
de datos de los anteproyectos

asignados al usuario.

3. Informacién de Anteproyectos

El sistema retorna y organiza los datos
en la tabla.

4. Carga de datos en la tabla

El sistema muestra al usuario Director,
Jurado o Estudiante una tabla con los
datos.

5. Vista de Anteproyectos

Se retorna a la vista de la lista de
anteproyectos asignados al Director,
Jurado o Estudiante.

6. Agregar comentario Yy
(anteproyecto)

fecha

El Director, Jurado o0 Estudiante
selecciona la actividad del anteproyecto
al que desea hacerle un comentario y
asigna una fecha en caso de ser
necesario.

7. Validar datos

El sistema valida de que los datos se
hayan llenado correctamente.

8. Guardar comentario y fecha

El sistema guarda en la base de datos
el comentario y la fecha.

9. Comentario y fecha guardado

El sistema retorna un mensaje al
Director, Jurado o Estudiante de que el
comentario y la fecha se guardaron
exitosamente.
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Gréfico 24 Diagrama de secuencia — Comentarios y fechas Proyecto

interaction Comentarios v Fechas de Proyecios )

Usuario

; 1: Lista de Proyectos

Sistema
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2 - Consulta Proyectos
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: “Jal]clar datos '

9 : Comentario v fecha guardada

8 - Guardar comentario y fecha

e e e e :

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 39 Objetos diagrama de secuencia — Comentarios y fechas Proyecto

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 40 Mensajes diagrama de secuencia — Comentarios y fechas Proyecto

Mensaje

Detalles

1. Lista de Proyectos

El Director, Jurado o Estudiante
selecciona el ment de ver lista de
proyectos como jurado o director.
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2. Consulta de Proyectos El sistema hace la busqueda a la base
de datos de los proyectos asignados al
usuario.

3. Informacion de Proyectos El sistema retorna y organiza los datos
en la tabla.

4. Carga de datos en la tabla El sistema muestra al Director, Jurado o
Estudiante una tabla con los datos.

5. Vista de Proyectos Se retorna a la vista de la lista de
proyectos asignados al Director, Jurado
o Estudiante.

6. Agregar comentario y fecha | El Director, Jurado o Estudiante

(proyecto) selecciona la actividad del proyecto al
que desea hacerle un comentario y
asigna una fecha en caso de ser
necesario.

7. Validar datos El sistema valida de que los datos se
hayan llenado correctamente.

8. Guardar comentario y fecha El sistema guarda en la base de datos
el comentario y la fecha.

9. Comentario y fecha guardado El sistema retorna un mensaje al

Director, Jurado o Estudiante de que el
comentario y la fecha se guardaron
exitosamente.

Grafico 25 Diagrama de Secuencia — Registrar Actividad

interaction Registrar Actividad )
Usuario
1 : Listar actividades
>
4
TS Vista de actividades
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 41 Objetos diagrama de secuencia — Registrar Actividad

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
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obteniendo una los

controladores.

respuesta de

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 42 Mensajes diagrama de secuencia — Registrar Actividad

Mensaje

Detalles

1. Listar Actividades

El coordinador selecciona el item de
Listar Actividades.

2. Consulta de Actividades

El sistema hace la basqueda en base
de datos de las actividades registradas.

3. Retorno de la busqueda

La base de datos retorna la informacion
al sistema.

4. Carga de datos en la tabla

Se muestra la informacion retornada en
la tabla para ver las actividades
registradas.

5. Vista de actividades

El coordinador ve la lista de actividades
registradas hasta el momento.

6. Crear Actividad

El coordinador tiene la opcion de
registrar una nueva actividad.

7. Formulario de registro

Se le muestra al coordinador un
formulario de registro para nuevas
actividades.

8. Validacién de datos

El sistema valida que los datos hayan
sido diligenciados correctamente y que
no se duplique con otra actividad.

9. Guardado en base de datos

El sistema guarda en la base de datos
la nueva actividad registrada por el
coordinador.

10. Registro exitoso

El sistema le muestra al coordinador un
mensaje de que la actividad se registrd
de manera exitosa.

Grafico 26 Diagrama de secuencia — Eliminar Actividad

interaction Eliminar Actividad )
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Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 43 Objetos diagrama de secuencia — Eliminar Actividad

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 44 Mensajes diagrama de secuencia — Eliminar Actividad

Mensaje Detalles

1. Listar Actividades El coordinador selecciona el item de
Listar Actividades.

2. Consulta de Actividades El sistema hace la basqueda en base
de datos de las actividades registradas.

3. Retorno de la busqueda La base de datos retorna la informacion
al sistema.

4. Carga de datos en la tabla Se muestra la informacion retornada en
la tabla para ver las actividades
registradas.

5. Vista de actividades El coordinador ve la lista de actividades

registradas hasta el momento.

6. Eliminar Actividad(id) El coordinador puede eliminar una
actividad registrada.

7. Solicitud de Confirmacién El sistema pide confirmar que desea
eliminar la actividad seleccionada.

8. Confirmacion(id) El coordinador confirma que desea
eliminar la actividad.

9. Eliminar actividad(id) El sistema elimina la actividad de la

base de datos.

10. Actividad eliminada

El sistema muestra un mensaje de que
la actividad fue eliminada
correctamente.
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Gréfico 27 Diagrama de secuencia — Listar Actividades

interaction Listar Actividades )

1 : Listar actividades

5 2 Vista de las actividades

E{ .....................................

=

2 - Consulta de actividades

e T

3 retomo de la busgueda U

0a datos de latabla

Objetos del diagrama de secuencia

Tabla 45 Objetos diagrama de secuencia — Listar Actividades

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcion de mensajes del diagrama de secuencia

Tabla 46 Mensajes diagrama de secuencia — Listar Actividades

Mensaje

Detalles

1. Listar Actividades

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante selecciona el item de Listar
Actividades.

2. Consulta de Actividades

El sistema hace la basqueda en base
de datos de las actividades registradas.

3. Retorno de la busqueda

La base de datos retorna la informacion
al sistema.

4. Carga de datos en la tabla

Se muestra la informacion retornada en
la tabla para ver las actividades
registradas.

5. Vista de actividades

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante ve la lista de actividades
registradas hasta el momento.
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Gréfico 28 Diagrama de Secuencia — Subir Actividad

[interaction Subir Actividad /)

Usuario
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=
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Objetos del diagrama de actividades

Tabla 47 Objetos diagrama secuencia — Subir Actividad

Objeto Descripcién
Usuario Es el actor quien interactia con las
principales funcionalidades del sistema,
haciéndole peticiones a la plataforma.
Sistema Es la parte que representa el

funcionamiento del sistema segun las
peticiones que se le hagan al mismo
obteniendo una respuesta de los
controladores.

Base de Datos

Es la parte que hace referencia al
almacenamiento de datos y consulta de
los mismos a través de modelos en la
plataforma.

Descripcién de mensajes del diagrama de actividades

Tabla 48 Mensajes diagrama secuencia — Subir Actividad

Mensaje

Detalles

1. Proyectos disponibles

El estudiante solicita ver el
anteproyecto o proyecto que tiene a
disposicion.

2. Consulta de proyectos

El sistema hace la busqueda en base
de datos de los proyectos.

3. Retorno de los proyectos

La base de datos retorna la informacion
al sistema.

4. Vista de los proyectos

Se muestra la informacion retornada en
la tabla para ver el anteproyecto o
proyecto del estudiante.

5. Seleccionar proyecto

El estudiante selecciona el
anteproyecto proyecto al cual desea
subir una actividad.
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6. Subir Actividad El estudiante selecciona a que actividad
desea agregar el archivo
correspondiente o llenar el formulario
de la actividad si es el caso.

7. Guardar Actividad Luego de subido el archivo o
diligenciado el formulario se guarda en
la base de datos.

8. Actividad guardada Se le muestra al estudiante un mensaje
de confirmacion de que el archivo se
guardo o que los datos se guardaron.

3.1.1. Diagramas de Actividades

Los diagramas de actividades son el flujo de trabajo desde un punto de inicio hasta
un punto final, normalmente en estos diagramas se detallan las rutas y las
decisiones posibles en cada uno de los eventos.

Gréfico 29 Diagrama de Actividades - Registrar Anteproyecto

Usuario Sistema Bases de Datos

° l

Listar Anteproyectos

[Registrar Anteproyecio\l

!4 Validar datos
Formulario de registro \I(
/L .| Anteproyecto Registrada]

.

Tabla 49 Descripcion diagrama de actividades - Registrar Anteproyecto

Actividad Descripcién
Listar Anteproyectos Una tabla general de todos los
anteproyectos registrados hasta el
momento en la plataforma.

Registrar Anteproyecto El coordinador solicita registrar un
nuevo anteproyecto.
Formulario de registro Se le muestra al coordinador un

formulario para el registro de un nuevo
anteproyecto incluyendo el campo para
asignacion del director.

Anteproyecto Registrado El sistema valida que los datos
registrados estén correctamente vy
guarda el nuevo anteproyecto en la
base de datos.
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Gréfico 30 Diagrama de Actividades - Modificar Anteproyecto

Usuario Sistema Bases de Datos
Listar Anteproyectos
Seleccionar Anteproyectow J

Modificar Anteprﬂyectﬂ}

Validar Datos

Error

v

!

[Guarclar Anteproyecto Moclifica{lo]

]
®

Tabla 50 Especificacion diagrama de actividades - Modificar Anteproyecto

Actividad Descripcién
Listar Anteproyectos Una tabla general de todos los
anteproyectos registrados hasta el

momento en la plataforma.

Seleccionar Anteproyecto

El coordinador deberd escoger el
anteproyecto que desea modificar.

Modificar Anteproyecto

El coordinador en un formulario cambia
los datos que desee y que el sistema
permita modificar.

Guardar Anteproyecto Modificado

El sistema valida que los datos se
hayan modificado correctamente vy
guarda los cambios en la base de datos.

Grafico 31 Diagrama de Actividades - Deshabilitar Anteproyecto

Usuario

Sistema Bases de Datos

- | Listar AnleproyectosJ
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l Seleccionar Anteproyecto\I
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Cancelar
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Deshabilitar Anteproyecto |

/ Confirmar

J
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Tabla 51 Especificacion diagrama de actividades - Deshabilitar Anteproyecto

Actividad

Descripcién

Listar Anteproyectos

Una tabla general de todos los
anteproyectos registrados hasta el
momento en la plataforma.

Seleccionar Anteproyecto

El coordinador debera escoger el
anteproyecto que desea deshabilitar de
la plataforma.

Eliminar Anteproyecto

El coordinador confirma que desea
deshabilitar el anteproyecto
seleccionado.

No se elimina

El coordinador cancela el proceso de
des habilitacion del anteproyecto
seleccionado.

Grafico 32 Diagrama de Actividades — Registrar Usuario
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Tabla 52 Descripcion diagrama de actividades — Registrar Usuario

Actividad

Descripcién

Listar Usuarios

Una tabla general de todos los usuarios
registrados hasta el momento en la
plataforma.

Registrar Usuario

El coordinador con rol coordinador
solicita registrar un nuevo usuario.

Formulario de registro

Se le muestra al coordinador un
formulario para el registro de un nuevo
usuario.

Guardar Usuario

El sistema valida que los datos
ingresados sean correctos y guarda en
la base de datos el nuevo usuario.
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Gréfico 33 Diagrama de Actividades — Modificar Usuario
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Tabla 53 Descripcion de diagrama de actividades — Modificar Usuario

Actividad

Descripcién

Listar Usuarios

Una tabla general de todos los usuarios
registrados hasta el momento en la
plataforma.

Seleccionar Usuario

El coordinador selecciona el usuario
gue desea modificar.

Modificar Usuario

El coordinador cambia los datos que el
sistema le permita.

Guardar Usuario Modificado

El sistema valida que los datos
ingresados sean correctos y guarda en
la base de datos el usuario modificado.

Gréfico 34 Diagrama de Actividades — Deshabilitar Usuario

Usuario Sistema Bases de Datos
. Listar Usuarios
[seleccionar LlsuarioL
'\-x‘_\_“‘-\!

[Nc: se Deshmilita}e—’mf

Confirmar

[D eshabilitar Usu ariu\l

)

O

84




Tabla 54 Descripcion diagrama de actividades — Deshabilitar Usuario

Actividad Descripcién
Listar Usuarios Una tabla general de todos los usuarios
registrados hasta el momento en la
plataforma.

Seleccionar Usuario El coordinador deber4d escoger el
usuario que desea deshabilitar de la
plataforma.

Eliminar Usuario El coordinador confirma que desea
deshabilitar el usuario seleccionado.

No se elimina El usuario cancela el proceso de des
habilitacion del usuario seleccionado.

Grafico 35 Diagrama de Actividades — Listar Anteproyectos

Usuario Sistema

°
!
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J

Tabla 55 Descripcion diagrama de actividades — Listar Anteproyectos

Actividad Descripcion
Iniciar Sesion El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debe loguearse en Ila
plataforma.
Seleccionar Menu Gesap El Coordinador, Director, Jurado o

Estudiante debera seleccionar el menu
del médulo de GESAP.

Listar Anteproyectos El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debera seleccionar el item
listar anteproyectos en el mendu.
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Gréfico 36 Diagrama de Actividades — Listar Proyectos

Usuario Sistema
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Tabla 56 Descripcion diagrama de actividades — Listar Proyectos

Actividad Descripcién
Iniciar Sesion El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debe loguearse en la
plataforma.
Seleccionar Menu Gesap El Coordinador, Director, Jurado o

Estudiante debera seleccionar el menu
del médulo de GESAP.

Listar Proyectos El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debera seleccionar el item
listar proyectos en el mend.

Gréfico 37 Diagrama de Actividades — Listar Usuarios

Usuario Sistema
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Tabla 57 Descripcion diagrama de actividades — Listar Usuarios

Actividad Descripcién
Iniciar Sesion El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debe logearse en la
plataforma.
Seleccionar Menu Gesap El Coordinador, Director, Jurado o

Estudiante debera seleccionar el menu
del médulo de GESAP.

Listar Usuarios El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debera seleccionar el item
listar usuarios en el menu.
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Gréfico 38 Diagrama de Actividades — Asignacion de Encargados

Usuano

Sistema Bases de Datos
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ﬂl Listar Anteproyectos

Asignar Director
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Tabla 58 Descripcion diagrama de actividades — Asignacion de Encargados

Actividad

Descripcién

Listar Anteproyectos

Una tabla general de todos los
anteproyectos registrados hasta el
momento en la plataforma.

Seleccionar Anteproyecto

El coordinador debera escoger el
anteproyecto al que desea asignar
encargados de la plataforma.

Asignar Estudiante(s)

El coordinador deberd asociar los
estudiantes que trabajaran en el
desarrollo del anteproyecto.

Asignar Jurados

Una vez radicado el anteproyecto el
coordinador debera asociar los jurados
que fueron asignados para la
calificacién del anteproyecto.

Guardar Asignaciones

Se guardan en la base de datos las
diferentes asignaciones creadas.
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Gréfico 39 Diagrama de Actividades — Generar Reporte

Usuario

Sistema
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Generar Reporte

®

Tabla 59 Descripcion diagrama de actividades — Generar Reporte

Actividad

Descripcién

Ver Reportes

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante selecciona el item de
reportes en el menlu de GESAP.

Seleccionar tipo Reporte

Segun el rol logueado en la plataforma,
podra seleccionar diferentes tipos de
reportes. Los reportes pueden ser:

- Por Director

- Por Jurado

- Por Estudiante

Generar Reporte

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante selecciona el reporte y se
genera un archivo PDF que también
puede descargar en el mismo formato.
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Gréfico 40 Diagrama de Actividades — Aprobacion de Anteproyecto

Usuario Sistema Bases de Datos
. ﬁListar Anteproyectos]
| Seleccionar Anteproyecto | J
[ Medificar Concepta | .| Guardar Concepto ]

Tabla 60 Descripcion diagrama de actividades — Aprobacién de Anteproyecto

Actividad Descripcién
Listar Anteproyectos El jurado selecciona el item del médulo
de GESAP el cual lleva a la interfaz de
listar los anteproyectos.

Seleccionar Anteproyecto El jurado deberd seleccionar el
anteproyecto al cual desea modificarle
el estado.

Modificar Estado El jurado modifica el estado a
Aprobado, Aplazado o Reprobado.
Guardar Estado El jurado guarda la modificacion al

estado del anteproyecto seleccionado.

Grafico 41 Diagrama de Actividades — Aprobacion de Proyecto

Usuario Sistema Bases de Datos
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Tabla 61 Descripcion diagrama de actividades — Aprobacién de Proyecto

Actividad Descripcién

Listar Proyectos El jurado selecciona el item del modulo
de GESAP el cual lleva a la interfaz de
listar los proyectos.

Seleccionar Proyecto El jurado debera seleccionar el
proyecto al cual desea modificarle el
estado.

Modificar Estado El jurado modifica el estado a

Aprobado, Reprobado o Aplazado.
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Guardar Estado

El jurado guarda la modificacion al
estado del proyecto seleccionado.

Grafico 42 Diagrama de Actividades — Ver Graficos

Usuario
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Ver Graficos

Seleccionar tipo Gréfico |

|

N

Anteproyectos

l Proyectos

Tabla 62 Descripcion diagrama de Actividades — Ver Graficos

Generar Grafico

Actividad

Descripcién

Ver Gréaficos

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante selecciona el item de
Graficos en el menu de GESAP.

Seleccionar tipo Grafico

Segun el rol logueado en la plataforma,
podra seleccionar diferentes tipos de
gréficos. Los gréaficos pueden ser de:

- Anteproyectos

- Proyectos

Ver Gréfico

El Coordinador selecciona el gréfico y
se muestra en una \vista el
seleccionado.
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Gréfico 43 Diagrama de Actividades — Comentarios y fecha Anteproyecto

Usuario
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Tabla 63 Descripcién diagrama de
Anteproyecto

- Guardar J

!
®

actividades — Comentarios y fecha

Actividad

Descripcién

Listar Anteproyectos

El Director, Jurado o Estudiante
selecciona el item del moédulo de
GESAP el cual lleva a la interfaz de
listar anteproyectos.

Seleccionar Anteproyecto

El Director, Jurado o Estudiante debera
seleccionar la actividad del
anteproyecto a la cual desea agregarle
comentarios y fechas para
correcciones.

Realizar Comentario

El Director, Jurado o Estudiante agrega
el comentario al anteproyecto.

Agregar Fecha

El usuario agrega la fecha para que los
estudiantes realicen las correcciones.

Guardar

El Director, Jurado o Estudiante guarda
el comentario y la fecha.
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Gréfico 44 Diagrama de Actividades — Comentario y fecha de Proyecto

Usuario Sistema Bases de Datos

. | Listar Proyectos
’l
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i
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.

Tabla 64 Descripcion diagrama de actividades — Comentario y fecha de
Proyecto

Actividad Descripcién
Listar Proyectos El Director, Jurado o Estudiante
selecciona el item del moédulo de
GESAP el cual lleva a la interfaz de
listar proyectos.
Seleccionar Proyecto El Director, Jurado o Estudiante debera
seleccionar la actividad del proyecto a
la cual desea agregarle comentarios y
fechas para correcciones.

Realizar Comentario El Director, Jurado o Estudiante agrega
el comentario al proyecto.
Agregar Fecha El Director, Jurado o Estudiante agrega
la fecha al proyecto.
Guardar El Director, Jurado o Estudiante guarda

el comentario y la fecha.
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Gréfico 45 Diagrama de Actividades — Registrar Actividad
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Tabla 65 Descripcion diagrama de actividades — Registrar Actividad

Actividad

Descripcién

Listar Actividades

El coordinador selecciona el item el cual
lleva a la interfaz de listar actividades.

Registrar Actividad

nueva actividad.

El coordinador puede registrar una

Formulario Registro

diligenciados.

El coordinador llena los campos del
formulario. Luego se validan los datos

Actividad Registrada

actividad nueva.

Se guarda en la base de datos la

Grafico 46 Diagrama de actividades — Eliminar Actividad
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Tabla 66 Descripcion diagrama de actividades — Eliminar Actividad

Actividad

Descripcién

Listar Actividades

El coordinador selecciona el item el cual
lleva a la interfaz de listar actividades.

Seleccionar Actividad

El coordinador debe seleccionar la
actividad a eliminar.

Eliminar Actividad

El sistema pide la confirmacion del
coordinador para terminar con el
proceso de eliminar la actividad
seleccionada.

No se elimina

Si el coordinador lo desea puede
cancelar el proceso de eliminar una
actividad.

Gréfico 47 Diagrama deActividades — Listar Actividad
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Sistema
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Tabla 67 Descripcion diagrama de actividades — Listar Actividad

Actividad

Descripcién

Iniciar Sesiodn

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debe logearse en la
plataforma.

Seleccionar Menu Gesap

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debera seleccionar el menu
del médulo de GESAP.

Listar Actividades

El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante debera seleccionar el item
de listar actividades.
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Gréfico 48 Diagrama de Actividades — Subir Actividad

Usuario Sistema Bases de Datos

. Listar Actividades
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Tabla 68 Descripcion diagrama de actividades — Subir Actividad

Actividad Descripcién
Ver Actividad El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante selecciona ver las
actividades.
Seleccionar Actividad El Coordinador, Director, Jurado o

Estudiante deberd seleccionar a que
actividad desea agregar el archivo
correspondiente o  diligenciar el
formulario.

Cargar Documento El Coordinador, Director, Jurado o
Estudiante sube el archivo o diligencia
el formulario de la actividad
seleccionada.

Guardar Se guarda en la base de datos el
archivo  subido o los  datos
diligenciados.

3.1.2. Diagrama de Clases
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Tabla 69 Descripcion Diagrama de Clases

Tabla Detalle Tabla
Views Es una clase nativa de Laravel, es la
gue permite manejar las vistas que uno
desarrolle en blade.
Eloquent Es una clase nativa de Laravel, es la

gue se encarga de la conexion a base
de datos, reconocer las consultar,
convertir las consultas en objetos y
proporciona seguridad a las consultas
en base de datos.

CoordinadorController

Esta clase es un controlador del
sistema en el cual se encuentra el
CRUD de Anteproyectos, el CRUD de
Usuarios, la asignacion de director al
anteproyecto, la asignacion de
estudiantes desarrolladores a
anteproyecto, gestion de fechas para la
radicacibon de  anteproyectos vy
proyectos, la gestion de actividades del
MCTr008, Requerimientos IEEE y del
Libro; Consultas para listar
anteproyectos y proyectos y consultas
para listar usuarios. Generar reportes y
ver graficos.

DocenteController

Esta clase es un controlador del
sistema en el cual se encuentran las
acciones de jurado y director de
anteproyecto y proyecto. Puede realizar
solicitudes, agregar observaciones a
las actividades, aprobar cada una de las
actividades que componen el MCTr008,
Requerimientos IEEE y Libro, puede
tomar la decision acerca de un
anteproyecto o proyecto, puede hacer
solicitudes y ver el historial de
solicitudes hechas. Consultas para ver
la lista de anteproyectos y proyectos.

GraficosController

Esta clase es un controlador que se
encarga de proporcionar la informacién
necesaria para hacer las graficas tanto
de Anteproyecto como Proyecto de
grado.

PDFController

Esta clase es un controlador la cual se
encarga de proporcionar la informacién
requerida por el usuario (Coordinador)
para realizar el reporte seleccionado ya
sea especifico o general.

StudentController

Esta clase es un controlador del
sistema en el cual se encuentran las
acciones de estudiante, esté puede
subir informacion a las actividades de
Anteproyecto y Proyecto, agregar
observaciones a las actividades, hacer
solicitudes y ver el historial de
solicitudes hechas, cuenta con el
permiso para radicar un anteproyecto o
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proyecto en la fecha correspondiente,
también puede ver el banco de
proyectos. Consultas para ver la lista de
anteproyecto y proyecto.

UserControllerGesap

Esta clase es un controlador del
sistema en el cual se encuentran el
llamado a las vistas de usuario.

Anteproyecto

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Anteproyecto,
en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

CheckList

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Checklist,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Commits

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_Commits_Anteproyecto,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Cronograma

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_MCT_Cronograma,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Desarrolladores

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_Desarrolladores,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

EstadoAnteproyecto

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_Estado_Anteproyecto,
en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Estados

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Estados,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Fechas

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_Fechas_Radicacion,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Financiacion

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_MCT_Financiacion,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.
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Formato

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_MCT_Formato,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Funciones

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_Requerimientos_Funciones,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Jurados

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Jurados,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

MCTr008

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_MCTr008,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

ObservacionesMCT

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_Observaciones_ MCT,
en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

ObservacionesMCTJurado

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la  tabla  TBL_
Observaciones_ MCT_Jurado,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

PersonaMCT

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_MCT_Detalles Persona,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Proyecto

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Proyecto,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Resultados

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_MCT_Resultados,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

RolesUsuario

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Rol,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

RubroEquipos

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
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consultas a la tabla
TBL_RBR_Equipos,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

RubroMaterial

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a latabla TBL_RBR_Material,
en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

RubroPersonal

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_RBR_Personal,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

RubroTecnologico

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla
TBL_RBR_Tecnologico,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Solicitud

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Solicitud,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.

Usuarios

Esta clase es un modelo de Laravel,
gue se encarga especificamente de las
consultas a la tabla TBL_Usuarios,

en ella se encuentran sus atributos y
relaciones con otras tablas.
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3.2. Disefo de Casos de Prueba (CALISOFT)

GESAP VERSION 2 - Resultados

Nombre: GESAP VERSION 2
Integrantes:
Evaluadores:  Nathaly Salazar J

Estado: COMPLETADO

Categoria: sistemas de informacion
Semillero Linudecx

Grupo de investigacién: GESAF

Creado el: 2019-04-30 17:21:45
Modelacion 91
Plataforma 30
Codificacion 74
Base de Datos 65
Total 65

Grafico 49 Resultados Pruebas de Calisoft

3.2.1. Analisis de prueba “Creaciéon y Observacion”
La calificacion de esta prueba fue del 20%.

Se observé que en este caso de prueba, que contenia un formulario con dos
entradas con valores esperados de una cadena de texto, todas las entradas que no
contenian caracteres especiales fueron Correctas, a diferencia de las entradas con
caracteres especiales y a las entradas con alguna codificacion tipo HTML y demas
fueron incorrectas debido a que el formulario que se subio a la plataforma Calisoft
contenia el HTML puro y en él no se hacian las validaciones de caracteres
especiales que fueron las que permitieron la inyeccion de codigo por parte de los
calificadores, ya que la validacion de caracteres especiales no se encuentra en el
formulario HTML si no en el JQuery.

3.2.2. Analisis de caso de prueba “Director”
La calificacion de esta prueba fue del 30%.

El caso de prueba no es claro, ya que el objetivo de esté era aceptar los
desarrolladores de algun proyecto creado, pero este proceso no se hace con
campos de entrada de HTML, por otra parte el caso de prueba tenia también como
objetivo crear una observacion, el formulario cuenta con dos campos o entradas
distintas, una que espera como entrada una cadena de texto y la segunda un dato
tipo date, la cual la extension de Calisoft no reconocio, sino que fue tomada como
un dato tipo int haciendo que la nota de esta prueba bajara significativamente, y
como resultado unas pruebas erroneas con campos especiales, cabe resaltar que
el primer campo tuvo el mismo inconveniente de la prueba anterior, ya que las
validaciones se hicieron por JQuery no por HTML.

101



3.2.3. Analisis de caso de prueba “Registro de Anteproyecto”
La calificacion de este item fue del 40%

Se puede observar que en este caso de prueba que contenia un formulario con tres
entradas, dos de ellas con valores esperados de una cadena de texto y la tercera
entrada esperada era de tipo Int, los campos o entrabas que esperaban una cadena
de texto o un String fallaron las pruebas en su mayoria ya que contienen algin
caracter especial y no cuentan con la validacién en HTML si no en JQuery, en el
tercer campo o entrada no se vio afectado por esto, ya que el valor esperado es un
Int con un méximo de dos caracteres, también validado en JQuery, por lo cual este
campo fue capaz de rechazar caracteres especiales, razén por la cual los otros
campos fallaron la mayoria de pruebas.

3.2.4. Base de Datos
La calificaciéon de este item fue del 70%.

En este apartado de calificacion a la base de datos que se realizé Calisoft, se
observo que hubo un gran margen de error, ya que se fallé en la creacién de todas
las tablas, aunque esto no significa este mal, ya que el error radica en como se
genero el archivo “.sql” y que fue mediante la herramienta que brinda el programa
XAMMP con MySQL, esté genera todos los nombres de las tablas en mindscula
cosa que anteriormente habia generado error con el despliegue de la aplicacion,
esto conllevo a que la calificacion de creacion de tablas bajara drasticamente pues
al crear el nombre de las tablas con mindscula no se cumple con los estandares
propuestos por la norma ISO/IEC 25012-ISO/IEC 19139.

3.2.5. Codificacioén
La calificacion de este item fue del 74.1%.

En este apartado se hace el analisis de varias cosas, la primera es que la mayoria
de errores estan en la parte de los controladores que usa GESAP — V2, la segunda
es que los unicos errores que hubo en los modelados fueron por parte de los otros
archivos “.php.” que se subieron, hubo inconvenientes en los comentarios de los
modelados; Retomando, los tres controladores presentan el mismo patrén, un poco
menos de la mitad de las variables estdn mal declaradas, la mayoria de las
funciones estdn mal debido a que no se utilizaron todas las notaciones
recomendadas por LowerCamelCase, por otra parte, se fallé en la indentacion de
los controladores ya que se cambiaron funciones y el editor de texto que se utilizé
(Visual Studio Code) no tiene la posibilidad de indentar cédigo seleccionado por
ende no se arregld la indentacion; por ultimo se erré en la creacion de algunos
comentarios de los mismos controladores, debido a que solo se comentario al inicio
de la funcién, no se comentaron las funciones que se alojaron dentro de otras
funciones.

3.3. Estimacion de Recursos

Para este apartado, se va a utilizar la estimacion de costos por el método de
aplicaciéon de puntos de casos de uso, esta técnica es ampliamente utilizada para
describir la interaccion entre usuarios y el sistema de software, segun (C.Remon &
P.Thomas, 2010). Las metodologias de estimacién de esfuerzos radican en dos
objetivos: estimar el esfuerzo en una etapa preliminar de desarrollo y reducir
relativamente la magnitud de error (C.Remén & P.Thomas, 2010).

El analisis de estimacion de esfuerzo aplicando puntos de casos de uso se hace en
diferentes pasos, que seran descritos y resumidos ya que luego se debe llevar a
cabo la estimacion de costos por medio de este método.
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Inicialmente se deben clasificar los actores participes o involucrados y se deben
clasificar de acuerdo con una caracteristica propia del actor y de la forma en como
interactda con el sistema. Si el actor es simple su valor es igual a 1, si el actor es
medio su valor es igual a 2 y si el actor es complejo entonces su valor sera igual a
3. Posteriormente a la clasificacion de los actores, se hace nuevamente una
clasificacion, pero esta vez de los casos de uso segun la cantidad de transacciones.
Caso de uso simple aquel que posee 3 0 menos transacciones, medio aquel que
posee de 4 a 7 transacciones, y un caso de uso complejo posee mas de 7
transacciones. Luego de la clasificacion tanto de actores como de casos de uso, se
hace una ponderacion y suma de ambos, para pasar a la aplicacion de las
ecuaciones del método (C.Remoén & P.Thomas, 2010).

Como consecuencia de la breve explicacion del método, se pasa a aplicarlo en el
presente proyecto.

3.3.1. Puntos de Casos de Uso Sin Ajustar (UUCP)

Clasificacion de los actores del aplicativo web segun su interaccion con el sistema.

Actor Tipo de interaccion Peso
Coordinador Complejo 3
Director Complejo 3
Jurado Complejo 3
Estudiante Complejo 3

Tabla 70 Clasificacion de los Actores

Clasificacion de los casos de uso.

Caso de Uso Tipo (Nimero de | Peso
transacciones)
Listar actividades | Simple(3) 1
predeterminadas
Eliminar actividad | Simple(3) 1
predeterminada
Modificar Anteproyecto Medio(4) 2
Listar Anteproyectos Medio(5) 2
Registrar Anteproyecto Medio(5) 2
Asignar Encargados Medio(4) 2
Listar Proyectos Medio(5) 2
Generar Reportes Medio(5) 2
Concepto Actividad Medio(6) 2
Aceptar Desarrolladores | Medio(4) 2
Ver Observaciones Simple(3) 1
Observaciones Medio(4) 2
Anteproyecto
Observaciones Proyecto | Medio(5) 2
Concepto Anteproyecto Medio(4) 2
Concepto Proyecto Medio(5) 2

Tabla 71 Clasificacion Casos de Uso

Ahora se calcula el UUCP mediante la siguiente formula

UUCP = UAW (TotalPesosActores) + UUCW (TotalPesosCU)
uuce =12+ 27
UUCP = 39

Luego se debe calcular el T-Factor “que representa los requerimientos no
funcionales. Toma las variables y pesos originales del método de UCP
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estandarizando los valores de influencia de complejidad”(C.Remén & P.Thomas,
2010).

Factor | Descripcion Peso Influencia
(0-5)

T1 Sistema Distribuido 2 3

T2 Objetivos de performance o tiempo de |2 4
respuesta

T3 Eficiencia usuario final 1 2

T4 Procesamiento interno complejo 1 4

T5 Cddigo Reutilizable 1 4

T6 Facilidad de Instalaciéon 0,5 0

T7 Facilidad de Uso 0,5 5

T8 Portabilidad 2 0

T9 Facilidad de Cambio 1 4

T10 Concurrencia 1 5

T11 Incluye objetivos especiales de seguridad 1 4

T12 Provee acceso directo a terceras partes 1 2

T13 Se requiere facilidades especiales de |1 0
entrenamiento a usuario

Tabla 72 Factores Técnicos

Se calcula el factor:
i=13
TCF = 0,6 +[0,01 * Z (peso; * influencia;)]
i=1

TCF = 0,975
Ahora se debe calcular el M-Factor,

Se reducen las variables de influencia de entorno (E) del método original de
8 a 6. Se excluyen el factor E1 (conocimiento de RUP) y el factor E3
(conocimiento del paradigma OO), justificando que no poseen una influencia
significativa ya que hay un alto porcentaje de los proyectos que se desarrollan
utilizando procesos UML y bajo paradigmas OO (C.Remén & P.Thomas,
2010).

Segun (C.Remon & P.Thomas, 2010) la tabla de M-Factor queda de la siguiente
manera:

M- Descripcion Peso Influencia
Factor (0-5)

M1 Experiencia en la aplicacién 0,5 3

M2 Calidad del lider del proyecto 0,5 5

M3 Motivacion 1 5

M4 Estabilidad de los requerimientos 2 5

M5 Personal part-time -1 4

M6 Dificultad del lenguaje de programacion -1 4

M7 Modelo de proceso -4,5 3

Tabla 73 Clasificacion M-Factor
i=7
EF =14+ [-0,03 * Z(pesoi * influencia;)]

=1
EF = 0,845
Céalculo de los puntos de caso ajustados:

UCP = UUCP = EF *TCF
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UCP =39 0,845 % 0,975
ucp =32,131

Célculo del esfuerzo:

Esfuerzo = UCP * FactorProductividad
20hr

FactorProductividad = ———
hombre

Esfuerzo = 32,131 x 20
Esfuerzo = 642,6 horas

Ahora que se tienen las horas de trabajo para producir el total del software, las
pruebas, el analisis, el disefio y la puesta en marcha se incluyen dentro de este total
de horas. Se tiene en cuenta que el salario promedio de un Ingeniero oscila en el
$1’500.000, en una jornada ordinaria de 8 horas diarias y 48 horas semanales, el
costo del proyecto quedaria de la siguiente manera:
pago

Costodesarrllo = esfuerzo * (NumeroDesarrolladores * hora)
Costodesarrollo = 642,6 horas * (2 * 8522)
Costodesarrollo = 10'952.474

Al final se concluye que el costo en dinero del proyecto es de $10'952.474 y en
tiempo es de 642,6 horas.

3.4. Resultados
3.4.1.Impacto Social mediante Nvivo
Entrevista Semiestructurada

Este instrumento fue la base para el andlisis de datos, ya que a partir de este se
genera mas claridad de la informacion lo que permite adentrarse mas en los
conceptos de estudiantes y docentes acerca de la plataforma web GESAP — V2. En
este contexto, este instrumento de investigacion fue suficiente para la realizacion de
determinar el impacto social por medio del uso del software Nvivo.

Evaluacioén de los Resultados.

Lo que se busca en este estudio cualitativo es la recoleccidon de informacién luego
de dar las capacitaciones de uso y manejé del aplicativo web GESAP — V2, en un
ambiente en donde el entrevistado estuviera mas preparado en el tema, para asi
convertir esos datos en informacion valiosa acerca de estudiantes y docentes, de
mejoras de comunicacion, control de actividades, interfaz amigable con el usuario y
facilidad de uso de la plataforma web y asi mismo recibir criticas constructivas,
mejoras o percepciones. Al tratarse de personas, seres humanos que fueron
entrevistados, los datos relevantes son como se venia diciendo, las percepciones,
opiniones, creencias, observaciones, experiencias manifestadas mediante el
lenguaje de los participantes que permite determinar la fiabilidad de los datos
recopilados mediante el instrumento investigativo aplicado (Anexo 3.7.1.,
Transcripcién Entrevista Semiestructurada).

Unidades de Analisis, Categorias y Codificacion.

Para hallar un valor y sentido en los datos recopilados mediante la entrevista
semiestructurada (Anexo 3.7.1.) y hacer el andlisis pertinente de la informacion se
utilizé el Software Nvivo, version 12. Esté software se convierte de gran valor para
el andlisis de los datos y descubrir el impacto social de GESAP — V2, dando una
estructura a la informacion no estructurada que se obtuvo. Como unidad de analisis
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(recursos) para este estudio se toman cada una de las entrevistas hechas y
transcritas. Hubo creacién de 4 nodos principales, Interfaz Gréfica, Facilidad de Uso,
Mejora en la comunicacion Estudiante — Docente y Control de Actividades.

La siguiente tabla generada por el software muestra el resumen del proyecto y de
los nodos creados que fueron mencionados en el parrafo anterior:
Resumen del proyecto

Gesap Version 2

23/05/2019 8:19 am.

Nombre jerarquico Tipo de elemento  Creado por Creado el Modificado por Modificado el
Nombre de MNombre de
usuario usuario

C:\Users\luna_\Documents

Creado por: Jose Luna y Diego Reyes
Creado el: 22/05/2019 3:30 p.m.
Modificado por Jose Luna

ultima vez por:
23/05/2019 8:15 a.m.

Nodos

Nodos\\Interfaz Grafica Noda Jose Luna 22/05/20194:45pm.  Jose Luna 22/05/2019 445 p.m.
Nodos\\Fadilidad de Uso Nodao Joze Luna 22/05/20194:23pm.  Jose Luna 22/05/2019 4:37 p.m.
Nodos\\Wejora en la comunicacion Nodo Jose Luna 22/05/20194:13 p.m.  Jose Luna 22/05/2019 4:40 p.m.

Estudiznte - Docents
Nodos\\Control de Actividades Noda Jose Luna 22{05/20154:35 pm. Jose Lung 22/05/2019 4:25 p.m.

Tabla 74 Informe del proyecto, Nodos. Fuente: Nvivo

Luego de la creaciéon de los nodos, los resultados arrojados por el software Nvivo
seran descritos a continuacion, enfatizandose en la informaciéon mas relevante e
importante para esta investigacion, asimismo poder determinar el impacto social de
la plataforma web GESAP — V2.

El software Nvivo arroja diferentes graficas e imagenes, entre estas se encuentra la
imagen del Mapa Mental del proyecto analizado, en este caso Gesap, con esté se
puede analizar la creacion de nuevos sub-nodos, ya que el software requiere
estructurar toda la informacion, los datos hacen parte de un nodo principal, pero a
la vez hay datos que también son importantes para el proceso por lo cual se crean
unos sub-nodos automaticamente para categorizar mejor la informacion. En la
siguiente imagen se puede observar que se encuentran los cuatro nodos principales
(Interfaz Gréfica, Facilidad de Uso, Mejora de Comunicacion estudiante — docentes
y Control de actividades) pero el software ha creado un quinto nodo principal, Mejora
Estudiante, a su vez también ha creado los sub-nodos y que influyeron mas que
todo en la categoria de control de actividades, pues en las entrevistas
semiestructuradas (Anexo 3.7.1.) se puede evidenciar que hubo una tendencia a
referirse a control de la decisién, control y seguimiento de las observaciones,
también se enfocaron los entrevistados en el item de los encuentros entre
estudiante y docente director, visto en la imagen como los tiempos para los
estudiantes y tiempos de comunicacion.
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Gréafico 50 Mapa Mental Gesap, Fuente: Nvivo

Siguiendo con el andlisis a los resultados arrojados por el software Nvivo, la gréfica
que corresponde al nodo Facilidad de Uso tuvo un gran impacto, pues mediante el
instrumento investigativo se evidencia satisfaccion de los entrevistados en este
item, por ende, se asume el buen porcentaje calificativo que arrojo el software Nvivo.
Resaltando también que los docentes entrevistados dieron buenas calificaciones
cualitativas al respecto, las criticas no fueron malas y por el contrario da a entender
que el aplicativo web GESAP — V2 y su facilidad de uso es buena.
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Facilidad De Uso - Codificacian por elemento

Porcenlaje de coberlura
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Grafico 51 Codificacion por elemento, Recursos vs Facilidad de Uso.
Fuente: Nvivo.

De la misma manera, otra de las graficas arrojadas por el software Nvivo y
evaluando uno de los nodos el cual fue acogido por los seis elementos entrevistados
(tres docentes y tres estudiantes) fue la mejora de comunicacion estudiante —
docente, que fue cubierto en buena medida y con valores significativos para este
proyecto de investigacion cualitativa.

Mejora De Comunicacién Docente-Estudiante - Codificacion por elemento
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Gréafico 52 Codificacion
Estudiante - Docente

por elemento, Recursos vs Mejora de Comunicacion
. Fuente: Nvivo.

Por otro lado, el software también arroja una nube de palabras mas usadas durante
el proceso investigativo por medio de la herramienta usada, las entrevistas
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semiestructuradas, la palabra que frecuentemente fue usada y que se acomoda a
los nodos principales es “observaciones”, pues esto quiere decir que el impacto
social va dirigido hacia el control de las actividades, que como ya se menciono, es
uno de los cuatro nodos creados.

progiag hicieron
estudiante
: la?er
plataforma
fhas

|as afoyd
claro
proyectieats
herobast: ]
tomunicacon

tiemno

observar

=
a
=

Grafico 54 Nube de control "Observaciones", Fuente: Nvivo

Por dltimo, el tema mas tratado por los recursos entrevistados fue la interfaz gréfica,
se trat6é de asociar el termino o0 nodo a si la plataforma es amigable e intuitiva con
el usuario, asimismo que no genere estrés o carga alguna en el mismo. Cada
entrevistado participo con el tema y esto se fundamenta en el andlisis que hace el
software Nvivo, asociando esté nodo principal a las entrevistas transcritas y subidas
al software.
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Gréfico 53 Diagrama Interfaz Grafica, Fuente: Nvivo.

109



El resultado final que deja el andlisis del impacto social mediante el software Nvivo
se resume en diferentes items mencionados a continuacion:

1. Acerca de los recursos entrevistados, a pesar de que varios de estos no han
tenido la oportunidad de interactuar demasiado tiempo con el aplicativo web
GESAP — V2, respondieron y dieron su critica a las diferentes preguntas de
manera puntual y acertada, lo que colaboro con que el analisis fuera preciso,
observando mejores resultados de los datos arrojados por el software Nvivo.

2. El desarrollo del aplicativo web GESAP — V2 tuvo un gran impacto y acogida
por estudiantes y docentes (recursos), los cuales se mostraron satisfechos,
pues afirmaron ver un cambio en el proceso de evaluacion de anteproyectos
y proyectos de grado, llevar un control de actividades y observaciones
ademas del seguimiento mas cercano al anteproyecto o proyecto, también
una comunicaciéon mas rapida entre estudiante — docente.

3. Los entrevistados se mostraron satisfechos con el desarrollo de GESAP —
V2, las criticas constructivas se plantean como mejoras al aplicativo en el
futuro, ya que, aunque el proceso de evaluacion se ve mejorado gracias a la
plataforma web, alun quedan cosas que pudieran resolverse a futuro, pero
gue no representan una falencia para el proceso.

3.4.2. Encuestas Cuantitativas
Encuesta

Este instrumento fue la base para el analisis de datos, a partir de este se pueden
recopilar datos cuantitativos lo que permite enfocarse en los conceptos que tuvieron
tanto estudiantes como docentes del aplicativo web GESAP — V2.

Evaluacion de los Resultados

Lo que se busca con el estudio cuantitativo es la recoleccion de los conceptos
adquiridos por los docentes y estudiantes luego de haber recibido la capacitacion
sobre el uso y manejo de la plataforma web GESAP — V2.

Analisis de los Resultados

Las encuestas recopiladas (Anexo 3.7.2.) fueron tabuladas mediante un archivo
Excel, ya que se trata de algo cuantitativo, las preguntas fueron de tipo cerradas lo
que permite aproximar los resultados a un porcentaje y asimismo una medicion que
admita la lectura y entendimiento de los datos recopilados.

éConsider a que la éLe resulto amigable la interfaz | ¢Considera que GESAP - V2 mejora el £0bservo una mejora en la £Como calificaria su
plataforma web GESAP - V2| de usuario de la plataforma | proceso de radicacién y evaluacion de | comunicacién entre Estudiante - | experiencia e interracion
es de facil acceso y uso? web GESAP - V2? anteproyectos/proyectos? Directo con el uso de GESAP - vV2? con GESAP- v2?

No.
Encuesta

Tablal
si I 1
No | o

Tabla 2
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Buena
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Mala

ole(rlw

I 0 P P P P 0 P P P S P = P P e 1 P P
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Grafico 55 Tabulaciéon de los datos mediante Excel, Fuente: Autores

Con base en las encuestas realizadas (20) y mediante el programa Excel se realizan
las siguientes graficas que permitan una lectura mas detallada de los resultados de
los datos obtenidos.

110



¢OBSERVO UNA MEJORA EN LA COMUNICACION
ENTRE ESTUDIANTE - DIRECTO CON EL USO DE GESAP

¢CONSIDERA QUE GESAP - V2 MEJORA EL PROCESO

¢LE RESULTO AMIGABLE LA INTERFAZ DE USUARIO DE

¢CONSIDER A QUE LA PLATAFORMA WEB GESAP - V2
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Gréfico 56 Porcentajes de los resultados de las encuestas, Fuente: Autores

Gréfico 57 Gréfica pregunta #5, Fuente: AutoresGréafico 58 Porcentajes de los

resultados de las encuestas, Fuente: Autores

El andlisis de la grafica se fundamenta en la justificacién que dieron los encuestados
por pregunta.

Pregunta #1: ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil
acceso y uso?, esta tuvo un porcentaje del 80%, es decir, la mayoria de los
encuestados contestaron afirmativamente (Sl), manifestando que el
aplicativo web GESAP — V2 tiene una interfaz amigable e intuitiva, que el
login es claro y es facil navegar entre las actividades y funcionalidades que
el rol posee.

Pregunta #2: ¢ Le resulto amigable la interfaz de la plataforma web GESAP —
V2?, esta tuvo un porcentaje del 90%. Con base en la informacion de la
pregunta anterior, los encuestados respondieron positivamente pues
manifiestan que la plataforma es bastante amigable e intuitiva.

Pregunta #3: ¢ Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion
y evaluacion de anteproyectos/proyectos?, esta tuvo un porcentaje del 80%,
los encuestados justificaron su respuesta basandose en que la plataforma
permite tener un acceso mas rapido y facil a la informacién, ademas de poder
hacer cambios y correcciones segun lo estimado por el director o jurados,
también se evitarian reuniones del grupo de docentes evaluadores, por otra
parte creen que es mas tedioso y se puede perder parte de la comunicacion
con los docentes.

Pregunta #4: ¢ Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante —
Director con el uso de la plataforma GESAP — V2?, esta tuvo un porcentaje
de 55%, el resultado se justifica en aspectos como que algunos encuestados
no tuvieron una oportunidad funcional de subir sus actividades ya que se
debié deshabilitar la mayoria de usuarios por costos del servidor, también
creen que es mejor reuniones presenciales con el director para aclarar
observaciones y correcciones, asimismo los docentes no interactuaron lo
suficiente como para hacer observaciones sobre los anteproyectos o
proyectos asignados. Los encuestados que respondieron afirmativamente
justificaron su respuesta en que hay un control de actividades mas claro, que
se evalla el trabajo individual de los estudiantes.

Pregunta #5: ¢ Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP —
V2?, al tratarse de una pregunta con multiple respuesta (Excelente, Buena,
Regular, Mala), re realizé la frecuencia absoluta de cada una de las posibles
respuestas, asimismo una gréafica especializada para esta pregunta.
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Pregunta 5

B mala
regular
H buena

M excelente

Gréfico 59 Gréfica pregunta #5, Fuente: Autores

Gréfico 60 Interfaz de Usuarios Docentes RegistradosGrafico 61
Gréfica pregunta #5, Fuente: Autores

3.4.3.Casos de Pruebas Funcionales

Por cada semestre el comité de evaluacion de proyectos de grado estipula dos
fechas de radicacién para anteproyectos y proyectos de grado del programa de
ingenieria de sistemas de la Universidad de Cundinamarca extension Facatativa. La
plataforma web GESAP — V2 estuvo disponible para la radicacion de anteproyectos
y proyectos en ambas fechas, los casos de prueba realizados en las fechas
acordadas por el comité se resumirdn en las siguientes tablas, en donde se
describira cada proceso hecho, los resultados esperados y los obtenidos.

Caso de Prueba Registro de Docentes

Descripcion del proceso Registro en la plataforma web GESAP —
V2 de los docentes que integran el
comité de evaluacion de proyectos de
grado del programa de ingenieria de
sistemas en la Universidad de
Cundinamarca extensién Facatativa.
Resultado Esperado El registro de los docentes, ademas de
capacitaciones a estos mismos con el fin
de que interactien con la plataforma.
Resultado Obtenido Registro en la plataforma GESAP — V2
de los docentes integrantes del comité,
ademas de capacitar a los docentes
quienes fueran jurados de
anteproyectos radicados en la primera
fecha del programa académico IPA
2019, asimismo capacitar a los
directores de anteproyectos.
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11374888 MANUEL

ANTONIO

MORALES
QUEVEDO

11385318 LANZA

RODRIGUEZ

FRANCISCO
ALFONSO

11435279 ALEXANDER ESPINOSA

GARCIA

ANDRADE
RAMIREZ

11441306 JAIME

EDUARDO

11444527 OSCAR JAVIER MORERA

ZARATE

Correo Estado Rol Acciones

mmorales@ucundinamarca.edu.co Activo Docente

flanza@ucundinamarca.edu.co Activo Docente

aespinosat@ucundinamarca.edu.co Activo Docente

jeandrade@ucundinamarca.edu.co Activo Docente

omorera@ucundinamarca.edu.co Activo Docente

Gréfico 62 Interfaz de Usuarios Docentes Registrados

Gréfico 63 Interfaz de Usuarios Estudiantes RegistradosGrafico 64 Interfaz de
Usuarios Docentes Registrados

Tabla 75 Caso de Prueba Registro de Docentes

Caso de Prueba Re

istro de Estudiantes

Descripcion del Proceso

Registro de estudiantes que hicieran
parte de la clase Investigacion | y de
aguellos estudiantes quienes fueran a
realizar el proceso de radicacion de un
anteproyecto o proyecto de grado.

Resultado esperado

Registrar los estudiantes integrantes de
la clase Investigacion |, también se
registraron estudiantes aparte de la
clase pues realizarian el proceso de
radicacion de anteproyectos o proyectos
de grado.

Resultado Obtenido

Se registraron los estudiantes que
hacen parte de la materia Investigacion
| ademas se registraron otros
estudiantes que realizarian el proceso
de radicacion de anteproyectos o
proyectos de grado.
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Documento *  Nombre Apellido Correo Estado Rol Acciones
1070966809 David Felipe  Caicedo dfcaicedo@ucundinamarca.edu.co Inactivo Estudiante
Canchon =
o
1070968394 KEVIN MEDINA KALEXANDERMEDINA@UCUNDINAMARCA.EDU.CO  Inactivo Estudiante =
ALEXANDER ARANGO =
1070968660 JONATHAN SOSA JSTITSOSA@UCUNDINAMARCA.EDU.CO Activo Estudiante
STIT CORTES .
a
1070972385 WILSON RODRIGUEZ ~ WSTEVENRODRIGUEZ@UCUNDINAMARCA.EDU.CO  Inactivo Estudiante @ i
STEVEN GONZALEZ -
1070979976 Yonathan Bohorquez ycbohorquez@ucundinamarca.edu.co Activo Estudiante |
Camilo Rincon = @

Grafico 65 Interfaz de Usuarios Estudiantes Registrados

Grafico 66 Interfaz Anteproyectos Registrados, primera fechaGréafico 67 Interfaz
de Usuarios Estudiantes Registrados

Tabla 76 Caso de Prueba Registro de Estudiantes

Caso de Prueba Registro de Anteproyectos

Descripcion del proceso

Registro de Anteproyectos que fueron
avalados en la fecha correspondiente
tanto por el docente investigador como
por el docente pre-director del
anteproyecto.

Resultado Esperado

Registrar dos 0 mas anteproyectos que
pudieran ser radicados en la fecha
correspondiente. Asignar los estudiantes
desarrolladores para que estos trabajen
desde la plataforma GESAP — V2 en sus
anteproyectos.

Resultado Obtenido

Se registraron dos anteproyectos en el
dia del aval. Se asignaron los estudiantes
desarrolladores para que trabajaran en
Sus anteproyectos.
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Titulo “  Ppalabras clave Pre Director Estado Fecha Radicacién

Desarrolladores Acciones

CONSTRUCCION DE Trampa, JAIME EDUARDO  APROBADO  2019-04-30 David Felipe Caicedo

UN PROTOTIPO DE lepiddpteros, RNA,  ANDRADE Canchen, Juan
SISTEMA AUTOMATICO ~ Patrones. RAMIREZ Camilo Hernandez -
PARA CAPTURA, Bello
REGISTRO Y @
CLASIFICACION DE
MARIPOSAS EN EL o
PARQUE
METROPOLITANG
MARIA LUCIA DE
VILLAVICENCIO .
SISTEMA DE Proyectos, Sistema  OSCAR JAVIER APLAZADO  2019-04-30 Jose Manuel
INFORMACION WEB de informacion MORERA Bohorquez Vega
ESTANDAR PARA LA laravel, efectividad,  ZARATE Yonathan Camilo -
GESTION Y CONTROL gestion, control, Bohorquez Rincon
DE PROYECTOS EN LA networking. @
COMPARIA MOVIP SAS

o

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros (filtrado de un total de 15 registros) >

Grafico 68 Interfaz Anteproyectos Registrados, primera fecha

Grafico 69 Interfaz de Anteproyectos RegistradosGrafico 70 Interfaz
Anteproyectos Registrados, primera fecha

Tabla 77 Caso de Prueba Registro de Anteproyectos

Caso de Prueba Registro de Anteproyectos (segunda fecha)
Descripcion del Proceso Registro de Anteproyectos que tuvieran
el aval y que fuesen a radicarse en la
segunda fecha estipulada para este
proceso.

Resultado Esperado Que se registraran todos los
anteproyectos de los estudiantes de
Investigacion | y de los que ya hubieran
cursado esta materia, ademéas de
asignar el pre-director y los estudiantes
desarrolladores para trabajar en sus
anteproyectos y asimismo poder radicar
en la fecha estimada.

Resultado Obtenido Se registraron los anteproyectos
producto de la materia Investigacion | el
dia 30 de Abril del 2019, para que
trabajaran los estudiantes ocho dias en
la plataforma y poder ser radicados
mediante la plataforma el dia 07 de
Mayo.

Por cuestiones de costo del servidor, la
mayoria de las pruebas se suspendieron
inhabilitando a los estudiantes quienes
fueron descartados a criterio propio. Se
dio aviso de esto y se siguié con el
proceso de dos anteproyectos de grado.
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Titulo % Palabras clave Pre Director Estado Fecha Radicacion Desarrolladores Acciones
APLICACION Votacion, Web, CESAR YESID ASIGNADO  2019-05-07 WILSON STEVEN
DESCENTRALIZADA DE BlackChain BARAHONA RODRIGUEZ
VOTACIONES WEB RODRIGUEZ GONZALEZ, VAN -
PARA LA ELECCION DE FERNANDO
REPRESENTANTE CALDERON BELTRAN ®
ESTUDIANTIL ANTE
CONSEJO SUPERIOR Y a
CONSEJO ACADEMICO
EN LA UNIVERSIDAD
DE CUNDINAMARCA
MODULO acreditacion CESARYESID ASIGNADO  2019-05-07 ANGGY JIRLEY
INFORMATICO PARAEL  modulo BARAHONA ARGUELLO
APOYO AL PROCESQ informatico RODRIGUEZ PATARROYO. -
DE REGISTROS CRISTIAN
CALIFICADOS PARA LA ALEJANDRO ESTEVEZ @
ESCUELA DE ACEVEDO
COMUNICACIONES DE o
FACATATIVA.
MADULO ANALITICO Analitica CESARYESID ASIGNADO  2019-05-07 CRISTIAN YESID
Graficos Proyectos BAJO METODOLOGIAS Descriptiva, BARAHONA ROMERO OBANDO,
DE CALIDAD PARA Andlisis RODRIGUEZ NATHALY -
PROYECTOS DE Estadistico, ALEXANDRA
SOFTWARE EN LA Analisis de SALAZAR ESCOBAR @
PLATAFORMA Resultados, KPI,
CALISOFT Indicador Clave de i
Desempefio
- o : N | ®
aw PLATAFORMA WEB PLATAFORMA GINA MARIBEL APROBADO _ 2019-05-07 |OSE LUNA, diego ]

Gréfico 71 Interfaz de Anteproyectos Registrados

Grafico 72 Interfaz de Proyectos de Grado RegistradosGréafico 73 Interfaz de
Anteproyectos Registrados

Tabla 78 Caso de Prueba Registro de Anteproyectos (segunda fecha)

Caso de Prueba Registro de Proyectos

Descripcion del proceso

Registro de Proyectos que fuesen a
radicarse en la segunda fecha estipulada
para este proceso.

Resultado Esperado

Registrar los proyectos que venian en
curso de semestres anteriores, se
resalta que tuvo que registrarse primero
como anteproyecto y aprobar los mismo,
para que asimismo pasara a ser
Proyecto.

Resultado Obtenido

Se registraron los proyectos que venian
en curso de semestres anteriores. Se
asignaron los estudiantes
desarrolladores y los jurados
evaluadores del proyecto que venian
acomparfando el proceso.
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CONSTRUCCION DE UN
PROTOTIPO DE
APLICACION LOCAL PARA
EL CONTROL DE ACCESO
DE PERSONAL UTILIZANDO
TECNOLOGIA RFID EN LA
UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA
FACATATIVA

CONSTRUCCION DE UN
PROTOTIPO DE SISTEMA
AUTOMATICO PARA
CAPTURA, REGISTRO Y
CLASIFICACION DE
MARIPOSAS EN EL PARQUE
METROPOLITANO MARIA
LUCIA DE VILLAVICENCIO

PLATAFORMA WEB PARA
LA GESTION DE
ANTEPROYECTOS Y
PROYECTOS DE GRADO
DEL PROGRAMA DE
INGENIERIA DE SISTEMAS
DE LA UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA,
EXTENSION FACATATIVA

Titulo *  palabras clave

RFID, Raspberry Pi,

MIFARE, Python,
c#

Trampa,
lepidopteros, RNA,
Patrones.

PLATAFORMA
WEB, LARAVEL.
PROCESO
INVESTIGATIVO,
GESAP

Director

JAIME
EDUARDO
ANDRADE
RAMIREZ

JAIME
EDUARDO
ANDRADE
RAMIREZ

GINA
MARIBEL
VALENZUE
SABOGAL

Estado Fecha Radicacién Desarrolladores Acciones

RADICADO  2019-05-16 MATEQ GARNICA
CASTILLO, DANIEL

MATEQ AREVALO @

ASIGNADO  2019-05-07 David Felipe Caicedo
Canchen, Juan

Camilo Hernandez @
- 0|

RADICADO  2019-05-07 JOSE LUNA, diego
reyes

)

Grafico 74 Interfaz de Proyectos de Grado Registrados

Grafico 75 Interfaz Observaciones de Proyecto EspecificoGrafico 76 Interfaz de
Proyectos de Grado Registrados

Tabla 79 Caso de Prueba Registro de Proyectos

Caso de Prueba Observaciones de Docentes

Descripcion del proceso

Los docentes jurados de las pruebas
gue siguieron en marcha pudieron
hacer observaciones sobre Ia
documentacion del mismo.

Resultado Esperado

Que los docentes jurados que venian
acompafando el proceso  de
semestres anteriores pudieran agregar
observaciones a la documentacion del
proyecto asignado.

Resultado Obtenido

Los docentes que guedaron
habilitados interactuaron con la
documentacion de los proyectos
donde figuran como jurados a través
de la plataforma GESAP — V2.
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Mostrar| 10 v registros Buscar:

Fecha de Realizacién *  Observacion Realizada por Actividad

2019-05-12 07:54:36 Ok el estado del arte GINA MARIBEL Estado Del Arte-Libro
WALENZUELA SABOGAL

2019-05-12 07:55:07 Ok Objetivos GINA MARIBEL Objetivo General y Objetivos
WALENZUELA SABOGAL Especificos-Libro

2019-05-12 07:56:28 0Ok Metodologias GINA MARIBEL Metodologia-Libro
WALENZUELA SABOGAL

2019-05-12 07:57:08 Por favor agregar GINA MARIBEL Disefio de los Casos de Prueba
informe CALISOFT VALENZUELA SABOGAL (Calisoft)-Libro
2019-05-12 07:57:45 Donde esta el GINA MARIBEL Especificaciones del Disefic
Modelado? VALENZUELA SABOGAL (Modelados UML)-Libro
Mostrando registros del 1 al 5 de un tofal de 5 registros - >

Grafico 77 Interfaz Observaciones de Proyecto Especifico

Grafico 78 Interfaz Tomar decision AnteproyectoGrafico 79 Interfaz
Observaciones de Proyecto Especifico

Tabla 80 Caso de Prueba Observaciones de Docentes

Caso de Prueba Tomar Decisién Jurado

Descripcion del Proceso Los jurados asignados a un
anteproyecto a través de la plataforma
pueden tomar la decision final vy
personal que consideran merecer un
anteproyecto o proyecto, para este caso
se muestra la interfaz para tomar tal
decision.

Resultado Esperado Que los jurados asignados al
anteproyecto de prueba interactien con
la plataforma web GESAP — V2, que
hagan observaciones y tomen una
decision del anteproyecto.

Resultado Obtenido Hubo poca interaccién con la plataforma
aun cuando se capacitaron los
docentes, para este caso hubo
observaciones por parte de uno de los
jurados.
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Gréfico 81 Interfaz Observaciones de un AnteproyectoGrafico 82 Interfaz Tomar
decisién Anteproyecto

U

Mostrar| 10 v registros

Jurado *  Desicién Jurado
FRANCISCO ALFONSO RADICADO
JAIME EDUARDO RADICADOD

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros
Observaciénes del Mct Hecha Por los Jurados
Mostrar| 19 v registros

Fecha de realizacion *  Observacién

2019-05-16 11:23:02 EL TITULO DEBE RESPONDER A: EL
COMO?, PARA QUE? DONDE?

CUANDO?....

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros

Buscar:

Observaciénes

Sin Comentarios.

Sin Comentarios.

Buscar:

Realizada por Actividad

JAIME EDUARDO Titulo Del
ANDRADE RAMIREZ

Proyecto-Mct

¢ - ’

Grafico 83 Interfaz Observaciones de un Anteproyecto

=4 Afiadir Comentario

Tipo:

Observaciones de las actividades : EL TITULO DEBE RESPONDER A:
Ju EL COMO?, PARA QUE? DONDE? CUANDO?.... Actividad : Titulo Del
Proyecto

Mosi DECISION:

F¢

201

[ET [=n==

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros

EEEIEE

Observacidnes

iin Comentarios.

iin Comentarios.

Peeete

Buscar:
tada por Actividad
tDUARDO Titulo Del
\DE RAMIREZ Proyecto-Mct

: n ’

Gréfico 80 Interfaz Tomar decision Anteproyecto

Tabla 81 Caso de Prueba Tomar Decisién Jurado

3.4.4. Medicion de Eficiencia, Eficacia y Reduccién de Tiempos
en el proceso de evaluacion de documentos.

Asi como se describié en el marco tedrico (1.7.1.), en este item se realizara una
tabla comparativa entre la versibn de GESAP — V1 y la mas recientemente
desarrollada GESAP — V2, esto con el fin de evaluar distintos puntos de las
plataformas bajo las métricas descritas en el item 1.7.1 tomadas de la referencia de
Gonzalez-Sanchez et al., 2012; Para poder realizar dicha tabla es importante tener
claro los conceptos de eficiencia, eficacia y satisfaccion de un producto de software
gue segun (Lilliam, Cancio, Mercedes, & Bergues, 2013) los define:

- Eficacia (effectiveness): Representa la exactitud con la cual los usuarios

alcanzan sus metas especificadas.
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- Eficiencia (efficiency): Los recursos gastados con relacion a la certeza con la
cual los usuarios logran las metas.
- Satisfaccion: la comodidad y la aceptabilidad del uso. (Lilliam et al., 2013).

Aspecto Por Comparar GESAP -V1 GESAP - V2
Agrega, lista, edita y | Agrega, lista, edita,
elimina usuarios por | habilita o deshabilita
medio de un llamado al | (Cambio del estado del
CRUD de Usuarios de la | usuario de Activo a
plataforma SIAAF, no|lInactivo o0 viceversa)
directamente desde el | usuarios, desde el
moédulo GESAP. Por lo | médulo  propuesto vy

CRUD De Usuarios

cual, no se puede estimar
la efectividad de este
aspecto.

desarrollado.

No se puede estimar la
eficiencia directamente al
médulo GESAP por la
razoén ya mencionada.

Los usuarios se pueden
registrar desde el mismo
modulo de GESAP por lo
gue se reduce el tiempo
de creacion, asi como
también de listar, editar,
habilitar o deshabilitar al
usuario, ya que no
depende del llamado al
SIAAF.

Tampoco se puede
estimar la satisfaccion.

La mayoria de los
usuarios registrados no
manifestaron haber

tenido inconvenientes
con su perfil en la
plataforma.

Registro de
Anteproyectos

Se crea el anteproyecto

asignandole los
desarrolladores, estos
deben subir la

documentacion 'y se
estiman los tiempos de
evaluacién en cinco dias
a partir de la creacion, ya

El anteproyecto se crea
en un formulario con los
datos basicos de esté,
asignando a la vez el
docente predirector del
anteproyecto.

que al crear el

anteproyecto se radica

automaticamente, todo

esto en un mismo

formulario

El tiempo de creacién y | El tiempo que gasta crear
radicacion de un | un anteproyecto es corto,

anteproyecto es bastante
rapido ya que todo se
hace en el momento de
crear un nuevo
anteproyecto.

ya que se hace en un solo
formulario y solo se piden
datos basicos de esté.

No implementado en esta
version.

Los estudiantes
desarrolladores 'y el
predirector asignado
podia interactuar con el
anteproyecto una vez
creado, ademés de ser
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notificado por correo de la
creacion y la asignacion
al anteproyecto.

Asignacion de
desarrolladores

Al momento de crear el
anteproyecto se asignan
los desarrolladores los
cuales estan listos para
ver las observaciones de
los jurados

El desarrollador se asigna
al anteproyecto
directamente después de
crear un anteproyecto.

El proceso de asignar un
desarrollador es tedioso
ya que para esto se debe
modificar el anteproyecto

El proceso de asignacion
de desarrolladores es un
proceso independiente
de la creacibn de un
anteproyecto ya que se
hace  mediante  otro
formulario.

No implementado en esta
version.

Una vez agregado el
desarrollador y aprobado
por el docente predirector

gueda inmediatamente
habilitado para
interactuar con  este
anteproyecto.

Asignacion de
Predirector

El predirector se le asigna
a un anteproyecto
después de creado el
mismo.

El predirector se asigna
en el mismo proceso de
creacion del
anteproyecto.

El proceso de asignacion
de un predirector se hace
mediante otro formulario
aparte del de creacion de
anteproyecto.

El proceso de asignacion
de predirector se hace al
momento de crear el
anteproyecto.

No implementado en esta

Una vez agregado el

Actividades Anteproyecto

version. predirector este queda
habilitado para ingresar a
el anteproyecto e
interactuar con el mismo.
Las actividades de | Las actividades se
anteproyecto se suben en | realizan

dos formatos(Minr008 o
Requerimientos
(Opcional)) y el formato
de archivo puede ser PDF
o docx al momento de
registrar un anteproyecto,
proceso que hace el
coordinador.

independientemente por
cada desarrollador
asignado, cada actividad
es un item de los
formularios (Mctr008 y
Requerimientos  IEEE),
se diligencian en un
campo de texto.

Este proceso se hace al
momento de registrar un
anteproyecto.

Este proceso se lleva a
cabo por cada estudiante
en el transcurso del
semestre.

No implementado en esta
version.

Una vez asignado el
desarrollador este queda
habilitado para subir las
actividades propuestas.

No implementado en esta
version.

Una vez un desarrollador
haya subido una actividad
0 una serie de actividades
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Aval Predirector

el docente puede realizar

observaciones sobre
estas, el aval del
predirector se  dard

cuando la totalidad de las
actividades estén
aprobadas por él.

No implementado en esta
version.

Este proceso se lleva a
cabo mediante un
comentario u observacion
y una decisibn en la

interfaz de
anteproyectos.
No implementado en esta | Una vez la totalidad de
version. actividades estén
realizadas el docente

gueda habilitado para dar
su Aval al anteproyecto.

Asignacion de Jurados

La asignacion se lleva a
cabo mediante un
formulario después de
creado el anteproyecto.

La asignacion de jurados
se hace luego de que se
halla radicado el proyecto
en el médulo.

La asignacion de jurados
se hace en un mismo
formulario junto con la
asignacion de director.

La asignacion de jurados

se hace aparte de
asignaciones anteriores 0
creaciones de
anteproyecto.

No implementado en esta
version.

Una vez asignado el
docente jurado este
gueda habilitado para
interactuar con el
anteproyecto al cual fue
asignado.

Toma de decision de
anteproyecto.

La decision se lleva a
cabo después de la
asignacion de los jurados,
esta se puede cambiar
después de que ya se

La decision se lleva a
cabo después de la
asignacion de los jurados.

haya tomado una
decisién unanime.
La decisibn se hace | Ladecisidon se hace enun

mediante un formulario el
cual carga los archivos
del anteproyecto
calificado, con un
comentario y con una
decision del jurado.

formulario el cual carga

automaticamente los
comentarios u
observaciones hechas
por el jurado en las
actividades del

anteproyecto y aparte
deber dar su decision. Si
la decisibn es unanime
con el otro jurado, esta ya
no se podra modificar.

No implementado en esta
version.

La decisibn sobre el
anteproyecto queda
acordada y sin posibilidad
de editar una vez los dos
jurados hallan acordado
una decision unanime.
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Ver decision de los
jurados por parte de los
estudiantes en
anteproyecto.

El estudiante puede ver la
decision de cada jurado
aun cuando sobre este no
se ha tomado una
decision unanime .

El estudiante ve la
observacion de los
jurados después de que
se ha tomado una
decisibn unanime sobre
este.

El estudiante ve las
observaciones de los
jurados mediante un
formulario que muestra

los documentos
modificados por el jurado
y su decision, puede
haber mas de wuna
observacion cada una
con sus archivos

modificados(opcional) en
el apartado de Proyecto.

El estudiante ve las
observaciones mediante
un formulario en el cual
se muestran las
decisiones de los jurados
y sus observaciones con
respecto al anteproyecto
de grado en el apartado
de Anteproyecto.

No implementado en esta
version.

Una vez los jurados
tomen una decision el
estudiante puede ver las
observaciones.

Creacién de Proyecto

La creacion de proyecto
se crea dependiendo de
la decision de los jurados.

La creacion del proyecto
depende de la decision
de los jurados, solo si un
anteproyecto es
aprobado se crea su
posterior proyecto.

La creacion del proyecto
se demora lo que demore
el proceso de aprobacion
del anteproyecto y la
validacion por parte del
predirector.

La creacion del proyecto
se demora segun lo que

tarde el proceso de
aprobacion del
anteproyecto.

No implementado en esta
version.

Una vez el anteproyecto
es aprobado queda
habilitado para que los
docentes asignados a él
(Director y Jurados) y los
desarrolladores

interactien con  esté,
empezando directamente
a regir el cronograma

para los desarrolladores.

Actividades del proyecto

Las actividades las sube
el desarrollador mediante
un archivo PDF

Las actividades se suben
independientemente por
cada desarrollador en
formato PDF

No se estipula el tiempo
que dure este proceso.

Este proceso se lleva a
cabo durante el tiempo en
el que el proyecto este
Activo.

No implementado en esta
version.

Las actividades quedan
disponibles una vez el
anteproyecto sea
aprobado.

No implementado en esta
version.

Una vez un desarrollador
haya subido una actividad
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Aval Proyecto

0 una serie de actividades
el docente puede realizar
observaciones sobre
estas, el aval del director

se dard cuando la
totalidad de las
actividades estén

aprobadas por él.

No implementado en esta
version.

Este proceso se lleva a
cabo por cada estudiante

en el transcurso del
semestre.
No implementado en esta | Una vez la totalidad de
version. actividades estén
realizadas el docente

gueda habilitado para dar
su Aval al proyecto.

Radicar Proyecto

No implementado en esta
version.

El proyecto se radica una
vez esté este avalado.

No implementado en esta
version.

El proceso de radicacion
del proyecto se demora el
tiempo que el director de
su aval.

No implementado en esta
version.

El proyecto queda para
radicar inmediatamente
el director de su aval.

Toma de Decision de
Proyecto

Una vez el proyecto este
creado, el jurado
asignado a esté puede
tomar la decision en
cualquier momento.

Cuando el proyecto es
radicado el jurado puede
tomar la decisiobn sobre
esté, para poder tomar la
decision debe hacer la
menos una observacion o
comentario en una
actividad.

El jurado asignado no
puede ver las actividades
de proyecto.

La decisién se hace en un
formulario el cual carga

automaticamente los
comentarios u
observaciones  hechas
por el jurado en las

actividades del proyecto y
aparte deber dar su
decisién. Si la decision es
unanime con el otro
jurado, estda ya no se
podra modificar.

No implementado en esta
version.

La decisibn sobre el
anteproyecto queda
acordada y sin posibilidad
de editar una vez los dos
jurados hallan acordado
una decision unanime.

El estudiante puede ver la
decision de cada jurado
aun cuando sobre esté no
se ha tomado una
decision unanime .

El estudiante ve la
observacion de los
jurados después de que
se ha tomado una
decisibn unanime sobre
esté.
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Ver decision de los
jurados por parte de los
estudiantes en proyecto.

El estudiante ve las
observaciones del
anteproyecto y proyecto
hechas por los jurados
mediante un formulario
que muestra los
documentos modificados
por el jurado en
anteproyectos, puede
haber mas de wuna
observacion.

El estudiante ve las
observaciones mediante
un formulario en el cual
se muestran las
decisiones de los jurados
y sus observaciones con
respecto al proyecto de
grado en el apartado de
Proyecto.

No implementado en esta
version.

Una vez los jurados
tomen una decision el
estudiante puede ver las
observaciones.

Tabla 82 Tabla Comparativa entre Gesap — V1 y Gesap — V2, Fuente: autores.

Aspecto

Criterio

GESAP-V2

CRUD de Usuarios

Efectividad

Un 92.6% de Ilos
usuarios registrados en
el médulo GESAP - V2
completaron
satisfactoriamente la
tarea de resgistro de
usuario.

Satisfaccion

En la totalidad de
registros de usuario
hubo un 8.4% de quejas
con respecto a los datos
registrados, ya que los
datos proporcionados
por la plataforma no
permitia el acceso a la
misma.

Registro De Anteproyectos

Efectividad

Un total del 93.8% de
los anteproyectos
registrados completaron
satisfactoriamente el
proceso.

Satisfaccion

Hubo un 7.1% de
guejas sobre el registro
de anteproyectos, ya
que durante el primer
despliegue faltaban
datos por registrar.

Asignacion de
desarrolladores

Efectividad

El 100% de
desarrolladores
asignados completarion
satisfactoriamente el
proceso y pueden
trabajar sobre  sus
respectivos
anteproyectos.
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Satisfaccion

No hay quejas sobre la
asignacion de
desarrolladores a
anteproyectos de grado.

Asignacion de predirector

Efectividad

Un total del 100% de
Predirectores
asignados completaron
satisfactoriamente la
tarea.

Satisfaccion

No hay quejas sobre la
asignacion de
predirector.

Actividades anteproyecto

Efectividad

Un 86.2% de Ilos
usuarios completaros
las actividades
satisfactoriamente.

Satisfaccion

Hubo un 14.8% de
quejas de los
desarrolladores con
respecto a las tareas a
realizar, ya que fallaban
algunos formularios.

Aval PreDirector

Efectividad

Un 50% de Avales

dados por los
predirectores completo
la tarea

satisfactoriamente.

Satisfaccion

Un 25% de los
predirectores
presentaron quejas
sobre el proceso, y un
50% de los procesos no
se realizaron por la poca
interaccion por parte de
los Predirectores.

Asignacion de jurados

Efectividad

Un 100% de los jurados
asignados completaron
satisfactoriamente la
tarea.

Satisfaccion

No se presentaron
guejas sobre este
proceso.

Toma de decision de
anteproyecto

Efectividad

Un 25% de los procesos
de toma de decision
terminaron
satisfactoriamente el
proceso.

Satisfaccion

No hubo quejas al
respecto de este
proceso.
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Ver decision por parte de los
estudiante sobre el
anteproyecto

Efectividad

Un 25% de los procesos
de ver decision de los
jurados terminaron
satisfactoriamente la
tarea.

Satisfaccion

No hubo quejas sobre
este proceso.

Creacion De Proyecto

Efectividad

Un 0% de los
anteproyectos no
pasaron a proyecto ya
que no hubo poca
interaccion con la
plataforma por aprte de
los jurados.

Satisfacion

Un 50% de los usuarios
presentaron quejas en
este proceso, durante el
primer despliegue.

Actividades Proyecto

Efectividad

Un 100% de Ilos
estudiantes
completarion
satisfactoriamente la
tarea.

Satisfaccion

No hubo quejas sobre
este proceso.

Aval proyecto

Efectividad

Un 50% de los
Directores completarion
satisfactoriamente la
tarea, el 50% restante
no interactuo con la
plataforma.

Satisfaccion

No hubo quejas sobre
este proceso.

Radicar Proyecto

Efectividad

Un 100% de los
estudiantes
completaron
satisfactoriamente la
tarea.

Satisfaccion

Un 25% de los
estudiantes  presento
quejas, al no saber
como radicar el
Proyecto.

Toma decision de proyecto

Efectividad

Un 0% de los procesos
de toma de decision en
proyectos se ha
completado, ya que al
momento de presentar
este documento siguen
en evaluacion.
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Satisfaccion. No hay quejas hasta el
momento de  este
proceso.

Efectividad Un 0% de los procesos
de ver la decision de
proyectos por parte de
los estudiantes se ha
completado, ya que al

Ver decision de proyecto por momento de presentar

parte de los estudiantes. este documento siguen
en evaluacion.

Satisfaccion No hay quejas hasta el
momento de  este
proceso.

Tabla 83 Estimacion de Efectividad y Satisfaccion.

Luego de dar a conocer la tabla 83 sobre la estimacion de efectividad y satisfaccion
de la plataforma web GESAP — V2, se estimara ahora la eficiencia de la misma
segun Gerardo, 2017 ya que menciona diferentes indicadores para la medicién de
la eficiencia en la investigacidn tecnologica, los indicadores de Costo del
proyecto/cantidad de beneficiarios directos (usuarios) y Costo del proyecto/cantidad
de empresas u organizaciones beneficiadas son la guia que se toma para medir el
parametro ya mencionado, ya que los usuarios finales o directos de este aplicativo
seran los futuros estudiantes del programa de ingenieria de sistemas de la
Universidad de Cundinamarca extension Facatativa y la empresa beneficiada seria
directamente la Universidad de Cundinamarca extension Facatativa.

Puesto que en el apartado sobre la estimacion de recursos (3.3.) se calculo el coste
total y las horas de trabajo que se requieren para el desarrollo de la plataforma web
GESAP - V2 mediante el método de estimacién de esfuerzo por medio de puntos
de casos de uso, puesto que segun Gerardo, 2017 la eficiencia es “el logro de las
metas con la menor cantidad de recursos” y de igual manera menciona que la
eficiencia procura tener los mejores resultados con la minima inversion, es decir,
cumplir los objetivos propuestos con la menor inversion de tiempo y recursos; esto
significaria que se deberia estimar el costo en tiempo e inversion de la plataforma
web GESAP - V1 para asi hacer la comparacion segun los resultados que arrojen
el célculo y verificar si se reducen dichos items, para ello se hard una estimacion
rapida de la version uno de GESAP por el mismo método que se usé6 para evaluar
el esfuerzo de GESAP — V2.

Actor Tipo de interaccion Peso

Coordinador Complejo 3

Director/Jurado Complejo 3

Estudiante Complejo 3
Tabla 84 Clasificacion de los Actores GESAP - V1

Caso de Uso Tipo (Numero de | Peso

transacciones)

Listar actividades | Simple(3) 1

predeterminadas

Crear actividad | Simple(3) 1

predeterminada

Eliminar actividad | Simple(3) 1

predeterminada

Modificar Min Medio(4) 3

Listar Anteproyectos Medio(5) 2

Registrar Minr008 Medio(5) 3
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Eliminar Min Medio(5) 3
Asignar Encargados Medio(4) 2
Listar Actividades | Medio(5) 2
Proyecto

Crear Actividad Medio(5) 2
Generar Reportes Medio(5) 2
Concepto Anteproyecto Medio(6) 2
Eliminar Actividad Medio(5) 2
Ver Observaciones Simple(3) 1
Ver Observaciones | Medio(5) 2
(Estudiante)

Subir Actividad Medio(5) 2
Lista de Actividades | Medio(5) 2
Proyecto

Tabla 85 Clasificacion Casos de Uso GESAP - V1

Calculo de los puntos de caso ajustados:

UCP = UUCP *EF * TCF
UCP = 41 % 0,845 % 0,975
UCP = 33,778

Céalculo del esfuerzo:

Esfuerzo = UCP * FactorProductividad
20hr

hombre
Esfuerzo = 33,778 x 20

Esfuerzo = 675,57 horas

FactorProductividad =

pago
Costodesarrllo = esfuerzo * (NumeroDesarrolladores * )

hora
Costodesarrollo = 675,57 horas = (1 x 8522)
Costodesarrollo = 5'757.207

Criterio GESAP -V1 GESAP V2
Eficiencia $5,757.207 COP $10'952.474 COP
675,57 horas de 642,6 horas de trabajo
trabajo

Tabla 86 Comparacion Eficiencia (Costos y Tiempo)

La tabla anterior es la comparacion en costo y tiempo de ambas versiones, se
resalta que GESAP — V1 fue desarrollada por solo una persona caso contrario a
GESAP - V2 en la cual trabajaron dos estudiantes. Hay mas horas de trabajo en la
version uno dado que se estimaron un mayor nimero de casos de uso, lo que elevo
los puntos de casos de uso sin asignar en dos puntos con relacion a los puntos de
casos de uso obtenidos en GESAP - V2.

Por otro lado, para estimar y hacer la evaluacién de la optimizacion o reduccion en
el tiempo de calificacion y evaluacion de los documentos en la plataforma web
GESAP - V2, la guia para este procedimiento fue Covella, 2005 ya que habla sobre
estimar las tareas propuestas para cada rol y hacer la seleccion de esta para luego
pasar a un caso de estudio, esta referencia propone una lista de tareas por cada rol
gue maneje la plataforma, segun esto, las tareas propuestas para pasar al caso de
estudio son:

Tareas de Coordinador

e Registro de Anteproyecto y Asignacion de encargados
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e Realizacién individual de reportes de cada Usuario y Anteproyectos
Registrados.

Tareas de Docente (Jurado)

e Toma de decision y realizacion de observaciones a cada actividad por parte
de los jurados a un anteproyecto de grado.

e Toma de decision y realizacién de observaciones a cada actividad por parte
de los jurados a un proyecto de grado.

Tareas de Estudiante (Desarrollador)

e Realizar todas las actividades de Proyecto de grado en el cual se encuentren
asignados.

e Listar la decisidon de los jurados sobre el anteproyecto de grado

e Listar las observaciones sobre un proyecto de grado.

Como consecuencia de la lista de tareas por rol, se debe hacer la medicion de los
tiempos que toma cada tarea propuesta, para realizar dicha actividad y poder
comparar los resultados que obtengan GESAP — V1 y GESAP — V2. Por ende, para
realizar las tareas del rol Coordinador se deben registrar cinco (5) usuarios y cinco
(5) anteproyectos en ambas versiones de la plataforma, por el lado del rol Docente
(Jurado) se asume que en promedio se tardan tres minutos (3min) en realizar una
interaccidon con una actividad en GESAP — V2, por dltimo, las tareas del estudiante
no se tomaran en cuenta el tiempo que esté tarde en dividir el documento para subir
cada actividad individual por archivos PDF.

Para estimar cada caso de estudio se hace mediante usuarios que hayan sido
capacitados y que posean experiencia con el uso y manejo del aplicativo web
GESAP - V2.

Con el fin de poder abordar la medicion de la Eficiencia tanto en GESAP — V1y
GESAP - V2 se toma como referencia la valoracion de tareas completadas por parte
de los usuarios, bajo la métrica A.1.2.3.2.1 descrita por (Mejia, 2012) “ndmero de
tareas completadas correctamente”, asimismo seguir el método de medicién que
éste propone. En la siguiente tabla se exponen los resultados obtenidos.

Usuario Rol Tareas realizadas- | Tareas Realizadas-
GESAP V1 GESAP V2

Usuario 1 | Coordinador 1 2

Usuario 2 | Coordinador 1 2

Usuario 3 | Docente(Jurado) 0 2

Usuario 4 | Docente(Jurado) 0 2

Usuario 5 | Estudiante 2 3

Usuario 6 | Estudiante 2 3

Tabla 87 Numero de tareas completadas correctamente, Fuente: Autores

Con base en los resultados de la anterior tabla es posible calcular la proporcion de
tareas completadas sobre el nimero de tareas propuestas tal como lo expone
(Mejia, 2012) en la meétrica A.1.2.2.1.1, teniendo en cuenta que las tareas
propuestas para Coordinador fueron dos (2), para Docente fueron dos (2) y para
estudiante fueron tres (3), los resultados obtenidos se muestran en la siguiente
tabla.
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Usuario Rol Resultado - | Resultado -
GESAP V1 GESAPV2
Usuario 1 Coordinador 0.5 1
Usuario 2 Coordinador 0.5 1
Usuario 3 Docente(Jurado) | O 1
Usuario 4 Docente(Jurado) | O 1
Usuario 5 Estudiante 0.66 1
Usuario 6 Estudiante 0.66 1

Tabla 88 Proporcion de Tareas Completadas sobre Tareas Propuestas, CT,
Fuente: Autores.

Teniendo como referencia las dos tablas anteriores, el paso a seguir es el calculo
de la proporcion de tareas Completadas sobre el total de las tareas propuestas para
todos los usuarios que fueron seis (6). Los resultados promedios fueron de 0.39
para GESAP —V1y 1 para GESAP - V2.

Por otra parte, se midieron los tiempos totales de las tareas completadas, el formato
en gue se muestran estas mediciones es en mm;ss;dd (minutos;segundos;decimas
de segundo) y los datos obtenidos de tales mediciones se publican en la siguiente
tabla.

Usuario Rol Tiempo-GESAP | Tiempo-GESAP
V1 V2

Usuario 1 Coordinador 3:40:22 4:42:67
Usuario 2 Coordinador 2:45:70 3:46:73

Usuario 3 Docente(Jurado) | 0 165:19:18
Usuario 4 Docente(Jurado) | 0 167:22:02
Usuario 5 Estudiante 8:11:95 8:50:60

Usuario 6 Estudiante 8:26:88 7:16:32

Tabla 89 Medida de tiempo total de las tareas completadas, Fuente: Autores

A partir de esto se pueden observar las tareas que fueron completadas, realizadas
parcial o totalmente en funcién del tiempo empleado para ello.

En la siguiente tabla se explica las mediciones en tiempo para cada usuario y tarea,
algunos usuarios no aplican para ciertas tareas por lo que seran representados por
“n/a” (No aplica). El formato de la medicion de tiempo se expresa en mm;ss;dd
(minutos;segundos;decimas de segundo).

Usuari Rol GESAP-V1 GESAP-V2
0
Tarea | Tarea | Tare | Tareal | Tarea Tarea
1 2 a3 2 3
Usuari | Coordinador 3:40:2 | 0O n/a 3:26:00 | 1:16:67 | n/a
ol 2
Usuari | Coordinador 2:45:7 |0 n/a 2:36:56 | 1:10:17 | n/a
02 7
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Usuari | Docente(Jura | 4:55:2 | 0 n/a | 109:33: | 56:45:7 | n/a

03 do) 5 39 9
Usuari | Docente(Jura | 4:11:3 | 0 n/a |111:25: |55:57:0 | n/a
04 do) 1 00 2

Usuari | Estudiante 6:56:5 | 1:15:3 |0 5:31:29 | 1:27:19 | 1:52:1
o5 9 6 2

Usuari | Estudiante 7:30:5 [ 0:56:3 |0 4:45:32 | 1:07:35 | 1:23:6
06 6 2 5

Tabla 90 Medicidn de tiempo de las tareas por usuario, Fuente: Autores.

Por ultimo se puede observar que en el caso del rol coordinador de GESAP — V1 el
promedio de realizacion de las tareas parcialmente terminadas es de 3:13 minutos
contra un promedio de GESAP — V2 que obtuvo un 4:15 minutos, en el caso del
rol docente(jurado) el promedio de las tareas parcialmente completadas es nula ya
gque GESAP — V1 no cumple con la realizacion en su totalidad de las tareas
propuestas contra un promedio de tiempo de 166:20:10 minutos aproximadamente
2 horas y 45 minutos en la realizacion completa de las tareas propuestas por parte
de GESAP - V2, para finalizar el promedio de tiempo de realizacion de las tareas
del rol estudiante en GESAP — V1 es de 8:14:41 minutos contra un tiempo de
realizacion de la totalidad de las tareas en GESAP — V2 de 8:03:49 minutos, con
estos datos se puede concluir que GESAP — V2 optimiza en poca medida los
procesos de GESAP - V1 teniendo en cuenta que GESAP — V2 planteo nuevos
procesos que no fueron estimados en la version anterior.

3.5. Conclusiones y Recomendaciones

Conforme se finaliz6 la fase de desarrollo del aplicativo web, se pueden concluir y
analizar los objetivos que fueron planteados para la realizacion de este proyecto de
grado y de la plataforma web para la gestion de anteproyectos y proyectos de grado
para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de Cundinamarca
extension Facatativa — GESAP — V2. En cuanto al objetivo general se refiere, que
consta de “Disenar, modificar y desarrollar la plataforma web para la gestién de
proyectos y anteproyectos de grado GESAP(V2) del programa de ingenieria de
sistemas de la Universidad de Cundinamarca Extensién Facatativa, con el propdsito
de mejorar el proceso de revision tal que sea mas eficiente, eficaz y optimice el
tiempo de evaluacion de los documentos que se radican para evaluacién por parte
de los jurados.”, este fue tratado bajo las definiciones que se referenciaron y que a
su vez se basan en la norma ISO 9241, esto con el fin de encontrar las métricas que
permitieran realizar el analisis entre GESAP — V1 y GESAP — V2 mediante la tabla
82 gue expone la comparacién de las dos versiones mencionadas de la plataforma,
pudiendo evaluar si se denota una mejora en el proceso de revision de tal manera
gue se comparen items y se plasmen los resultados de métricas como la eficiencia,
eficacia y la satisfaccion (sobre la métrica tasa de uso en el tiempo); este objetivo
general se desarroll en el apartado 3.4.3., donde se puede contemplar la tabla
comparativa entre las versiones mas recientes del aplicativo web GESAP.

En relacidon con los objetivos especificos y su realizacion, el primero de estos refiere
al ‘Levantamiento de nuevos requerimientos, basados en la version
inmediatamente anterior, adicionando la exigencia de que se adapte a los
procedimientos actuales sobre gestion de proyectos de grado.” que se encuentran
en el apartado 2.2., alli se plasmaron los nuevos requerimientos de acuerdo al
formato 830 IEEE, los cuales se tuvieron en cuenta para el disefio, modificacion y
desarrollo de la nueva version del aplicativo web GESAP. De igual manera se realizé
el siguiente objetivo especifico, que consistié en la “Realizacién del Modelo Entidad
Relacion y modelar bajo los parametros de UML”, que se encuentra en el item 2.3.,
donde se evidencia la realizacion del MER, los diagramas de casos de uso por cada
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uno de los roles propuestos, los diagramas de secuencia y actividades segun cada
caso de uso, ademas de la descripcion de cada diagrama.

Uno de los objetivos especificos mas importantes es el que se refiere a
“Construccion del agregado propuesto, requerido para la nueva version de
GESAP.”, para este caso, se propuso requerimientos que cumplieran con mejoras
a la version anterior del aplicativo web, asimismo se realizaron nuevas
funcionalidades en la plataforma como lo es las notificaciones por correo, las
observaciones que pueden hacer los docentes directores o jurados en cada una de
las actividades de anteproyecto o proyecto, mejora en las graficas y reportes
especificos (por usuarios, por anteproyecto o proyecto, por fechas, por estado, por
palabras clave o por docente mas estado).

UDEC

UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA

REPORTE GENERADO POR

Descargar

REPORTE : HISTORIAL DE USUARIOS
REGISTRADOS

# Usuarios
Registrados

#De
Estudiantes

#De
Docentes

#Coor

Codigo Nombre Apellido Rol Estado
11374888 MANUEL ANTONIO MORALES QUEVEDO Docente Activo

FRANCISCO

1185318 ALFONSO

LANZA RODRIGUEZ Docente Activo
11435279 ALEXANDER ESPINOSA GARCIA Docente Activo
11441306 JAIME EDUARDO ANDRADE RAMIREZ Docente Activo

11444527 OSCAR JAVIER MORERA ZARATE Docente Active

15151515 CAPACITACION CAPACITACION Estudiante Activo

Grafico 86 Reporte de Usuarios Registrados en GESAP - V2

Gréfico 87 Plantilla de Correo enviado por GESAP - V2Grafico 88 Reporte de
Usuarios Registrados en GESAP - V2
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NOTIFICACION (GESAP)

Se |le informa que le fue asignado como Pre-Director del
/Anteproyecto :

[prototipo de software para el registro y control del
acceso de motocicletas al parqueadero de la
luniversidad de Cundinamarca extensién Facatativa
version 2.0

[En el semillero : No Aplica

[Con fecha de radicacion 2019-05-07

Recuerde que puede verificar esta informacion en el siguiente
|| INK

Gréfico 89 Plantilla de Correo enviado por GESAP - V2

llustracion 1 Menu Pagina Web Composer

llustracidén 2 Menu Pagina Web ComposerGrafico 90 Plantilla de Correo enviado
por GESAP - V2

Asimismo, el objetivo especifico “Realizar las pruebas correspondientes al disefio y
funcionamiento del sistema por medio de Calisoft” se desarroll6 en el apartado 3.2.
donde se analizaron las falencias y errores que se obtuvieron con los resultados
arrojados por la plataforma Calisoft.

Para finalizar, el objetivo especifico de Determinar el impacto social del proyecto por
medio de Nvivo, objetivo que se vio desarrollado en el item 3.4.1., donde se realiz
el andlisis por medio del software mencionado a las entrevistas semi-estructuradas
(Anexo, 3.7.1.) a tres docentes y a tres estudiantes que tuvieron oportunidad de ser
capacitados para el uso de GESAP — V2 y que aparte interactuaron con la misma.
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3.7.1. Transcripcién Entrevista Semiestructura

PROYECTO “Plataforma web para la gestion de Anteproyectos y Proyectos
de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de

Cundinamarca extension Facatativa (GESAP - V2)”
Transcripcién de la Entrevista Semi-estructurada

FECHA: 22/05/19 LUGAR: Udec Faca
Entrevistado: Edgar Arturo Bustos
Caldas

Informante: DOCENTE
PREGUNTAS

e Que lo motiva a usted a ser pre-director y director de un anteproyecto o
proyecto de grado?
La investigacion a nivel de la ingenieria de sistemas, temas nuevos e
innovadores

e Cree que la interfaz grafica de GESAP-V2 es amigable con el usuario e
intutiva? (Si, No y porque)

Si, la calificiaria de 1 a 5 un valor de 4, siendo 5 excelente

e Considera que la plataforma y sus diferentes funcionalidades son de facil uso
y acceso? (Explique)
Si la interfaz es amigable con el usuario

e Desde el punto de vista “Usuario”, como se siente el usar un aplicativo como
web GESAP- V2 para seguimiento y control de anteproyectos y proyectos
de grado?

Es una herramienta buena y de apoyo....aceptable como herramienta de apoyo

e Le es complicado o dificil tener que reunirse con los estudiantes
desarrolladores de un anteproyecto o proyecto del cual usted sea director?
(Detalle su respuesta)

No es complicado, siempre estoy haciendo presencia e interactuando con los
estudiantes

e Ha tenido que posponer o0 cancelar reuniones con estudiantes
desarrolladores de un anteproyecto o proyecto del cual usted es director?
(Explique)

Si, por cuestiones de tiempo, temas laborales y entre otros

e Cree usted que con GESAP — V2 hay una mejora en la comunicacion entre
estudiantes y docentes (directores) ?
Si, por supuesto, por la plataforma que facilita la comunicacion

e GESAP - V2 le facilito la comunicacion dejando o atendiendo a
observaciones sobre una actividad de anteproyecto o proyecto de grado?
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Si, me deja hacer observaciones

e Que espera de GESAP-V2 para el control de las actividades o avances en
los documentos necesarios de un proyecto de grado? (especifique)

Que vaya a dispositivos moviles.

DIEGO ALEJANDRO REYES ESPITIA Y JOSE LUIS LUNA CASALLAS
Entrevistadores

PROYECTO “Plataforma web para la gestion de Anteproyectos y Proyectos
de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de

Cundinamarca extension Facatativa (GESAP - V2)”
Transcripcién de la Entrevista Semi-estructurada

FECHA: 22/05/19 LUGAR: __Udec Faca
Entrevistado: Alejandro Ayure

Informante;: DOCENTE
PREGUNTAS

e Que lo motiva a usted a ser pre-director y director de un anteproyecto o
proyecto de grado?

Es importante tener en cuenta para los docentes tres cosas al dirigir un
anteproyecto o proyecto de grado. La primera es que el proyecto de grado
contribuya al crecimiento profesional del estudiante, La segunda que tenga
un grado de complejidad basado en algun parametro de investigacion y tres
obtener nuevo conocimiento con base en los resultados obrtenidos.

e Cree que la interfaz grafica de GESAP-V2 es amigable con el usuario e
intutiva? (Si, No y porque)

Si, tiene un componente de usabilidad alto.

e Considera que la plataforma y sus diferentes funcionalidades son de facil uso
y acceso? (Explique)
Es un sistema sencillo, que no requiere mayor capacitacion, con un manual

sencillo se podria obtener un componente de usabilidad al 100%

e Desde el punto de vista “Usuario”, como se siente el usar un aplicativo como
web GESAP- V2 para seguimiento y control de anteproyectos y proyectos
de grado?

Me gusta que permite ver el historial de las observaciones y ajustes

solicitados o enviados en cada proyecto o anteproyecto. Eso nos permite
tomar decisiones mucho mas ecuanimes y maduras en las revisiones.
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e Le es complicado o dificil tener que reunirse con los estudiantes
desarrolladores de un anteproyecto o proyecto del cual usted sea director?
(Detalle su respuesta)

Si los tiempos estan organizados y los estudiantes se programan con tiempo,
no tiene porque ser complicado.

e Ha tenido que posponer o cancelar reuniones con estudiantes
desarrolladores de un anteproyecto o proyecto del cual usted es director?
(Explique)

No, Realmente procuro darles la importancia al proyecto y a los estudiantes.

e Cree usted que con GESAP — V2 hay una mejora en la comunicacién entre
estudiantes y docentes (directores) ?

No hay mejor comunicacion que la retroalimentacion fisica o verbal con los
estudiantes, seria bueno tener opcion de grabar video o audio para
retroalimentar mejor los proyectos.

e GESAP - V2 le facilito la comunicacion dejando o atendiendo a
observaciones sobre una actividad de anteproyecto o proyecto de grado?

Me facilita la gestion pero no la comunicacion. Es decir, puedo tener un
seguimiento sobre las observaciones propias y de otros docentes asignados
al mismo proyecto.

e Que espera de GESAP-V2 para el control de las actividades o avances en
los documentos necesarios de un proyecto de grado? (especifique)

Un cronograma con alertas y notificaciones.

DIEGO ALEJANDRO REYES ESPITIA Y JOSE LUIS LUNA CASALLAS
Entrevistadores

PROYECTO “Plataforma web para la gestion de Anteproyectos y Proyectos
de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de

Cundinamarca extension Facatativa (GESAP - V2)”
Transcripcién de la Entrevista Semi-estructurada

FECHA: 22/05/19 LUGAR: Udec Faca
Entrevistado: Alexander Espinosa

Informante: DOCENTE
PREGUNTAS

e Que lo motiva a usted a ser pre-director y director de un anteproyecto o
proyecto de grado?

Ofrecer la experiencia personal en una materia determinada para que los

estudiantes puedan resolver los aspectos teoricos y practicos del problema
propuesto
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e Cree que la interfaz grafica de GESAP-V2 es amigable con el usuario e
intutiva? (Si, No y porque)

No, porque esteticamente esta muy bien, pero no le informa al usuario las
opciones que tiene, es muy poco informativa para el usuario, no es claro
donde navegar

e Considera que la plataforma y sus diferentes funcionalidades son de facil uso
y acceso? (Explique)

Despues del problema de la interface, que no se entiende, si es facil el uso,
una vez que se comprende, pero no es intuitiva

e Desde el punto de vista “Usuario”, como se siente el usar un aplicativo como
web GESAP- V2 para seguimiento y control de anteproyectos y proyectos
de grado?

Funcionalmente esta muy bien, hay incovenientes con el numero de correos,
se generaban inicialmente muchos correos, desde el punto de vista de
interface no me convence.

e Le es complicado o dificil tener que reunirse con los estudiantes
desarrolladores de un anteproyecto o proyecto del cual usted sea director?
(Detalle su respuesta)

Si, pues como director se establecen unas fechas especificas, pero fuera de
esas fechas es dificil coordinar los tiempos entre estudiante y director

e Ha tenido que posponer o0 cancelar reuniones con estudiantes
desarrolladores de un anteproyecto o proyecto del cual usted es director?
(Explique)

Multiples veces, debido a incovenientes o eventos que no se tenian en cuenta
al momento de acordar la reunion

e Cree usted que con GESAP — V2 hay una mejora en la comunicacion entre
estudiantes y docentes (directores) ?

Todavia no la he probado, pero aparentemente si, hay una aproximacion,
falta ver mas casos de aplicacion

e GESAP - V2 le facilito la comunicacion dejando o atendiendo a
observaciones sobre una actividad de anteproyecto o proyecto de grado?

No he llegado hasta ese punto, todas las actividades se hicieron
personalmente, facilito que los estudiantes cargaran sus datos

e Que espera de GESAP-V2 para el control de las actividades o avances en
los documentos necesarios de un proyecto de grado? (especifique)

Que automatice y genere informes oportunos para la informacion de la
comunicacion entre docentes y estudiantes.

DIEGO ALEJANDRO REYES ESPITIA Y JOSE LUIS LUNA CASALLAS
Entrevistadores
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PROYECTO “Plataforma web para la gestion de Anteproyectos y Proyectos
de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de

Cundinamarca extension Facatativa (GESAP - V2)”
Transcripcion de la Entrevista Semi-estructurada

FECHA: 22/05/19 LUGAR: Udec
Faca
Entrevistado: Holmes Yesid Ayala

Informante: ESTUDIANTE
PREGUNTAS

e Que lo motiva a usted a ser desarrollador de un anteproyecto o proyecto de
grado?

Pues el crecimiento profesional, seria digamos el aporte que da la universidad,
pues para que uno aprenda...cuales son los lineamientos, o antes de salir al
entorno laboral

e Cree que la interfaz grafica de GESAP-V2 es amigable con el usuario e
intutiva? (Si, No y porque)

Si, digamos tiene elementos, en la parte cuando uno estaba llenando las
actividades, el titulo sale abajo, las ayudas visuales

e Considera que la plataforma y sus diferentes funcionalidades son de facil uso
y acceso? (Explique)

Si, deja subir los datos conforme se necesita subir el texto, las tablas por ejemplo

e Desde el punto de vista “Usuario”, como se siente el usar un aplicativo como
web GESAP- V2 para seguimiento y control de anteproyectos y proyectos
de grado?

pues como usuario facilita la gestion y control y el seguimiento a las actividades

e Le es complicado o dificil tener que reunirse con el docente director de un
anteproyecto o proyecto del cual usted sea desarrollador? (Detalle su
respuesta)
Depende tambien del docente, pues con mi director no tuve dificultades, nos
reuniamos una vez por semana.

e Ha tenido que posponer o cancelar reuniones con un docente director de un
anteproyecto o proyecto del cual usted es desarrollador? (Explique)

Si, varias veces tenia eventos y se posponia o se cancelaba la reunion

e Cree usted que con GESAP — V2 hay una mejora en la comunicacion entre
estudiantes y docentes (directores) ?
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Si, ya que uno puede ver el feedback de cada elemento, ya que si uno no se
puede reunir con el docente pues esta la plataforma para solverntar esta
problematica

GESAP - V2 le facilito la comunicacion dejando o atendiendo a
observaciones sobre una actividad de anteproyecto o proyecto de grado?

No, el docente director no tuvo la oportunidad de dejarme observaciones en
la plataforma

Que espera de GESAP-V2 para el control de las actividades o avances en
los documentos necesarios de un proyecto de grado? (especifique)

Que facilite los procesos, por que eso confunde, cuando uno tiene que hacer
la radicacion, que facilite el proceso de la coordinacion entre estudiante y
docente

DIEGO ALEJANDRO REYES ESPITIA Y JOSE LUIS LUNA CASALLAS
Entrevistadores

PROYECTO “Plataforma web para la gestion de Anteproyectos y Proyectos
de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de

Cundinamarca extension Facatativa (GESAP - V2)”
Transcripcién de la Entrevista Semi-estructurada

FECHA: 22/05/19 LUGAR: Udec
Faca
Entrevistado: Jonathan Sosa

Informante: ESTUDIANTE

PREGUNTAS

Que lo motiva a usted a ser estudiante desarrollador de un anteproyecto o
proyecto de grado?

Primero como a centralizar o concretar conocimientos que se adquieren
durante la carrera

Cree que la interfaz grafica de GESAP-V2 es amigable con el usuario e
intutiva? (Si, No y porque)

Si, pues es bastante clara al momento de querer consultar o realizar alguna
accion en la plataforma

Considera que la plataforma y sus diferentes funcionalidades son de facil uso
y acceso? (Explique)

Si, porgue me parece que es una experiencia de usuario rapida y sencilla de
facil uso
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e Desde el punto de vista “Usuario”, como se siente el usar un aplicativo como
web GESAP- V2 para seguimiento y control de anteproyectos y proyectos
de grado?

Pues es comodo porque se puede hacer todo ese proceso de una manera
mas rapida

e Le es complicado o dificil tener que reunirse con el docentede director de un
anteproyecto o proyecto del cual usted sea estudiante? (Detalle su
respuesta)

Si porque no siempre uno tiene el tiempo para estarse reuniendo con el
docente

e Ha tenido que posponer o cancelar reuniones con el docente director de un
anteproyecto o proyecto del cual usted es estudiante? (Explique)

Si porque se presentan imprevistos por lo cual es necesario posponer las
reuniones con el docente

e Cree usted que con GESAP — V2 hay una mejora en la comunicacién entre
estudiantes y docentes (directores) ?

Si, porque se puede hacer un analisis mas detallado mediante las
observaciones y se puede mejorar con rapidez las correciones

e GESAP - V2 le facilito la comunicacion dejando o atendiendo a
observaciones sobre una actividad de anteproyecto o proyecto de grado?

Por el poco tiempo que hubo para interactuar con el docente es dificil decir si
se facilita como tal la comunicacon docente-estudiante, pero lo que si se
puede decir es que la comunicacén hasta donde pudimos observar es facil
de hacer entre docente y estudiante.

e Que espera de GESAP-V2 para el control de las actividades o avances en
los documentos necesarios de un proyecto de grado? (especifique)

Seria interesante con un chat directo con los docentes o con los jurados

DIEGO ALEJANDRO REYES ESPITIA Y JOSE LUIS LUNA CASALLAS
Entrevistadores

PROYECTO “Plataforma web para la gestion de Anteproyectos y Proyectos
de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de

Cundinamarca extension Facatativa (GESAP - V2)”
Transcripcién de la Entrevista Semi-estructurada

FECHA: 22/05/19 LUGAR: Udec Faca
Entrevistado: Yohan Sebastian Roldan
Moreno

Informante: ESTUDIANTE
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PREGUNTAS

¢ Que lo motiva a usted a ser estudiante desarrollador de un anteproyecto o
proyecto de grado?

La gran motivacion que yo tengo es el poder crear e innovar con nuevas
tecnologias aprovechando el apoyo de docentes

e Cree que la interfaz grafica de GESAP-V2 es amigable con el usuario e
intutiva? (Si, No y porque)

Si es bastante amigable porque por los menos los CRUD son muy
entendibles, se entiende que los colores de los botones estan disefiados para
eliminar, editar, de hecho los conceptos estan bien formulados, lleva un orden
correcto y entendible, ademas que la plataforma esta organizada, un
procedimiento que guia al usuario

e Considera que la plataforma y sus diferentes funcionalidades son de facil uso
y acceso? (Explique)

Si porque es muy intuitivo porque ubica al usuario, sus modulos estan
seccionados para poder optimizar el tiempo del usuario, por lo menos al
agregar partes del MCTr008, por medio escrito y tablas, da confiabilidad

e Desde el punto de vista “Usuario”, como se siente el usar un aplicativo como
web GESAP- V2 para seguimiento y control de anteproyectos y proyectos
de grado?

Digo que es bastante necesario el apoyo en tiempo real, o las observaciones
lo mas pronto posible, lo ideal es otpimizar tiempos de respuesta o de
preguntas, frente a la comunicacién que hay

e Le es complicado o dificil tener que reunirse con el docente de un
anteproyecto o proyecto del cual usted sea estudiante desarrollador? (Detalle
Su respuesta)

Si porque se supone que los profesores tienen sus clases y tutorias, es
complicado conseguir que tengan un tiempo libre para reunirse pues con uno

e Ha tenido que posponer o cancelar reuniones con docentes de un
anteproyecto o proyecto del cual usted es desarrollador? (Explique)
Si en ocasiones si, porque aveces llegan reuniones extraordinarias, entonces
se pierde tiempo y hay que posponer para dentro de ocho dias

e Cree usted que con GESAP — V2 hay una mejora en la comunicacion entre
estudiantes y docentes (directores) ?
Si claro, por las observaciones que permite hacer la plataforma web

e GESAP - V2 le facilito la comunicacion dejando o atendiendo a
observaciones sobre una actividad de anteproyecto o proyecto de grado?

Si se hicieron observaciones, especificamente...si o si va a tener
observaciones el proyecto que es lo ideal de la plataforma
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e Que espera de GESAP-V2 para el control de las actividades o avances en
los documentos necesarios de un proyecto de grado? (especifique)

Me pareceria bueno que se manejara una especia de Trello, organizar mejor
las actividades

DIEGO ALEJANDRO REYES ESPITIA Y JOSE LUIS LUNA CASALLAS
Entrevistadores

3.7.2. Encuestas Cuantitativas
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante_y Docente

1.

¢ Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
= Sl
b. NO

Justifique su respuesta:

m’)g-g Tiese 1l ENTOaxD CE::&Q!&JS g;gc, e\ SRQUS Facw _de

aaresAe

¢Como calificaria su experiencia e interaccién con GESAP — V27?

& Excelente

b. Buena

c. Regular

d. Mala

¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP - VV2?
® Sl

b. NO

¢ Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacién y evaluacién de
anteproyectos/proyectos?

®. Sl
b. NO

Justifique su Respuesta:

¢ Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP — V2?

a. Sl
% NO

¢Por qué?:

— afaire de\U adohaCon 90 e d2) dIRECTOR X5 Way.
a9  COValxo &gig‘sg &2 \C PO\OTEEORHS.
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP - V2)

Docente 5

1. ¢Considera que |a plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?

}(Sl

b. NO

7“"‘5\6% e G naoe mgqbko e nbthva.

Marque con una X, Estudiante

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP — V2?
a. Excelente
){ Buena
c. Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?2
>a’\ S
b. NO

4. ;Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

SI
b. NO
Justifi R t
2) feno el SSEuve hseuar s echuidades,

§._ oA oS
Adetns asfﬁht:m A e dias Fro @ PO b fUlioT enanas

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?

Sl
b. NO

¢ Por qué?:

(=JoS/19
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Docente_ X
1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
a. Sl

b.Np

Justifique su respuesta:
NOo €5 Une albectuce  nbuidwua  hace Llke  one
ONYOden dindmica 'qae, e d\&}cx al ovmyry que hace
=2\ Ot\'-r T :

Marque con una X, Estudiante

2. ¢ Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP —V2?

a. Excelente

b. Buena
>€. Regular
d. Mala

3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?
a. Sl

R NO

4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacién de
anteproyectos/proyectos?

‘;(SI

b. NO

Justifique su Respuesta:

Heroor v Boacina € PRoccie DE Ve bcAcwons P
Los _Docore)Tor S ORLGac A REvmoust Dl Geofd
O Vel v € Dilfcind |

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP — V2?

a. ¥
b. NO
¢ Por qué?:

Se DsPuso DE  in TAGOMACOS VE Manies OZ00TunA
Hoce Tatrn  AcCua/dg  COENTE2STICAS  Qui PRyl A ol
O2eciteEs LD ACTOpin Aoy DE s Pacydc oy

/L\ CEamnDEN fjfe/s/l :
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP - V2)

Marque con una X, Estudiante_x__ Docente

1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?

@& sl

b. NO
Ju[stiﬁque Su respuesta: ;
a qnlaley o~ Amigadle cip =] vraléon
i [3

2. ¢Como callificaria su experiencia e interaccién con GESAP — V2?
@ Excelente
b. Buena
c. Regular
d. Mala
3. ¢lLe resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?7
,;g? sl
b. NO

4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

@& sl
b. NO
Justifique su Respuesta:

{.a\?’“ﬂ;‘s ) GG MM Ephe, 1 (%ﬂt'r.‘&m ) F&‘E“}ﬂi - { /\r’cjs‘w
./4(\.' NS -

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP ~ V2?

& st

b. NO
¢ Por que?:
v -1 / S 5 \} \K/ (k ! o
§\ r);)(.eﬂfr: {}?'cle S (“‘ Mo P (.‘3‘\. ' P g
Combire  dealizaNoc Fol 1oc redodeenT=s F \oe Y etis,
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Docente_A

1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
a ¥,
b. NO

Justifique su respuesta: . : .
Sh, 4o que_presenta adecupcamente t'z%m v "pos’ ademaes
de_on _entornp Qa'mrdc‘xble~

Marque con una X, Estudiante

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP —V2?
a. Excelente
)(\ Buena
-c. Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?
sl
b. NO

4. ;Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacién y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

.XSl

b. NO

Justifique su Respuesta:
Si, puede  renerse Ja nformaCich mas orguni2ngdo y en
el momen 1 adecoacin

5. ¢Observé una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?

XKl
b. NO
¢ Por qué?:

S1, perpute trabouo mawiokae y Moy @) sCorsHe
_de ‘achdpded .
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante_"X Docente

1.

¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?

& SI
b. NO
Justifique su respuesta:
. 3 P » 9 P x .\
UMP:)” s weRelp  pedt rbr-!rs\«‘e : -v\\(i\.‘\ic C\(‘ﬂ‘it} Sue Ganerc)

uae sedislccien o) eaater siawel do delade ol wio

¢ Como calificaria su experiencia e interaccién con GESAP — V27

a. Excelente

yc Buena
c. Regular
d. Mala

¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V27

F.SI

b. NO

¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacién y evaluacién de
anteproyectos/proyectos?

‘;Q S

b. NO

Justifique su Respuesta:

_C% ST S"-s\?,vw: GUE NSO Yo Criaan 2o in Jo buweg de \"\";:} e\\\zs
Odency Que  poede  Sey Viskler” en coeMivier wonae be  canerads
CEINCCCiane) _wndly  ouwedic o, v

¢ Observo una mejora en la comunicacién entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP — V2?

}(. S
b. NO
¢Por qué?:

2&-’ Qu Se  qele Ney Vg N’J‘(rx'\"\-:u}wuu Lo -j\)e«“ Ap C‘jc&\c
oovmesdesde A bemoo G Gonlwa  Cctaddes Yy weyrs  vesMolen
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante__X_ Docente

1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?

A sl

b. NO

Justifique su respuesta:
€s Qgiadable al uso y erplieada y séacdlla 21 s

2. ¢Como calificaria su experiencia e interacciéon con GESAP — V2?
a. Excelente
# Buena
c. Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?2
€ SlI
b. NO

4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacién de
anteproyectos/proyectos?

9 Sl
b. NO

Justifique su Respuesta:
Grabed _una romenleacion miS ApiAd vy efled¥r  fon  los jwades

plimlbendo  coptreiones  Clmpianad.

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?

. Sl
b. NO
¢ Por qué?:

Se  gpaery Callaccea por amhai PO/ EES  PAsN Obvaciores
D Corles;Cq8l.
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP - V2)

Marque con una X, Estudiante_X, Docente,

1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
a. Sl

‘p.NO

Justifique su respuesta:
A S M‘\\Q}(}Q@

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP —V2?
a. Excelente
b. Buena

)s'\ Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?7
a. Si
X. NO
4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?
a. Sl
B NO

Justifique su Respuesta:
Ace \mlenden ¢ <S¢ Cae

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP — V2?

73\.’ Sl
b. NO
¢ Por qué?:

> M 1da \& Ot oy
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante_Y _Docente

1.

¢ Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?

¥ .Sl

b. NO

Justifique su respuesta: )
a5 47 5;7/«“7944?_;‘ Jon w1 VI:)(‘W»’J&/"

_//.'n? s g‘/?/,,,) inaor oy ne S fac e

_C{f «-,/I‘[ "’)11é’}« -

¢ Como calificaria su experiencia e interaccién con GESAP - V2?
a. Excelente
¥ Buena
¢. Regular
d. Mala
¢ Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — \V2?
% SI
b. NO
¢ Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?
X Si
b. NO
Justifigue su Respuesta:

S ON B fu OOV gt -/&J [j;.,gﬁnﬂu‘ £l
J;I’l#ﬁ’ V2 dei Sez 12260y 4 0/: ENG I & ) /(),.[‘f'o/"’ﬂ é/(
gL i Linonde losi bos  Ellalesolores - Tveolos
¢, Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?
N Sl
b. NO
¢ Por qué?:

l{;a o4 s a bes /«9/"/"(”:‘:(};«‘) i 2 foz

YOnS ya ; d/ 'f-:c'vzor 74 ./;‘12 en 7r.3 12o¥C 7 D
SC /chr,ﬂ ambes Ael Her v oy ﬁ—fﬁ ey g e
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestiéon de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP - V2)

Marque con una X, Estudiante_X__ Docente____
1. ¢Considera que la plataforma web GESAP - V2 es de facil acceso y uso?
=@
b. NO

Justifique su respuesta:
MOARe (o 0 opni0,loe vanag do lnoeasor 4
030y oY Indgdno - ¥

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP — VV2?
a. Excelente
gj( Buena
c. Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?
y &
b. NO

4. ¢(Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

™ Sl

b. NO

Justifi que su Respu
VO

o hQO@D d@kx@hh%wo @ua Sk o ge

rca dedy S w0 Yofal™
u\f\%nl@o ﬂt) D

5. ¢Observo una mejora en la comunlca0|on entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?

Q{SI

b. NO

(,Por que'7

NOMO N P Qd@ una (bwﬂ\(blmm
1:(3(1\ por 3] 70!(1—10@4\/0 @ O mpoonie
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante_X__ Docente

1. ¢Considera que la plataforma web GESAP - V2 es de facil acceso y uso?

@SI

b. NO

Justifique su respuesta:

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccién con GESAP - V27?
@ Excelente

b. Buena
c. Regular
d. Mala

3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?

® sl

b. NO

4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacién de
anteproyectos/proyectos?

® s

b. NO

Justifique su Respuesta:

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso

de la plataforma GESAP —V2?

@ s

b. NO

¢Por qué?:
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante A Docente__
1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
¥, S
b. NO

Justifique su respuesta: .
£S5 cnpivy 4 cle gaicd mango-

2. ¢Como calificaria su experiencia e interacciéon con GESAP — V2?7
a. Excelente
)1( Buena
c. Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V27
A s
b. NO

4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacién y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

a. Si

X No

Justifique su Respuesta:
SR peerde la _qmonicacon  com e Predvlcirew

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante ~ Director con el uso
de la plataforma GESAP — V2?7

a. St
¥_NO
¢ Por qué?:

EN Oosong $€ aderdn meor (e tdeas O dudeas
QU SVGTn
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiantej_ Docente_
1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
. S
b. NO

Justifique su respuesta:
5 phiytur A fanl_rpsese v 4 achludhobs y
Lrran@ e dprizs

2. ¢ Como calificaria su experiencia e interaccién con GESAP —V2?

a. Excelente

){. Buena

c. Regular

d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — VV2?

}4 Si

b. NO

4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

x Sl
b. NO

Justifigue su Respuesta:

_la_prpl, ccammize tompp & & s Gul Loy S
2o’ £

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?7

a. Sl

B NO

¢ Por qué?:

Alé 50 (oM 5o Iy 50423 @/ /4/&'(’ X
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP - V2)

Marque con una X, Estudiante Docente_
1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
% Sl
b. NO

Justifique su respuesta: )
£s omgable con el Usomio

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP —V2?
a. Excelente
P; Buena
c. Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?7
SI
b. NO

4. ¢Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacién de
anteproyectos/proyectos?

/éSl

b. NO

Justifique su Respuesta: ) S L
Es una Bens  heramentd  pan la rediesc i

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?

a. Sl

?QNO

¢ Por qué?:

Mo fue [o oportunided e ueavlo
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP - V2)

Marque con una X, Estudiante & Docente

1.

¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?

a. 3R
b. NO
Justifique su respuesta:
£,5 muc; 'cAwix?Jg\

¢ Como calificaria su experiencia e interaccién con GESAP - V27?

a. Excelente
y\Buena

c. Regular

d. Mala

¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V27
/( S
b. NO

¢ Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

-

b. NO

Justifique su Respuesta:

¢ Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?
a. Sl
o _NO
¢ Por qué?:
Yoo __ex posiencio e (GEHAP
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestién de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante X Docente

1.

¢ Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
2 Sl

b. NO
Justifique su respuesta:
ex qoe SHo ntarfen s am.c‘c\b\c. A log Oy oad WIS AV
de Lac] accao &
¢, Como callificaria su experiencia e interaccion con GESAP — V2?
®. Excelente
b. Buena
c. Regular
d. Mala
¢Le resulto amigable |a interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?
= Sl
b. NO
¢ Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?
M. Sl
b. NO
Jéstifique su Respuejta:

o aue qum\ < Subir Fol Pc as, (es, dac.umannﬁ,
fewe 'qua  los  oredss,  cahfigo y don s.S  <bserven-
fl=u ) / /
¢ Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP — V2?

a. Sl
B NO
¢Por qué?:

('-)ar Qua aq ! is ro. edor Yauisca ) Q}O( of aﬂr’oé&c]d

T v
fur‘o neo CII'A e Sav tg e obsoroacnongs <G fosg,
s —/ue’:an ‘Fd“a gor modlv o fen M/Ci /qform-
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de la Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP - V2)

Marque con una X, Estudiante_X__ Docente_____
1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
Sl
b. NO

Justifique su respuesta:

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccién con GESAP — V2?

a. Excelente

3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V/2?
@ sl
b. NO

4. ;Considera que GESAP — V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacién de
anteproyectos/proyectos?

B s

b. NO

Justifique su Respuesta:

5. ¢Observo una mejora en la comunicacién entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?

@SI

b. NO
¢ Por qué?:
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Encuesta sobre la usabilidad de la plataforma web para la gestion de anteproyectos
y proyectos de grado para el programa de ingenieria de sistemas de 1a Universidad
de Cundinamarca, extension Facatativa (GESAP — V2)

Marque con una X, Estudiante_x_ Docente_
1. ¢Considera que la plataforma web GESAP — V2 es de facil acceso y uso?
Sl
b. NO

Justifique sy respuesta: Sz /
a_pasde 4l estd Yy clrqQ  pgra d(C!FL’J’ a .
wolyviey sypcon poro qena __gn e gl usay ol

_naxégador * F oepor’ (lon a?dnos botfones.

2. ¢Como calificaria su experiencia e interaccion con GESAP — V2?

a. Excelente
B Buena
c. Regular
d. Mala
3. ¢Le resulto amigable la interfaz de usuario de la plataforma web GESAP — V2?
p Sl
b. NO

4. ;Considera que GESAP - V2 mejora el proceso de radicacion y evaluacion de
anteproyectos/proyectos?

S|
b. NO

Justifique su Respuesta:
Entu __Jrimifes  aneceser i

5. ¢Observo una mejora en la comunicacion entre Estudiante — Director con el uso
de la plataforma GESAP - V2?

a. Si
X NO

iPo qué?:
J\g S¢__4uNo  UR _QEeso  poy  Sefvracion 4\19/ &yymé(
L

3.7.3. Anexo Manual de Instalacién
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MANUAL DE INSTALACION DE LA PLATAFORMA WEB PARA LA GESTION
DE ANTEPROYECTOS Y PROYECTOS DE GRADO PARA EL PROGRAMA DE
INGENIERIA DE SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA,
EXTENSION FACATAIVA V2 - “GESAP”

Ing. GINA MARIBEL VALENZUELA SABOGAL
JOSE LUIS LUNA CASALLAS

DIEGO ALEJANDRO REYES ESPITIA

UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA
Facultad de Ingenieria
Programa de Ingenieria de Sistemas

Facatativa, Mayo de 2019
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INTRODUCCION

El siguiente manual se realiza con el propdsito de solventar las dudas posibles a la
hora de descargar, instalar y configurar los programas y archivos necesarios para
correr la plataforma web GESAP — V2 pues se mostrara el paso a paso para
disponer del proyecto en su version local.
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l. PROGRAMAS NECESARIOS

1.1. COMPOSER

Composer es un manejador de dependencias de PHP. También trata con paquetes
y librerias, la instalacion es local para cualquier proyecto. Las librerias se instalan
en el directorio por defecto /vendor. Este programa instala las librerias necesarias
para cualquier proyecto incluso cuando dependen de otras (Yair, 2014). Para la
instalacion del programa Composer, debe dirigirse a la pagina web oficial
(https://getcomposer.org/), encontrara un menu como el de la llustracion 1.

-,

COMPOSER
Dependency Manager for PHP

Latest: v1.8.5

Getting Started Download ee—
Documentation Browse Packages
Issues GitHub

di Boggiano and many community contnbutions

oy

llustracién 3 Menu Pagina Web Composer

llustracién 4 Menu Pagina Web Composer

llustracién 5 Menu opciones de Instalacion de Composer

llustracién 6 Menu Pagina Web Composerllustracion 7 Menu
opciones de Instalacion de Composerllustracion 8 Menu
Pagina Web Composer

llustracién 9 Menu Pagina Web Composer
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Debera seleccionar la opcion de Download, como se ve en la ilustracion anterior.
Este item lo redirigird a la siguiente interfaz. Ver llustracion 2.
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Home | Getting Started | Download | Documentation | Browse Packages

Download Composer tsestvias

Windows Installer

The installer will download composer for you and set up your PATH envirenment variable so you cam simply call  composer| from any
directory.

Download and run Compeser-Setup exe - it will install the latest composer version whenever it is executed.
Command-line installation

To quickly install Composer in the current directory. run the following script in your terminal. To automate the installation, use the guide on
installing Composer programmatically.

php -r "copy('https://getcomposer.crgfinstaller', 'composer-setup.php');"

php -r "if (hash_file('sha2g4", 'composer-setup.php’) === "48e3235262b34d3@969dca3c37281b3babbe3221bdas2eac6al:
php composer-setup.php

php -r "unlink{'composer-setup.php®};”

This installer script will simply check some php.ini seitings, warn you if they are set incorractly, and then download the latest
compeser.phar in the current directory. The 4 lines above will, in order:

» Download the installer to the current directory

» \erify the installer SHA-384 which you can also cross-check here
» Run the installer

+ Remove the insialler

WARNING: Please do not redistribute the install cede. It will change with every versien of the installer. Insiead. please link to this
page or check how fo install Compeoser programmatically.

Installer Options
--install-dir

You can insiall composer to a specific directory by using the | --install-dir oplion and providing a target directory. Example:

llustracién 10 Menu opciones de Instalacion de Composer

llustracién 11 Menu Pagina Web Composerllustracion 12 Menu opciones de
Instalacién de Composer

IIustrﬁ! Cormposer Setup — = jones

Installation Options
Choose your installation type.

llust s de
Setup will install Compaser to a fixed location for all users. This indudes a Control Panel
uninstaller and is the recommended option. Click Next to use it.

[ ]Developer mode
Take control and just install Composer. An uninstaller will not be induded.

En esta seccion debera seleccionar el hipervinculo subrayado con la linea roja
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(“Composer-Setup.exe) para iniciar la descarga automatica del programa. Una vez
descargado ejecutara el programa en modo administrador para evitar fallos en la
instalacion, aparecera en el computador una ventana del programa como la de la
ilustracion 3.

llustracién 17 Instalador de Composer

No sefale la casilla Developer Mode y dirijase a seleccionar el boton de Next. En
las ventanas siguientes que aparezcan, siempre seleccione next (siguiente) hasta
finalizar la instalacion. Cuando la instalacion de Composer finalice la ventana se
cerrara.

1.2. XAMPP

XAMPP es un entorno de desarrollo con PHP, es una distribucién de Apache
completamente gratuita y facil de instalar, contiene MariaDB, PHP y Perl (Apache
Friends, 2017).

Para la instalacion de este programa, debe dirigirse a la pagina web oficial
https://www.apachefriends.org/es/index.html donde encontrara una interfaz como la
de la ilustracion 4.

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

c',QUé es XAMPP? Iniroduction io XAMPP

XAMPP es el entorno mas popular de
desarrollo con PHP

XAMPP es una distribucién de Apache completamente gratuita y

facil de instalar que contiene MariaDB, PHP y Perl. El paquete de
instalacion de XAMPP ha sido disefiado para ser increiblemente

facil de instalar y usar.

XAMPP

Descargar a8 XAMPP para A XAMPP para Linux & XAMPP para OS X

Pulsa aqui para ofras versiones Windows 7.3.3(PHP 7.3.3) 7.3.3 (PHP 7.3.3)
7.3.3(PHP 7.3.3)

llustracion 18 Menu de la Instalacion de XAMPP.

llustracién 19 Interfaz de instalacion de XAMPP, primer
pasollustracion 20 Menu de la Instalacién de XAMPP.
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En el menu de la ilustracion anterior podra seleccionar la opcidn correspondiente a
Su sistema operativo para empezar la descarga automaticamente. Luego de haber
descargado el instalador del programa, debera ejecutarlo en modo administrador,
aparecera la ventana de la ilustracion 5.

En la ventana como la de la ilustracién 5 debe dar en el botdn next (siguiente) para
continuar con la instalacion del programa.

£

Select Components

Select the compaonents you want to install; dear the components you do not want to install, Click
Mext when you are ready to continue.

= Server Click on a component to get a detailed description

Apache
MySCL
FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
Tomcat

= Program Languages
PHP
Perl

= Program Languages
phphtyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

XAMPP Inst

'}
i

= Back Mext = Cancel

" NN S
llustracion 24 Interfaz de instalacion de XAMPP, segundo paso

llustracién 25 Interfaz de instalacion de XAMPP, tercer
pasollustracion 26 Interfaz de instalacion de XAMPP, segundo

paso
0 bithami

llustracién 21 Interfaz de instalacion de XAMPP, primer paso

< Back Mext = Cancel

llustracidon 22 Interfaz de instalacion de XAMPP, segundo pasollustracion 23
Interfaz de instalacién de XAMPP, primer paso
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En la interfaz de la ilustracion 6, podra seleccionar los items que desea instalar, se
recomienda dejar la configuracion que viene por defecto; una vez seleccionados
podra presionar el boton next (siguiente) y continuar con la instalacion.

En esta parte seleccionara donde desea alojar la carpeta que crea el programa, se
recomienda dejar la configuracién por defecto. Luego presione next (siguiente).

£

Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP

Select a folder | C:'\wampp k

¥AMPP

@
Bl
m

< Back Mext = Cancel

llustracién 27 Interfaz de instalacion de XAMPP, tercer paso

llustracion 28 Interfaz de instalacién de XAMPP, cuarto
pasollustracion 29 Interfaz de instalacion de XAMPP, tercer
paso
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(5] Setup = O >

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

KAMPP Installer

< Back " Cancel

llustracion 30 Interfaz de instalacion de XAMPP, cuarto paso

llustracion 31 Interfaz de instalacion de XAMPP, ultimo
pasollustracion 32 Interfaz de instalacion de XAMPP, cuarto

(2] Setup = | et

Welcome to XAMPP!

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files

KAMPE Installer

< Back Mext = Cancel

Se muestra en la ventana de la ilustracion anterior un mensaje para confirmar que
desea seguir con la instalacion en el disco duro del programa. Presionar el boton
next (siguiente) para confirmar.

llustracién 33 Interfaz de instalacion de XAMPP, quinto paso
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El proceso puede durar unos minutos hasta finalizar la instalacion del programa en
donde aparecera una venta como la de la siguiente ilustracion.

(2] Setup = | >
Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished instaling XAMPP on your computer.
Do you want to start the Control Panel now?

la bitnami
< Back Cancel

llustracion 34 Interfaz de instalacion de XAMPP, ultimé paso

llustracién 35 Interfaz de descarga GitKrakenllustracion 36 Interfaz
de instalaciéon de XAMPP, ultimé paso

El ultimo paso es presionar el botén finish (finalizar), si lo desea puede desmarcar
la casilla que ejecuta el programa automaticamente luego terminar con la
instalacion.

1.3. GitKraken

El programa GitKraken gestiona el versionamiento de los repositorios, permitiendo
varias funcionalidades al usuario, como: pull, push, stash, ver ramas, tags, ver el
historial del proyecto en commits, entre otras.

Es importante descargar este programa para llevar un control del cdédigo del
proyecto, ademas que permite el desarrollo entre varias personas sin afectar la
version en que se trabaje. Para descargarlo, debe acceder a la pagina web oficial
de descarga https://www.gitkraken.com/download, al ingresar encontrara una
interfaz como la de la ilustracion 11.

175


https://www.gitkraken.com/download

GitKraken Git Client Glo Boards Pricing Why GitKraken My Account v Download Now

Latest release: 5.0.4
View release notes

(Windows 7+)

Download &

(Windows 7+)

llustraciéon 37 Interfaz de descarga GitKraken

llustracion 38 Ventana de Instalacion GitKrakenllustraciéon 39 Interfaz de
descarga GitKraken

En la pagina vera una lista para descargar el programa segun el Sistema Operativo
seleccione el suyo y ejecute el programa como administrador una vez descargado.
Al iniciar la instalacién encontrara una ventana como el de la siguiente ilustracion
12, este proceso puede tardar unos minutos.

GitKraken

Installing..

llustracion 40 Ventana de Instalacion GitKraken

llustracion 41 Interfaz para clonar un Repositorio en GitKrakenllustracion 42
Ventana de Instalacion GitKraken
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Il. INSTALACION Y CONFIGURACION.

2.1. Descarga del Repositorio

Cuando se haya finalizado con la instalacion de los programas descritos en el item
anterior, se procede a ubicar el proyecto de forma local con el uso de XAMPP. Para
bajar el repositorio del Siaaf alojado en GitHub, debera acceder al siguiente enlace
https://github.com/siaaf-udec/Siaaf y seguir los siguientes pasos con ayuda de
GitKraken.

En el enlace encontrara el repositorio, copiara la url del proyecto de la siguiente
forma, ver llustracion 13:

siaaf-udec / Siaaf @ Watch~ | 4 | HStar | 2 YFork 1

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights

Sistema de Informacion para el Apoyo Administrativo UdeC Facatativa https://github.com/siaaf-udec/Siaaf

P 1.195 commits ¥ 2 branches ©> 6 releases 22 25 contributors
I e

Branch: develop ~ New pull request Create new file | Upload files = Find File Clone or download ~

lunacasallas96 error .. Clone with HTTPS @ Use 5S5H

Use Git or checkout with SVN using the web URL. *

m app arrar
https://github.com/siaaf-udec/Siaaf.git B
Bl bootstrap Cambio del menu =
il config subir archiveos
Open in Desktop Download ZIP

m database reportes e ——
Il public Minify JS 5 months ago
Bl resources correos a day ago
il routes reportes 4 days ago

B cbnrnnn rrmartae A Aniie nmn

llustracion 43 Interfaz GitHub, repositorio del Siaaf

En el botén enmarcado en rojo al seleccionarlo se le copiara el enlace del repositorio
del proyecto, posterior a esto, se dirigira al programa GitKraken, donde seleccionara
en la parte superior izquierda la opcién File luego la opcién Clone Repo, como
alternativa puede ingresar al programa y pulsar el comando Ctrl + N. La ilustracion
14, permite visualizar los pasos para clonar el repositorio.

. Grtkraken

Edit View Help
Clone Repo

Init Repo

Cpen Repo

Open Terminal
Open in File Manager
Preferances.,

Check for Update [Last checked 2 minutes ago)

Exit

llustracion 44 Interfaz para clonar un Repositorio en GitKraken

llustracion 45 Configuracion para clonar el repositorio del
proyectollustracién 46 Interfaz para clonar un Repositorio en
GitKraken
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Al seleccionar la opcién que le permite clonar un repositorio, aparecera una ventana
como la de la ilustracion 15, configurara los campos como se sugiere a
continuacion, ubicara el repositorio local del proyecto en la ubicacion donde se
instald6 XAMPP dentro de la carpeta Htdocs, jen el campo URL copiara el enlace
del repositorio y en el siguiente campo se deja la configuracion por defecto y por
ultimo seleccionar el botén verde “Clone the repo!”.

Repository Management

0 pen Clone with URL Clone a Repo

o= RS Whereto cloneto = C:xamppthtdocs
GitHub Enterprise
) URL | https://github.com/siaaf-udec/Siaaf.git
Init &% GitLab.com
Full path  C:\xamppihtdocsy
¢ GitLab (self-hosted)

Bitbucket.org Clone the repo!

Bitbucket Server

Azure DevOps

llustracion 47 Configuracion para clonar el repositorio del proyecto

llustracién 48 Interfaz para encender servicios de XAMPPIlustraciéon 49
Configuracion para clonar el repositorio del proyecto

Luego de este proceso, el programa iniciara la descarga del repositorio alojado en
GitHub, una vez finalizada la descarga el programa mostrara un mensaje para
confirmar si desea abrir el repositorio descargado.

Nota: Al descargar el repositorio, debe tener en cuenta que quede en la pestafia
develop.

2.2. Levantamiento Local del Proyecto mediante XAMPP

Con la descarga del repositorio, se ha ubicado la carpeta del Proyecto (Siaaf) dentro
de la carpeta de Htdocs de XAMPP, estando ahi ya se puede levantar localmente
el proyecto con el uso del programa XAMPP, para ello se deben seguir el siguiente
paso.
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Ejecutar el programa XAMPP y habilitar los servicios de Apache y MySQL como se
ve en lailustracién 16. Los servicios deben quedar en verde, indicando el correcto
funcionamiento

&

[=] XAMPP Control Panel v3.2.2
Modules )
Service Module  PID(s) Port(s) Actions &) Netstat

Apache Admin Config Logs B shel
MysQL Admin Caonfig Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E' Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs [l Quit

21:46:32 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think "~

21:46:32 [main] about running this application with administrator rights!

21:46:32 [main] ¥AMPP Installation Directory: "clxampp\”

21:46:32 [main] Checking for prerequisites

21:46:35 [main] All prerequisites found

21:46 [main] Initializing Modules

21:48 [main] Starting Check-Timer

21:46:35 [main] Control Panel Ready

llustracion 50 Interfaz para encender servicios de XAMPP

llustracion 51 Acceder a la Consola de Comandos de Win.llustracién 52 Interfaz
para encender servicios de XAMPP

2.3. Instalar y Actualizar la libreria Composer en la carpeta del
Proyecto

Para poder instalar, actualizar o ejecutar comandos, debera acceder mediante la
consola de comandos a la ubicacion del proyecto.

La instalacion de composer se hace por medio de la consola de comandos del
sistema operativo del computador, para la explicacién se hara con un Windows 10.
Puede dar inicio y buscar ejecutar y le aparecera la ventana de la ilustracion 17 o
pulsar las teclas Win + R lo que lo llevara a la misma ventana.

= Escriba el nombre del programa, carpeta, docurnento o
= recurso de Internet que desea abrir con Windows,

Abrir: crmd iy

Aceptar Cancelar Examinar...

llustracion 53 Acceder a la Consola de Comandos de Win.

llustracion 54 Acceso por CMD a la carpeta del Proyectollustracion
55 Acceder a la Consola de Comandos de Win.

179



En la ventana Ejecutar digitara cmd y dara Enter o seleccionara la opcion aceptar
para que el sistema operativo lo redirija a la siguiente ventana; En la ventana que
aparece debera escribir la ruta en donde se encuentra la carpeta del proyecto
(c:/xampp/htdocs/Siaaf) como se muestra en la ilustracion 18.

Una vez ubicados mediante CMD en la carpeta del proyecto, se debe escribir el
comando Composer Install, el cual descargara la ultima version de la libreria
Composer. Ver ilustracion 19.

Se sabra que la instalacion de la libreria composer ha terminado cuando aparezca
de nuevo la ruta en donde se encuentra almacenada la carpeta del proyecto. Lo
siguiente debe ser actualizar la libreria composer, aun cuando se acaba de
descargar. Para esto, ya ubicados en la ruta de la carpeta del proyecto, digitar el
comando Composer update, de la misma manera a la anterior, se sabra que
termina la actualizacion cuando aparezca nuevamente la ruta de la carpeta del
proyecto. Ver ilustracion 20.

lindows [V .7
Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

xampp/htdocs/siaaf

»>composer update

llustracidén 62 Actualizacion de Composer

llustracion 63 Abrir la Base de Datos desde XAMPPIllustracion 64
Actualizacién de Composer

llustracién 59 Instalacion de Composer

llustracion 60 Actualizacién de Composerllustracion 61 Instalacion de Composer

2.4. Configuracion de la Base de Datos
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Para configurar la base de datos del proyecto, primero debe haber realizado el item
2.2, el cual enciende los servicios de Apache y MySQL. Con los servicios
mencionados funcionando, se debe dirigir nuevamente a XAMPP y seleccionar el
botén de “Admin” de MySQL, como se ve en la ilustracion 21 a continuacion lo
redirigira al navegador y abrira la base de datos. Otra manera de acceder a la base
de datos es habilitando los servicios, abrir el navegador web e ir al enlace
http://localhost/phpmyadmin/, cabe aclarar que no es necesaria una conexion a
internet.

&
XAMPP Control Panel v3.2.2 g~ Config
Modules .
Service Module  PID(s) Port(s) Actions @ Netstat
Apache 17359? 80, 443 Stop Admin Config Logs i shel
MySQL 8400 3306 | Stop || Admin I Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E‘ Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs [l Qut
19:42:42 [main] All prerequisites found "
19:42:42 [main] Initializing Modules
19:42:42 [main] Starting Check-Timer
19:42:42 [main] Control Panel Ready
19:42:45 [Apache] Attempting to start Apache app...
19:42:45 [Apache] Status change detected: running
19:42:46 [mysql] Attempting to start MySQL app...
19:42:48 [mysql] Status change detected: running
W

llustracion 65 Abrir la Base de Datos desde XAMPP

llustracion 66 Interfaz de phpMyAdminllustracién 67 Abrir la Base de Datos
desde XAMPP

Una vez hayamos accedido a la base de datos, la interfaz de est4 serd como la que
se ve en lailustracion 22.
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http://localhost/phpmyadmin/

php

OEle &6 i Bases dedatos [] SQL | (§, Estadoactual =3 Cuentas de usuarios | = Exportar | [&
[ NN
Reciente Favoritas - -
@ Configuraciones generales
L Ceem s D =TT 5T
—. @ Nueva
+ ) developer = Cotejamiento de la conexién al servidor ) | utf8mb4_unicode_ci v
+- 1 gesap
T—__J information_schema |
T—__J mysq| = - =

*#LJ performance_schema - Contiguraciones ae apariencia
+L | i phpmyadmin

+
) test & Idioma - Language @ | Espafiol - Spanish M

&) Tema: | pmahomme ¥
+ Tamafio de fuente: | 82% v

v{b Mas configuraciones

llustracién 68 Interfaz de phpMyAdmin

llustracion 69 Creacion de la base de datosllustraciéon 70 Interfaz de
phpMyAdmin

Para crear una base de datos nueva, en la interfaz de phpMyAdmin ingrese a la

1 DBases de datos JZ_I SQL |3y Estado actual 83 Cuentas de usuarios =

Bases de datos

- Crear base de datos g

gesap latin1_swedish_ci v Crear

Base de datos . Cotejamiento  Accidn

[ | developer latinl_swedish_ci ms Seleccionar privilegios
|| gesap latinil_swedish_ci == Seleccionar privilegios
information_schema utfg_general_ci == Seleccionar privilegios
mysq| latinl_swedish_ci am=| Seleccionar privilegios

performance_schema  utfs _general ci ms Seleccionar privilegios

[ | phpmyadmin utfg_bin == Seleccionar privilegios
[ test latini_swedish_ci =z Seleccionar privilegios
Total: 7 latini_swedish_ci
t [ | Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados:  [5] Eliminar

llustracion 71 Creacion de la base de datos

llustracién 72 Ubicacién del archivo .env.examplellustracién 73 Creacion
de la base de datos

pestafia Base de datos y digite el nombre de la base de datos, como se muestra en
la ilustracion 23, para el proyecto debe crear dos bases de datos vacias con los
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nombres de “gesap” y “developer” tal y como se escribieron anteriormente, de lo
contrario en los préximos pasos puede generar error o conflictos.

Note que en la ilustracion 23 ya estan creadas las bases de datos necesarias para
el proyecto GESAP — V2.

Para enlazar las bases de datos con el proyecto, debe dirigirse a la ubicacion del
archivo mediante el explorador de archivos del sistema operativo, buscar el archivo

Este equipo » O5(C:) » xampp » htdocs » Siaaf

£

2 MNombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio

app Carpeta de archivos

bootstrap Carpeta de archivos

config Carpeta de archivos

database Carpeta de archivos

public Carpeta de archivos

resources Carpeta de archivos

routes Carpeta de archivos

storage Carpeta de archivos

tests Carpeta de archivos

vendar Carpeta de archivos

BNV Archiv ENV 3KB
Archivo EXAMPLE 2KB
| | .gitattributes Archivo GITATTRL.. TKB
M:| Archive GITIGNORE 1KE
| | artizan Archivo 2KB
| | composer.json Archive 150N 3KB
| | composer.lock Archive LOCK 226 KB
| | packagejson Archivo JSON 2KB
| | phpunit Documento XML 2KB
| | readme.md Archivo MD 5KB
| | server.php Archive PHP TKB
webpack.mix Archive JavaScript 2KB

llustraciéon 74 Ubicacién del archivo .env.example

llustraciéon 75 Archivo .envllustracion 76 Ubicacion del archivo .env.example

example.env y abrirlo con un editor de texto, en este caso se uso Visual Studio
Code para la edicién del archivo, puede copiar el contenido del archivo y crear uno
nuevo con el editor de texto con el nombre .env y alli pegar el contenido, o cambiar
el nombre del archivo ejemplo a .env.
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Lailustracidon 24 muestra el contenido que debe tener el archivo .env, note que en
esté se encuentra la configuracion de las bases de datos anteriormente creadas con
los mismos nombres. También posee la configuracién para el envié de mails a
través de mailtrap que son las lineas de codigo 34 a 39.

Para terminar la configuracion de la base de datos hay que ejecutar los siguientes
comandos por la consola de comandos CMD, o la de su preferencia, recuerde
acceder primero a la ruta de ubicacion de la carpeta del proyecto (punto 2.3.).

Los comandos se deben ejecutar en el mismo orden aqui mencionados:
Generar Llave de Acceso

e php artisan key:generate
e php artisan storage:link

xamppi\htdoc aaft>php artisan key:generate

camppi\htdocs\Siaaft»php artisan storage:link

llustracion 80 Generar Llave de Acceso

llustracién 81 Migracion de la base de datos Developerllustracién 82 Generar
Llave de Acceso

Migraciones

e php artisan migrate --path=/database/migrations/developer --
database=developer

a
a
a
a
a
a
e
a

20 00 _00_0e00eo_
_06_60_0peeee_c

llustracion 83 Migracion de la base de datos Developer

llustracidén 84 Migracion de la base de datos Gesapllustracién 85 Migracion de la
base de datos Developer

Accesollustracion 79 Archivo
.env
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e php artisan migrate --path=/database/migrations/gesap --database=gesap

aaf»php artisan migrate --path=/database/migrations/gesap --database=gesap

=1

L _antep
reate estados_antepr

ate_requerimientos_gesap
reate_requerimiento

y b

X _jurado
ate obse s_mct_jurado
reate obse

STV BIIST S

[ %]

llustracién 86 Migracion de la base de datos Gesap

llustracion 87 Seeder Developerllustracion 88 Migraciéon de la base de datos
Gesap

Seeders

e php artisan db:seed --class=DatabaseDeveloperSeeder

iaaf»php artisan db:seed --class=DatabaseDeveloperSeeder
CountriesTableSeeder
RegionsTableSeeder
CitiesTableSeeder

RolesTableSeeder
UsersTableSeeder
ModulesTableSeeder
PermissionTableSeeder

llustracién 89 Seeder Developer

llustracion 90 Seeder Gesapllustracion 91 Seeder Developer
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e php artisan db:seed --class=DatabaseGesapSeeder

isan db:seed --class=Data

GesapSeeder

ActividadesGesapSeeder

llustracién 92 Seeder Gesap

llustracion 93 Pagina de Login del Siaafllustracién 94 Seeder Gesap

Si desea confirmar que la base de datos se configuro correctamente, puede volver
a phpMyAdmin en el navegador y verificar que se crearon las tablas en las bases
de datos en gesap y developer.

[ll. CORRER LA PLATAFORMA WEB

Hasta acd ya usted debe tener instalados los programas necesarios, haber
descargado el repositorio del proyecto, configurado la base de datos y el archivo
.env para poder ejecutar los comandos que permiten generar la llave de acceso,
ejecutar las migraciones y los seeders y que trae la configuracion de MailTrap. Para
terminar todo el proceso y ver el aplicativo web corriendo, lo que debe hacer es
encender los servicios de XAMPP, abrir una ventana de CMD vy ejecutar el comando
“php artisan serve” en la ruta donde se encuentra alojado el proyecto, al final el
simbolo del sistema le retornara una direccion y con esta usted podra acceder a la
plataforma web, como se muestra en las siguientes ilustraciones.

Nota: otra forma de acceder el aplicativo web, pero que no en todos los equipos de
computo funciona, consiste en encender los servicios de XAMPP, ir al navegador
web a la direccidn http://localhost/Siaaf/public/.

c :\xampp\htdocs\Siaaft>php artisan serve

[ | PRI G 2 Y 2 T o DSGWIUIGUG NI [ S S-S Uiy

® 127.001

.
000

C.lLL

llustracion 95 Péagina de Login del Siaaf

SIAAF

llustracion 96 Comando php artisan servellustracion 97 Pagina de Login del
Siaaf
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http://localhost/Siaaf/public/
http://localhost/Siaaf/public/

Una vez pueda acceder a esta vista quiere decir que ha finalizado el proceso de
instalacion y configuracion de la plataforma web GESAP — V2. Si desea obtener
mas informacion sobre las funcionalidades del aplicativo, proceda a leer el Manual
de Usuario de GESAP — V2.
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INTRODUCCION

En este documento se explicara brevemente el funcionamiento de la plataforma web
GESAP - V2, exponiendo cada rol y sus funcionalidades por cada modulo asignado.

Este proyecto se enmarca dentro de la Investigacion Aplicada, permitiendo generar
nuevos procesos e innovaciones tecnoldgicas teniendo como finalidad el objetivo a
cumplir; en este caso, el producto final es una plataforma web que permite el
seguimiento, gestion y control de anteproyectos y proyectos de grado para el
programa de ingenieria de sistemas de la Universidad de Cundinamarca, extension
Facatativa.
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1. USUARIOS

1.1. COORDINADOR

El usuario coordinador es el encargado de crear, modificar, asignar, buscar y
deshabilitar un anteproyecto de grado, también puede acceder a la lista de
anteproyectos y proyectos de grado cual sea el estado de este (aprobado, aplazado,
reprobado); asimismo este rol crea, modifica o deshabilita un usuario (estudiante,
director, jurado) y a su vez también puede ver la lista de usuarios registrados; por
otra parte el coordinador tiene acceso para generar reportes y ver graficos basados
en la informacion de la plataforma como los anteproyectos, proyectos y usuarios
registrados. Adicionalmente gestiona las solicitudes de los usuarios.

1.2. DIRECTOR

El usuario director es aquel docente que esta dirigiendo la propuesta y realizacion
de un anteproyecto/proyecto de grado; esté tiene acceso a la lista de anteproyectos
y la lista de proyectos de grado, puede hacer solicitudes en base a los
anteproyectos/proyectos que dirige.

1.3. JURADO

El usuario jurado es aquel docente que este encargado de evaluar un anteproyecto
0 proyecto de grado tiene acceso a la lista de anteproyectos y proyectos de grado
en los cuales ha sido asignado como jurado.

1.4. ESTUDIANTE

El usuario estudiante es quien realiza la idea del anteproyecto y la desarrolla como
proyecto de grado, tiene acceso a lista de anteproyectos y proyectos de grado en
los cuales se encuentra asignado como desarrollador (solo puede pertenecer a un
anteproyecto y a un proyecto de grado), asimismo puede buscar anteproyectos o
proyectos por palabras clave o semilleros.

1. REQUISITOS DE SOFTWARE

2.1. Dispositivo electronico
Puede ser un computador de escritorio o portatil, una tableta electrénica o un
teléfono mavil con sistema operativo iOS o Android.

2.2. Conexién ainternet
El dispositivo electronico debe poseer conexion a internet.
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2.3. Navegador
El dispositivo electronico debe tener un programa o aplicacion para navegar en la
internet.

2. APLICATIVO
PLATAFORMA WEB PARA LA GESTION DE ANTEPROYECTOS Y
PROYECTOS DE GRADO PARA EL PROGRAMA DE INGENIERIA DE
SISTEMAS DE LA UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA EXTENSION
FACATATIVA — “GESAP - V2”

3.1. ICONOS GENERALES

ICONO SIGNIFICADO
Es el icono para Listar Anteproyectos o
Proyectos de grado

Es el icono para el usuario coordinador
para Listar Usuarios.

El icono solo para el usuario
coordinador para ver y atender el
historial de solicitudes.

Icono para ir a la vista de graficos de
anteproyectos o proyectos relacionados
con los usuarios.

Icono para agregar un nuevo registro
de: anteproyecto, usuario, comentario
(observacion), tomar decisién, subir
actividad entre otros.

Icono que hace referencia a editar un
anteproyecto o proyecto, para editar
actividades del MCTr008 o de los
Requerimientos IEEE.

También sirve para calificar un
anteproyecto/proyecto.

Icono para deshabilitar un usuario o
anteproyecto, también se refiere a
eliminar campos del MCTr008 o de los
Requerimientos IEEE.
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Icono para el usuario estudiante con el
cual pasa a Radicar el anteproyecto y
proyecto.

También funciona como icono para dar
el aval como docente director de
anteproyecto/proyecto.

Icono para ver un anteproyecto o
proyecto, en el rol estudiante sirve para
ver la decision de los jurados y en el rol
director sirve para ver las actividades
del anteproyecto o proyecto.

Icono para ver las actividades que
componen el anteproyecto o proyecto
como usuario estudiante.

Icono por el cual el coordinador de
GESAP - V2 habilita un usuario.

Icono para generar reporte.

Icono para que el estudiante envié a
calificar el anteproyecto o proyecto una
vez subidas el total de las actividades.

Iconos de cada tabla con los cuales se
puede imprimir o0 exportar la
informacion de la misma al
portapapeles, a un archivo PDF, a un
archivo Excel o a uno CSV.

Icono de cada tabla con el que se
pueden ocultar o mostrar columnas de
la tabla.

o]

Icono de cada tabla con el que se
recarga o refresca la informacion de
esta.

Icono con el que se puede ver la interfaz
en pantalla grande (fullscreen).

Icono con el que se regresa a la vista o
interfaz anterior a la que se encuentre
actualmente.

Buscar:

Elemento de cada tabla para buscar o
filtrar informacion de la misma.

Tabla 91 Iconos Generales del Aplicativo
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3.2. INGRESO AL APLICATIVO

Para que un usuario estudiante o docente (director o jurado) pueda ingresar al
aplicativo web GESAP — V2 debe estar previamente registrado por el Coordinador
de la plataforma. Si el usuario ya se encuentra registrado podra dirigirse a la interfaz
del login del aplicativo (https://cit-udec.com/login).

[~}

;Se te olvidé tu contrasefia?

llustracion 101 Interfaz del Login del Aplicativo

llustracion 102 Mensaje de error del loginllustracién 103 Interfaz del Login del Aplicativo

El usuario ingresa con los datos con los que fue registrado, es decir, el correo
institucional y si es la primera vez en ingresar la contrasefia por defecto son los
primeros cinco (5) caracteres de la cédula de ciudadania del usuario, si esté ya ha
cambiado la contrasefia ingresara con esta. Si los datos para el ingreso son
correctos, accedera a la siguiente interfaz del aplicativo de lo contrario se le
informara que los datos de acceso son incorrectos.

Estas credenciales no coinciden

con nuestros registros.

llustracion 104 Mensaje de error del login

llustraciéon 105 Menu de Coordinadorllustracion 106
Mensaje de error del login

3.3. COORDINADOR

El usuario coordinador es el encargado de registrar el anteproyecto en la plataforma,
asigna el director al anteproyecto y también los jurados en la fecha de radicacion,
puede editar o deshabilitar un anteproyecto. De la misma manera registra un usuario
asignandole un rol (docente, estudiante, coordinador).
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https://cit-udec.com/login

El menu del Coordinador esta compuesto por los siguientes items:

Lista de Anteproyectos
Listar Proyectos

Lista De Usuarios
Solicitudes

Graficos Anteproyectos

Graficos Proyectos

llustraciéon 107 Menu de Coordinador

llustracion 108 Interfaz Lista de Anteproyectoslliustracion 109 Menu
de Coordinador

3.3.1.LISTA DE ANTEPROYECTOS

En este item se carga una tabla con los anteproyectos registrados en la plataforma,
puede editar o deshabilitar cada uno de ellos, tiene un apartado para gestionar el
MCTr008 (Formato Misional Ciencia y Tecnologia, SGC) en donde se colocan las
fechas de radicacion para anteproyectos y proyectos establecidas por el comité de
evaluacion de proyectos y de igual manera agrega o elimina items del MCTr008 o
de los Requerimientos IEEE segun lo especifique el mismo comité; puede registrar
un nuevo anteproyecto y generar reportes de todos los anteproyectos o por cada
uno.

3.3.1.1. INTERFAZ LISTA DE ANTEPROYECTOS

En la interfaz de la lista de anteproyectos (Ver llustracion 4) se pueden observar
los anteproyectos que estan registrados en la plataforma y diferentes acciones o
botones, como: generar reporte, editar, ver, deshabilitar, gestionar MCTr008, nuevo
anteproyecto y reporte especifico anteproyecto.

Anteproyectos Universidad De Cundinamarca Extension Facatativa:

8)(@m)(B)H) B

Mostrar| 1p v registros Buscar:

Titulo *  Palabras clave Descripcion Duracion en meses Pre Director Estado Fecha Radicacion Acciones

CONSTRUCCION Trampa, La construccion 8 JAIME EDUARDO  ASIGNADO 2019-04-30
DE UN PROTOTIPC  lepidépteros, RNA,  del prototipo se AMDRADE

DE SISTEMA Patronas, hizo con el fin de RAMIREZ

AUTOMATICO tratar de meiorar

llustracion 110 Interfaz Lista de Anteproyectos

llustracion 111 Interfaz Gestionar MCTllustracion 112 Interfaz Lista de Anteproyectos
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3.3.1.2. GESTIONAR MCT

En la parte superior de la interfaz lista de anteproyectos, se encuentra el boton
“gestionar MCT” con el que se redirecciona a una vista diferente. El coordinador
podra crear un nuevo elemento o item al MCTr008 o a los Requerimientos IEEE asi
mismo puede eliminar uno de los elementos ya creados, por otra parte, también

podra modificar las fechas de radicacion.

L

EE FORMULARIO DE ACTUALIZACION DE LAS ACTIVIDADES DEL MCT

Mostrar| 1p

Actividad  *

Bibliografia

Caracteristicas
del Usuario

Cronograma

Definiciones,
Acrénimos y
Abreviaturas

Descripcidn
General

Detalles de
personas

Estado Del

llustracion 114 Mensaje de confirmacién para eliminar un elemento del MCTr008 o de los Requerimientos

¥ | registros

Descripcion
Se define como un catalogo o listado de los diferentes textos y autores que
hacen parte del proceso de investigacion y que fueron citados 2 lo largo del
documento,

Descripcicnes de las caracteristicas de los usuarios del producto final del
sisterna.

Es donde se ubican las tareas gue se deben realizar para lograr el desarrolle
del proyecto asigndndoles un tiempo de trabajo segun los mases en los que se

llevara a cabo el proyecto.

Se definiran todos los términes, acrénimos y abreviaturas utilizadas en la ERS.

Se describen los factores que afectan al producto y a sus requisitos. Se describe
el contexto de los requisitos.

Datos persenales y publices de los integrantes que participaran en & desarrclle
del proyecto.

Sintesis del contexto general (nacional y mundial) en el cual se ubica el tema de

llustracion 113 Interfaz Gestionar MCT

IEEllustracién 115 Interfaz Gestionar MCT
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Formato

Mct

Regquerimiento

Mct

Requerimiento

Regquerimiento

Mct

Mct
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Si el proceso a realizar es la eliminacion de un elemento del formato MCTr008 o
Requerimientos IEEE, debe seleccionar el icono para eliminar (ver 3.1.) del
elemento a eliminar y se le mostrara una ventana pidiendo confirmar que desea

seguir con el proceso.

CCetE cme o ali I e JU Y
Estd seguro de eliminar esta Actividad?

CANCELAR DE ACUERDO

llustracion 116 Mensaje de confirmacion para eliminar un elemento del MCTr008 o de los Requerimientos
IEEE

llustracion 117 Confirmacion de la eliminacion de un elemento de los formatos de anteproyectollustracion
118 Mensaje de confirmacion para eliminar un elemento del MCTr008 o de los Requerimientos IEEE

En caso de eliminar un elemento de uno de los formatos de anteproyecto, el
aplicativo mostrara un mensaje confirmando que el proceso fue exitoso.

“ jBien hechol

Datos eliminados correctamente.

llustracion 119 Confirmacion de la eliminacion de un elemento de los formatos de anteproyecto

llustracion 120 Cancelacion del proceso por el cual se elimina una actividad del MCTr008 o de los
Requerimientos IEEE.llustracion 121 Confirmacion de la eliminacién de un elemento de los formatos de
anteproyecto

En caso de cancelar el proceso, se mostrara un mensaje confirmando que se
cancelé el proceso por el cual se elimina un elemento del MCTr008 o de los

Requerimientos IEEE.
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Cancelado

[
LA
[n]
i

llustracion 122 Cancelacion del proceso por el cual se elimina una actividad del MCTr008 o de los Requerimientos
IEEE.

llustracion 123 Registrar Nuevo Elemento del Formato MCTr008 o Requerimientos IEEEllustracién 124 Cancelacién del
proceso por el cual se elimina una actividad del MCTr008 o de los Requerimientos IEEE.

3.3.1.2.1. AGREGAR NUEVO ELEMENTO AL MCT

El coordinado puede agregar un nuevo elemento al MCTr008 o al formato de
Requerimientos IEEE, para ello accederd mediante el boton y en la interfaz
diligenciara los datos que se le solicitan.

NOMBRE ACTIVIDAD:
&

DESCRIPCION:

L]
N

Formato:

Selecciénar

Requerimientos

llustracion 125 Registrar Nuevo Elemento del Formato MCTr008 o Requerimientos IEEE

llustracion 126 Confirmacion de la creacion de un nuevo elemento a un formato de
anteproyectollustracion 127 Registrar Nuevo Elemento del Formato MCTr008 o
Requerimientos IEEE
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Cuando se registra un nuevo elemento, si el proceso ha sido exitoso el aplicativo
mostrara un mensaje confirmando que se afiadié el nuevo elemento.

3.3.1.2.2. FECHAS LIMITE

El coordinador debe registrar las fechas establecidas por el comité de evaluacion
de proyectos para radicacion de anteproyectos, si las fechas no estan registradas,
no se puede crear un anteproyecto o radicar uno existente. En la parte inferior se
carga una tabla con las fechas ya registradas.

B8 FORMULARIO DE ACTUALIZACION DE FECHAS LIMITE PARA RADICACION

Primer Fecha De Radicacion:
B8 dd/mm/aaaa

Segunda Fecha De R “ iBta Hum’

Datos Creados.

B8 dd/mm/aaaa

llustracion 128 Confirmacion de la creacion de un nuevo elemento a un formato de anteproyecto

llustracion 129 Formulario para Actualizacion de Fechasllustracion 130 Confirmacion de la creacion de
un nuevo elemento a un formato de anteproyecto

Mostrar| 10 ¥ | registros Buscar:
# 4 Fecha radicacion
Fecha De radicacion Mumero -1 2019-03-14
Fecha De radicacion Mumero -2 2019-05-07

llustracion 131 Formulario para Actualizacion de Fechas

llustracion 132 Confirmacion creacién o modificacion fechas limite anteproyectollustracion 133 Formulario

« jEsta Hecho!

Datos Creados.

llustracion 134 Confirmacion creacion o modificacion fechas limite anteproyecto

llustracion 135 Parte inferior del formulario para Registro de nuevo
Anteproyectollustracion 136 Confirmacion creacién o modificacion fechas limite
anteproyecto

Cuando se registran o se cambian las fechas, el aplicativo mostrard un mensaje que
confirma que el proceso fue exitoso.

3.3.1.3. REGISTRAR ANTEPROYECTO

En la parte superior de la interfaz listar anteproyectos, se encuentra el botén que le
permite al usuario coordinador registrar un nuevo anteproyecto, una vez haya
accedido se mostrard un formulario solicitando los datos bésicos del anteproyecto
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a registrar incluyendo el director del mismo y la fecha a la que desea aplicar para
radicacion de la propuesta de proyecto.

SEMILLERO:

5.
DURACION:
i1
Pre Director:
Seleccionar -

Fecha De Radicacion:

Seleccionar -

< CANCELAR REGISTRAR

llustracion 137 Parte inferior del formulario para Registro de nuevo Anteproyecto

llustracion 138 Confirmacion de creacion de anteproyectollustracion 139 Parte inferior del formulario para

« jEsta Hecho!

Datos Creados.

llustracion 140 Confirmacion de creacion de anteproyecto

llustracion 141 Interfaz de Reporte Anteproyectosllustracién 142 Confirmacion de creacion de
anteproyecto

Al momento de crear el registro de un nuevo anteproyecto el aplicativo mostrara un
mensaje que confirma que el proceso fue exitoso.

3.3.1.4. REPORTES ANTEPROYECTOS

El usuario coordinador puede generar un reporte general con todos los
anteproyectos que se encuentren registrados en la plataforma GESAP — V2.
Mediante el icono de reporte (ver 3.1.) se genera autométicamente el reporte.

204



UDEC

UMNIVERSIIALY IVE
CUNDINAMARCA

REPORTE GENERADO POR

DY staforma Weh Pars [ g5 (Gactioe tenrmvertos ertns Ne Gradn (GESA
Universidad de Cundinamarca - Ext. Facatativa
+J w1 Pl o | oL Uil
Ly arlTmarnansa o o~
oy P P p—— ¥ F 0
- 5 Srmes 14 8 LU
Descargar

REPORTE : HISTORIAL DE ANTEPROYECTOS DE
GRADO

# Proyectos

Regletrados
# Azignados 3
# sprobados 2
Facha Da Eetado

Anteproyacto Daacripcitn Pre-Director Estudiantes Radicacion Eatada Actinact

FRANCISCO
pruethia 1 b ] S _:._E::IQ" 2018-05-12 ASIGHADD Aclivo
pruetis 2 pruetia 2 ALEHANDER uzer pruehad 2016-05-12 ASIGMADD Active

EGPINOSA user pruchbad

llustracion 143 Interfaz de Reporte Anteproyectos

llustracion 144 Interfaz para Generar Reporte Especificollustracion 145 Interfaz de Reporte
Anteproyectos

El reporte generado se abre en una ventana nueva del navegador web que se esté
utilizando, mediante el enlace “Descargar” se puede descargar el PDF al dispositivo
electrénico o de computo.

Por otra parte, se puede generar reportes con informacion especifica.
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REFORTE POR FECHAS REPORTE S POR ESTADO

Fecha Inicial: ESTADO :

£ dd/mm/aaaa Seleccionar -
Fecha Final:

f dd/mm/aaaa

GENERAR REPORTE
GENERAR REPORTE

PROFESOR:
Palabra :
Seleccionar -
5.

ESTADO :

Seleccionar -

GENERAR REPORTE GENERAR REPORTE

llustracion 146 Interfaz para Generar Reporte Especifico

llustracion 147 Mensaje de confirmacion para actualizacion de anteproyectollustracion 148 Interfaz para
Generar Reporte Especifico

De igual manera, en la tabla de la interfaz anteproyectos se encuentra la posibilidad
de generar el reporte del anteproyecto seleccionado con la informacién de esté.

3.3.1.5. MODIFICAR ANTEPROYECTO

Mediante el boton de editar (ver 3.1.) el coordinador accede a un formulario similar
al de registro de anteproyecto (ver 3.3.1.3.) en donde se carga la informacion del
anteproyecto seleccionado mediante el id del mismo, se pueden modificar varios
campos y una vez termine la actualizacion del anteproyecto, si el proceso fue
exitoso vera un mensaje de confirmacion.

\/ jBien hecho!

Datos modificados correctamente.

llustracion 149 Mensaje de confirmacion para actualizacién de
anteproyecto

llustracion 150 Asignacion de Desarrolladoresllustracion 151 Mensaje de
confirmacion para actualizacion de anteproyecto
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3.3.1.6.  VER ANTEPROYECTO

Mediante el botdn ver (ver 3.1.) se carga un formulario similar al de registro de
anteproyecto (ver 3.3.1.3.) llenando los campos con la informacién del anteproyecto
seleccionado y diferenciando que en esta interfaz en la parte inferior el coordinador
asigna el o los estudiantes que desarrollaran el anteproyecto y proyecto.

DESARROLLADORES .
e
Mostrar| 10 v registros Buscar:
Codigo 4 Nombre Apellido Acciones

Ningun dato disponible en esta tabla

Mostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros

< VOLVER

llustracion 152 Asignacion de Desarrolladores

llustracion 153 Mensaje de confirmacion de asignacion de desarrolladorllustracion 154 Asignacion de
Desarrolladores

Cuando aun no se han asignado, la tabla estara vacia. Para agregarlos, se debe
dirigir mediante el boton “agregar desarrolladores” identificado con el icono de
agregar (ver 3.1.). Una vez alli se mostrara el titulo del anteproyecto al cual le
asignara desarrolladores (estudiantes) y una tabla con los estudiantes disponibles.

Con el icono de agregar (ver 3.1.) podra afiadir el desarrollador seleccionado al
anteproyecto, si el proceso fue exitoso, el aplicativo mostrara un mensaje de
confirmacion.

jEsta Hecho!

&/ Desarrollador Asignado al
Anteproyecto.

llustracion 155 Mensaje de confirmacién de asignacion de desarrollador

llustracion 156 Tabla para Asignacion de Juradosllustracion 157 Mensaje de
confirmacion de asignacion de desarrollador

3.3.1.7. ASIGNAR JURADOS

Cuando el anteproyecto es radicado por los estudiantes desarrolladores en alguna
de las fechas establecidas para la radicacion de anteproyectos de grado, en la
interfaz de ver anteproyecto se habilita la tabla para asignar los Jurados quienes
calificaran y evaluaran la idea para proyecto.
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DESARRCLLADORES :

g P /';\l /"-"'\_
'\ ) .\@/. '\./' '\@/' @)E=)E)

}

Mastrar | 10 v | registros Buscar:

Codigo 4 Nombre Apellido Acciones

567890123 user pruebas

678901234 user pruebat n
-

Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

w

™

l _.'

JURADOS ASIGNADOS NN Y

LT T T T AT /I\=/\.y/

Mostrar | 19 v [registros Buscar:

Codigo 4 Nombre Apellido Acciones

Ningun dato disponible en esta tabla

llustracion 158 Tabla para Asignacion de Jurados

llustracion 159 Interfaz para Asignacion de Juradosllustracion 160 Tabla para Asignacion de Jurados

Cuando aun no se han asignado jurados, la tabla apareceréa vacia.

EE FORMULARIO DE ACTUALIZACION DE JURADOS DE ANTEPROYECTO DE GRADO € )7
TITULO:
& prueba 2
( Q I EE| || H m T @ )( ..=. i ( ..._,.l

\/\/\/\/\/\/\/

Mostrar 10 ¥ | registros Buscar:

Codigo 4 Cedula Nombre Apellido Correo Acciones
11374888 11374888 MANUEL MORALES mmorales@app.com E
11385318 11385318 FRANCISCO LANZA flanza@app.com E
11441306 11441306 JAIME ANDRADE jandrade@app.com E
11444527 11444527 OSCAR MORERA omorera@app.com E
19346028 19346028 JAIME PARRA jparra@app.com ’j

llustracion 161 Interfaz para Asignacion de Jurados

llustracion 162 Mensaje de confirmacion de asignacion de juradollustracion 163 Interfaz para Asignacion de
Jurados

Cuando el coordinador entra a asignar jurados, aparecera la tabla con los usuarios
registrados con el rol Docente quienes son los habilitados para la calificacion de
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anteproyectos y proyectos de grado. Por anteproyecto se asignan maximo dos (2)
jurados evaluadores. Se agregan mediante el icono correspondiente (ver 3.1.) si el
proceso es exitoso el aplicativo mostrara un mensaje de confirmacion.

\/ jEsta Hecho!

Jurado Asignado al Anteproyecto.

llustracion 164 Mensaje de confirmacién de asignacion de jurado

llustracion 165 Mensaje de alerta para asignacion de juradollustracién 166
Mensaje de confirmacién de asignacion de jurado

En caso tal que se intenten asignar mas de dos (2) jurados a un anteproyecto
radicado, el aplicativo alertara que la peticion no es posible mediante un mensaje.

jLo sentimos! X

A No se pudo completar tu solicitud,

ei Anteproyecto ya tiene el numero
maximo de jurados asignados.

llustracion 167 Mensaje de alerta para asignacion de jurado

llustracion 168 Mensaje para confirmacion de cancelacion de
Anteproyectollustracion 169 Mensaje de alerta para asignacion de jurado

3.3.1.8. CANCELAR ANTEPROYECTO

Mediante el boton cancelar (ver 3.1.) el coordinador puede deshabilitar un
anteproyecto de ser necesario, de ser asi, se mostrara un mensaje en que se solicita
confirmar la cancelacion del anteproyecto seleccionado.

(Esta seguro?

¢ Esta seguro que desea CANCELAR este anteprayecto?

CANCELAR DE ACUERDO

llustracion 170 Mensaje para confirmacién de cancelacién de Anteproyecto

llustracion 171 Anulacion del proceso por el cual se cancela un Anteproyectollustracion
172 Mensaje para confirmacion de cancelacion de Anteproyecto
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Si se desea se puede anular el proceso por el cual se deshabilita un anteproyecto.

Cancelado

CAMCE]D ) ming 1R e e e e e
Pt L '_“H;-\.-l :I“-:-.,ru_ Lt W A

llustracion 173 Anulacion del proceso por el cual se cancela un Anteproyecto

LA

(4]

q Fat
Wt

llustracion 174 Mensaje de confirmacién para la cancelacion de un
anteproyectol ela un

jBien hecho!

« Anteproyecto Cancelado
Correctamente.

llustracion 176 Mensaje de confirmacién para la cancelacién de un anteproyecto

llustracion 177 Interfaz Listar Proyectosllustracion 178 Mensaje de confirmacion
para la cancelacion de un anteproyecto

En caso contrario, si se confirma el proceso por el cual se cancela o deshabilita un
anteproyecto.

3.3.2.LISTAR PROYECTOS

En este item se carga una tabla con los proyectos que estan en desarrollo o que ya
han sido desarrollados y aprobados, tiene un apartado para gestionar el Libro en
donde se colocan las fechas de radicacion para proyectos establecidas por el comité
de evaluacion de proyectos y de igual manera agrega o elimina items del Libro
segun lo especifique el mismo comité; el coordinador puede ver los detalles de cada
uno como los desarrolladores y jurados, ademas de poder generar reportes de todos
los proyectos o por cada uno.

3.3.2.1. INTERFAZ LISTAR PROYECTOS

En este item se carga una tabla con los proyectos que estan aprobados y que ya
han sido desarrollados, de igual manera tiene funcionalidades de gestionar libro que
es el apartado para registrar las fechas para radicacion de proyectos establecidas
por el comité de evaluacion de proyectos, reporte de proyectos y proyectos
especificos, reporte individual por proyecto y la opcion para ver el proyecto donde
se muestra un formulario con los datos del proyecto seleccionado.
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(a)
[EIREPORTE DE PROYECTOS EIREPORTE DE PROYECTOS ESPECIFICOS -

Mostrar 10 v registros Buscar:
*  Palabras clave Descripcion Duracion en meses Director Estado Fecha Radicacién Desarrolladores Acciones
1A PLATAFORMA PROYECTO PARA 10 GINA ASIGNADO  2019-05-07 JOSE LUNA, diego
A WEB, LARAVEL, LA GESTION, MARIBEL reyes
£ PROCESC CONTROL Y VALENZUELA
CTOS  INVESTIGATIVO, SEGUIMIENTO SABOGAL
JSDE  GESAP DEL PROCESO DE
RADICACION DE
DE LOS
DE ANTEPROYECTOS
ELA Y PROYECTOS DE
1D DE GRADO EN EL
ARCA, PROGRAMA DE
INGENIERIA DE
v SISTEMAS DE LA

UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA,

EXTENSION

FACATATIVA .
4 »
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros " N

llustracion 179 Interfaz Listar Proyectos

llustracion 180 Interfaz Gestionar Librollustracion 181 Interfaz Listar Proyectos

3.3.2.2. GESTIONAR LIBRO

En la parte superior de la interfaz listar proyecto, se encuentra el boton “Gestionar
Libro” con el que se redirecciona a una vista diferente. El coordinador podra crear
un nuevo elemento del Libro, asi mismo puede eliminar uno de los elementos ya
creados, por otra parte, también podrd modificar las fechas de radicacion ya
registradas anteriormente (ver 3.3.1.2.2.).

Proyectos Universidad De Cundinamarca Extension Facatativa:

e {nt Home Gesap Proyectos ProyectoGesap

EH FORMULARIO DE ACTUALIZACION DE LAS ACTIVIDADES DEL LIBRO &)
BB BB) (2 (D)
+ AGREGAR NUEVO ELEMENTO AL LIBRO — = = s — - s
Mostrar| 10 v | registros Buscar:
Actividad 4 Descripcion Formato Acciones
Alcance e impacto  Se refiere a la incidencia del proyecto dentro de espacios regionales, Libro
del Proyecto nacionales y/o globales en relacién a los términos socioecondmicos,

académicos, ambientales, de productividad.

Anexos Un manual para usuarios, se debe especificar por rol. Un manual de Libro
instalacién.

Articulo de En base al Estado del Arte producir un articulo donde se proponga una idea Libro

Propuesta: de anteproyectc.

Articulo de En base al desarrollo del proyecto, producir un articulo donde se evidencielo  Libro

Resultados: que se ha heche y como ha sido &l proceso de realizacién del proyacto.

llustracion 182 Interfaz Gestionar Libro

llustracion 183 Formulario para agregar elemento al Librollustraciéon 184 Interfaz Gestionar Libro
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3.3.2.2.1. AGREGAR NUEVO ELEMENTO AL LIBRO

Cuando se desea agregar un nuevo elemento al libro, con el icono de agregar (ver
3.1.) se despliega una ventana con un formulario para afadir el nuevo elemento:

=+ Afiadir Actividad: LIBRO

Actividad:

&

Descripcion :

llustracion 185 Formulario para agregar elemento al Libro

llustracion 186 Mensaje de confirmacion de agregar elemento al librollustracion
187 Formulario para agregar elemento al Libro

“ jEsta Hechol

Datos Creados.

llustracion 188 Mensaje de confirmacion de agregar elemento al libro

llustracion 189 Interfaz Reporte Proyectollustracion 190 Mensaje de
confirmacion de agregar elemento al libro

Si se agrega un elemento al libro, el aplicativo mostrara un mensaje que confirma la
finalizacion del proceso de manera exitosa.

3.3.2.3. REPORTES PROYECTO

El usuario coordinador puede generar un reporte general con todos los proyectos
gue se encuentren en evaluacién o que fueron evaluados mediante la plataforma
GESAP - V2. Por medio del icono de reporte (ver 3.1.) se genera automaticamente
el reporte.
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UbDEC

UNIVERSIDAD DE
CUNDINAMARCA

REPORTE GENERADO POR

Descargar

REPORTE : HISTORIAL DE PROYECTOS DE GRADO

# Proyectos

bk

Registrados

# Asignados 2

Proyecto Descripcion Director Estudiantes Eiz?:agﬁin Estado E.zta'lﬂg{:t
crushz 3 crushz 3 SEAR user pruehas, 2001-01-01 ASIGNADO Ao

BARAHINA user prughad

user pruebal,
GINA user prugbad,
prusha 4 prusha 4 WAL EMZLELA JOSE LUMNA, 2001-01-01 ASIGMADOD Activo

llustracion 191 Interfaz Reporte Proyecto

llustracion 192 Interfaz Reporte Proyecto por Informacion especificallustracion 193 Interfaz Reporte Proyecto

El reporte generado se abre en una ventana nueva del navegador web que se esté
utilizando, mediante el enlace “Descargar” se puede descargar el PDF al dispositivo
electrénico o de computo.

Por otra parte, se puede generar reportes con informacion especifica.
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REPORTE POR FECHAS REPORTES POR ESTADO

Fecha Inicial ESTADO

28 dd/mmvaaaa

Fecha Final

28 dd/mmiaaaa

PROFESOR:
Palabra
=
ESTADD

llustracion 194 Interfaz Reporte Proyecto por Informacion especifica

llustracion 195 Confirmacion cambio de director de proyectollustracion 196 Interfaz Reporte Proyecto por
Informacion especifica

De igual manera, en la tabla de la interfaz proyectos se encuentra la posibilidad de
generar el reporte del proyecto seleccionado con la informacion de esté.

3.3.2.4. VER PROYECTO

Mediante el boton ver (ver 3.1.) se carga un formulario en el cual se llenan los
campos con la informacion del proyecto seleccionado incluyendo la tabla de
estudiantes desarrolladores y docentes jurados asignados; en este item se habilita
la opcién para cambiar el director del proyecto si asi se requiere.
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JURADGS ASIGNADOS @@@@@Q@

Maostrar | 19 ¥ | registros Buscar:
Codigo Nombre v  Apellido
11385318 FRAMCISCO ALFONSO LANZA RODRIGUEZ
80190943 CESAR YESID BARAHOMNA RODRIGUEZ
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros ¢ - N

< VOLVER CAMEIAR DIRECTOR

llustracion 200 Interfaz inferior Ver Proyecto

llustracion 201 Interfaz Lista de Usuariosllustracion 202 Interfaz inferior Ver Proyecto

\/ jBian hecho!

Datos modificados correctamente.

llustracion 197 Confirmacion cambio de director de proyecto

llustracion 198 Interfaz inferior Ver Proyectollustracion 199 Confirmacién cambio
de director de proyecto

Si se cambia el director del proyecto, el aplicativo mostrara un mensaje de
confirmacion.

3.3.3.LISTA DE USUARIOS
En este item se carga una tabla con los usuarios que han sido registrados hasta el
momento en la plataforma, el coordinador puede crear un nuevo usuario y ver un

reporte general de los usuarios registrados o generar un reporte individual de cada
usuario.
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3.3.3.1. INTERFAZ LISTA DE USUARIOS

En la interfaz se carga una tabla con los usuarios que han sido registrados, con
posibilidad de crear un nuevo usuario, deshabilitar uno ya registrado y ver los
reportes de usuarios.

Usuarios del Modulo Gesap

{nt Home Gesap » UsuariosGesap > Users

= USUARIOS REGISTRADOS:

(e)(a)(e)(®)(m)(=)=
m E REPORTE DE USUARIOS S NN NN
Mostrar| 1p v | registros Buscar:
Documento *  Nombre Apellido Correo Estado Rol Acciones

11374888 MANUEL MORALES mmorales@app.com Activo Docente ﬂ n
11385318 FRAMCISCO LANZA flanza@app.com Activo Docente ﬂ “
11435279 ALEXANDER ESPINOSA aespinosal@app.com Activo Docente ﬂ “
11441306 JAIME ANDRADE jandrade@app.com Activo Docente n “

11444527 0SCAR MORERA omorera@app.com Activo Docente ﬂ n
I .

10244078 1AINAE DARRA inarrafann ram Artiun Marant ta

llustracion 203 Interfaz Lista de Usuarios

llustracion 204 Confirmacion de registro de usuariollustracion 205 Interfaz Lista de Usuarios

3.3.3.2. REGISTRAR USUARIO

En la parte superior de la interfaz lista de usuarios se encuentra el boton que le
permite al coordinador agregar un nuevo usuario donde se le mostrara un formulario
solicitando los datos del usuario a registrar.
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Codigo Interno del Usuario:
=

Tipo Documento:

Seleccionar

Dooumento:
=

Nombres:

Apellideos:

&

Generg:

Seleccionar

Correo Electronico:

Direccion de Residencia:

'!_:J

ROL-

Seleccionar

llustracion 209 Formulario para Registro de Usuario

llustracion 210 Reporte Usuariosllustracion 211 Formulario para Registro de Usuario

\/ jBien hecho!

Datos creados correctamente.

llustracion 206 Confirmacion de registro de usuario

llustracion 207 Formulario para Registro de
Usuariollustracién 208 Confirmacion de registro de
usuario

Cuando se diligencia el formulario y se registre un usuario con éxito la plataforma
mostrara un mensaje de confirmacion.

217



3.3.3.3. REPORTE USUARIOS

El usuario coordinador puede generar un reporte general con todos los usuarios que
se encuentren registrados GESAP — V2. Por medio del icono de reporte (ver 3.1.)
se genera automaticamente el reporte.

) UpeC

UNIVERSIDAL DE
CUNDINAMARCA,

REPORTE GENERADO POR

REPORTE : HISTORIAL DE USUARIOS
REGISTRADOS

llustracion 212 Reporte Usuarios

llustracion 213 Confirmar deshabilitar usuariollustracion 214 Reporte Usuarios

El reporte generado se abre en una ventana nueva del navegador web que se esté
utilizando, mediante el enlace “Descargar” se puede descargar el PDF al dispositivo
electrénico o de computo.

3.3.3.4. DESHABILITAR USUARIO

En la tabla donde se cargan los usuarios registrados se encuentra el icono por el
cual se puede deshabilitar a un usuario (ver 3.1.). El aplicativo muestra un mensaje
pidiendo confirmar que desea deshabilitar al usuario seleccionado.
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CANCELAR DE ACUERDO

llustracion 215 Confirmar deshabilitar usuario

llustracion 216 Cancelar proceso para deshabilitar un usuariollustraciéon 217 Confirmar
deshabilitar usuario

Si se cancela el proceso, se muestra un mensaje confirmando que el proceso fue
cancelado.

Cancelado

llustracion 218 Cancelar proceso para deshabilitar un usuario

llustracion 219 Confirmacion de deshabilitacion del usuariollustracion 220 Cancelar
proceso para deshabilitar un usuario

Si en cambio se confirma que se desea deshabilitar al usuario seleccionado, el
aplicativo mostrard un mensaje confirmando que el proceso termino de forma
exitosa.
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jBien hecho!

«” Usuario Deshabilitado
Comrectamente.

llustracion 221 Confirmacion de deshabilitacion del usuario

llustracion 222 Mensaje de confirmacion para habilitar usuariollustracion
223 Confirmacion de deshabilitacion del usuario

3.3.3.5. HABILITAR USUARIO

En la tabla donde se encuentra la lista de usuarios registrados en la plataforma
GESAP — V2 aparece el icono para habilitar un usuario (ver 3.1.) El aplicativo
muestra un mensaje para confirmar que se desea habilitar al usuario seleccionado.

¢Esta seguro?

;Est seguro de Hahilitar este usuario?

CAMCELAR DE ACUERDO

llustracion 224 Mensaje de confirmacion para habilitar usuario

llustracion 225 Habilitacion de usuario exitosallustracion 226 Mensaje de
confirmacion para habilitar usuario

Si el proceso es cancelado y no se desea habilitar a un usuario, la plataforma
muestra un mensaje confirmando la cancelacién del proceso.
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Cancelado

[}
L
m
I
[vT]
o
[vF]
o

llustraciéon 230 Proceso de habilitar usuario cancelado

llustracion 231 Interfaz de Solicitudesllustracién 232 Proceso de habilitar
usuario cancelado

iBien hecho!

'/ Usuario Habilitado Correctamente.

llustracion 227 Habilitacion de usuario exitosa

llustracion 228 Proceso de habilitar usuario
canceladollustracién 229 Habilitacion de usuario
exitosa

Si el proceso para habilitar un usuario es exitoso la plataforma mostrara un mensaje
confirmando que el proceso termino correctamente.

3.3.4.SOLICITUDES
En este item se carga una tabla con las solicitudes que hacen formalmente los otros
usuarios a manera de peticion.

Solicitudes Universidad De Cundinamarca Extension Facatativa:

{2 Home > Gesap CoordinadorGesap Index

= SOLICITUDES REGISTRADAS: 'S
NN D ™ T
(e)a)(B)BR)(B)=)2)
NN NN NN

Mostrar 10 v | registros Buscar:

Solicitud “  Hecha por Para el Proyecto o Ante Estado Acciones
cambiar fecha de radicacion de este anteproyecto GINA VALENZUELA prueba 4 EN ESPERA
Mostrando registres del 1 al 1 de un total de 1 registros ¢ >

llustracion 233 Interfaz de Solicitudes

llustracion 234 Interfaz inferior ver solicitud especificallustracion 235 Interfaz de Solicitudes

El coordinador debera atender estas solicitudes mediante el icono de ver, en donde
se vera un formulario llenado con datos del solicitante y del anteproyecto/proyecto
del cual hace la solicitud.
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Solicitudes Universidad De Cundinamarca Extension Facatativa:

{} Home Gesap > CoordinadorGesap > Index
2 FORMULARIO DE ACTUALIZACION DE DATOS €))7

Solicitud:

& cambiar fecha de radicacion de este anteproyecto

Solicitante:
& GINAVALENZUELA

TITULO:
& prueba 4

FECHA ANTEPROYECTO:
& 2019-05-12

FECHA PROYECTO:
& Aun Mo Es Un Proyecto Valido

Pre Director:
GINA x -

Desarrolladores

AN N SN SN SN AN SN
(&) a)B) BB E)NZ)
A A A A A A A

Mostrar 10 v registros Buscar:
Codigo “  Nombre Apellido Acciones
461214521 JOSE LUNA

1070982877 DIEGO REVES n
<

Maostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros

lliradns PV an Ve W Ve W W

llustracion 239 Interfaz Ver Solicitud Especifica

llustracion 240 Confirmacion Cerrar Solicitudllustracion 241 Interfaz Ver Solicitud Especifica

‘ ¢ VOLVER H » CERRAR SOLICITUD

llustracion 236 Interfaz inferior ver solicitud especifica

llustracion 237 Interfaz Ver Solicitud Especificallustracion 238 Interfaz inferior ver solicitud especifica

En caso de que ya se haya atendido la solicitud, se procede a cerrar la misma. En
la parte inferior de la interfaz ver solicitud permite cerrarla.
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El boton cerrar solicitud mostrara un mensaje para confirmar si se desea cerrar la
solicitud en caso de ya haber sido atendida.

(Esta seguro?

¢Esté seguro que desea CERRAR esta Solicitud?

CANCELAR DE ACUERDO

llustracion 242 Confirmacion Cerrar Solicitud

v solicitud Cerrada.

llustracion 245 Mensaje para Solicitud Cerrada Exitosamente

llustracion 246 Cancelar proceso para cerrar la solicitudllustracion 247 Mensaje para
Solicitud Cerrada Exitosamente

En caso de estar de acuerdo y proceder a cerrar la solicitud, el aplicativo mostrara
un mensaje que confirma que el proceso fue exitoso.

Si se desea cancelar el proceso por el cual se cierra una solicitud el aplicativo
mostrara un mensaje cancelando el proceso.

Cancelado

Mo se Cerro ninguna salicitud
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3.3.5.GRAFICOS ANTEPROYECTOS

Vista en la que se muestran gréficos de barra y de torta con base en los
anteproyectos que han sido registrados en la plataforma, en los docentes que se
encuentran como directores de anteproyecto y los docentes que se encuentran
como jurados de un anteproyecto.

Grafico Del Calificacién

.I “ I. l

2017-04-13-2018-04-13 2018-04-13-2019-04-13

B Aprobados
B Reprobados

& Aplazados

Afio
R

llustracion 263 Grafico Historial de Resultados de Anteproyectos

Carga de Asignaciones de Anteproyectos como Jurados{Activos)

@ OSCAR MORERA
@ MONICA ARIAS

llustracion 260 Gréafico Docentes asignados como Jurados de Anteproyectos

llustracion 261 Gréfico Historial de Resultados de Anteproyectosllustracion 262 Grafico Docentes asignados
como Jurados de Anteproyectos

3.3.6. GRAFICOS PROYECTOS
Vista en la que se muestran gréficos de barra y de torta con base en los proyectos
gue han sido evaluados en la plataforma, en los docentes que se encuentran como

directores de proyecto y los docentes que se encuentran como jurados de un
proyecto.
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Carga de Asignaciénes de Proyectos como Jurados(Activos)

@ FRANCISCO LANZA
@ OSCAR MORERA

© GINA VALENZUELA
@ CESAR BARAHONA

llustracion 278 Gréfico Asignaciones de proyectos como jurados (Activos)
I

llustracion 279 Menu para Docente (Director o Jurado)llustracion 280 Grafico Asignaciones de proyectos
como jurados (Activos)
18

1.5

llustrac centes

o

2017-04-15-2018-04-15 2018-04-15-2019-04-15

Afn

llustracion 266 Grafico Historial de Resultados de Proyectos

llustracion 267 Gréfico asignacion de Docentes Jurados a Proyectos

llustracion 268 Gréfico Historial de Resultados de Proyectosllustracion 269 Gréfico asignacion
de Docentes Jurados a Proyectosllustracion 270 Grafico Historial de Resultados de Proyectos

3.4. DOCENTE DIRECTOR/JURADO

El usuario se registra en la plataforma como docente, pero en la plataforma cumple
el rol de director de anteproyectos/proyectos o jurado evaluador de
anteproyectos/proyectos.

Las funcionalidades de un docente director consisten en revisar los anteproyectos
0 proyectos que estén a su cargo, esto mediante las actividades del MCTr008 y los
Requerimientos IEEE y mediante el Libro, cada actividad debe ser aprobada por el
director para poder hacer la radicacion en la fecha establecida. Puede hacer
solicitudes con base a un anteproyecto o proyecto. Ver el historial de solicitudes.
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Las funcionalidades de un docente jurado consisten en revisar los items o
elementos que componen el anteproyecto (MCTr008 y Requerimientos IEEE) y el
proyecto (Libro), puede agregar una observacion a cada elemento y al final calificar
el anteproyecto/proyecto.

El menu para Docente estd compuesto por los siguientes items:

B Mis Anteproyectos

B Mis Proyectos

llustracion 281 Menu para Docente (Director o Jurado)

llustracion 282 Interfaz Mis Anteproyectos (Director, Jurado)llustracion 283
Menu para Docente (Director o Jurado)

3.4.1.MIS ANTEPROYECTOS

El usuario docente tiene la opcion para listar los anteproyectos, en la interfaz se
cargan dos tablas, una con los anteproyectos en los cuales figura como Director y
una tabla aparte con los anteproyectos donde ha sido asignado para ser jurado
evaluador.

3.4.1.1. INTERFAZ MIS ANTEPROYECTOS

a @) B’ a)(=)<
Anteproyectos Asignados Como Director )
Mostrar| 1 ¥ registros Buscar:
Titulo *  Palabras clave Descripcion Duracion en meses Estado Fecha Radicacion Desarrolladores Acciones
prueba1 prueba prueba & ASIGNADO  2019-05-12 usario pruebal, user

@
prugba2
@

Mostrando registros del 1 3l 1 de un total de 1 registros

(ey)

Anteproyectos Asignados Como Jurado

Mostrar| 10 ¥ registros Buscar:
Titulo *  Descripcion Duracion en meses Fecha Radicacion Director Estado Desarrolladores Acciones
prusbad  prueba4 6 2019-05-12 GINA APROBADO  JOSE LUNA, DIEGO n
VALENZUELA REYES

llustracion 284 Interfaz Mis Anteproyectos (Director, Jurado)

llustracion 285 Interfaz para Crear solicitudllustracion 286 Interfaz Mis Anteproyectos (Director, Jurado)

227



3.4.1.2. SOLICITUDES

Como director el docente tiene la posibilidad de hacer solicitudes referentes a los
anteproyectos, mediante el icono de agregar (ver 3.1.) entra a una venta que le
permite generar una nueva solicitud.

== Crear Solicitud

Comentario:

]

Proyecto o Anteproyecto al cual desea hacer la solicitud:

Seleccionar -

llustracion 287 Interfaz para Crear solicitud

llustracion 288 Confirmacion Creacion de Solicitudllustraciéon

« jEsta Hechol

Solicitud Hecha.

llustracion 290 Confirmacion Creacién de Solicitud

llustracion 291 Ver Historial de Solicitudesllustracion
292 Confirmacién Creacion de Solicitud

Si se diligencia el formulario de manera correcta y se crea la solicitud de manera
exitosa el aplicativo mostrara un mensaje confirmando la creacion de la solicitud.

3.4.1.3. MIS SOLICITUDES

El docente puede ver el historial de las solicitudes que ha hecho mediante el boton
“mis solicitudes” donde se muestra una ventana con una tabla cargada con las
solicitudes hechas y el estado de estas.
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== \/er Mis Solicitudes

Y Y \ ./ \ .f’ \ / = \
= =

Mostrar| 10 v | registros Bu scar:

Solicitud 4 Estado Acciones

cambiar fecha de radicacion de este Realizada n
anteproyecto

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registrc - 5

llustracion 293 Ver Historial de Solicitudes

llustracion 294 Boton ver Actividadesllustracion 295 Ver Historial de Solicitudes

3.4.1.4. ANTEPROYECTOS ASIGNADOS COMO DIRECTOR

En la interfaz donde se listan los anteproyectos (ver 3.4.1.1.) hay un apartado
especifico para que el docente vea la lista de los anteproyectos en los que figura
como director, igualmente tiene la posibilidad de seleccionar el icono ver
anteproyecto (ver 3.1.).

3.4.1.4.1. VER ACTIVIDADES ANTEPROYECTO

Mediante el icono ver (ver 3.1.) el docente podré ver un formulario llenado con los
datos del anteproyecto seleccionado, en la parte inferior de la interfaz tiene la
posibilidad de ir a ver las actividades del anteproyecto en el que se encuentre.

<« VOLVER VER ACTIVIDADES

llustracién 296 Botén ver Actividades

llustracion 297 Formulario de Actividades del MCTr008Ilustracion 298 Botdn ver Actividades

La interfaz de ver actividades se compone de una tabla con la lista de actividades
del formato MCTr008, mediante un boton podra pasar a ver la lista de las actividades
de los Requerimientos IEEE.
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Ed FORMULARIO DE ACTIVIDADES DEL MCT € )7

Mostrar| 10 v | registros Buscar:
# *  Actividad Descripcion ChecklList Acciones
1 Titulo Del Nombre que describe brevemente el anteproyecto o Aprobado
Proyecto proyecto que se desarrollara.
2 Palabras Clave  Palabras gue sirven como instrumento para dar una Sin Subir

idea de los terminos mas usados o significativos en la
investigacion del proyecto.

3 Impacto Del Se refiere a la incidencia del proyecto dentro de Sin Subir
Proyecto espacios regionales, nacionales y/o globales en
relacion a los términos socioecondmicos, académicos,
ambientales, de productividad.

4 Trayectoria y desarrollo tecnoldgico e innovacion del grupo: Es la Sin Subir
capacidad en trayectoria que ha tenido el grupo de investigacion
investigacion GITSFA desde el aval en Colciencias del 2010.

llustracion 299 Formulario de Actividades del MCTr008

llustracion 300 Interfaz Ver Actividad Especificallustracion 301 Formulario de Actividades del MCTr008

Cada actividad tiene la posibilidad de ser revisada por el docente, en caso tal que
los estudiantes ya hayan hecho un avance a la actividad.
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ESTADD DE L ACTIVIDAD:
B APROGADC

Aumhidad
& Tiule Del Proyecto

DEECRIPCION

Hombre que descriae brevemente ol anteproyeto o proyecta que se desarrodlara,

INFORMACKIN:
Hombre de prucka 123

Ciozervzcionss soencz o2 2sts Actuidac cel Mot

. EEEOEEE

Fecha de realizacion 4 Dbscrvacion Realizada por Fecha cspordad de respucssa

Ningin data dispaniale en esta tabk

Mostranda registros del 0 2l 0 de un total de 0 regisros

llustracion 302 Interfaz Ver Actividad Especifica

llustracion 303 Ventana para Agregar Observacionllustracion 304 Interfaz Ver Actividad
Especifica
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3.4.1.4.1.1. AGREGAR OBSERVACION

Al momento de ver una actividad (ver 3.4.1.4.1.) el director tiene la posibilidad de
crear una nueva observacion afiadiendo una fecha para ser atendida.

=%+ Afladir Comentario

Comentario:

=

Fecha limite:
& dd/mm/aaaa

GUARDAR CANCELAR

llustracion 305 Ventana para Agregar Observacion

llustracion 306 Confirmacion Observacion Agregadallustracion 307
Ventana para Agregar Observacion

\/ jEsta Hecho!

Comentario Hecho.

llustracion 308 Confirmacion Observacion Agregada

llustracion 309 Interfaz dar Aval Anteproyectollustracion
310 Confirmacion Observacion Agregada

Si el proceso fue exitoso, el aplicativo mostrar4 un mensaje de confirmacion.
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3.4.1.4.2. DAR AVAL ANTEPROYECTO

Mediante el icono de calificar un anteproyecto como director se muestra la interfaz
que le permite al docente director agregar observaciones, comentarios y
correcciones que deben realizar los estudiantes desarrolladores del anteproyecto.

= Dar Aval Al Anteproyecto

Comentario:

DECISION:

Seleccionar -

v

llustracion 311 Interfaz dar Aval Anteproyecto

llustracion 312 Interfaz Calificacion Anteproyectollustracion 313 Interfaz dar Aval
Anteproyecto

3.4.1.5. ANTEPROYECTOS ASIGNADOS COMO JURADO

En la interfaz donde se listan los anteproyectos (ver 3.4.1.1.) hay un apartado
especifico para que el docente vea la lista de los anteproyectos en los que figura
como jurado (evaluador), igualmente tiene la posibilidad de seleccionar el icono ver
anteproyecto y calificar el anteproyecto.(ver 3.1.).

El icono de ver actividades funciona de la misma manera como se describid en
3.4.1.4.1. incluyendo las observaciones a las actividades como se representd en
3.4.14.1.1.
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3.4.1.5.1. CALIFICAR ANTEPROYECTO

En este apartado la interfaz consta de un formulario donde aparece informacion
basica del anteproyecto que se esta calificando, en la parte inferior se cargan dos
tablas donde la primera de ellas se carga con las observaciones que se hacen
cuando se toman la decision, la segunda tabla se carga con las observaciones
hechas a las actividades por individual del anteproyecto.

= R @) B)=)e
Mostrar| 10 v | registros Buscar:
Jurado % Desicién Jurado Observacidnes
GINA RADICADO Sin Comentarios.
OSCAR RADICADO Sin Comentarios.
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros . - N
o = @) =) =) 2
Observaciones del Mct Hecha Por los Jurados
Mostrar | 1g v registros Buscar:
Fecha de realizacion *  Observacién Realizada por Actividad
2019-04-16 19:20:48 observacion de prueba como jurado GINA Estado Del Arte-
anteproyecto VALENZUELA Mct
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros . 5

llustracion 314 Interfaz Calificacién Anteproyecto

llustracion 315 Interfaz para Toma de Decisionllustracion 316 Interfaz Calificacién Anteproyecto

3.4.1.5.1.1. TOMAR DECISION

La interfaz para tomar la decisibn consiste en un campo que se llena
automaticamente con las observaciones hechas a las actividades del anteproyecto,
adicionalmente el jurado (docente) puede agregar mas razones por las que se
justifica la decision tomada, también aparece una lista con las opciones para tomar
la decision que son Aprobado, Aplazado y Reprobado, cabe mencionan que un
anteproyecto no se puede aplazar dos veces o se dara como Reprobado.
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Como anotacion: El jurado no puede tomar una decision sin antes haber hecho una
observacion a una actividad.

4= Afiadir Comentario

Tipo:

Observaciones de las actividades : observacion de prueba como
jurado anteproyecto Actividad : Estado Del Arte

=

DECISION:

Seleccionar -

GUARDAR CANCELAR

llustracion 317 Interfaz para Toma de Decision

llustracion 318 Confirmacion Toma de Decisionllustracion 319 Interfaz para Toma de
Decisién

Al momento de tomar la decision y guardarla, el aplicativo mostrard un mensaje
confirmando que el proceso fue exitoso.

\/ jBien hechol

Datos modificados correctamente.

llustracién 320 Confirmacién Toma de Decision

llustracion 321 Interfaz Mis Proyectosllustracion 322
Confirmacion Toma de Decision

3.4.2.MIS PROYECTOS

El usuario docente tiene la opcién para listar los proyectos, en la interfaz se cargan
dos tablas, una con los proyectos en los cuales figura como Director y una tabla
aparte con los proyectos donde ha sido asignado para ser jurado evaluador.
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De igual manera en la interfaz para ver los proyectos, se encuentra el boton para
agregar y ver solicitudes referentes a proyectos, que se realizan de la misma
manera como se explicé en 3.4.1.2y en 3.4.1.3.

3.4.2.1. INTERFAZ MIS PROYECTOS
Proyectos Asignados Como Director

8@ B)B)B)=E)=
Mostrar| 1o ¥ registros Buscar:
Titulo *  Descripcion Duracion Fecha Radicacion Director Estado Desarrolladores Acciones
prueba 4 prusba 4 6 meses 2019-04-29 GINA ASIGNADO  JOSE LUNA, DIEGO
REYES
Mastrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros <
Proyectos Asignados Como Jurado - =\ (2
7 8 J 8@ B)B)B)=)=
Mostrar| 10 ¥ | registros Buscar:
Titulo *  Descripcion Duracién Fecha Radicacion Director Estado Desarrolladores Acciones
prueba 3 prueba 3 6 meses 2019-04-29 CESAR ASIGNADO  user prusba3, user E
BARAHOMNA pruebad
Mastrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros <

llustracion 323 Interfaz Mis Proyectos

llustracion 324 Lista de Actividades Librollustracion 325 Interfaz Mis Proyectos
3.4.2.2. PROYECTOS ASIGNADOS COMO DIRECTOR

En la interfaz donde se listan los proyectos (ver 3.4.2.1.) hay un apartado especifico
para que el docente vea la lista de los proyectos en los que figura como director,
igualmente tiene la posibilidad de seleccionar el icono ver proyecto (ver 3.1.) en
donde se listan las actividades del Libro, por otra parte, mediante el icono de calificar
proyecto (ver 3.1.) puede dar el aval para la radicacién del proyecto.
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E2 FORMULARIO PARA REVISAR ACTIVIDADES DEL LIBRO €

Mostrar | 10 v registros Buscar:
#Director *  Actividad Descripcion ChechlList Acciones
1 Estado Del Arte Sintesis del contexto general (nacional y Sin Subir

mundial) en el cual se ubica el tema de la
propuesta, estado actual del conocimiento del
problema, brechas que existen y vacio que
se quiere llenar con el proyecto. Porqué y
como Ia investigacion propuesta, a diferencia
de investigaciones previas, contribuira, con
probabilidades de exito, a la solucién o
comprensién del problema planteado

2 Planteamiento Descripcion precisa y concrela de la idea del Sin Subir
del Problema y proyecto, debe contener la formulacion de 12
Pregunta de pregunta a la cual se desea responder con la
Investigacion elaboracién del proyecto. Se debe tener claro
cual sera el aporte con el desarrollo del
proyecto.
3 Objetivo Los objetivos deben mastrar una relacion Sin Subir

Manara s rFlara v ~ancictanta ~ran la dacerineiAn dal

llustracion 326 Lista de Actividades Libro

llustracion 327 Interfaz Ver Actividad Especifica del Librollustracion 328 Lista de Actividades Libro

En la interfaz de la lista de actividades del libro el docente director puede ingresar a
revisar una actividad especifica, donde se encuentra informacion acerca de la
actividad y una vista para archivos PDF donde el estudiante tuvo que haber cargado
el documento correspondiente a la actividad.
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ESTADO DE LA ACTIVIDAD.

& Sin Enviar Para Calificar.

Actividad
&' Estado Del Arte

DESCRIPCION
Sintesis del contexto general (nacional y mundial) en el cual se ubica el tema de la propuesta, estado actual del conocimiento del
problema, brechas que existen y vacio que se quiere llenar con el proyecto. Porqué y como la investigacion propuesta, a diferencia de
invesfigaciones previas, confribuird, con probabilidades de éxifo, a 12 solucion o comprension del problema planteado.

llustracion 329 Interfaz Ver Actividad Especifica del Libro

llustracion 330 Interfaz Inferior Ver Actividad Especifica del Librollustraciéon 331 Interfaz Ver Actividad
Especifica del Libro

En la parte inferior de la interfaz de ver la actividad especifica el docente director
mediante el icono agregar (ver 3.1.) puede registrar una nueva observacion acerca
de la actividad en la que se encuentre, este proceso se describe en el titulo
3.4.1.4.1.2. De igual manera se carga una tabla con el historial de las observaciones
hechas.
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Observacidnes acerca de esta Actividad del Libro
(a)(a)(e)(e)(®)

(a)

Mostrar| 10 ¥ | registros Buscar:

&

Fecha de realizacion Observacion Realizada por Fecha esperdad de respuesta

Mingln dato disponible en esta tabla

Mostrando registras del 0 al 0 de un total de 0 registros

+ REGRESAR

llustracion 332 Interfaz Inferior Ver Actividad Especifica del Libro

llustracion 333 Dar Aval Proyectollustracion 334 Interfaz Inferior Ver Actividad Especifica del Libro

3.4.2.3. DAR AVAL

Mediante el icono de calificar un proyecto como director se muestra la interfaz que
le permite al docente director agregar observaciones, comentarios y correcciones
que deben realizar los estudiantes desarrolladores del proyecto.

* Dar Aval Al Proyecto

Comentario:

&

DECISION:

Seleccidnar -

e [z

llustracion 335 Dar Aval Proyecto

llustracion 336 Menu Estudiantellustracion 337 Dar Aval
Proyecto

3.5. ESTUDIANTE (DESARROLLADOR)

El usuario estudiante (desarrollador) tiene dos items en el menu donde uno es para
anteproyectos y el otro para proyectos, las funcionalidades de este rol se componen
en su mayoria por la opcién de subir avances para el anteproyecto o para el
proyecto. En ambos items descritos tiene la posibilidad de agregar y ver solicitudes.

El estudiante cuando haya terminado las actividades del Anteproyecto/Proyecto y
estas a su vez hayan sido aprobadas por el director, podra hacer la radicacion de
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esté para su posterior evaluacion por los jurados; cuando haya sido calificado el
estudiante puede ver las observaciones hechas a las actividades del
Anteproyecto/Proyecto.

Por otra parte, el estudiante cuenta con el permiso para ver un banco de proyectos,
en donde se cargan los proyectos que ya han sido desarrollados anteriormente y
los anteproyectos que no fueron desarrollados.

De igual manera, en el item de proyectos el estudiante contara con una tabla en la
parte inferior de la interfaz donde se le llevara el control del cronograma descrito en
el anteproyecto, esté empieza a regir una vez aprobada la idea de proyecto, la tabla
le indicara la semana en que se encuentra y la actividad que debe estar realizando.

©

Gesap

E Mis Anteproyectos

E Mis Proyectos

llustraciéon 338 Menu Estudiante

llustracion 339 Interfaz Mis
Anteproyectosllustracién 340 Menu
Estudiante

3.5.1.MIS ANTEPROYECTOS

En este item se carga una tabla con el anteproyecto en el que se ha asignado el
estudiante. Tendra la posibilidad de agregar una solicitud y ver el historial de
solicitudes hechas, ademas de ver el apartado para ver el banco de proyectos.

Anteproyecto De Grado

Mostrar| 1o v |registros Buscar:

Titulo *  Palabras clave Descripcion Duracion en meses Estado Fecha Radicacion Acciones
prugba3  prueba3 prueba 3 6 APROBADO  2019-05-12 E
Mostrando registros del 1 a2l 1 de un total de 1 registros ¢ 5

llustracion 341 Interfaz Mis Anteproyectos

llustracion 342 Interfaz ver Banco de Proyectosllustracion 343 Interfaz Mis Anteproyectos

3.5.1.1. SOLICITUDES

Al igual que como se describié el proceso en 3.4.1.2. para el usuario docente el
estudiante puede generar una solicitud la cual sera atendida por el coordinador del
aplicativo GESAP — V2.
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3.5.1.2. MIS SOLICITUDES

De la misma forma en como se describié el proceso en 3.4.1.3. para el usuario
docente el estudiante puede ver el historial de solicitudes hechas por él en el
apartado para ver “mis solicitudes”.

3.5.1.3. BANCO DE PROYECTOS

En este item el estudiante tiene la posibilidad de ver los proyectos que ya fueron
realizados anteriormente y los anteproyectos que quedaron sin desarrollar, se
muestra esta informacion en dos tablas diferentes.

Proyectos Realizados Anteriormente: 2 (BN B =2
Mostrar| 1o v | registros Buscar:
Titulo - Palabras Clave Descripcion Director Acciones
Ningin dato disponible en esta tabla
Titulo Palabras Clave Descripcion Director Accicnes
Mostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros
Anteproyectos Disponibles Sin Asignar: SV BB B =2
Mostrar| 1o v | registros Buscar:
Titulo - Palabras Clave Descripcion Director Accicnes
Ningin dato disponible en esta tabla
Titulo Palabras Clave Descripcidn Director Acciones

Mostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros

llustracion 344 Interfaz ver Banco de Proyectos

llustracion 345 Interfaz Lista de Actividades Anteproyectollustracién 346 Interfaz ver Banco de Proyectos
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3.5.1.4. VER LISTA DE ACTIVIDADES ANTEPROYECTO

Mediante el icono para ver la lista actividades de anteproyecto (ver 3.1.) el usuario
ingresa a la interfaz que le permite ver la tabla cargada con la lista de actividades
correspondientes a Anteproyecto tanto del formato MCTrO08 y Requerimientos
IEEE.

o) a)(m)(m)(B)=

(4]

Mostrar| 10 v |registros Buscar:
# 4 Actividad Descripcion CheckList Acciones
1 Titulo Del Nombre que describe brevemente el anteproyecto o Sin Subir
Proyecto proyecto que se desarrollara.
2 Palabras Palabras que sirven como instrumento para dar una Sin Subir
Clave idea de los términos mas usados o significativos en la

investigacidn del proyecto.

3 Impacto Del Se refiere a la incidencia del proyecto dentro de Sin Subir
Proyecto espacios regionales, nacionales y/o globales en
relacidn a los términos socioeconémicos, académicos,
ambientales, de productividad.

4 Trayectoria y desarrollo tecnoldgico e innovacion del grupo: Es la Sin Subir

capacidad en trayectoria que ha tenido &l grupo de investigacion
investigacion GITSFA desde el aval en Colciencias del 2010

llustracion 347 Interfaz Lista de Actividades Anteproyecto

llustracion 348 Interfaz Subir Actividadllustracién 349 Interfaz Lista de Actividades Anteproyecto

Para ir a la lista de actividades del formato Requerimientos IEEE se hace mediante
el botén “Requerimientos”.

3.5.1.4.1. SUBIR ACTIVIDAD

Para subir una actividad se debe hacer mediante la interfaz de la lista de actividades
de cualquiera de los formatos para anteproyecto, se selecciona la actividad
especifica la cual desea modificar. La interfaz cuenta con campos que describen la
actividad seleccionada, un unico campo habilitado (informacién) para modificacién
donde se digita lo referente a la actividad.

En la parte inferior tiene la posibilidad para agregar observaciones que funciona de
la misma manera como se describio para el usuario docente en 3.4.1.4.1.1. También
hay una tabla con el historial de observaciones del estudiante y del director.
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& Titubo Del Proyecto

“ombre que describe brevemente el anteproyectos o proyecto que se desamollara

Adn MO =2 ha hecho ningln cambio & esta actividad del MCT

m

Ohbservaciones acerca de esta Actividad del Mct

Mastrar| 10 ¥ registros

Fecha de realizacién 4 Dbservacion Realizada por Fecha esperdad de respuesta

Mingdn dato disponible en esta tabla

llustracion 350 Interfaz Subir Actividad

llustracion 351 Confirmacion enviar a calificar el anteproyectollustracion 352 Interfaz Subir Actividad

3.5.1.5. ENVIAR PARA CALIFICAR

El estudiante por medio del icono que le permite enviar para calificar (ver 3.1.) le
notificara al director de su anteproyecto, que ya se ha finalizado el total de las
actividades de anteproyecto por lo cual debe ser revisado y avalado por el director.

El aplicativo le mostrara al estudiante un mensaje para confirmar que desea enviar
a calificacion por el director el anteproyecto.
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(Esta seguro?

CAMCELAR DE ACUERDO

llustracion 353 Confirmacion enviar a calificar el anteproyecto

llustracion 354 Cancelar proceso para calificar anteproyectollustracion 355
Confirmacion enviar a calificar el anteproyecto

Si no estd seguro y desea cancelar el proceso, el aplicativo confirmara que fue
cancelado el proceso.

Cancelado

L]
L
m
i

llustracion 356 Cancelar proceso para calificar anteproyecto

llustracion 357 Proceso exitoso al enviar a calificar anteproyectollustracién 358
Cancelar proceso para calificar anteproyecto

Si dado el caso el estudiante no ha subido el total de las actividades, la plataforma
le notificara de ello al momento de intentar enviar para calificar.
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jLo sentimos!
/A No se han subido todas las

Actividades Correspondientes.

llustracion 362 Advertencia al enviar para calificar anteproyecto

llustracion 363 Confirmacion Radicacién Anteproyectollustracion 364
Advertencia al enviar para calificar anteproyecto

jEsta Hecho!
«” Anteproyecto Enviado Para Su

Calificacion.

llustracion 359 Proceso exitoso al enviar a calificar anteproyecto

llustracion 360 Advertencia al enviar para calificar anteproyectollustracion 361
Proceso exitoso al enviar a calificar anteproyecto

Si el proceso en cambio ha sido exitoso, el aplicativo mostrara el mensaje de
confirmacion de ello.

3.5.1.6. RADICACION ANTEPROYECTO

Mediante el icono que permite hacer la radicacion (ver 3.1.) del anteproyecto, una
vez finalizada la modificacién a la lista de actividades de anteproyecto y aprobadas
cada una por el docente director del anteproyecto el estudiante puede hacer la
radicacion en la fecha establecida al momento de registrar el anteproyecto.

Al momento de radicar el anteproyecto el aplicativo pide confirmar si esta seguro de
seguir con el proceso por el cual se radica.
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; Esta seguro?

¢ Esta seguro que desea radicar el anteproyecto?

CANCELAR DE ACUERDO

llustracion 368 Confirmacion para radicar Anteproyecto
llustracion 369 Mensaje de advertencia radicacion anteproyecto

llustracion 3 . Mensaje de
advertenci iBi hecho! ara radicar

Datos creados correctamente.

llustracion 365 Confirmacion Radicacion Anteproyecto

llustracion 366 Confirmacion para radicar
Anteproyectollustracion 367 Confirmacion Radicacion
Anteproyecto

Si estd de acuerdo con finalizar el proceso y confirmar que desea radicar el
anteproyecto, el aplicativo confirma que la radicacion fue exitosa mediante un
mensaje.

Si lafecha en que desea radicar el estudiante es diferente a la fecha disponible para
radicacion registrada en el anteproyecto, el aplicativo mostrard un mensaje de
advertencia diciendo que aun no es fecha para radicar.

Si el proceso por el cual se radica el anteproyecto es cancelado, el aplicativo
mostrara una ventana que confirma que el proceso ha sido cancelado.

llustracion 373 Mensaje de advertencia radicacion anteproyecto

llustracion 374 Confirmacion para radicar Anteproyectollustracion 375 Mensaje de
advertencia radicacion anteproyecto

llustracion 376 Cancelacion proceso radicacion anteproyectollustracion 377
Mensaje de advertencia radicacion anteproyecto

llustracion 378 Confirmacion para radicar Anteproyectollustracion 379 Mensaje de
advertencia radicacion anteproyecto
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Cancelado

Mo se radico el anteproyecto

llustracion 380 Cancelacion proceso radicacién anteproyecto

llustracion 381 Interfaz Ver Comentarios de los Juradosllustracién 382 Cancelacion
proceso radicacion anteproyecto

3.5.1.7.  VER COMENTARIOS DE LOS JURADOS

Cuando el anteproyecto ya ha sido evaluado por los jurados asignados a esté, el
estudiante tiene la posibilidad de ver los comentarios (observaciones) que han
hecho los jurados a las actividades del anteproyecto.

E2 FORMULARIO DE LA DECISION DE LOS JURADOS ACERCA DEL ANTEPROYECTO €

IMostrar| 10 ¥ registros Buscar:
Jurado “  Decisién Docente Comentarios
GINA APROBADO Observaciones de Ias actividades - observacién de prueba como jurado
WVALENZUELA anteproyecto Actividad : Estado Del Ar
OSCAR APROBADO Observaciones de |as actividades : Observacion de prueba para
MORERA anteproyecto Actividad : Metodologia
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 regisiros ¢ - 5

<« VOLVER

llustracion 383 Interfaz Ver Comentarios de los Jurados

llustracion 384 Interfaz Mis Proyectosllustracion 385 Interfaz Ver Comentarios de los Jurados

3.5.2.MIS PROYECTOS

El estudiante en la interfaz que lo lleva a ver los proyectos en los que ha sido
asignado como desarrollador tiene la posibilidad de realizar y ver solicitudes,
proceso que fue descrito en el item 3.4.1.2. y 3.4.1.3., por otro lado, tiene la opcion
de ver el banco de proyectos al igual que se explicé en el item 3.5.1.3.
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Por otra parte, el estudiante puede ver la lista de actividades correspondientes al
proyecto (formato del Libro), icono para enviar a calificar el proyecto por el director,
icono para radicar el proyecto y el icono para ver las observaciones de los jurados
luego de radicado y evaluado el proyecto.

B @) BB B)E)Z
Proyecto De Grado
Mostrar| 10 ¥ | registros Buscar:

Titulo *  Palabras clave Descripcidn Duracion en meses Estado Fecha Radicacion Acciones
prusba3  prueba3 prueba 3 6 ASIGNADO  2019-04-29 B
Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros ¢ >

B @a)B)B)B)E)Z
Seguimiento Del Cronograma (PROYECTO)
Mostrar| 10 ¥ | registros Buscar:
Semana 4 Actividad({es) Activas

llustracion 386 Interfaz Mis Proyectos

llustracion 387 Lista de Actividades Proyecto (Libro)llustracion 388 Interfaz Mis Proyectos
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3.5.2.1. VER LISTA DE ACTIVIDADES PROYECTO

Mediante el icono para ver la lista actividades de proyecto (ver 3.1.) el usuario
ingresa a la interfaz que le permite ver la tabla cargada con la lista de actividades
correspondientes al proyecto (formato Libro).

&«
a8 | & B B)=)
Mastrar 10 v |registros Buscar:
# *  Actividad Descripcion CheckList Acciones
1 Estado Del Arte Sintesis del contexto general (nacional y mundial) en Sin Aprobar

el cual se ubica el tema de la propuesta, estado actual
del conocimiento del problema, brechas que existen y
vacio que se quiere llenar con el proyecto. Porque y
como la investigacion propuesta, a diferencia de
investigaciones previas, contribuira, con
probabilidades de éxito, a la solucion o comprension
del problema planteado

2 Planteamiento Descripcion precisa y concrela de la idea del proyecto,  Sin Subir
del Problema y debe contener la formulacién de la pregunta a la cual
Pregunta de se desea responder con la elaboracion del proyecto.
Investigacion Se debe tener claro cudl sera el aporte con el

desarrollo del proyecto.

3 Objetivo Los objetivos deben mastrar una relacion clara y Sin Subir
General y consistente con la descripcién del problema vy,
Objetivos especificamente, con las preguntas o hipbtesis que se
Especificos quieren resolver.

llustracion 389 Lista de Actividades Proyecto (Libro)

llustracion 390 Interfaz inferior Subir Actividadllustracion 391 Lista de Actividades Proyecto (Libro)

3.5.2.1.1. SUBIR ACTIVIDAD

Para subir una actividad se debe hacer mediante la interfaz de la lista de actividades
de proyecto, se selecciona la actividad especifica la cual desea modificar. La interfaz
cuenta con campos que describen la actividad seleccionada, un campo para cargar
y subir un archivo PDF.

En la parte inferior tiene la posibilidad para agregar observaciones que funciona de
la misma manera como se describi6 para el usuario docente en 3.4.1.4.1.1. También
hay una tabla con el historial de observaciones del estudiante y del director.
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I Imagen

Observaciones acerca de esta Actividad del Libro

e @) B R)( @) =)<
Mostrar| 10 ¥ | registros Buscar:
Fecha de realizacion *  Observacion Realizada por Fecha esperdad de respuesta

Mingun dato disponible en esta tabla

Meostrando registros del 0 al 0 de un total de 0 registros

llustracién 392 Interfaz inferior Subir Actividad

llustracion 393 Confirmacion radicacion proyectollustracion 394 Interfaz inferior Subir Actividad

Para subir el archivo PDF, el estudiante debe acceder mediante el boton
“Seleccionar” al explorador de archivos del computador desde donde accedio a la
plataforma, seleccionar el archivo correspondiente a la actividad y para finalizar el
proceso seleccionar el botén “Subir”.

3.5.2.2. RADICACION PROYECTO

El proceso por el cual se radica el proyecto es exactamente igual al proceso para
radicacion de anteproyecto descrito en 3.5.1.5. con mensajes del aplicativo
personalizados para proyecto.
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s Esta seguro?

¢ Esta seguro que desea radicar el Proyecto?

CANCELAR DE ACUERDO

llustracion 401 Confirmar Radicacion Proyecto

llustracion 402 Cancelar proceso para enviar a calificar el proyectollustracion 403
Confirmar Radicacion Proyecto

llustracién 398 Advertencia fecha de radicacion

\/ jBien hecho!

Datos creados correctamente.

llustracion 395 Confirmacion radicacion proyecto

llustracion 396 Advertencia fecha de
radicacionllustracion 397 Confirmacion radicacion
proyecto

Si la fecha para radicacion ya ha expirado el aplicativo mostrard un mensaje de
advertencia.

3.5.2.3. ENVIAR PARA CALIFICAR

El estudiante por medio del icono que le permite enviar para calificar (ver 3.1.) le
notificara al director de su proyecto, que ya se ha finalizado el total de las actividades
de proyecto por lo cual debe ser revisado y avalado por el director.

El aplicativo le mostrara al estudiante un mensaje para confirmar que desea enviar
a calificacion por el director el proyecto.
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(Esta seguro?

CAMCELAR DE ACUERDO

llustracion 407 Confirmacion enviar a calificar el proyecto

llustracion 408 Proyecto enviado a calificarllustracion 409 Confirmacion enviar a
calificar el proyecto

Cancelado

llustracion 404 Cancelar proceso para enviar a calificar el proyecto

llustracion 405 Confirmacion enviar a calificar el proyectollustracion 406
Cancelar proceso para enviar a calificar el proyecto

Si no estd seguro y desea cancelar el proceso, el aplicativo confirmara que fue
cancelado el proceso.

Si dado el caso el estudiante no ha subido el total de las actividades, la plataforma
le notificar4 de ello al momento de intentar enviar para calificar.
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iLo sentimos!
/\ No se han subido todas las

Actividades Comrespondientes.

llustracion 413 Advertencia al enviar a calificar proyecto

llustracion 414 Interfaz Ver Comentarios de los jurados acerca
del Proyectollustracion 415 Advertencia al enviar a calificar

v Proyecto Enviado para calificar.

llustracion 410 Proyecto enviado a calificar

llustracion 411 Advertencia al enviar a calificar
proyectollustracion 412 Proyecto enviado a
calificar

Si el proceso en cambio ha sido exitoso, el aplicativo mostrara el mensaje de
confirmacion de ello.

3.5.2.4. VER COMENTARIOS DE LOS JURADOS

Mediante el icono de ver (ver 3.1.) el estudiante accede a la interfaz con una tabla
cargada con las observaciones correspondientes al proyecto luego de ser evaluado.

EZ FORMULARIO DE LOS JURADOS ACERCA DEL PROYECTO € ) 7
®®
Mostrar| 10 ¥ | registros Buscar
Jurado 4 Decision Docente Comentarios
GINA VALENZUELA ASIGNADO Sin Comentarios.
OSCAR MORERA ASIGNADO Sin Comentarios
Mostrando registros del 1 al 2 de un total de 2 registros ¢ - 5

< VOLVER

llustracién 416 Interfaz Ver Comentarios de los jurados acerca del Proyecto

llustracion 417 Interfaz Ver Comentarios de los jurados acerca del Proyecto

3. CONTROL DE CAMBIOS DEL MANUAL

Tabla 92 Control de cambios del manual

253



3.7.5. Articulos

Architecture of a Control Manager of preliminary drafts and degree
projects using a web platform

José Luis Luna Casallas, Diego Alejandro Reyes Espitia, Ing. Gina Maribel Valenzuela Sabogal

Universidad de Cundinamarca
jlluna@ucundinamarca.edu.co, dalejandroreyes@ucundinamarca.edu.co, gvalenzuela@ucundinamarca.edu.co

Abstract: Due boom that happened years ago with the development of web applications to resolve some
problematic, commonly of applications which they facilitate the training or business process, as it is the case
of Universidad de Cundinamarca in the program of Systems Engineering with headquarters in Facatativa
(Colombia), where is developing a web platform for the management of preliminary drafts and degree
projects - called GESAP — V2, with the purpose of making the process whose activities were made of
physical way and being able to do the transition trough of the use of the applications to a digital process.
With the development of the second version of GESAP — V2 that incorporates the information technologies,
one looks the improvement in the communication of the students with the professors which are seen as pre-
directors or juries (assessors); on the other hand it is desired to improve the procedure doing it more efficient
and effective, following the guidelines on the management of IT projects, the series of steps to be, to follow
and to control a project in the program of Systems Engineering of Universidad de Cundinamarca, one which
parallels to described in the PMBOK, sixth edition, which they explain the steps individually to carry out a
project and give a general concept which a project is needed to begin from zero, starting from the idea,
fulfilling the different stages to the closing from the project.

Keywords: web platform, project management, control and monitoring, GESAP — V2.

Introduction

A project is a solution to a difficulty, with the goal of conversion of a set of ideas of a given product. The
formation of a project lies in setting the structure with which we will implement the dependencies between
people, departments, among others, within the Project [1].

The web platform GESAP — V2 is based on the IT management projects, reason based on [2] which it supports
that there is a growing interest in project management being synonymous with change management; It is
necessary for companies to recognize the need to introduce new products, processes or programs in a timely
and efficient manner. The main purpose of project management is:
planning, monitoring and control of activities and human and material resources involved in the
development of an Information System. As a result of this control it is possible to know at any moment
what problems take place and to solve them or to palliate them of immediate way [2].

In the same way for [2] an it Project is:

a system of simultaneous and/or sequential courses of action which it includes people (almost always
characterizes using multifunctional equipment of project), equipment of hardware, software and
communications, focused on obtaining one or more desirable outcomes on an information system [2].

On the other hand [3] defines the project management and the different processes that are due to consider for
doing a project:

Project management is the application of knowledge, skills, tools and techniques in project activities
to meet the requirements thereof. It is obtained by means of the suitable application and integration of
a series of grouped processes, that conform the five groups of processes. These groups of processes
are:

Beginning

Planning

Execution

Monitoring

Control [3].

As mentioned above, the web platform GESAP — V2 seeks to achieve a more efficient and effective filing
process, as well as to optimize the evaluation time of the activities that make up the development of a project.
In addition, the process by which the projects of the systems engineering program at the Universidad de
Cundinamarca with headquarters in Facatativa, is established and evaluated, resembles the processes described
in the PMBOK sixth edition, written by the Project Management Institute (PMI), in which five (5) groups of
processes are specified:
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Start Process Group

Planning Process Group

Execution Process Group

Group of Monitoring and Control Processes
Group of Closing Processes

Structure of the Plataform

Servicio

[Diseosifives de Entrada y Salida]

Evaluadores
Proponentes
Directores

Flatatorma Web
wanw.ateproye otosudo.com

gl

ED Conector

Baze Datos

sQlyog

Figure 1 Deployment Model GESAP [4].

The use of the platform needs internet access and a browser that supports the use of HTML5 and CSS,
recommended to use web browsers such as Google Chrome and Firefox.

It is considered that the deployment model is the basic one, a first interface is the user's login or if it is the case
go to the registration window, the roles will be divided into four (4):
1. Coordinator: who is charge of the functioning of the GESAP — V2 web platform.
2. Juries: teachers in charge of qualifying of preliminary drafts and degree projects.
3. Students in research process: those who are in the process of preliminary drafts research and
completion of the degree project.
4. Director: those who follow-up and control in the process of preliminary drafts research and completion
of the degree project.
According to the role with which the user enters and is registered, he is given access to different sections that
make up GESAP — V2.

Use Case Diagram

The use cases are a technique for the specification of functional requirements initially proposed by Ivar
Jacobson and incorporated into UML Model the functionality of the system as perceived by external agents,
called actors, that interact with the system from a point of view [5].

Its main components are:

e  Subject: system that is modeled

e  Use cases: complete functional units

e Actors: external entities that interact with the system
The subject is shown as a black box that provides the use cases.
The use case model is represented by the use case diagrams [5].

On the other hands, for [6] an actor is who represents a role played by a person or thing that serves with the
system. According to the source, it would be better to use the word role. Also emphasized that:

Currently, many people consider that use cases are of vital importance in software projects (Guided Processes
for Use Cases). They describe in the form of actions and reactions the behavior of a system from the point
of view of a username can be considered that, to a certain extent, each use case is independent of the others,
allow to define the limits of the system and the relationships between the system and its computing
environment [6].
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Finally, each use case must have a description or specification of its functionality, according to [7] “the
specification of a use case must describe in some way an actor interacts with the system. It is a narrative that
describes the role played by the actors in their interaction with the system.

As a result of the definitions about the use case diagrams that were the basis for the realization of the diagrams
for the web platform GESAP — V2, three diagrams are presented:

Use case diagram Coordinator: The coordinator has access to preliminary drafts, username registration, the
view of reports and graphics, as well as adding an activity to a project if requested by the director of the same.
It can also designate the director and jury of preliminary drafts and degree projects. See Figure 2.

Casos de Uso Coordinador

Agregar actividad Pr@

" cextends

Listar Actividades Predeterminadas

rr_———_*—i‘_
L Eliminar Actividad Predeterminada
Modificar Anteproyecto

sgincludes

Listar Anteproyecios

sextends

0

Registrar Anteproyecto

Coordinador i«includes

Asignar Director

e

Generar Reportes

(

Figure 2 Use Case Diagram Coordinator.

Caso de Uso Jurado

— Lista de Actividades
ﬁ Listar Anteproyectos
RN S
_

Concepto Anteproyecto

Observaciones Anteproyecto

Jurado

\—~—— Listar Proyectos
—— Concepto Proyecto

Observaciones Proyecto

Ver Obse Naci@

Figure 3 Use Case Diagram Jury

il

Figure 3 Use Case Diagram Jury

Use case diagram Jury: the juries can see the activities corresponding to the preliminary drafts and degree
project that they are evaluating. They will also be able to make observations for each activity so that the second
jury can see all observations and unanimously qualify. See Figure 3
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Use case diagram Director: the director has access to the activities of the preliminary drafts and degree project
in which he is doing the monitoring and control, in the same way they can make observations and comments,
give a status of approved to each activity to let know that the activity is already good. the one that modifies the
state. See Figure 4

Use case diagram Student: The student or developer of the preliminary drafts and degree project, can access

Caso de Uso Director

— Lista de Actividades

-,«include 3

—— Concepto Actividad

—

|

X

Director

Aceptar Desarrolladores

|
1

Ver Observaciones

— Observaciones Antepropyecto

e

Observaciones Proyecto

0

Figure 4 Use Case Diagram Director

Figure 4 Use Case Diagram Director

views in which you can edit each activity that makes up the MCTr008 and the IEEE Requirements, base files
for filing preliminary draft. They have access to a view where you will upload the files corresponding to the
degree project. See Figure 5

Casos de Uso Estudiante

Lista Actividades Anteproyecto

E— Lista Actividades Proyecto

X

Estudiante

Ver observaciones y fechas

Agregar Observacion

|

Figure 2 Use Case Diagram Student

Figure 3 Use Case Diagram Student

Finally, each role has access to some reports, since information and confidentiality can be compromised if they
are given access to all the reports.
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Results

In this moment, the results are the view for the different roles of preliminary drafts and username registration,
as will be seen in the following figures.

términos y condiciones de la resolucion

numero 050 de 2018,

Figure 4 Registry of preliminary drafts

Figure 5 Registry of preliminary drafts

In figure 6 it can be seen for registry of preliminary drafts, this registry must do it the coordinator of the
platform, the registration form has the space for the title, key words, description, length, assignment of Pre-
Director and the first date of filing of the preliminary draft, as well as a button check where the personal data
processing is accepted.
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Anteproyectos Universidad De Cundinamarca Extension Facatativa:

Mostrar| 10 v | registros Buscar:

Titulo *  Palabras clave Descripcién Duracion Pre Director Estado Fecha Radicacién Acciones

Gesap plataforma web,
Version nvestigacion,
20 Larav HP,
proyectos anteproyectos
de grado

10 alejandra pf1 ENESPERA  2001-01-01

Mis
Anteproyectos{Direcctor)

Mis
Anteproyectos(Estudiante)

& Lista de Anteproyectos = - - ¢
Titulo Palabras clave Descripcion Duracion Pre Director Estado Fecha Radicacién Acciones

»

Mostrando registros del 1 al 1 de un total de 1 registros -

Figure 6 Registry of preliminary drafts

The Figure 7 is the view for the Coordinator, professors and students where they can see the list of preliminary
drafts. The coordinator will be able to see all those registered in the GESAP — V2 platform, the professors will
only see the list of the preliminary drafts in which they are juries or directors and students can only see the
blueprint in which they work.

Conclusions

For this project the fact of having previously made the use case diagrams and from them the sequence diagrams
and activities, have a much broader view about was needed to begin the development of software, in other
words, to make the modeled one helped to understand us which were the first steps to follow to initiate the
advance of the platform Web GESAP — V2. Starting with the model to development was approached starting
with the views to register preliminary drafts and register usernames, to then assign users.

On the other hand, the PHP language is very important to the development of the software in conjunction with
the Laravel Framework, which makes the development work more comfortable because:

e Laravel introduces the Model View Controller (MVC) structure, which allows to separate the logic of
the views through tells driver that unites both parts.

e It provides the developer with multiple libraries, apart from consumption of code in JavaScript and
HTML, which facilitates the work to develop the views and logic of the platform.
The database connection is easy to configure, since Laravel creates an .env file for such configuration.
Laravel through the console commands allows us to create new files, create seeders to fill the database,
make migrations, delete the database or refresh it to fill it with new data, this has helped us a lot for
the constant development tests.

In addition, the use of MySQL like a database manager helps to manipulation of information through the Apache
XAMPP, which is easy to access since it allows to create and delete databases in a simple way. Additionally, it
allows to do SQL and it guides to the use of this functionality and insert data directly from the manager. Finally,
Apache XAMPP has been used, which the software can to be lifted locally and gives us access to the database
and its manager.
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Resumen: En un mundo globalizado las aplicaciones web se han establecido como la solucién éptima para
resolver problemas que suelen generar procesos lentos suscitando pérdidas considerables en sectores
empresariales y/o académicos. Actualmente se evidencia una problematica en la Universidad de
Cundinamarca, programa de Ingenieria de Sistemas, donde se realiza la gestion de proyectos informaticos
sin apoyo de las tecnologias de la informacion. Este proyecto busca transformar los procesos de
investigacion del programa con el desarrollo de una plataforma web que utiliza herramientas
computacionales de avanzada. Bajo este concepto se encuentra la innovacion en la cual esta inherente el
cambio, facilitado por la tecnologia; se espera entonces una nueva manera de gestionar los proyectos, con
trabajo colaborativo entre docente y estudiante, para producir no solo el apoyo a la cultura investigativa sino
acciones orientadas a mejorar el desarrollo de la investigacion y produccion cientifica del programa y del
grupo de investigacion. Esta investigacion se desarrolla bajo el paradigma de investigacion mixta y con el
uso de elementos de la metodologia de desarrollo &gil Scrum y programacion extrema.

Palabras clave: GESAP, Pruebas Funcionales, Despliegue, Capacitacion, Innovacion de procesos.

Introduccién

El software actualmente es un producto ya que brinda potencial e interviene en el hardware de computo por el
cual se accede; también es a la vez el vehiculo, debido a que actia como base para el control de la computadora
(sistemas operativos), para la comunicacion de informacion (redes) y para creacion y control de otros programas
(herramientas y ambientes de software). El software distribuye el producto mas importante de nuestro tiempo:
informacion[1].

La definicion de software se basa en instrucciones (programas de cémputo) que
cuando se ejecutan proporcionan las caracteristicas, funcion y desempefio
buscados; pero también involucra estructuras de datos que permiten que los
programas manipulen en forma adecuada la informacion, y adicionalmente
sistematiza la informacion en papel y virtual que describen la operacion y uso de los
programasl1].

Partiendo de la definicion de software, es importante mencionar que la “ingenieria
de sistemas se refiere a todos los aspectos del desarrollo de sistemas informéaticos,
incluyendo hardware, software e ingenieria de procesos, es decir, la ingenieria de
software hace parte de este proceso.”[2].

La ingeniera de software es una disciplina que comprende todo el proceso por el
cual se da la produccion de software desde las etapas iniciales de la especificacion
del sistema, hasta el mantenimiento del producto después de estar en uso[2].

¢ Por qué es importante para GESAP — V2 el proceso de la ingeniera de software?,
Ya que GESAP — V2 es una plataforma web para la gestion de anteproyectos y
proyectos de grado del programa de ingeniera de sistemas de la universidad de
Cundinamarca, extension Facatativa, por tanto, es esencial seguir el proceso de
software que describe [1], en el que se enumeran los pasos a seguir antes de
desarrollar, durante el desarrollo y post desarrollo de un software. En la descripcién
del proceso se encuentra la Comunicacion que se refiere a hacer el levantamiento
de requerimientos segun lo que el cliente pida; en la planeacion se requiere hacer
el plan de proyecto, estimar riesgos probables, los recursos que se requieren, las
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tareas a realizar y el producto que se obtendra al finalizar las tareas. En el modelado
(arquitectura), antes de empezar a desarrollar, se construye una maqueta que
permite entender mejor los requerimientos y proyectarlos. La construccion es el
desarrollo en codigo del software, ademas en este item se integran las pruebas
requeridas para descubrir posibles errores y finalmente en el despliegue el software
(completado o parcialmente completado) se entrega al consumidor quien evalta y
retroalimenta el proceso.

Segun el parrafo anterior y siguiendo estas fases, GESAP — V2 se encuentra
parcialmente completado, es decir, se encuentra en la fase de pruebas funcionales
junto con el despliegue del aplicativo web. Por tal razon es que se hablara sobre las
pruebas que se han hecho sobre la marcha del desarrollo de la plataforma web
GESAP - V2.

La fase de pruebas del ciclo de vida del software es un proceso o una serie de
procesos disefiados para asegurar que el cédigo cumpla con los requerimientos y
gue no haga nada de forma involuntaria, tal como cita [3], ademas propone el uso
de datos de ejemplo de entrada, y se plantean cuales son las salidas esperadas,
asi puede verificarse el cédigo. Para realizar las pruebas de forma adecuada, [3]
recomienda responder a las siguientes tres preguntas antes de empezar las
pruebas:

e (¢ Qué podria probar?
e ¢Qué deberia probar?
e ¢Qué puedo probar?

Por otra parte [1] dice que la prueba es un conjunto de actividades que pueden
planearse por adelantado y realizarse de manera sistematica. De igual manera [1]
sugiere que una estrategia para prueba de software debe incluir pruebas de bajo
nivel; en esta parte se puede hacer referencia al framework Laravel debido a que
permite crear formularios de tipo Test y a su vez estas pueden ser del directorio
Feature que son pruebas que simulan peticiones HTTP al servidor y el directorio
Unit donde se escriben pruebas que se encargan de probar partes individuales del
codigo[4]. Por otra parte, también se sugiere el uso de pruebas de alto nivel, que
validen las principales funciones del sistema a partir de los requerimientos del
cliente.

Asimismo, las pruebas intentan demostrar que el programa hace lo que se intenta
qgue haga y para lo que fue disefiado, también intenta demostrar los posibles errores
o defectos que se hallen al usarlo. Muchas veces, al probar un software se hace con
datos artificiales. El proceso de prueba tiene dos metas distintas:

- Demostrar al desarrollador y al cliente que el software cumple con los
requerimientos y que hay por lo menos un caso de prueba por cada
requerimiento.

- Encontrar situaciones donde el comportamiento del software sea incorrecto,
indeseable o no cumple con lo estipuladol[5].

Por otra parte, la ejecucion de las pruebas posee cuatro niveles segun [3], las cuales
dependen de la fase en la que se encuentra en ejecucion del proyecto de software.
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- Pruebas Unitarias, la cual se define como la unidad mas pequeria de software
gue se puede probar. Las unidades para realizar pruebas a este nivel son:
procedimientos y funciones, clases y sus métodos.

- Pruebas de Integracidén, cuyo propésito es detectar defectos que pueden
suceder en las interfaces de las unidades de software (procedimientos,
funciones, clases) una vez se ponen en funcionamiento con otras unidades;
y ensamblar dichas unidades en subsistemas funcionales que puedan ser
posteriormente probados en las pruebas de sistema.

- Pruebas de Sistema, cuyo objetivo es verificar que el sistema se comporta
de acuerdo a los requerimientos. Evalta tanto funcionalidad como atributos
de calidad tales como confiabilidad, usabilidad, rendimiento, y seguridad.
Esta fase es especialmente util para detectar defectos con interfaces
externas de Hardware y Software.

- Pruebas de Aceptacion, las cuales son realizadas por los usuarios finales en
conjunto con los testers, con el fin de verificar que sus requerimientos y
expectativas hayan sido cumplidas en el producto final[3].

De igual forma un aspecto crucial para el desarrollo de software segun [6] son las
pruebas funcionales, en estas se hace una verificacion dinamica del
comportamiento de la plataforma basandose en ejecuciones controladas o casos de
prueba. Las pruebas funcionales son aquellas que se aplican al producto final y
permiten determinar en que punto no cumple las especificaciones o la funcionalidad.
Por otro lado, [7] afirma que las pruebas funcionales “se basan en funciones,
prestaciones, y en su interoperabilidad con sistemas especificos y puede llevarse a
cabo en todos los niveles de prueba” ademas también pueden definirse las pruebas
no funcionales como aquellas que “hacen referencia a las pruebas necesarias para
medir las caracteristicas de los sistemas y software que pueden cuantificarse segun
una escala variable[8].”

La meta de las pruebas funcionales de GESAP — V2 debe ser el concepto de
usabilidad que segun [9] es la “capacidad del producto software para ser entendido,
aprendido, usado y resultar atractivo para el usuario, cuando se usa bajo
determinadas condiciones.”

Metodologias Implementadas

En GESAP - V2 se han abarcado conceptos de metodologias de investigacion y desarrollo, estas proporcionan
técnicas para sintetizar y afianzar la idea del proyecto y lograr el avance en el mismo de manera mas agil.

En primer lugar, se aplicé el paradigma de la metodologia de investigacion mixta, es decir, la union entre la
investigacién cuantitativa y cualitativa, tomando lo mejor de ambas para la realizacion de la idea del proyecto.
El enfoque cuantitativo utiliza la recoleccién y analisis de datos que ayuden a contestar la pregunta de
investigacion propuesta en el planteamiento del problema del formato MCTr008, apoyandose en la medicion
numerica y el uso de la estadistica[10]. El enfoque cualitativo por lo general se utiliza para descubrir y refinar
la pregunta de investigacion y no se basa en medicion numérica o el uso de la estadistica, sino en la recoleccidon
de datos sin método de medicién, como la descripcién o las observaciones[10]. El uso de este proceso ayudara
en un futuro a medir el impacto social por medio de Nvivo, por ello se han aplicado encuestas a estudiantes y
docentes antes y después de usar la plataforma web, con el fin de medir si el proceso por el que se radican y
califican los anteproyectos y proyectos de grado ha mejorado con la implementacién de la plataforma GESAP
—V2, por tal razén, actualmente se estan realizando pruebas funcionales acorde a la primera fecha de radicacion,
registrando los usuarios, ya sean estudiantes quienes radicaran anteproyectos o proyectos, docentes directores
0 jurados a los cuales se les asigna el anteproyecto o proyecto. Por otra parte, para la realizacion de las pruebas
se propusieron capacitaciones a estudiantes y docentes, este proceso ayuda a mejorar el aplicativo ya que se
resuelven inquietudes con los roles capacitados y estos mismos propones perfeccionamientos al software.

Para el desarrollo y sustentar el avance en el proyecto se ha implementado la
metodologia de desarrollo agil Scrum y XP. Scrum permite hacer la subdivision del
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proyecto en tareas o caracteristicas, se maneja una alta comunicacién con el cliente,
mejoras continuas y adaptacion a los cambios; los elementos usados de esta han
sido las siguientes: 1. Las reuniones semanales del equipo de desarrollo
(estudiantes) con el scrum master que para este caso es la directora del proyecto
en las cuales se presentan avances, correcciones; apoyandose de la herramienta
Trello para llevar el control de las tareas por hacer. 2. El scrum owner en este
proyecto es el Centro de Innovacion y Tecnologia (CIT) de la universidad de
Cundinamarca, extension Facatativa, ya que es el propietario final del aplicativo. 3.
El backlog propuesto por la metodologia, en el proyecto se ve representado por el
formato de Requerimientos IEEE.

Por otra parte, la implementacion del proceso de desarrollo mediante XP se ha
hecho por medio de la herramienta GitKraken que permite hacer versiones y
repositorios de la plataforma, los desarrolladores hacen avances y los pueden subir
al programa como un repositorio, los demas desarrolladores pueden bajar y probar
el progreso que haya realizado en el proyecto, la objetivo es probar y buscar errores.

Resultados GESAP-V2

Hasta el momento la plataforma web GESAP — V2 cuenta con los médulos de anteproyectos y proyectos de
grado, estos se subieron al servidor que maneja la universidad de Cundinamarca, extension Facatativa, un
Ubuntu server manejado desde una maquina virtual a la cual se accede por medio del programa PuTTY el cual
se define como “un cliente SSH y telnet con el que se puede conectar a servidores remotos usando
comandos”[11]. Segun [12]; la fase de despliegue consiste en que el servidor adquiera los componentes que
estan alojados en el repositorio mediante comandos.

La plataforma web GESAP — V2, se define a través de los roles de Coordinador, Estudiante, Director y Jurado.
Es de anotar que el Coordinador cuenta con mas funcionalidades como el registro de Usuarios, el registro de
un Anteproyecto donde se le asigna el Director y los Estudiantes Desarrolladores. Ver Figura 1.

Figura 7 Vista general para el Rol Coordinador

Al ejecutar la plataforma web GESAP — V2, se hicieron pruebas funcionales donde
se introdujeron diferentes datos de prueba. De acuerdo con la Figura 2, se registrd
una falencia al guardar una actividad en el cronograma del MCTr008. Del mismo
modo hubo varias fallas luego de haber subido el cédigo de GESAP — V2 a
produccion.

Los descuidos en la plataforma web fueron tratados al tiempo en que salian, lo que
obligo a refrescar varias veces la base de datos, es decir, borrar los datos, ejecutar
los seeders e ingresar nuevamente datos de prueba y de esta forma se encontraron
varias anomalias no esperadas en la respuesta de la plataforma.
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Figura 8 Error al ingresar una Actividad en el Cronograma del MCTr008.

Por otra parte, se analiz6 que el servidor puede dar error cuando se dejan vistas abiertas por un periodo de
tiempo largo, por ejemplo, al afiadir una tabla de detalles de persona, si se dejaba abierta y se esperaba un
tiempo, al volver a interactuar con la tabla arrojaba un error; este evento se soluciona refrescando la pagina.

Por dltimo, se capacité a los docentes y estudiantes del programa que se
encuentran cursando séptimo semestre o superior del programa de ingenieria de
sistemas de la Universidad de Cundinamarca, extension Facatativa, quienes nos
ayudaron con el proceso de pruebas funcionales, ya que se agregaron los
anteproyectos radicados en la primera fecha estipulada por el Comité del programa
de ingenieria de sistemas; los usuarios que interactuaron con la plataforma han
comunicado sus inquietudes, las fallas de la plataforma y posibles mejores a la
misma.

Conclusiones

En las pruebas funcionales del médulo anteproyectos de grado en la plataforma GESAP — V2 se observo:

1. El proceso de radicacion de anteproyectos ademas de ser fisico y presencial
(mockups), también se hizo con el uso de la plataforma lo que permitié
disminuir los tiempos de espera para asignacién y calificacion de los
documentos radicados.

2. Laravel permitié el desarrollo por Modelo Vista Controlador, es decir, dividir la
I6gica de las vistas; también permite la implementacion de las librerias como
Bootstrap para el disefio de las vistas, botones y demés. De igual manera el
uso de GitHub y GitKraken facilita el trabajo en equipo, aprueba trabajar en un
archivo al mismo tiempo sin que haya error.

3. La metodologia Scrum reforzo el desarrollo agil y la planificacion de tareas ya
gue se acordaron reuniones semanales con el director del proyecto para
aprobar los avances, notificar correcciones y acordar futuras tareas.

4. Con el despliegue de la plataforma, se hizo el registro de los usuarios tanto
docentes como estudiantes, quienes pudieron interactuar con la plataforma
GESAP - V2, innovando el proceso y permitiendo un cambio técnico.

5. A partir de esta radicacion se pudo evidenciar que hubo mejora en el proceso,
los estudiantes no tuvieron que esperar a que se les devolvieran los
documentos, sino que ingresaron a GESAP - V2 vy visualizaron las
observaciones y la decision de los jurados.
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Resumen: Actualmente la tendencia hacia el uso de sistemas y gestores de informacion ha suscitado la
problematica de desperdicio innecesario de tiempo, optimizando procesos cominmente lentos, ineficientes
e ineficaces. Esta problematica se registra actualmente en la Universidad de Cundinamarca, programa de
Ingenieria de Sistemas donde se realiza un proceso de evaluacion de proyectos sin el apoyo de las tecnologias
de la informacidn. Este proyecto busca solventar la problematica actual de la Universidad, transformando el
proceso de investigacion mediante el desarrollo de una plataforma web que utilice tecnologias
computacionales de avanzada. La innovacién de procesos tiene inherente el cambio, proporcionado por la
tecnologia; por lo anterior se espera entonces producir un software con la capacidad de mejorar el proceso
de evaluacion de proyectos, apoyando la cultura investigativa y produccidn cientifica del programa del grupo
de investigacidn.
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1 Introduccion

El software actualmente es un producto ya que brinda potencial e interviene en el hardware de cémputo por
el cual se accede; también es a la vez el vehiculo, debido a que actia como base para el control de la
computadora (sistemas operativos), para la comunicacion de informacién (redes) y para creacién y control de
otros programas (herramientas y ambientes de software). El software distribuye el producto mas importante
de nuestro tiempo: informacion[1].

La definicion de software se basa en instrucciones (programas de cémputo) que cuando se ejecutan
proporcionan las caracteristicas, funcion y desempefio buscados; pero también involucra estructuras de datos
que permiten que los programas manipulen en forma adecuada la informacidn, y adicionalmente sistematiza
la informacion en papel y virtual que describen la operacidén y uso de los programas[1].

Partiendo de la definicidn de software, es importante mencionar que la “ingenieria de sistemas se refiere a
todos los aspectos del desarrollo de sistemas informaticos, incluyendo hardware, software e ingenieria de
procesos, es decir, la ingenieria de software hace parte de este proceso.”[2].

La ingeniera de software es una disciplina que comprende todo el proceso por el cual se da la produccion de
software desde las etapas iniciales de la especificacion del sistema, hasta el mantenimiento del producto
después de estar en uso[2].

éPor qué es importante para GESAP — V2 el proceso de la ingeniera de software?, Ya que GESAP — V2 es una
plataforma web para la gestion de anteproyectos y proyectos de grado del programa de ingeniera de sistemas
de la universidad de Cundinamarca, extensidn Facatativd, por tanto, es esencial seguir el proceso de software
que describe [1], en el que se enumeran los pasos a seguir antes de desarrollar, durante el desarrollo y post
desarrollo de un software. En la descripcion del proceso se encuentra la Comunicacion que se refiere a hacer
el levantamiento de requerimientos segun lo que el cliente pida; en la planeacidén se requiere hacer el plan
de proyecto, estimar riesgos probables, los recursos que se requieren, las tareas a realizar y el producto que
se obtendrad al finalizar las tareas. En el modelado (arquitectura), antes de empezar a desarrollar, se construye
una maqueta que permite entender mejor los requerimientos y proyectarlos. La construccion es el desarrollo
en codigo del software, ademds en este item se integran las pruebas requeridas para descubrir posibles
errores y finalmente en el despliegue el software (completado o parcialmente completado) se entrega al
consumidor quien evalla y retroalimenta el proceso.

Segun el parrafo anterior y siguiendo estas fases, GESAP — V2 se encuentra parcialmente completado, es decir,
se encuentra en la fase de pruebas funcionales junto con el despliegue del aplicativo web. Por tal razén es que
se hablara sobre las pruebas que se han hecho sobre la marcha del desarrollo de la plataforma web GESAP —
V2.

La fase de pruebas del ciclo de vida del software es un proceso o una serie de procesos disefiados para
asegurar que el cdédigo cumpla con los requerimientos y que no haga nada de forma involuntaria, tal como
cita [3], ademads propone el uso de datos de ejemplo de entrada, y se plantean cuales son las salidas esperadas,
asi puede verificarse el codigo. Para realizar las pruebas de forma adecuada, [3] recomienda responder a las
siguientes tres preguntas antes de empezar las pruebas:

o ¢Qué podria probar?
o ¢Qué deberia probar?
o ¢Qué puedo probar?

Por otra parte [1] dice que la prueba es un conjunto de actividades que pueden planearse por adelantado y
realizarse de manera sistemdtica. De igual manera [1] sugiere que una estrategia para prueba de software
debe incluir pruebas de bajo nivel; en esta parte se puede hacer referencia al framework Laravel debido a que
permite crear formularios de tipo Test y a su vez estas pueden ser del directorio Feature que son pruebas que
simulan peticiones HTTP al servidor y el directorio Unit donde se escriben pruebas que se encargan de probar
partes individuales del cédigo[4]. Por otra parte, también se sugiere el uso de pruebas de alto nivel, que
validen las principales funciones del sistema a partir de los requerimientos del cliente.

Asimismo, las pruebas intentan demostrar que el programa hace lo que se intenta que haga y para lo que fue
disefiado, también intenta demostrar los posibles errores o defectos que se hallen al usarlo. Muchas veces, al
probar un software se hace con datos artificiales. El proceso de prueba tiene dos metas distintas:

- Demostrar al desarrollador y al cliente que el software cumple con los requerimientos y que hay por
lo menos un caso de prueba por cada requerimiento.
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- Encontrar situaciones donde el comportamiento del software sea incorrecto, indeseable o no cumple
con lo estipuladol[5].

Por otra parte, la ejecucion de las pruebas posee cuatro niveles segun [3], las cuales dependen de la fase en
la que se encuentra en ejecucidn del proyecto de software.

- Pruebas Unitarias, la cual se define como la unidad mas pequefia de software que se puede probar.
Las unidades para realizar pruebas a este nivel son: procedimientos y funciones, clases y sus métodos.

- Pruebas de Integracidn, cuyo propésito es detectar defectos que pueden suceder en las interfaces de
las unidades de software (procedimientos, funciones, clases) una vez se ponen en funcionamiento con otras
unidades; y ensamblar dichas unidades en subsistemas funcionales que puedan ser posteriormente probados
en las pruebas de sistema.

- Pruebas de Sistema, cuyo objetivo es verificar que el sistema se comporta de acuerdo a los
requerimientos. Evalua tanto funcionalidad como atributos de calidad tales como confiabilidad, usabilidad,
rendimiento, y seguridad. Esta fase es especialmente Util para detectar defectos con interfaces externas de
Hardware y Software.

- Pruebas de Aceptacidn, las cuales son realizadas por los usuarios finales en conjunto con los testers,
con el fin de verificar que sus requerimientos y expectativas hayan sido cumplidas en el producto final[3].

De igual forma un aspecto crucial para el desarrollo de software segun [6] son las pruebas funcionales, en
estas se hace una verificacién dindmica del comportamiento de la plataforma basandose en ejecuciones
controladas o casos de prueba. Las pruebas funcionales son aquellas que se aplican al producto final y
permiten determinar en qué punto no cumple las especificaciones o la funcionalidad. Por otro lado, [7] afirma
que las pruebas funcionales “se basan en funciones, prestaciones, y en su interoperabilidad con sistemas
especificos y puede llevarse a cabo en todos los niveles de prueba” ademas también pueden definirse las
pruebas no funcionales como aquellas que “hacen referencia a las pruebas necesarias para medir las
caracteristicas de los sistemas y software que pueden cuantificarse segin una escala variable[8].”

La meta de las pruebas funcionales de GESAP — V2 debe ser el concepto de usabilidad que segun [9] es la
“capacidad del producto software para ser entendido, aprendido, usado y resultar atractivo para el usuario,
cuando se usa bajo determinadas condiciones.”

2 Resultados GESAP — V2

Actualmente el aplicativo web se encuentra finalizado y en la fase de pruebas reales con anteproyectos y
proyectos de grado los cuales fueron registrados los dias correspondientes a las dos fechas estipuladas por el
comité de evaluacidon de proyectos para el semestre en curso (IPA 2019). La plataforma se encuentra alojada
en un servidor adquirido por la Universidad de Cundinamarca, el cual se caracteriza por ser un Ubuntu Server
y manejado por una maquina virtual mediante el programa PuTTY el cual es definido como “como “un cliente
SSH y telnet con el que se puede conectar a servidores remotos usando comandos”[10].

La plataforma web GESAP — V2 se estructura bajo cuatro roles diferentes, estos son: Coordinador, Estudiante,
Jurado y Director. Cabe resaltar que el rol Coordinador corresponde a aquel que contiene mas
funcionalidades, ya que esté debe registrar los usuarios, las propuestas de proyectos, asignar desarrolladores,
jurados y atender solicitudes ademas de ver la trazabilidad de la plataforma mediante graficas y reportes.
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Figura 10 Vista General Rol Coordinador

3 Pruebas Funcionales en Servidor

Luego del despliegue al servidor de la plataforma web GESAP — V2, el aplicativo debe entrar en una fase en la
que se evalué la funcionalidad del mismo; esta etapa se logra mediante pruebas funcionales con datos reales
de los anteproyectos y proyectos que se radican en cada fecha estipulada. Por semestre la Universidad de
Cundinamarca calendariza dos fechas que son acordadas por el comité de evaluacién de proyectos del
programa de ingenieria de sistemas regularmente se maneja una fecha a inicio de semestre y otra finalizando
el mismo. En consecuencia a las fechas de radicacién de proyectos de grado, el objetivo para evaluar la
funcionalidad de la plataforma es hacerlo mediante el registro, seguimiento y control de dos (2) anteproyectos
y dos (2) proyectos, esto implica que los estudiantes puedan interactuar con el aplicativo web ya que deben
realizar las actividades alli estipuladas correspondientes a lo requerido para que al finalizar el total de estas
sea radicado el anteproyecto o proyectos y posteriormente ser evaluado por los jurados asignados.

En la actualidad y bajo la vigencia del periodo académico IPA 2019 se han registrado tanto
propuestas de proyecto como proyectos en las diferentes fechas habilitadas para esta gestién. Los
estudiantes luego de interactuar y culminar el registro de las actividades en el aplicativo web son
sometidos a una entrevista con el fin de medir la usabilidad, la eficiencia y eficacia de la plataforma
web GESAP - V2, asi mismo lograr resolver el objetivo general por el cual se desarroll6 la plataforma
siendo este la posibilidad de hacer un proceso de investigacion aplicada mas eficiente y eficaz tal
que optimice los tiempos de evaluacién de las propuestas de proyecto y de los proyectos mismos.

4 Conclusiones y trabajos futuros

Con el despliegue y las pruebas funcionales que se llevan a cabo actualmente dentro de la
plataforma web GESAP — V2 se observoé:

1. Para el proceso de radicacion y especificamente el caso de anteproyectos se entrega el
material impreso y en su debida carpeta; para el caso de proyectos se entrega un CD
grabado con la informacion pertinente (libro, articulos de divulgacion de resultados,
manuales, cddigo fuente entre otros). Independiente de la entrega formal del CD, mediante
la plataforma GESAP — V2 se hizo un registro digital y seguimiento a proceso, lo que ha
permitido reducir tiempos de asignacién de jurados, disminuir los tiempos de evaluacion y
fomentar la interaccion de los actores del proceso.

2. Los primeros despliegues permitieron la deteccion de errores logicos en el codigo de la
plataforma, por otro lado y también contribuyeron al registro de usuarios y de anteproyectos
para ser asignados y trabajados por los estudiantes desarrolladores.

3. Debido a la primera fecha de radicacion se pudo evidenciar que hubo mejora en el proceso
de evaluacion, los estudiantes no tuvieron que esperar a la devolucion de documentos fisicos
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con la calificacién del anteproyecto, sencillamente ingresaron a la plataforma y evidenciaron
observaciones y la calificacion de cada jurado.

Con el desarrollo de la plataforma se espera que la Universidad de Cundinamarca a futuro pueda
implementar el aplicativo web GESAP — V2 en otros programas académicos y en todas las
extensiones, seccionales y sedes que componen a la Universidad, permitiendo ahorrar dinero a los
estudiantes y ayudando a la disminucién de uso de papel.
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