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INTRODUCCION

En el presente manual se exponen lo aspectos técnicos detallados del disefio,
desarrollo e implementacion de sistema movil de orientacion con sintesis de voz para
personas con discapacidad visual en el &rea urbana del municipio de Fusagasuga
(SMOVO02), desarrollado como una plataforma de ayuda en la orientacion en el area
urbana de municipio de Fusagasuga a la poblacion con discapacidad visual; Ya que
este sistema permite conocer la ubicacidn actual; generar ruta a lugares establecidos

del municipio o lugares registrados por el usuario.

A continuacion se describe brevemente las herramientas tecnologias, hardware
requerido, modelado, estructura y requerimientos necesarios para el desarrollo de
SMOVOZ.



1. HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Para la implementacion del proyecto SMOVOZ se utilizaron diferentes herramientas, a
continuacién, se listan las mas usadas desde el modelado del sistema hasta el desarrollo de
la aplicacién

1.1. Modelado del software
1.1.1. Diagrama de casos de uso: ArgoUML

1.1.2. Modelo entidad relacion ;StarUML
1.2. Desarrollo del software
e Sistema operativo
o Windows 10 Home Single Language
e Entorno de desarrollo
o Android Studio
e Leguajes de programacion
o Java
o XML
o PHP5.9.
e Herramientas
o Sistema de gestion de base de datos :phpmyadmin
o Administrador de bases de datos: id7274478 root.



2. REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Para el correcto funcionamiento del sistema son recomendados las siguientes

caracteristicas:

2.1.Servidor web

O000WEBHOST

Hosting para 2 Sitios Web

1 GB de espacio en disco

10 GB de ancho de banda

2 bases de datos MySQL

cPanel para ayudarlo a administrar su servidor
Autoinstalador (para instalar WordPress facilmente)
Website Builder (creador de sitios web)

5 cuentas de correo electronico

Soporte de FTP

Soporte completo de PHP y base de datos MySQL
phpMyAdmin

SSL gratis

Copias de seguridad mensual

2.2.Usuarios
2.2.1. minimo

Os: Android 6.0

Procesador: qualcomn MSM8916 Snapdragon 410
Memoria: 1 GB RAM

Red: conexion a internet

Almacenamiento: 8 GB ROM

2.2.2. recomendado

Os: Android 7.0.0

Procesador: mediaTeck MT6580
Memoria:1 GB

Red: conexion a internet

Almacenamiento: 16 GB



3. ANDROID STUDIO IDE
3.1.Introduccién
Es el entorno de desarrollo integrado (IDE) exclusivo para Android desarrollado por
Google Inc. Incluye el SDK y el emulador de un terminal. Ademas ofrece las siguientes
caracteristicas:
e Unentorno de desarrollo claro y robusto.
e Facilidad para testear el funcionamiento en otros tipos de dispositivos.
e Asistentes y plantillas para los elementos comunes de programacién en
Android.
e Un completo editor con muchas herramientas extra para agilizar el desarrollo de
nuestras aplicaciones.
Al crear un nuevo proyecto en Android Studio, la estructura del proyecto aparece con
casi todos los archivos dentro del directorio SRC, un cambio a un sistema de generacion
basado Gradle que proporcionara una mayor flexibilidad para el proceso de
construccion. Ademas, gracias a su sistema de emulacion integrado, Android Studio
permite ver los cambios que realizamos en nuestra aplicacion en tiempo real, pudiendo
ademas comprobar como se visualiza en diferentes dispositivos Android con distintas

configuraciones y resoluciones de forma simultanea.

3.2. Instalacion
Para descargar el Android Studio IDE, nos dirigimos a la pagina oficial de Android,
http://developer.android.com/intl/es/sdk/index.html, y descargamos el paquete que muestra

la pagina.




llustracion lventana de android studio

Antes de ejecutar el paquete descargado, se debe verificar que version de JDK se tiene
instalado en la computadora. La version minima de JAVA es la 1.8. En caso de no tener
instalado JAV A, proceda a instalarlo.

En el paquete descargado se incluye el JKD y el emulador de Android para realizar los test.
A continuacion unas capturas de la instalacion.
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lustracion 2 proceso de instalacion android Studio

3.3. Emulador
Cuando se procede a instala el Android Studio, viene incorporado el administrador de

emulador. Para lo cual se debe hacer clic en el icono “AVD MANAGER?”, para desplegar

la ventana donde se puede seleccionar los diferentes emuladores de acuerdo a las
caracteristicas deseadas.



2

llustracion 3 icono "AVD MANAGER"

En esta ventana nos muestra una lista de emuladores creados, si deseas crear un emulador
nuevo se debe hacer clic en el boton “CREATE VIRTUAL DEVICE”.

# Android Virtual Device Manager e

Virtual Devices

dio

Type | Name | PlayStore | Resolution | ap | Target | cpusaBI | Size on Disk Actions
[0 Mewssapizz B 1080 » 1920: achdpi a7 Android 8.1 (Goegle Play) 86 2768 > S

+ Create Virtual Device... %] ?

llustracion 4 ANDROID VIRTUAL DEVICES MANAGER

A continuacion se muestra el listado de los distintos dispositivos que es pueden emular con
Android studio



® Virtual Device Configuration

) Your Virtu

H‘ Android Studio :
\ Select Hardware

Type Na ,'J< Android Studio

o

Mexus 5 API 27

Choose a device definition

Nexus 5
Nexus One
Nexus 6P

Nexus 6

New Hardware Profile Import Hardware Profiles

35"

5,09

50"

500

Nows 5t

Resolution

14402560

14402880

10801920

10801920

480x800

480x800

14402560

14402560

Density
560dpi

560dpi
420dpi
sochdpi
hdpi

hdpi

560dpi
560dpi

420dpi

[%]

[ Nexus5X

1080px

52

1920px

Size: large
Ratio: long
Density: 420dpi

Clone Device.

+ Create Virtual Device...

[lustracion 5VIRTUAL DEVICE CONFIGURATION

3.4. Descarga e instalacion de versiones

% tm oy ESP

Para realizar pruebas en versiones diferentes de Android, para esto debemos recurrir al
boton “SDK MANAGER” ilustrado a continuacion

llustracion 6 Boton "SDK MAGNAGER"

o B

1:18a.m.
4/06/2019

En la pestafia de “SDK PLATFORM?”, nos mostrara una lista de las versiones de Android
gue se encuentran instaladas. Si deseas instalar o desinstalar alguna version, solamente se
debe seleccionar y dar click en “OK”. Una vez finalizada las descargas correspondientes de

las versiones de Android,



» ® Default Settings X
File Edit View Mavigate Code Analyze |/o . Appearance & Behavior > System Settings > Android SDIC PON  REVISAR VISTA GERMAN.. - m
| 4 avance_proyectofusa 27_de_sept e e T Manager for the Android SDK and Tools used by Android Studio E As &
. 4 &
¥ B Project fud e Android SDK Location: | C:\Users\U ppData\Local Edit Eatilos  Edicién
2 . avance proyectofusa_27_de_septiem . -
£ -proy! ol Menus and Toolbars 1. Android SDK location should not contain whitespace, as this can cause problems with the NDK tools.
= > gradle i & Estilos & ~
= s .idea System Settings. SDK Platforms | SDK Tools | SDK Update Sites
o v Mapp Passwords Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an AP level by
: 5 B idea HTTP Prowy default. Once installed, Android Studio will automatically check for updates. Check "show package details’ to
E > B build display individual SDK components.
H [ —. Updates Name AP Level Revision Status
. Mib Usage Statistics ndroid 8.1 (Oreo) 7 1 Installed
ibs !
- ndroid 8.0 (Oreo) 2% 2 Installed K
5 v [sre Pl ndraid 7.1.1 (Nougat) 25 3 Installed
2 > androidTest Notifications ndroid 7.0 (Nougat) 24 2 Installed FR"
K 3 B debug —— ndroid 6.0 (Marshmallow) s 3 Installed
® o ndroid 5.1 (Lollipop) 2 H Installed
main Path Variables ndraid 5.0 (Lollipop) 21 2 Installed
= v Hjeve . ndroid 4.4W (KitKat Wear) b H Installed
z > c.eu.proyectofus “ymap ndroid 4.4 (KitKat) 19 4 Installed fDROID STUDIO
3 ) Ny .
IS > c.euploginAut Editor Android 4.2 (Jelly Bean) 17 3 Installed jos directorios de Android
= v 5 ceupRecycleri Plugins
- € adapter Build, Execution, Deployment
€ automatizar_n Toals
€ grindviewAda| mos encontrar el AndroidManifest
z & itengring Android Studio /AndroidManifest xml”
£ itengrindview -
£ € Recyclerviewl] ectorio se encuentran los ficheros ji
= e g
s ~ I8 ceupubicacion  codigo  fuente Ubicact
2 € guardar Javal
@ mapsubicsciol podos los ficheros de recursos necesat
o oyecto: imagenes, layouts, cadenas
vis_ubicacion -
i} et - Los diferentes tipos de recursos
2 v i :
H a2 tribuir entre las siguientes subcarpet
= € esto_clima [ Show Psckage Details | Dyawable
=]
. € Function Mipma:
€ respuestas
=p . Layout.
B TODO = 6:logeat % Build [ o @l
[ Gradle sync finished in 1 969ms (from cacl.

llustracion 7 Default Settings

4. 00OWEBHOST

4.1.Introduccion

000Webhost es un servicio de hosting (provee el espacio en Internet para los sitios web)
gratuito, ademas 000Webhost es uno de los hosting web mas grandes de la red,
especialmente en su modalidad gratuita. Esta plataforma ofrece a los usuarios 1.5GB de
almacenamiento junto con 100 GB de trafico al mes para alojar sus paginas web de forma
totalmente gratuita. También ofrece una modalidad de pago con numerosas caracteristicas
adicionales.



4.2.Ingreso

Para acceder a OOOWEBHOST tenemos que ingresar al sitio web
https://www.000webhost.com/ en donde se mostrara la ventana de bienvenida en la cual se
podra registrar para acceder a los servicios de 000webhostin

)
~ 000webhost Cheap Web Hosting  Forum  Website Builder Free sign Up
“ POWERED B HOSTINGER

Free Web Hosting $ 00
Zero cost website hosting with

PHP, MySQL, cPanel & no ads!

e - | /mo

tod

lustracion 8 ventana principal 000WEBHOST

Una vez en la venta de inicio de sesion nos presenta dos opciones de registro una via cuenta
Gmail y otra via cuenta Facebook. Una vez registrado podremos ingresar mediante nuestro
usuario e ingresando el password

8

= 9o 0O

2

&

000webhost

Iniciar Sesion

127 Registrate aqui

llustracion 9ventana inicio de sesion 000webhost


https://www.000webhost.com/

Una vez iniciada sesion se contara con la opciones de my Sites, power store y Help; En
donde en my Sites, nos mostrara los sitios que tenemos y el estado en el cual se encuentran;
en power store encontraremos todas las opciones de manejo que nos brinda 000wedhost
ademas del men0 de configuraciones de nuestro sitio web, en Help nos despliega a la seccién

de ayuda.

- o x
* ad @

1 Fsnost x 1§

O S N

‘o

Nice, here is your Websites list

LN
vy HOSTINGER

lustracion 10 ventana principal usuario 000webhost

En el apartado Tools encontramos las herramientas de configuracion para nuestro sitio web;
con la cuales podremos realizar acciones tales como establecer la direccion web,
administrador de archivos, gestor de base de datos, administrador de correo electronico.

proyectofusaa
PP Y
) ORDVPN
F Tools
# Duid website
Set web address

File manager
Database manager

Email manager

B cottinns

llustracion 11 ventana Power Stor e 000webhost



En las seccidn de administrador de archivos podremos encontrar los archivos .php que
permiten la conexidn entre la aplicacion y el servidor de bases de datos

||¢,§q¢snec>

lustracion 12 administrador de archivos proyecto SMOVOZ en 000webhost

Para poder ingresar a la base de datos, se procede a seleccionar la herramienta phpMyAdmin
la cual permite la administracion de bases de datos MySQL.

My enstaien Need More?
Go Premium

PhpM g:lm n

Change Password

Delete DB

=1 o X3 p R W
lustracion 13vetana de ingreso a motor de base de datos 000webhost




Una vez seleccionada la opcion phpMyAdmin, se podra administrar la base de datos del
proyecto

B3 Facebook X | #& Manage Databases X b databases-auth 000webhost x + - o X
C @ hiips//databases-auth.000webhost.com, r ar ol @ :
PhP M. CEErer—y =

Basesdedaos | || SOL 4 Estadosctl wi Exportar i Wmportar  Configuracin o Vorisbies @ Juegosdecaracieres | Motores  f Complementos

74473 pase_omes propecta| I

4« womason_schama s

lustracion 14 phpmyadmin desplegado por 000webhost

3 Facebook x \ (& Manage Databases X A databases-auth00Owebhosteor X 4
<« C @& hitps//databases-auth.000webhost.com/db._structure.php?server=1&db=id7274478 base datos_proyecto_app_fusa Q
php -
aNeTGe % Estructura | [] SGL | 4 Buscar Generar una consulta | [} Exportar | [ importar ¥ Operaciones | 4§ Rufinas (8 Eventos % Disparadores & Disefador
Recenia Favorias
- Filtros.
== Que contengan (2 palsbra:
=L aT27a47s_base_aatos_proyec
[ Tabla . Filas g Tipo  Cofsjamiento  Tamafio Residuo adepurar
813 categoria categoria 4 Buscar } Insertar g Vaciar &3 Eliminar 16 InncDB uff_uricode_dl e k8
e s @ Eiminar it innoDB| Ui unicode & 6
L car g Eiminar 30 InnoDB uff_unicods_d o0
i
s usuarios usuarios car & Eliminar ® InnoDB uff_uricode s i ke
#- 4 usuarios lug_fusa usuarios_lug_fusa i ] Examinar g Estuctura £ Insertar {1 Vaciar g@ Eliminar © InnoDB utfS_unicode Y
) information_schema 5 tablas Nimero de filas 251 InnoDE utfé_unicode_ci 175 x5 s
e mys
= 3 Selecaionar todo Para las elementos que estén marcados: ¥

i 8 Dicionria = sios
3 Crear tabia

Nombre: Nimero de columnas: | 4

lustracion 15vista tablas base de datos proyecto smovoz



5. DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

En el diagrama entidad de la aplicacién, cuyo contenido se muestra el disefio del esquema de
la base de datos del aplicativo, es el siguiente:

gps _

PK |id int{11) categoria

FK |identificador | int{11) PK | idcategoria | int(11)
nombre varchar(150) categoria | varchar(200)
latitud varchar(100)
longitud varchar(100)

lugares_fusagasuga

PK |id int(11)
FK |identificador | int(11})
nombre varchar(150)
latitud varchar(100)

%

PK |id

usuarios

int(11)

imei | varchar(100) longitud varchar(100)
direccion varchar(200)

usuarios_lugares_fusagasuga

PK.FK |id_usuario int(11)

PK,FK |id_lugares fusa |int{11)

llustracion 16 modelo entidad relacion

En la tabla “gps”, se almacena los datos ingresados por el usuario como sus lugares favoritos;
en la tabla “usuarios” se almacena el imei del dispositivo del usuario; en la tabla “categoria”
se almacena la categoria correspondiste a los lugares Fusagasugé, constando de 16 categorias;
en la tabla “lugares_fusagasuga” se almacena los puntos correspondientes a lugares de la
ciudad de Fusagasuga para que el usuario pueda consultar, contado de 370 registros; en la
tabla usuarios_lugares_fusa nos permite realizar la conexién entre los usuarios y los lugares
Fusagasuga.

6. ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS DE ANDROID STUDIO
A continuacién se describe claramente la estructura de los directorios de Android

studio

/manifests aqui podemos encontrar el AndroidManifest
“/src/main/ AndroidManifest.xml”.

En este directorio se encuentran los ficheros .java
con el codigo fuente. Ubicacidn:

/Java “/src/main/java/”.



res

/res/drawable/

[res/mipmap/

[res/layout/

/res/values

/res/anim

/res/animator

Contiene todos los ficheros de recursos necesarios

para el proyecto: imégenes, layouts, cadenas de

texto, etc. Los diferentes tipos de recursos se

pueden distribuir entre las siguientes subcarpetas:
e Drawable

Mipmap

Layout

Values

Anim

Animator

Contiene las iméagenes y otros elementos gréaficos
usados por la aplicacién. Para poder definir
diferentes recursos dependiendo de la resolucién y
densidad de la pantalla del dispositivo se suele
dividir en varias subcarpetas:

e /drawable (recursos independientes
de la densidad)
/drawable-1dpi (densidad baja)
/drawable-mdpi (densidad media)
/drawable-hdpi (densidad alta)
/drawable-xhdpi (densidad muy alta)
e /drawable-xxhdpi (densidad muy

muy alta )

Contiene los iconos de lanzamiento de la
aplicacion (el icono que aparecera en el menu de
aplicaciones del dispositivo) para las distintas
densidades de pantalla existentes. Al igual que en
el caso de las carpetas /drawable, se dividira en
varias subcarpetas dependiendo de la densidad de
pantalla:

e /mipmap-mdpi

e /mipmap-hdpi

e /mipmap-xhdpi
Contiene los ficheros de definicion XML de las
diferentes pantallas de la interfaz grafica.
Contiene otros ficheros XML de recursos de la
aplicacién, como por ejemplo cadenas de texto
(strings.xml), estilos  (styles.xml), colores
(colors.xml), arrays de valores (arrays.xml),
tamanos (dimens.xml), etc.
Contienen la definicion de las animaciones
utilizadas por la aplicacién



Fichero /app/build.gradle

Carpeta /app/libs

Carpeta /app/build/

Contiene informacién necesaria para la
compilacién del proyecto, por ejemplo la version
del SDK de Android utilizada para compilar, la
minima versidn de Android que soportard la
aplicacion, referencias a las librerias externas
utilizadas, etc.

Puede contener las librerias java externas (ficheros
Jar) que utilice nuestra aplicacion.

Contiene una serie de elementos de codigo
generados automaticamente al compilar el
proyecto. la maquinaria de compilacion de
Android genera una serie de ficheros fuente java
dirigidos, entre otras muchas cosas, al control de
los recursos de la aplicacion.

dado que estos ficheros se generan
automaticamente tras cada compilacion del
proyecto es importante que no se modifiquen
manualmente bajo ninguna circunstancia.

7. ESTRUCTURA INTERNA DE DIRECTORIOS DEL PROYECTO

A continuacién, se muestra la estructura interna de los directorios de Android studio en el

proyecto SMOVOZ.

- awvance_proyectofusa_27_de_septiembre

> .gradle

.idea

app
dadea
build
gradle
libs

src

{ v

(¥ VvV VY

> androidTest
> debug

~ main

> Jjawa
> assets

> res

ershLsug

2 Androidbdanifestoonl

test

VoV
l

app.iml

Y

gradlew

local.properties

= proguard-rules.pro

- gradle

~ wrapper

gradle-wrapper.jar

release

_gitignore

build.gradle

gradlew.bat

gradle-wrapper.properties

S TNy = A I neeat

[l Tarmina

lustracion 17Estructura de directo.;ios en Android étudio en SMOVOZ

Fuente: Elaboracién Propia

A continuacion se describe los contenidos principales de la aplicacion central.



Carpeta /app/src/main/java

Esta carpeta contendra todo el cddigo fuente de la aplicacion, clases auxiliares, etc.
Inicialmente, Android Studio crearé por nosotros el codigo basico de la pantalla (actividad
0 activity) principal de la aplicacion, que recordemos que en nuestro caso era MainActivity,
y siempre bajo la estructura del paquete java definido durante la creacion del proyecto.

v java
A c.e.usuaricautorizad o.proyectofusa_2

C adapter
£ Alarmas
C AltertReceiver
£ automatizar_recyclerview
C classalarmadespertadorsegundohilo
£ clima
£ commaon
C estado_telefono
C fracmentoselectordetiernpo
C grindviewfdapter
C guardar
£ INGRESO
C itengrindview
€ lugares_favoritos
T luigares_cfusa
£ MainActivity
C mapsubicacion
£ RecyclerViewlista
C registro
£ respuestas

T vis_ubicacion

? c.e.usuaricautorizad o.proyectofusa_2 (androidTest
b c.e.usuaricauterizado.proyectofusa_2 (test
A Data

C eliminar_lugares_favoritos
C esto_clima

£ Function

Ilustracion 18 Contenido carpeta java proyecto SMOVOZ
Fuente: Elaboracién Propia

Carpeta /app/src/main/res/
Contiene todos los ficheros de recursos necesarios para el proyecto: imagenes, layouts,
cadenas de texto, etc.



v res

> drawable

A layout
g activity_alarmas.ml
s activity_clima.xml
aa activity_estado_telefono.aml
s activity_guardar.xml
ga activity_ingreso.xml
as activity_lugares_favoritos.ml
ga activity_luigares_cfusa.xml
as activity_main.xml
g activity_rmapsubicacion.zxml
as activity_recycler_viewlista.xml
g activity_registro.eml
s activity_vis_ubicacion.xml
a0 grindviewmenuprincipal xml
a5 iten_grindviewlf.xml
au lista_lfaveritos_layoutxml
a1 Mi_grindview.xml

> mipmap

> values
llustracion 19Contenido carpeta res proyecto SMOVOZ

Fuente: Elaboracion Propia

Fichero /app/src/main/AndroidManifest.xml

Contiene la definicion en XML de muchos de los aspectos principales de la aplicacion,
como por ejemplo su identificacion (nombre, icono), sus componentes (pantallas,
servicios), o los permisos necesarios para su ejecucion. Veremos mas adelante mas detalles
de este fichero.



® avence_proyectofusa_27_de_sep [C\Users\U ot «_proyectofuse_27_de_septiembre\avance_proyectofusa_27_de_sep - .\applsreim rifestml [app] - Android Studio - X
File Edit View Navigste Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

avance_proyectofusa_27_de_septiembre app src » % main » [ AndroidManifestaml A [Zapp ~| P #* ™ 3 EEL LQ
g 1§ Android + @ & | #- - | 5 AndroidManifestaml 0y
£|v Wapp manifest  application é‘
;' h '_"_‘f”‘f““ <7xml version="1.0" encoding="utf-"2> &
- % AndroidManifestxml 2 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
o > Mjeva package="con.exanple . usuarioautorizado.proyectofusa 2">
5 > Passas
2l v e <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS FINE LOCATION" />
ek > B drawable <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS COARSE LOCATION" />
o <uses-permission android:name="android.permission. INTERNET"/>

v layout <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS NETWORK STATE" /> B
g @y activity_alarmasxml <uses-permission android:name="android.permission.READ PHONE STATE" />
g 5y activity_climazml 1 <uses-permission android:name="android.permission.VIBRATE" />
S i activity_estado_telefonoy *
® & activity_guardarxml <application
android:allowBackup="true"
= L m“’ftyf'”g’m"‘m‘ 11 48 android:icon="gdrawable/logosmovoz"
B & activity_lugares_favoritos| |- android:1abel="sMvOr
2 i activity_luigares_cfusasn| 1 android: roundIeon="émipnap/ic_launcher_round”
= &, activity_main.xml 17 android:screendrientation="portrait”
i &, activity_mapsubicacionx] * android:suppertsRtl="true"
2 sctivity_recycler viewlistd - android: theme="gstyle/AppTheme">
o <activity android:name=".INGRESO">
s activity_registro.xm| cintent-filters
= i activity_vis_ubicacionxm) oo <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
5 & grindviewmenuprincipal{ -
B & ten_grindviewlf xml 24 <category android:name="android.intent.category.LAUNCEER" />
H s lsta_Ifavoritos_layout.xm| ~* </intant-filter>
= 26 </activity> o
- s i grindview.nl 2 <activity android:name=".vis ubicacion" /> o
> [ mipmap 2 <meta-data - 2

8 > values z android:name="com.google.android.gec.API KEY" g
S |v (2 Gradle Scripts androidivalue="AlzaS 2-N103KpSIErEWEREX s g
fl & build.gradle (Project: avance_pro| 3% g;
* < build.gradle (Module: app) “ Ted ‘ Merged Mamfm‘ 8

BTODO = Glogat ¥ Build  [E Terminal () EventLog
[ Typo: In word 'SMOVOZ' 15:30 CRLF: UTF-8 Context: O

llustracion 20 vista fichero AndroidManifest.xml

Fuente: Elaboracion Propia

7.1.Paquetes y clases
El proyecto contiene 6 paquetes que contienen distintas clases JAVA que siguiendo el
patron MVC otorgan funcionalidad al aplicativo.

java

c.e.u.proyectofusa_2
c.e.u.p.loginfut
c.e.u.p.Recyclerview
c.e.u.p.ubicacion
Data

Lo . .

Ilustracion 21 paquetes presentes en el proyecto

Fuente: Elaboracion Propia

Seguidamente se explicara cada uno de los paquetes presentes en el proyecto
e C.e.u.proyectofusa_2- posee las clases que principales del proyecto, encargadas de
el clima, el estado del teléfono , funciones de la vista lugares favoritos asi como la
de lugares Fusagasuga y menu principal



v java

v c.e.u.proyectofusa_2
€ Alarrmas
€ clima
€ estado_telefono
€ lugares_favoritos
€ luigares_cfusa
€ MainActivity

[lustracion 22 contenido paquete c.e.u.proyectofusa_2

Fuente: Elaboracion Propia

c.e.u.p.loginAut- pose las clases involucradas en el proceso de login presente en el
proyecto en donde ingreso se encarga de la verificacion del usuario y registro de
registrar los usuarios nuevos ; ademas de controlar la vista de bienvenida presente
en la aplicacion

v c.e.u.ploginfut
€ INGRESO

€ registro

RSP PO [ (NN [

LY I
Ilustracion 23contenido paquete c.e.u.loginAut

Fuente: Elaboracion Propia

c.e.u.p.Recyclerview-pose las clases involucradas con los elementos recyclerview y
grindview del proyecto esto hace referencia a su adaptador; la clase encargada de
optimizar la vista y la clase que controla los item mostrados en el recyclerview y
grindview

W c.e.up.Recyclerview

€ adapter

€ automatizar_recyclerview
€ grindviewhAdapter

C itengrindview

€ RecyclerViewlista

Ilustracion 24 contenido paquete c.e.u.Recyclerview

Fuente: Elaboracion Propia

c.e.u.p.ubicacion — posee las clases involucradas en la seccion de ubicacion las
cuales se encargan de generar la ubicacion actual del usuario, permitir una



visualizacion de la ubicacion actual de usuario en un mapa, guardar la ubicacion
actual del usuario; ademas controla las vistas pertenecientes a esta seccion
o

o c.e.u.p.ubicacion
€ guardar
€ mapsubicacion
€ vis_ubicacion
llustracion 25 contenido paquete c.e.p.ubicacion

Fuente: Elaboracion Propia

e c.e.u.p.Data- posee clases que se emplean en distintas partes del cddigo; las clases
esto_clima y function son empleados en la clase clima y la clase respuesta se emplea
para generar las respuestas empleadas en los comandos de voz

o Data
€ esto clima

C Function

L respuestas
Ilustracion 26 contenido paquete Data

Fuente: Elaboracion Propia

7.2.Vistas

Las pantallas o interfaces graficas de los diferentes modulos de la app se encuentran dentro
de la carpeta de res/layout, ademas dentro de la carpeta res/values, encontramos lo
concerniente a valores de los colores, fuentes, dimensiones, etc. En la carpeta res/drawable,
se encuentra las imagenes que se utilizaron en la app.



|E:.'C|-L|t v drawable

s actrvity_alarmas.xml

s activity_clima.xml

e activity_estado_telefono.xml

s activity_guardar.xml

s activity_ingreso.xml

e activity_lugares_favoritos.xml

s actiaity_luigares_cfusa.xml
s activity_main.xml

e activity_mapsubicacion.xml

aan activity_recycler_viewlista.xml

as activity_registro.xml

s activity_vis_ubicacionxml

g grindviewmenuprincipal xml

e iten_grindviewlf.xml

s lista_lfaverntos_layoutxml

s Mi_grindview.xml
lustracién 27 contenido paquete drawable

lustracién 28 contenido paquete layout

Fuente: Elaboracion Propia

w51 ic_launcher_background.xml

icencappalarmas.png
iconoappbancos.png
iconcappbares.png
iconoappbeterinaria.png
iconoappcafeterias.png
icencappcentrescomerciales.png
iconoappclima.png
iconcappdroguerias.png
iconoappestadodeltelefono.png
iconoappgasolinerias.png
icencappheladerias.png
iconoapphospital.png
iconcapphoteles.png
iconoappiglesia.png
iconoappinstitucioneducativa.png
icencapplugaresfaboritos.png
iconoapplugaresfusagasuga.png
icencappotroslugares.png
iconoappparques.png
iconoapprestaurantes.png
iconoappsupermercados.png
iconoappubicacion.png
imagencargadebateria.png
imagenfecha.png

imagenniveldebateria.png

8. DISENO DEL SISTEMA SMOVOZ

8.1.Actores del sistema

Tabla 1 Funcion del perfil Persona con D.V

Descripcion

Fuente: Elaboracion Propia

8.2.Requerimientos funcionales

Este usuario tienen la funcion de consultar
su ubicacion, guardarla; consultar los
lugares favoritos, asi mismo los puntos de
Fusagasuga, el estado de su dispositivo y el
estado el clima

Tabla 2 Lista de requerimientos funcionales



Registro Usuarios

Ubicacion

Lugares Favoritos

Lugares
Fusagasuga

Estado del Clima

Estado del teléfono

RFO1

RFO02

RFO3

RFO4

RFO5

RFO6

En el primer ingreso, el sistema capturara el imei
y lo guardara en la base de datos, en los siguientes
ingresos el sistema verificara si el imei se
encuentra registrado para luego permitir el ingreso
al menu principal, este tipo de registro se realiza
con el fin de facilitar el ingreso de los usuarios.
Se contara con un botén de ubicar (o el comando
de voz ubicar), el cual informara al usuario sobre
su ubicacién actual, esto se logra capturando los
datos geograficos que usa Google maps, también
se contard con un botén para guardar (o el
comando guardar ubicacion), el cual desplegara el
asistente de voz para que el usuario asigne el
nombre para dicha ubicacion y posteriormente
almacenarlo en la seccion lugares favoritos,
también se contara con un botdn para desplegar el
mapa del lugar.

Se contard con un boton para generar ruta (0
pronunciando el nombre de la ubicacion), el cual
redireccionara al usuario a Google maps, en donde
estara establecida una ruta para llegar al lugar
favorito seleccionado y a medida que el usuario se
desplace, la aplicacion de maps se encarga de
informarle las indicaciones pertinentes para llegar
a su destino, también se contara con un boton para
eliminar los lugares favoritos (o con el comando
de voz eliminar y el nombre del lugar).

Se contara con varias categorias (bancos,
restaurantes, instituciones educativas, centros
deportivos, centros comerciales, estaciones de
servicio, entre otras), y para saber como llegar
hasta dicho sitio, se incorpora un boton para
generar ruta (0 pronunciando el nombre de la
ubicacion), el cual redireccionara al usuario a
Google maps, en donde estara establecida una ruta
para llegar al lugar seleccionado y a medida que el
usuario se desplace, la aplicacion de maps se
encarga de informarle las indicaciones pertinentes
para llegar a su destino.

El sistema informard al usuario la situacion
climética y la temperatura del ambiente con solo
tocar sobre la pantalla (o con el comando estado
del clima).

El sistema informara estas funciones tocando
sobre cada icono o utilizando los comandos de voz
(hora, fecha, nivel de carga y temperatura).



8.3.Requerimientos no funcionales

Tabla 3 lista de requerimientos no funcionales

Desempefio de la
aplicacion mavil

Interfaz interactiva

Sintesis de voz

Compatibilidad con
dispositivos
Android

Disponibilidad
continya del
sistema.

Estado Base de
Datos

RNFO1

RNFO02

RNF03

RNFO04

RNF05

RNFO6

Garantizar el desempefio de la aplicacion movil a
los usuarios. En este sentido la informacion
almacenada podra ser consultada y actualizada
permanentemente, sin que se afecte el tiempo de
respuesta.

La interfaz debe tener funciones tactiles, debe ser
intuitiva y facil de usar para personas en condicion
de discapacidad visual.

El sistema debe incorporar la sintesis de voz del
dispositivo para guiar al usuario en todo momento,
para permitirle realizar cualquier accion y en
general para navegar por toda la aplicacion.

El aplicativo debe ser compatible con los
diferentes dispositivos que utilizan el sistema
operativo Android desde la wversion 6.0 en
adelante.

La aplicacibn moévil tendrd que estar en
funcionamiento las 24 horas del dia. Puesto que,
al estar instalada en un dispositivo movil, es
importante que el usuario pueda tener acceso a ella
las veces que la necesite en cualquier momento del
dia.

Base de datos optima: El disefio de la base de datos
ha de estar orientado a facilitar el manejo de la
informacion  necesaria para el correcto
funcionamiento de los procesos de la manera mas
directa, rapida y sencilla posible

9. DIAGRAMA CASO DE USO



9.1.Diagrama caso de uso, Registro usuar

io

| Reqgistro Usuarios |

Detectar codigo IMEI
E/:)tf

Persona con DLW

Ingreso al menu principal

=2include==

-
-
-
-

= Guardar datos

- .
A =Eincludess Servidar B.D

lustracion 29 diagral

9.1.1. Caso de uso detectar codigo IMEI
Tabla 4 caso de

ma caso de uso, Registro usuario

uso detectar codigo IMEI

Nombre del caso de uso

Detectar codigo Imei

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Al entrar a SMOVOZ aparece una ventana

de bienvenida en la cual permanece el actor
mientras se realiza el proceso de login o en

su defecto de registro

Precondicién

El dispositivo movil debe presentar
conexion a internet

Flujo principal

Accion actor

Accion sistema

1)el actor espera en
la ventana de
bienvenida mientras
se realiza el proceso
de deteccion del
codigo IMEI

2)captura el codigo
IMEI del dispositivo
mavil del usuario

3)verifica la
conexion a internet,
informa mediante
comando de voz que
no se presenta una
conexion a internet.

Flujo alternativo 1

Postcondicion




9.1.2. Caso de uso guardar datos
Tabla 5 Caso de uso guardar datos

Nombre del caso de uso Guardar datos

Actor Persona con D.V

Descripcion Al entrar a SMOVOZ aparece una ventana

de bienvenida en la cual permanece el actor
mientras se realiza el proceso de login o en

su defecto de registro

Precondicién

Flujo principal

Accién actor

Accién sistema

1) el actor espera en
la ventana de

bienvenida mientras
se realiza el proceso

2)busca en la base
de datos una
coincidencia en el
cddigo IMEI
comprobando que es
un usuario
registrado para
ingresar al sistema
SMOVOZ,
comunica mediante
comando de voz un
mensaje de
bienvenida al
sistema

Flujo alternativo 1

3)el actor espera en
la ventana de

bienvenida mientras
se realiza el proceso

4)busca en la base
de datos una
coincidencia en el
cddigo IMEI siendo
este resultado
negativo procede a
realizar el registro
de agregacion de un
nuevo usuario.
Informando por
comando de voz el
registro que se lleva
a cabo; una vez
registrado el usuario
en la base de datos
se genera la accion
de login, para
habilitar el ingreso
al sistema
SMOV0OZ

Postcondicion




9.1.3. Caso de uso ingreso al menu principal
Tabla 6 Caso de uso ingreso al menu principal

Nombre del caso de uso Caso de uso ingreso al mend principal

Actor Persona con D.V

Descripcion Al entrar a SMOVOZ aparece una ventana
de bienvenida

Precondicion Debe realizarse un login exitoso, recibir el
id asignado para el usuario.

Flujo principal Accibn actor Accidn sistema
1)el actor escucha 2) se genera la
un mensaje de intencion para
bienvenida al llamar al mend
sistema SMOVOZ | principal de la

aplicacion

Flujo alternativo 1 3)el actor escucha 4) se genera la
mensaje que accion de registro
informa que esta
ciento registrado
5)el actor escucha 6)lanza mensaje de
un mensaje que le voz Yy finaliza el
informa que ha sido | despliegue de la
posible ingresar al aplicacion
sistema SMOVOZ

Postcondicion Almacenar el id del usuario

9.2.Diagrama caso de uso, Conocer ubicacion

Conocer Ubicacidon
==

==jnclude
I -l
Fersona con 0y Servigor 8.0

3l
1

Google Maps

lustracion 30 caso de uso conocer ubicacion



9.2.1. Caso de uso ubicar

Tabla 7 caso de uso ubicar

Nombre del caso de uso

Ubicar

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Informa al usuario su ubicacién en tiempo
real mediante voz y texto en pantalla

Precondicién

Debe recibir id del usuario, junto con la
autorizacion para la utilizacion de la
ubicacion de dispositivo de usuario

Flujo principal

Accion actor

Accion sistema

1)Solicita mediante
el asistente de voz
su ubicacion con el
comando “donde
estoy” 0 accediendo
por el boton “donde
estoy”

2)captura
coordenadas del
dispositivo movil
las transforma a
direccion almacena
y seguidamente se
laza el mensaje de
voz, junto con el
texto en pantalla

Flujo alternativo 1

1)Solicita mediante
el asistente de voz
su ubicacion con el
comando “donde
estoy” o accediendo
por el botén “donde
estoy”

2)lanzamiento de
mensaje de voz que
indica que adn no
esta disponible la
opcion

Postcondicion

9.2.2. Caso de uso guardar ubicacion

Tabla 8 caso de uso

guardar ubicacion

Nombre del caso de uso

Guardar ubicacion

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Permite guardar la ubicacién actual del
usuario al listado de lugares favoritos.

Precondicién

Id usuario , ubicacion actual debe de estar

disponible

Flujo principal

Accion actor

| Accion sistema




1)solicita mediante
comando de voz o
accediendo
mediante pulsacion
sostenida del botén

2.1)laza intencion
hacia guardar,
enviando como
pardmetros las
condenas
geogréficas, id
usuario, direccion
2.2)despliega
mensaje de voz
solicitando el
nombre deseado
para la ubicacion.

3)introduce el
nombre de la
ubicacion mediante
VOoZ

4.1)comprueba que
los campos no estén
vacios

4.2)se lanza método
para guardar la
ubicacion
seleccionada por el
usuario

Postcondicion

Los datos del registro se guardan en el
sistema y se podran visualizar

posteriormente

9.2.3. Caso de uso abrir mapa

Tabla 9 caso de uso abrir mapa

Nombre del caso de uso

Detectar abrir mapa

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Despliega un mapa en el cual se podra
evidenciar la ubicacion actual del usuario

Precondicién

El usuario previamente debe estar en la
seccion de ubicacion

Flujo principal

Accion actor Accion sistema

1) accede mediante | 2) se genera
pulsacion sostenida | intencion a la case
del botdn encarada de generar
mapa.

Postcondicion




9.3.Diagrama caso de uso, Consultar lugares favoritos
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Ilustracion 31 diagrama caso de uso, consultar lugares favoritos

9.3.1. Caso de uso Informar lugares favoritos

Tabla 10 caso de uso informar lugares favoritos

Nombre del caso de uso

Detectar codigo Imei

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Genera un listado en el cual se puede
conocer los lugares favoritos ingresados
por el usuario.

Precondicién

Haber sido solicitado desde el menu
principal; junto con el parametro
identificador origen

Flujo principal

Accion actor Accion sistema

linteractuar 2)informa por
deslizando el dedo mensaje se vos lo
por la pantalla o por | presente en lugar
medio del asistente | pulsado o lo

de voz seleccionado por
VoZ

Postcondicion

9.3.2. Caso de uso Generar ruta

Tabla 11 caso de uso generar ruta

Nombre del caso de uso

Generar ruta

Actor

Persona con D.V




Descripcion

Permite generar una ruta mediante el
empleo de google mapas

Precondicién

Identificar el origen del cual procede la

solicitud

Flujo principal

Accién actor

Accién sistema

1) solicita mediante
comando de voz o
accediendo
mediante pulsacion
sostenida del botén

2)se genera
intencion a google
maps solicitando el
servicio de ruta a
pie donde se
ingresan las
coordenadas del
lugar destino

9.3.3. Caso de uso Eliminar lugar favorito
Tabla 12 caso de uso eliminar lugar favorito

Nombre del caso de uso

Eliminar lugar favorito

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Permite eliminar del listado de lugares
favoritos aquellas ubicaciones que el
usuario considere que no son ya de su

interés

Precondicién

Identificar el origen del cual procede la

solicitud

Flujo principal

Accion actor

Accion sistema

1) solicita mediante
comando de voz
eliminar seguido del
nombre de la
ubicacion 0
accediendo

mediante pulsacién
sostenida del botén
“eliminar”

2.1) lanza método
de eliminar

2.2) genera
conexion con la
base de datos para
eliminar elemento
2.3) actualiza
listado




9.4.Diagrama caso de uso, Consultar lugares Fusagasuga
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Ilustracion 32 Caso de uso, consultar lugares Fusagasuga

9.4.1. Caso de uso Consultar categoria
Tabla 13 caso de uso consultar categoria

Nombre del caso de uso Consultar categorias

Actor Persona con D.V

Descripcion Presenta un listado con las categorias en las
cuales se clasificaron los puntos

pertenecientes a la ciudad de Fusagasuga

Precondicién Ser llamada desde el menu principal

Flujo principal

Accion actor

Accion sistema

1)el actor puede
consultar las
distintas categorias
mediante el
asistente de voz o
desplazandose por
la pantalla

2)informa mediante
comandos de voz la
accion solicitada por
el actor

3)el actor puede
seleccionar la
categoria deseada
por comando de vos
0 pulsacién
prolongada en el
botén

4)se genera una
intencién para
desplegar el listado
de la categoria
seleccionada,
enviando como
parametro el origen
(categoria
seleccionada)




Pos condicién

se genera un listado temiendo en cuenta el

origen

9.4.2. Caso de uso Informar lugares disponibles
Tabla 14 caso de uso informar lugares disponibles

Nombre del caso de uso

Informar lugares disponibles

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Se genera un listado en el cual se puede
conocer los distintos puntos presentes en la

categoria seleccionada

Precondicién

Flujo principal

Accién actor

Accién sistema

1)navegar por la
pantalla o por medio
del asistente de voz

2)informa por voz
en nombre y la
direccion del lugar
seleccionado

Postcondicion

Permite la generacion de rutas

9.4.3. Caso de uso Generar ruta

Tabla 15 caso de uso generar ruta

Nombre del caso de uso

Generar ruta

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Permite generar una ruta mediante el
empleo de google mapas

Precondicién

Identificar el origen del cual procede la

solicitud

Flujo principal

Accion actor

Accion sistema

1) solicita mediante
comando de voz o
accediendo
mediante pulsacién
sostenida del bot6n

2)se genera
intencién a google
maps solicitando el
servicio de ruta a
pie donde se
ingresan las
coordenadas del
lugar destino




9.5.Diagrama caso de uso, Consultar estado del clima
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Ilustracion 33 diagrama caso de uso consultar estado del clima

9.5.1. Caso de uso Consultar clima
Tabla 16 caso de uso consultar clima

Nombre del caso de uso Consultar clima

Actor Persona con D.V

Descripcion Permite conocer el esto del clima de la
ciudad de Fusagasuga

Precondicién Ser llamado desde el menu principal

Flujo principal Accion actor Accion sistema
1)navega en la 2)informa por
aplicacion mediante | comando de vos la
comandos de voz y | accion realizada por
pulsando en la el usuario
pantalla




9.6.Diagrama caso de uso, Consultar estado del teléfono
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[lustracion 34 diagrama caso de uso consultar estado del teléfono

9.6.1. Caso de uso informar hora

Nombre del caso de uso

Informar hora

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Permite conocer la hora

Precondicién

Estar en la seccion de estado del teléfono

Flujo principal

Accion actor

Accion sistema

1)seleccion la
opcidén de hora por
voz o pulsa en la
pantalla

2)informa la hora
del dispositivo
mediante mensaje
de voz

9.6.2. Caso de uso informar fecha

Nombre del caso de uso

Informar fecha

Actor

Persona con D.V

Descripcion

Permite conocer la fecha

Precondicién

Estar en la seccion de estado del teléfono

Flujo principal

Accion actor

Accion sistema

1)seleccion la
opcidn de fecha por
voz o pulsa en la
pantalla

2)informa la fecha
del dispositivo
mediante mensaje
de voz

9.6.3. Caso de uso informar nivel de carga

| Nombre del caso de uso

| Informar nivel de carga




Actor Persona con D.V

Descripcion Permite conocer el nivel de carga
Precondicion Estar en la seccion de estado del teléfono
Flujo principal Accidn actor Accion sistema

1)seleccion la
opcion de nivel de
carga por voz o
pulsa en la pantalla

2)informa el nivel
de carga del
dispositivo
mediante mensaje
de voz

9.6.4. Caso de uso informar temperatura del dispositivo

Nombre del caso de uso Informar temperatura del dispositivo

Actor Persona con D.V

Descripcion Estar en la seccidn de estado del teléfono

Precondicion

Flujo principal Accion actor Accion sistema
1)seleccion la 2)informa la
opcion de temperatura del
temperatura del dispositivo

dispositivo o0 pulsa
en la pantalla

mediante mensaje
de voz




