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Resumen

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo implementar el origami para el
reconocimiento de las nociones béasicas de geometria plana con estudiantes de preescolar de la
sede “Camilo Torres” del municipio de Fusagasuga a través del aprendizaje significativo. Con el
fin de lograr el objetivo planteado se hizo una investigacion de orden cualitativo, que se basoé en
el aprendizaje significativo mediado por el uso del Origami como estrategia pedagogica con la
que se pretendio llevar el conocimiento mas alla del aula tradicional a otros contextos. Para la
elaboracion de la estrategia se identificaron las falencias y dificultades que presentaron los
estudiantes para reconocer las nociones de diferentes elementos de la geometria tales como el
segmento, el punto, el &ngulo y las figuras geométricas, en este caso: triangulo, cuadrado y
rectangulo, con la finalidad de afianzar esos saberes previos y desde este marco establecer el plan
de accion. Se realizaron siete sesiones de forma presencial en las cuales se usé el origami como
herramienta didactica, en el proceso se elaboraron diferentes formas (animales, objetos y cosas)
las cuales tenian afinidad con la figura que se trabajaba en cada sesion (Elementos bésicos, el
triangulo, el cuadrado y el rectangulo), esto con el fin de enfatizar en ellas las caracteristicas de la
figura trabajada. Los datos se recogieron mediante la observacion individual y colectiva,
entrevistas de grupo, diarios de campo y trabajo en grupos que, confiere beneficios para los
estudiantes en el proceso de aprendizaje y en la dimensién emocional. Al aplicar esta estrategia
con los estudiantes se evidencid un avance significativo, en cuanto a la apropiacion de las
nociones de la geometria, su alto grado de presencia en el contexto, su representacion gréfica, la
resolucion de problemas y ademas aport6 a mejorar la forma de comunicacion unos con otros
ante una situacion determinada con discrepancias.

Palabras claves: Geometria, preescolar, origami, aprendizaje significativo, contexto.
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Abstract

The present research work aimed to implement origami for the recognition of basic notions of flat
geometry with preschool students from the headquarters "Camilo Torres" of the municipality of
Fusagasuga through meaningful learning. To achieve the objective, qualitative research was
carried out, which was based on significant learning mediated using Origami as a pedagogical
strategy with the aim of bringing knowledge beyond the traditional classroom to other contexts.
For the elaboration of the strategy, the shortcomings and difficulties presented by the students to
recognize the notions of different elements of geometry such as segment, point, angle, and
geometric figures, in this case: triangle, square and rectangle, to consolidate that previous
knowledge and from this framework establish the action plan. Seven sessions were held in person
in which origami was used as a didactic tool, in the process different forms (animals, objects and
things) were developed which had affinity with the figure that was worked in each session (Basic
elements, triangle, square and rectangle), this to emphasize in them the characteristics of the
figure worked. The data were collected through individual and collective observation, group
interviews, field diaries and group work that confers benefits for students in the learning process
and in the emotional dimension. When applying this strategy with the students, a significant
advance was evident, in terms of the appropriation of the notions of geometry, its high degree of
presence in the context, its graphic representation, it also helped to improve the way we
communicate with each other in each situation with discrepancies.

Keywords: Geometry, preschool, origami, meaningful learning, context.
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Introduccion

El presente trabajo muestra algunas de las experiencias adquiridas en el proceso de
investigacion con los estudiantes de grado preescolar desarrollado en la sede “Camilo Torres”
perteneciente de la unidad educativa departamental Teodoro Aya Villaveces del municipio de

Fusagasuga en el afio 2022.

El trabajo tiene como finalidad mostrar algunas didacticas para facilitar los aprendizajes
de la geometria euclidiana, mas especificamente las formas geométricas bésicas, tales como: el
cuadrado, el triangulo y el rectangulo, con estudiantes de primera infancia, cuyos procesos
presentan dificultad por diferentes razones, ademas, del poco material y estrategias muy
tradicionales en el proceso de ensefianza por ello se quiere mejorar la practica de la ensefianza de

la geometria a través del presente trabajo.

La importancia del proyecto es la implementacion del origami como herramienta
didactica en los procesos de ensefianza enfocado en el area de la mateméatica més especificamente
en la geometria, mejorando la concentracion, manipulacion, atencién, paciencia, todo esto para la

mejora de la interpretacion geométrica.

La metodologia de este trabajo es de enfoque cualitativo y su método es de Investigacion
Accion educativa. Se usaron algunos instrumentos como encuestas orales, directas con los
estudiantes, rubricas, obras de teatro, linea del tiempo, guia de observacion, diarios de campo

entre otras.

En el capitulo 01 se realiza una caracterizacion de los estudiantes, por medio de una
sesion de observacidn, ademas, se aplica un test inicial con el objetivo de reconocer los

conocimientos previos de los estudiantes. Se encontrara al igual el andlisis e interpretacion
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pregunta a pregunta de las respuestas obtenidas y, de las nociones que se pretendian evaluar en

cada pregunta.

En el capitulo 02, se hallan las estrategias didacticas basadas en el aprendizaje
significativo y mediadas por el uso del origami, estas estrategias fueron disefiadas por la
estudiante en formacion Adriana Marcela Lopez Leal. Para este disefio se tuvieron en cuenta los
resultados obtenidos en la fase de reconocimiento de conocimientos previos y, el desarrollo

motriz de la poblacién en la que se aplicara.

En el capitulo 03, se muestran los diarios de campo realizados con el fin de registrar la
informacién de forma cualitativa y con ello describir las experiencias y narrativas vivenciadas en
el proceso de aplicacion de las estrategias didacticas sesion a sesion, evidenciando de esta forma
el proceso aplicado y los cambios generados en los sujetos en los que se aplico la investigacion

mediada por el origami.

En el capitulo 04, se realiza la aplicacion de un test con el fin de comparar los resultados
con el test inicial y, con ello dejar evidencia del lugar, en cuanto a conocimiento en el que se
quedan los sujetos de estudio. De igual forma se realiza un analisis del test pregunta a pregunta y
finalmente se cierra el capitulo con un analisis comparativo de los dos test aplicados en el

desarrollo de la investigacion.

Por ultimo, se presentan las conclusiones del trabajo de investigacion obedeciendo a los

objetivos planteados al iniciar el proyecto de investigacion.
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Planteamiento del Problema

El Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA, por sus siglas en
inglés) es una prueba estandarizada que evalla el desarrollo de las habilidades y conocimientos
de los estudiantes de 15 afios en tres areas principales: lectura, matematicas y ciencias. (Icfes,
2020), en dicha prueba participan diferentes paises del mundo incluyendo la Organizacién para la
Cooperacion y el Desarrollo Economicos (OCDE) en la que se encuentran alrededor de 34 paises
del mundo y, Colombia cuenta con la peor calificacion entre los distintos paises de la Ocde en
cuanto al desempefio académico de los jovenes en las distintas areas (Portafolio, 2019) siendo
matematicas, y en particular el componente geométrico-espacial, el area de mayor preocupacion
pues es la que presenta el puntaje méas bajo (Portafolio, 2019). Ademas, de manera sostenida, los
resultados de las pruebas Saber 11 en Colombia vienen en caida (Orduz, 2022) dejando diferentes
cuestionamientos acerca del proceso educativo, que debe ser analizado y estudiado desde

diferentes perspectivas para poder obtener mejores resultados.

Las pruebas Saber en el area de matematicas categorizan los resultados y posicionan a los
estudiantes en cuatro niveles de competencias, en el nivel 1 el estudiante es capaz de obtener
informacion de forma directa de diferentes tipos de gréficos. en el nivel 2, el estudiante es capaz
de comparar los resultados y obtener diferentes conclusiones, en el nivel 3 el estudiante es capaz
de extraer parte de la informacion para ser analizada y con ello realizar diferentes algoritmos
matematicos que lo conduzcan a la respuesta de alguna pregunta y, por Gltimo, el nivel cuatro 4 el
estudiante es capaz de resolver problemas en diferentes contextos propios del ser humano,
aplicando cada uno de los niveles anteriores. El informe presentado por el ministerio de
educacion nacional acerca de las pruebas saber, evidencian segun el grafico presentado que tan

solo un 5% de la poblacién que ha presentado la prueba saber 11 en promedio durante los ultimos



5 afios, son capaces de llegar al nivel nimero cuatro 4 mientras que el 47% en promedio de la
poblacion tan solo logran alcanzar por mucho a nivel 2, evidenciando claros problemas al
momento de trasladar lo que se aprende en el aula de clase a diferentes situaciones en diferentes

contextos.

NIVEL3%

2017 2018 2019 2020 2021

llustracion 1Resultados de Colombia en Matematicas en las pruebas saber de los ultimos afios. Fuente: ICFES mejor saber

Este informe manifiesta que en Colombia la educacion es uno de los retos mas
importantes, los nifios no estan desarrollando el pensamiento matematico ni razonamiento l6gico,
que les permita poder comprender un problema y que adicional a esto tengan una solucion al
mismo esto se evidencia en las pruebas saber las cuales arrojan cada afio resultados mas bajos en

el area de matematicas.

Segun La Universidad de Antioquia: Colombia, un pais que ha revelado bajos estandares

de educacion en cuanto a calidad, nivel de estudio de los docentes, inversion y resultados en



diferentes pruebas tanto nacionales como internacionales. Y mas alla de esto, es evidente que se
atraviesa por una crisis de la educacion, la cual debe ser analizada a partir de diferentes
perspectivas: no solo pedagdgica y psicoldgica, sino también desde lo politico y lo social. Por
otro lado, habitualmente en el campo cientifico y académico, no se cree que el juego sea un tema
serio, aunque es un tema que ha venido siendo reconocido en psicologia y pedagogia, no se le ha
dado un lugar importante en los procesos de desarrollo de habilidades cognitivas, sociales,
emocionales y motrices, el cual es susceptible de ser investigado para generar aportes

significativos al conocimiento.

A pesar de vivir en pleno siglo XXI, con un amplio desarrollo tecnolégico, escasea en la
catedra de la geometria innovacion en un contexto real, que concretice las diferentes
abstracciones propias del area. Se requiere del desarrollo profesional del docente en un entorno
tecnoldgico que facilite la creacion de nuevos ambientes educativos, mediante el uso de
estrategias pedagdgicas en las aulas de clase de las instituciones educativas (Stella Monroy Toro,

2016)

El problema esta relacionado con la tendencia actual sobre la ensefianza y el aprendizaje
de la Geometria en las escuelas de Educacion Media. El estudio de la geometria presenta algunas
dificultades, desde el entorno educativo especialmente en las aulas de clase, no se efectuia la

comprension adecuada que se deberia. (Camargo & Acosta , 2012).

En algunos casos se prioriza la ensefianza de las matematicas sobre otras areas y, van
desplazando los contenidos de geometria hacia el final del curso, lo que les implica, en muchas
ocasiones, la exclusion de las nociones geomeétricas o su atencion de manera superficial.

(Ballestero Alfaro & Gamboa Araya , 2010)



En el sistema tradicional, la ensefianza de la Geometria se fundamenta en el proceso de
memorizacion de conceptos y algoritmos, mas no en la comprension de estos. Durante el proceso,
la cotidianidad no juega un papel importante y en consecuencia quedan los conceptos apropiados

de forma muy abstracta.

Esto lleva a pensar en un modelo educativo industrial en el cual la jerarquia, la
planificacion, el control y la estandarizacion, estan en los escenarios de educacion recordando
que se formaban a los jovenes para que hiciesen lo que se les mandaba, pasando varios afios
memorizando contenidos para luego explotarlos, son las acciones predominantes, lo que ha sido
llevado a cabo hasta nuestros dias, pero que ha venido siendo cuestionado debido a los cambios
de una sociedad industrial a una de informacion y servicios, en la que su motor son la innovacion

y la creatividad.
Aray Andrade, Parraga Quijano, & Chun Molina (2019), afirman que:

“El profesor de matematicas de nivel intermedio en su quehacer pedagogico debe
proveer al estudiante de situaciones de aprendizaje en las cuales el estudiante comprenda
la naturaleza de los sistemas axiomaticos; y, desarrolle, pruebe y provea justificaciones
basadas en el método inductivo y deductivo para establecer conjeturas que involucran
lineas, &ngulos y figura. Para este fin es muy importante cuestionarse de como se esta

ejecutando la tarea del docente™

Es clara la critica que hace Aray en torno al quehacer docente, la geometria no se
fundamenta en la memorizacion de teoremas y formulas para resolver una ejercicio en clase sino
en la comprension del uso de esas herramientas en el desarrollo de diferentes problemas de la

vida cotidiana, y para ello el presente proyecto busca generar una estrategia educativa que afiance



las bases y los conocimientos geométricos en los niveles inferiores de la educacion,
especificamente en el nivel de preescolar de la sede “Camilo Torres” de la institucion educativa

departamental Teodoro Aya Villaveces.

Los estudiantes de grado preescolar de la sede “Camilo Torres”, jornada mafiana,
presentan edades de entre los 5 y los 7 afios, con niveles econémicos comprendidos los niveles de
1 a 3, en un alto porcentaje de los estudiantes viven con uno o ninguno de sus padres, los
conceptos geométricos, que manejan son bajos y en algunos casos nulos, como se evidencio en la

prueba diagnostica.

Es importante mencionar que no se cuenta con material didactico en la institucion las
clases son méas magistrales y se cumple con el desarrollo de una cartilla o en su defecto guias,
pero no hay un aprendizaje significativo, otra problematica importante es el tiempo los nifios no
se acoplan facilmente al desarrollo de las cartillas o guias esto hace que unos nifios estén mas

adelantados que otros.

Pregunta Problema

Tomando como referencia lo anterior, este proyecto nace como propuesta a una necesidad
sobre la ensefianza y el aprendizaje de la geometria y se plantea la siguiente pregunta para

orientar esta investigacion:

¢Como contribuir al reconocimiento de las nociones de la geometria plana con estudiantes
de preescolar de la sede Camilo Torres del municipio de Fusagasuga a través del origami

mediado por el aprendizaje significativo?



Justificacion

El proceso del desarrollo del pensamiento geométrico ha sido resaltado por diferentes
autores, recalcando su fin para modelar crear o resolver problemas reales, usando los diferentes

lenguajes y representaciones (Ballestero Alfaro & Gamboa Araya, 2013)

Galindo (1996) establece a partir del modelo de Van Hiele, cinco formas de ver la formas
geométricas: Reconocimiento, analisis, ordenamiento, deduccion y rigor, teniendo que pasar por
lo niveles inferiores para poder ascender al siguiente, no se puede saltar ningin nivel en el
asunto, estableciendo procesos mentales de diferentes grados de dificultad y, llegando a la
conclusién de la importancia de forjar de forma dindmica y trascendental las bases en el proceso

de ensefianza de la geometria.

Tras dos afios de pandemia y un proceso educativo virtual y/o a distancia que, en muchas
ocasiones se resumia a la entrega de una guia enviada a los estudiantes, ha dejado en
cuestionamiento cuanto realmente aprendieron los estudiantes, mas teniendo en cuenta los nifios
no se relacionaron de forma social, activa con sus comparieros generando en ellos grandes

cambios de animo.

Los resultados de las pruebas saber muestran una clara caida en los puntajes obtenidos por
muchas de las instituciones educativas a lo largo y ancho del pais, y con gran preocupacion es
matematicas el area de mayor afectacion, entendida el area desde sus diferentes pensamientos:
numérico-variacional, geométrico-espacial y aleatorio. Mostrando una clara dificultad en cuanto

al conocimiento adquirido por los estudiantes.

Se deben llevar al aula estrategias innovadoras, en palabra de Galindo (1996) “... El

material de aprendizaje debe relacionarse de manera no arbitraria y sustancial (no al pie de la



letra) con alguna estructura cognoscitiva especifica del alumno, la misma que debe poseer
"significado logico"...” esto con el fin de llegar a obtener un aprendizaje significativo en

contextos reales.

Es por esto qué, se pretende que por medio de una estrategia pedagdgica que reconozca
los conocimientos previos como base para gestionar otros nuevos, motivar al estudiante y llevarlo
a diferentes espacios, logrando captar su atencion y con ello lograr un aprendizaje significativo en
el ambito de la Geometria, y de paso buscando rescatar los conocimientos basicos de grados

anteriores.



Objetivos

General

Implementar estrategias didacticas para el reconocimiento de las nociones basicas de
geometria plana con estudiantes de preescolar de la sede “Camilo Torres” del municipio de

Fusagasuga a través del aprendizaje significativo.

Especificos

e Realizar un diagnostico en estudiantes de grado preescolar de la sede Camilo Torres del
municipio de Fusagasuga acerca de sus conocimientos previos en Geometria.

e Disefar estrategias didacticas basadas en el aprendizaje significativo, utilizando el
origami para el reconocimiento de las nociones basicas de la geometria plana con
estudiantes de preescolar de la Sede Camilo Torres.

e Aplicar la estrategia didactica basada en el aprendizaje significativo y el origami para el
reconocimiento de nociones basicas de la geometria plana con estudiantes de preescolar
de la Sede Camilo Torres.

e Evaluar el impacto de la utilizacion del origami mediado por aprendizaje significativo
para el reconocimiento de nociones béasicas de la geometria plana con estudiantes de

preescolar de la Sede Camilo Torres.



Marco de Referencia

Marco tedrico

En esta seccidn se realiza una descripcion de los tedricos que se utiliza para la formulacion y
desarrollo del proyecto ademas de la revision de los trabajos de investigacion que se han dado

lugar entorno a éstas. Se presentan el marco de la investigacion de las siguientes categorias:

e Aprendizaje significativo

e Origami y su uso en la educacion

e Laeducacién en preescolar y su trascendencia
e Laimportancia de la ensefianza de la geometria

e Las nociones de elementos y figuras geométricas en el nivel de preescolar.

Para llevar a cabo este proceso se realiz6 una busqueda de diferentes fuentes de informacion
tales como Recolecta, Google académico, HighBeam Research, Redalyc, Chemedia, RefSeek,
SciELO, Dialnet entre otros, ademas de los repositorios de diferentes universidades tales como:
Universidad Nacional Del Altiplano De Puno (Pert), Universidad De Santander UDES
(Bucaramanga, Santander), Universidad Técnica De Ambato (Ambato, Ecuador), Universidad
Pedagogica Nacional De Colombia (Bogota, Colombia), Universidad Central Del Ecuador
(Quito, Ecuador), Universidad Técnica Del Norte (Ibarra, Ecuador), Fundacion Universitaria De

Popayan (Popayan, Colombia) y Universidad Cooperativa de Colombia (Bogota, Colombia).

Aprendizaje significativo

A continuacion, se muestran las construcciones tedricas referentes al aprendizaje

significativo, basados en la teoria fundamentada por David Ausubel en el que prioriza los saberes
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previos y los enlaza con el nuevo conocimiento, ademas de los trabajos acerca del tema de Alafia-

Castillo (2017), Arévalo (2019) y Ulloa & Valencia Londofio (2011)

El aprendizaje significativo es una teoria creada por David Ausubel, psicélogo y
pedagogo estadounidense que, funda su teoria en el cambio del significado de la experiencia
después de haber trabajado durante un largo tiempo con el método conductista y en el que el
aprendizaje es generado por un cambio de estimulo, ademés de esto plantea como Pilar

fundamental y eje en el cual gira el proceso de aprendizaje a los conceptos previos.

El aprendizaje significativo se da cuando una nueva informacidn se conecta con estos

conocimientos que ya se tenian y conllevan a un aprendizaje con sentido para el aprendiz.

Se divide el aprendizaje significativo en 3 grandes capitulos el aprendizaje de las
representaciones, de los conceptos y de las proposiciones. Siendo el primer tipo de aprendizaje
significativo aquel que se da sobre todo en la primera infancia en donde el nifio es capaz de
relacionar las representaciones simbdlicas con el significado, llegando de esta manera al primer

nivel.

Una vez que se tienen las representaciones mentales de los objetos concretos se empieza
un proceso de asociacion de diferentes caracteristicas entre otros elementos cuyo fin es generar
los conceptos en los que agrupa elementos. Por ejemplo, cuando el nifio tiene la imagen mental
de un perro y lo asocia con un animal cuadrupedo que ladra, ha generado entonces el concepto de
perro. Por Gltimo, el aprendizaje de las proposiciones va més alla de las representaciones y los
conceptos exige obtener un nuevo conocimiento a partir de conocimientos previos por medio de

proposiciones que los involucran.
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Para llegar a tener un conocimiento significativo, se necesita un material adecuado para la
ensefianza, una estrategia que mantenga el interés del estudiante a lo largo de la sesién y la

motivacion por parte del estudiante hacia el aprendizaje de nuevos conocimientos.

“Las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente
en la medida en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén
adecuadamente claras y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que

funcionen como un punto de "anclaje” a las primeras” (Ausubel, s.f.)

Arévalo C. (2019), fundamenta su trabajo “Aprendizaje significativo” en los trabajos
realizado por David Ausubel, y concluye que el aprendizaje es mas que un cambio conducta, el
aprendizaje conduce al cambio del significado de la experiencia fundamentado en los
conocimientos previos que se tengan, de acuerdo con la firmeza y claridad de esos conocimientos
previos se puede llegar a enlazar nueva informacion y obtener un conocimiento nuevo. (Arévalo,

2019)

Alafia P. (2017), menciona que generar aprendizajes significativos implica aprender
perdurable, es decir obtener un conocimiento que se resguarde en la memoria a largo plazo por
medio de las conexiones que se establezcan con los conocimientos previos y esto lo logra por
medio de una estrategia en la que implementa recursos didacticos digitales en la educacion

media. (Alafa-Castillo, 2017)

Como comun denominador de la teoria establecida entorno al aprendizaje significativo se
tiene como punto de partida los conocimientos previos o la capacidad cognoscitiva del aprendiz,
y a partir de ellos una serie de conectores que, incluye el interés por parte del estudiante y un

buen uso de los recursos didacticos por parte del docente, para llegar a conocimientos que



12

perduren a lo largo del tiempo, en este proceso es importante rescatar la Iidica como una de las
estrategias a usar para lograr la significancia que se requiere en los diferentes procesos de

ensefianza-aprendizaje.

En ese orden de ideas es importante definir la lidica como un conjunto de estrategias
disefiadas para crear un ambiente armonioso en el que los estudiantes se sumergen en el proceso
de aprendizaje, a través del juego y actividades divertidas, que pueden incluir contenido del
programa, tema o0 mensaje, en el desarrollo del proyecto se usa para buscar un aprendizaje

significativo en los estudiantes.

Maria Nelly Ulloa y Marisol Valencia Londofio Especialista en Pedagogia de la Ludica

para el Desarrollo Cultural, describe la ludica como:

“La ludica como experiencia cultural es una dimension transversal que atraviesa
toda la vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni
mucho menos una nueva moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en
toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural y biol6gica. Desde esta perspectiva, la
Iudica esté ligada a la cotidianidad, en especial a la busqueda del sentido de la viday a

la creatividad humana.” (Ulloa & Valencia Londofio , 2011)

En ese orden de ideas la ludica debe ser entendida como el uso de la cotidianidad en el
proceso de ensefianza, y asi dar sentido al aprendizaje de nuevos conocimientos, interviniendo en
el proceso diferentes aspectos tales como la creatividad, el uso de material adecuado, la

motivacion y el interés.

Se puede concluir que en la medida que se construyan aprendizajes significativos en el

proceso de educacion y formacion, estos seran resonantes en el estudiante, no solo para aprobar
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un examen, sino que detallara manifestaciones de lo aprendido en diferentes situaciones de su
diario vivir, realizando un aprendizaje que trasciende las paredes del aula. Es la ludica una
herramienta que permite llevar a cabo este tipo de procesos, sin desconocer la importancia de la

constancia en el desarrollo de investigacion y aprendizaje por parte del docente.

Origami

A continuacion, se muestran las construcciones tedricas referentes al origami, sus
manifestaciones en diferentes dimensiones del ser humano, como lo menciona Yoshizawa (2014),
quien trasciende el origami mas alla de su uso artesanal. Ademas de los beneficios cognitivos,
motrices y emocionales que proporciona el uso de esta estrategia en diferentes espacios, entre los
que se encuentra la educacion, con un alto impacto en la generacion de motivacion en los
aprendices como lo mencionan diferentes autores como Miller (2019), Sanchez (2015), Ricotti

(2021) y Suérez (2005).

Origami es un término japonés, originado alrededor de hace 400 afios y, adoptado por el
Diccionario de la Real Academia Espafiola (RAE), es utilizado como sindnimo de la papiroflexia.
Es el arte de dar forma doblando meticulosamente una hoja de papel; en principio existian pocos
modelos de plegado, sin embargo, a lo largo de la historia se han registrado miles y miles de

nuevos disefios, sobre todo en el siglo XX.

Un gran exponente del Origami es Akira Yoshizawa (1911-2005), quien trascendio el uso
del origami de algo artesanal a convertirlo en un arte resaltado, creando a lo largo de su vida

multiples modelos que fueron registrados en sus libros.

Ademas de ser un arte, también se transversaliza con diferentes contextos disciplinarios

entre los cuales se encuentran la arquitectura, las matematicas, las artes, la moda, entre otros...
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El conocimiento de la ancestral técnica del Origami en la arquitectura permite
experimentar con formas y geometrias que enriquecen la percepcion sobre el espacio
arquitectonico. Si el pliegue es importante en la historia de la arquitectura es en el Origami donde

el concepto de “plegado” se investiga hasta sus ultimas consecuencias. (Sanchez, 2015)

Como concepto revolucionario, hay pocos ejemplos de origami en la arquitectura
mundial, pero los pocos que hay son sorprendentes, algunos de ellos son: una estacion de
Calatrava, Vidrio arrugado, Una mansion en Hollywood, Papel arrugado en un instituto entre

otros.

En cuanto a la ingenieria “se han buscado diferentes estrategias basadas en el origami para

disefiar dispositivos médicos hasta aplicaciones espaciales ¢ incluso para detener balas” (Muller,

2019)

Se puede concluir que las aplicaciones del origami atraviesan las barreras de las distintas
areas del conocimiento y sus usos varian desde decorar una estanteria hasta proteger la vida de

las personas.

lustracion 2Figuras en Origami. Fuente: https://definicion.de/origami/
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El origami se destaca por tener muchos benéficos en diferentes disciplinas, en cuanto a la
educacioén otorga grandes ventajas en diferentes asignaturas, siendo un recurso, en particular para

la ensefianza de la geometria, desde los primeros afios de la formacion académica.

Se presenta como un excelente recurso didactico por su amplio rango de tematicas que se
pueden abarcar con él, pues presenta versatilidad y transversalidad a lo largos de los cursos

academicos, partiendo del preescolar hasta niveles de educacion superior.

El origami es de gran importancia en el aprendizaje de las matematicas, la belleza de la
papiroflexia estd en su simple geometria. En cada trozo de papel hay patrones geométricos,
combinaciones de angulos y rectas que permiten a la hoja llegar a tener variadas e interesantes

formas. (Suérez, 2005)

En ese orden de ideas el Origami permite la visualizacion de diferentes elementos de la
geometria, en cada uno de los pliegues que se realiza y, se puede convertir en una estrategia en el

proceso de ensefianza.

Dentro el trabajo con el origami se tienen algunas ventajas, dentro de las cuales se pueden listar

las siguientes:

e Proporciona una herramienta pedagodgica que permite desarrollar diferentes contenidos,
no s6lo conceptuales sino de procedimiento.

e Desarrolla la psicomotricidad y, fundamentalmente, la psicomotricidad fina, asi como la
percepcion espacial.

e Desarrolla la destreza manual, la exactitud en la realizacién del trabajo y la precision
manual.

e Relaciona la disciplina de las matematicas con otras ciencias, como las artes, por ejemplo.
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e Motiva al nifio a ser creativo, ya que puede desarrollar sus propios modelos. Ademas,
puede investigar la conexidn gue tiene con la geometria no solo plana, sino también

espacial.

Se encuentra en el origami una estrategia didactica con la que se puede motivar y generar
en el estudiante un aprendizaje o refuerzo de conocimientos nuevos o previos. “Los papeles, los
plegados, son un recurso «feliz» que ayuda a reflexionar sobre los conceptos geométricos. El
origami es un arte geométrico por excelencia y tiene un sustento tedrico propio muy sélido”

(Ricotti, 2021)

De la consulta y el marco presentado anteriormente se puede concluir la trascendencia a la
que ha llegado el uso del origami como estrategia educativa otorgando diferentes beneficios
emocionales y cognitivos y, la obtencion de conocimientos y aprendizajes significativos en

ambientes donde se involucra el estudiante de forma interactiva en su proceso formativo.

Educacién en Preescolar

Se presenta a continuacion la construccion tedrica que enmarca la educacion preescolar y
su trascendencia en los diferentes procesos que se llevaran a cabo a lo largo de la vida académica
de los estudiantes ademas, de la importancia de generar procesos de aprendizajes significativos
en las diferentes dimensiones o areas del conocimiento; se han tomado diferentes referentes que
han trabajado en la formacion académica e integral en este nivel tales como Myers (1995),

Lizano Paniagua & Umania Vega (2008) y Dickinson & Neuman (2006).

Si se hablara de hace unos 35 afios la educacién preescolar era entendida como un grupo
de 25 a 30 nifios sentados alrededor de mesas, con edades de 4 a 5 afios haciendo actividades

como colorear, delinear, pintar, recortar entre otras. No eran considerados dentro de la educacion
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formal sino méas bien como actividades de guarderia bajo la supervision de un docente
profesional. Sin embargo, con el pasar de los afios se han venido estableciendo diferentes
politicas que han formalizado la educacion preescolar, dividida en prejardin, jardin y transicion,
sin embargo, existen programas de educacion que parten desde algunos meses de nacimiento
hasta los 7 afios dirigidos por establecimientos educativos y jardines infantiles orientados por el
instituto colombiano de bienestar familiar. (Myers, 1995). He de aclarar que en el sector publico
la educacion formal junto con lineamientos, estandares de desempefio y Derechos basicos de
Aprendizaje (DBA) implementados por el Ministerio de educacion Nacional inician en el grado

transicion (Grado cero o kinder).

La educacion preescolar, segun estudios longitudinales indican que intervenciones de alta
calidad durante los afios preescolares pueden tener efectos de larga duracién en una amplia gama
de éreas. (Dickinson & Neuman, 2006), esta sentencia la confirma Lizano K. & Umafia M. en su
trabajo en donde establece que la educacion en preescolar aporta al desarrollo de las diferentes
inteligencias: Linguistica, Logico-Matematica, espacial, fisico-cinestésico, musical,
interpersonal, intrapersonal y naturalista. Algunas estrategias especificas que se pueden aplicar en

cada inteligencia, en particular en la inteligencia, Logico-Matematica:

Es necesario que los nifios experimenten, clasifiquen y analicen los objetos presentes en el
medio que les rodea. Es importante que los y las docentes promuevan el trabajo con los
nimeros, para que sus estudiantes noten su existencia y mas adelante puedan

comprenderlos. (Lizano Paniagua & Umafia Vega, 2008)

Y en el caso de la inteligencia espacial, algunas de las estrategias para desarrollarla se

sugieren:



18

“Proponer un listado de materiales para favorecer esta inteligencia: mapas, geoplanos,
rompecabezas, legos, graficos, diagramas, ilustraciones, cintas de videos, modelos
tridimensionales, materiales para artes plasticas, piedras, materiales para moldear y crear.”

(Lizano Paniagua & Umana Vega, 2008)

Como factor comun en el desarrollo de todas las actividades en cada una de las

inteligencias, es el juego y el uso de materiales Ilamativos para los sentidos especialmente para el

sentido del tacto y el sentido visual. En el sentido geométrico, aportan el desarrollo de

habilidades tales como la motricidad fina y gruesa, la ubicacion espacial, y el reconocimiento de

diferentes nociones geométricas tales como las formas y algunas relaciones.

Los programas de preescolares efectivos, por lo general cumplen con las siguientes

caracteristicas:

Contenido curricular y procesos de aprendizaje que cultivan el desarrollo cognitivo, con
un fuerte énfasis en el desarrollo del lenguaje.

Educadores capacitados y calificados que reflexionan en torno a sus practicas instructivas
y que estan apoyados por supervisores altamente calificados.

Baja razdn profesor-alumno y bajo nimero de alumnos por clase.

Programacion intensiva y coherente.

Relaciones colaborativas con los apoderados (Myers, 1995)

A finalizar esta revision teorica se puede concluir la importancia de generar ambientes

escolares de aprendizaje significativo de los niveles de preescolar, dada la trascendencia que

estos tienen en los diferentes procesos que se llevan a cabo en la formacion y educacion de
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niveles superiores. Ademas de motivar al estudiante en su proceso de aprendizaje y aportar en

cada una de las diferentes dimensiones de la persona.

Importancia de la ensefianza de la Geometria

A continuacion, se realiza una descripcion de la revision tedrica en torno a la categoria de
la importancia de la ensefianza y aprendizaje de la geometria, dando respuesta a diferentes
necesidades que tiene el ser humano como su necesidad de desplazarse, orientarse, reconocer,
distinguir y clasificar diferentes elementos de su contexto. Para ello se enmarcd el trabajo en la
teoria fundamentada por Fuenlabrada (2005), Lépez Escudero & Garcia Pefia (2008)y Abasolo

(2019)

La importancia de la ensefianza de la geometria radica en el entendimiento y la
modelacion del espacio que nos rodea, y en ese orden de ideas la caracterizacion de los elementos

que en él se encuentran.

En la asignatura de geometria, las tareas realizadas en el aula se pueden clasificar en tres
categorias mediante el estudio de figuras geométricos bidimensionales y tridimensionales:

conceptualizacidn, investigacion y demostracion. (Lépez Escudero & Garcia Pefia, 2008).

e Las tareas de tipo conceptual buscan que el estudiante construya el concepto de las
diferentes formas y relaciones geométricas

e Las tareas de tipo investigacidn buscan que el estudiante indague acerca de las
propiedades y las relaciones que existen entre objetos geométricos para darle significado
en si mismas, aqui se desarrolla con mayor intensidad la habilidad de la resolucion de

problemas.
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o las tareas de tipo demostrativo buscan que el estudiante elabore conjeturas, plantee
procedimientos, sea capaz de explicar mediante argumentos veraces la veracidad de
alguna sentencia. Esta demostracion puede ser de tipo explicativo, tipo prueba o

propiamente una demostracion formal.

Cabe aclarar que estas tareas no se desarrollan necesariamente forma aislada, sino que por el
contrario una misma tarea puede implicar la relacion de varias, por ejemplo, en el desarrollo de
una tarea de tipo conceptual se puede trabajar de forma simultanea una tarea de tipo de

investigacion.

La aplicacion correcta de estas tareas conlleva a desarrollar diferentes habilidades en el
estudiante, necesarias no solamente para la clase de geometria sino para la resolucion de
problemas que se puede enfrentar en su cotidianidad, habilidades visuales, de comunicacion, de
dibujo, logicas, de razonamiento, de explicacion o de transferencia en la que el estudiante es
capaz de trascender sus conocimientos obtenidos mas alla del aula. “La Geometria ofrece, a quien
la aprende, una oportunidad para emprender un viaje hacia formas superiores de pensamiento.”

(Lopez Escudero & Garcia Pefia, 2008)

Uno de los pilares en los cuales se centra en la educacién es en las matematicas, en particular
en la geometria, en donde el estudiante desarrolla diferentes habilidades que trascenderan a lo
largo de su vida y, le permitiran solucionar problematicas de diferente indole tales como

académicas, laborales, sociales y familiares.

La geometria es un area que permite desarrollar habilidades como la reflexion, la
comparacion, la imaginacion y la abstraccion, habilidades que desarrollan la capacidad de

razonamiento en los nifios pues “el desarrollo de las capacidades de razonamiento en los nifios de
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preescolar se propicia cuando se despliegan sus capacidades para: comprender, reflexionar,

estimar, buscar, comparar, expresar ideas, explicaciones y confrontarlas” (Abasolo, 2019)

La geometria modela el espacio en el cual se desenvuelve el estudiante, el mismo espacio que
el estudiante conoce gracias a sus interacciones con el mundo que le rodea, sin embargo, se hace
necesario que el estudiante comprenda la conceptualizacion del contexto, y con ello poder
realizar tareas que les son asignadas, pues es en el espacio mismo donde se desenvuelve en donde
de forma concreta encuentra diferentes elementos de la geometria. “la geometria es una
herramienta para el entendimiento, tal vez la parte de las mateméticas mas intuitiva, concreta y

ligada a la realidad” (Fuenlabrada, 2005)

Mas que el estudiante sea capaz de asociar conceptos geométricos conforme a sus figuras, es
importante establecer la forma en la que él llega a establecer estas asociaciones de modo que sea
capaz de utilizar su contexto en un espacio geométrico, y con ello generar un aprendizaje
significativo en el que trascendera a lo largo de los afios. Utilizando la geometria para la
resolucion de problemas en la medida que el problema le vaya dando la necesidad de utilizarla, y

no el uso mecanico de la geometria como se suele establecer en muchas de las aulas.

Al finalizar esta revision tedrica en torno a la importancia de la ensefianza y aprendizaje de la
geometria se concluye qué, la geometria desarrolla diferentes tipos de habilidades genéricas tales
como la capacidad para la formulacion y desarrollo de problemas en diferentes contextos, no
solamente de indole académico, y la argumentacién de forma correcta en torno a sentencias y/o

afirmaciones realizadas.
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Nocion de figuras geométricas

La nocidn es entendida como la idea general que se tiene de algo, en el caso de las figuras
geomeétricas se trata del conocimiento general de las mismas sin llegar a tener definiciones

precisas con configuraciones exactas que conllevan a su definicion.

Maria Antonia Canals Tolosa, quien sustenta sus trabajos en los aportes de Jean Piaget,
establece una sucesion operacional del aprendizaje de la geometria en las diferentes etapas de

crecimiento.

En primera instancia, en la etapa sensomotriz, desde los 0 hasta los 2 afios, el nifio
empieza a conocer el espacio que lo rodea, desde acercar el biberon al pecho hasta su proceso
culmine de caminar, pues es en ese acto en el que el nifio adquiere las nociones espaciales que le

serviran en sus aprendizajes venideros.

Ya en la etapa preoperacional, de 2 a 7 afos, que es el promedio de edades de los nifios de
preescolar, “el nifio empieza a desarrollar la capacidad de interiorizar las propiedades
geomeétricas observadas y con ello, se puede considerar que empiece el conocimiento geométrico,
y por tanto el verdadero aprendizaje de la geometria” (Canals Tolosa, 1997). Aqui es de atender a
varias caracteristicas propias del desarrollo mental del nifio, el nifio en esta etapa no mantiene
periodos largos de concentracion y en consecuencia el proceso educativo debe ser didactico para
captar la mayor cantidad de tiempo, también he de aclarar que las nociones y conocimientos que
se adquieren no perduran por lo general, por lo tanto es importante trabajar una sola nocion
geométrica a la vez y no involucrar varias en una sola actividad, de esta forma se logra

interiorizar de una forma mas puntual una nocién a la vez.
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En palabras de Canals: “El objetivo general de este periodo es de construir el propio
esquema mental del espacio incorporando en él progresivamente todas las nociones (Ideas
generales) y propiedades descubiertas en su correspondiente vocabulario geométrico”, aunque el
orden puede variar se puede sugerir un orden en el cual se trabaje, partiendo de las nociones de
lineas y segmentos, la concepcion de los angulos, y la union de estos elementos para generar
algunas figuras planas cerradas compuestas por segmentos y entendidas en el area de la
geometria como poligonos, siendo el objeto de estudio en esta etapa, aquellos poligonos méas

cercanos al contexto del nifio tales como el cuadrado, el triangulo, el rectangulo entre otros.

Por lo tanto, para construir una propuesta basada en el origami y el aprendizaje
significativo para la ensefianza de la Geometria en el nivel de preescolar debe tenerse en cuanta
los conocimientos previos que tengan los estudiantes, propiciar espacios de participacion, generar
ambientes que trasciendan el aula y permitan observar el conocimiento en el contexto que rodea a
los aprendices. Ademas de enlazar los conocimientos previos con el conocimiento al que se
pretende llegar, siendo flexibles en las respuestas y aportes que se puedan generar en el proceso

de aplicacion.
Marco de Antecedentes

Ballester Vallori (2014), en su libro “EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LA
PRACTICA. COMO HACER EL APRENDIZAIJE SIGNIFICATIVO EN EL AULA” describe
una serie de estrategias y actividades que se pueden aplicar en el aula con el fin de llevar al
estudiante a obtener un aprendizaje significativo en torno a diferentes conocimientos, muchas de
las actividades conciben como base los conocimientos previos que los estudiantes tienen y la
actividad enlaza estos conocimientos previos con conocimientos nuevos, llegando a fortalecer el

proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Hoyos Duque (2015) en su trabajo “DISENO Y APLICACION DE UNA PROPUESTA
DIDACTICA PARA FAVORECER EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE LAS
FRACCIONES EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO CUARTO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA JOSE ASUNCION SILVA DEL MUNICIPIO DE MEDELLIN” en el que busca
disefiar y aplicar un proyecto de aula en la ensefianza de los fraccionarios para contribuir a la
didactica de dicho conjunto en estudiantes de grado cuarto de basica primaria mediante un
estudio de clase, para ello se disefié un proyecto de aula tomando como referencia la teoria del
aprendizaje significativo y el modelo de situaciones problema y obtuvo que Las situaciones
problema incentivan a la participacion y el trabajo en grupo, los avances evidenciados por los
estudiantes en el tema de fracciones es gratificante y significativo, generar preguntas a los
estudiantes y situaciones problema en el aula los estimula para el desarrollo del pensamiento,

incentiva a la investigacion, los invita a descubrir nuevos conocimientos.

Alvarez Mejia, Colorado Torres & Ospina M (2013) en su trabajo “UNA PROPUESTA
DIDACTICA PARA LA ENSENANZA DEL CONCEPTO DE DERIVADA” en el que busca
determinar la diferencia en el aprendizaje significativo del concepto de derivada y reglas de
derivacion, en dos grupos de estudiantes de célculo diferencial de la Universidad del Quindio, en
uno se aplica una propuesta dirigida partiendo de los conceptos previos y generando con ellos una
nueva red de conocimientos y, en el otro se trabaja desde un método tradicional y concluye al
comparar los resultados de los postest de ambos grupos, utilizando la prueba t-student, que hay
diferencias significativas, lo que indica que se acepta la hipdtesis de trabajo y se rechaza la
hipdtesis nula, mostrandose asi la eficacia de la estrategia didactica orientada desde los conceptos

previos.
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Cafadas (2009) Como miembro del grupo Pi junto con todos sus colaboradores generan
un documento en el que plantean una sugerencia metodoldgica para la ensefianza de la geometria
a partir del recurso educativo del origami, desarrolla a lo largo del trabajo una serie de
actividades para aplicar a diferentes conceptos propios del &rea de matematicas, aplican diversas
actividades en las cuales se comprende el paso a paso en cada una de las actividades, relatando

los pliegues y que se quiere hacer con cada uno de ellos.

Armas (2010), en su trabajo “DE LO LUDICO DEL ORIGAMI AL TRABAJO CON
FUNCIONES” realiza un trabajo en el que innova en el proceso de aprendizaje de funciones
cuadraticas a partir del uso del origami, utilizando especificamente la estrategia de origami
modular pasando por la ensefianza de diferentes elementos basicos de la geometria tales como los
son los conceptos de rectas paralelas, secantes, perpendiculares, bisectrices, etc. Muestra en sus
resultados un aprendizaje significativo, en cuanto al concepto de funcidn y otros que fue

utilizando en el proceso.

Monsalve (2013), en su trabajo “EL ORIGAMI' Y EL DOBLADO DE PAPEL COMO
HERRAMIENTAS MEDIADORAS PARA LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE
MATEMATICO” busca explorar las diversas posibilidades que tanto el doblado de papel como
el origami le brindan a los docentes para un mejor aprestamiento en la ensefianza y el aprendizaje
matematicos. Para ello utiliza el origami en la ensefianza de la geometria y la trigonometria al
igual que en los criterios de semejanza y congruencia entre figuras dando asi diferentes campos
de aplicacion para el uso del papel doblado y el origami, obteniendo una propuesta para la

ensefianza de estos temas.

Suarez (2016), en su trabajo “ESTRATEGIA PARA LA ENSENANZA DE LOS

CONCEPTOS DE AREA Y DE VOLUMEN, UTILIZANDO COMO MEDIADORES DE
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APRENDIZAJE EL ORIGAMI Y LAS TECNOLOGIAS DIGITALES” busca implementar una
estrategia desde el aprendizaje significativo que se articule con el origami y la mediacion de las
tecnologias digitales, relacionadas con el concepto de areay el volumen en el grado noveno. Para
alcanzar este fin, implementa el origami en la ensefianza de la geometria en estudiantes de grado
noveno, en una institucion educativa de Espafia, para acercarlos al concepto de area y volumen de
figuras y cuerpos geométricos, ademas, utiliza la tecnologia como mediadora del aprendizaje, usa
software libre como es el caso de GeoGebra y Sweet Home 3D. Los resultados arrojan gran
porcentaje de interés y motivacion por parte de los estudiantes en el uso de material concreto y

las tecnologias en el proceso de aprendizaje.

Mejia (2020), en su trabajo “EL ORIGAMI EN LA EDUCACION BASICA Y MEDIA:
UNA REVISION SISTEMATICA”, hace una revision de los trabajos en donde el origami se
presenta como alternativa en los procesos de ensefianza, utilizada en las diferentes areas del
conocimiento, siendo matematicas, con un 54%, el &rea de mayor utilizacion. Analizo la
influencia del uso del origami como recurso didactico en el desarrollo de la psicomotricidad de
nifos de cinco afios de la institucion educativa “La Lupuna” en Yarinacocha, y concluye que la
técnica del origami ha ayudado significativamente al desarrollo de la psicomotricidad en los

nifios de 5 afos de la Institucion Educativa.

Gutiérrez Cortes & Gomez Cardenas (1996), en su trabajo PROPUESTA CURRICULAR
EN EL AREA DE GEOMETRIA PARA LOS GRADOS PREESCOLAR Y PRIMERO DE
PRIMARIA, busca Proponer actividades, procedimientos metodoldgicos e indicadores de
evaluacion, para enriquecer y fortalecer el curriculo de preescolar y primero en su orientacion
sobre la ensefianza de la Geometria, para ello realiza una exploracion en las corrientes

psicolégicas como la de Piaget o la escuela de Gestalt. Plantea y ejecuta diferentes actividades
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con los objetivos de reconocer los objetos que rodean al nifio, generar un concepto de contorno en
el significado del contexto, obtener una percepcidn haptica de la forma, deducir el concepto de la
frontera realizar transformaciones topologicas (hacer acciones sobre los objetos que no alteren su
estructura) y, concluye que cuando no se plantean actividades significativas y adecuadas al nivel
cognitivo de los nifios estos se forman conceptos errados sobre el espacio y los cuerpos.

(Gutiérrez Cortes & Gomez Cardenas, 1996)

Ortiz Freire & Mogollon Mena (2016) en su trabajo “LA TECNICA DEL ORIGAMI Y
EL DESARROLLO DE LA PRECISION MOTRIZ EN NINOS Y NINAS DE 5 A 6 ANOS DE
LA UNIDAD EDUCATIVA “NICOLAS MARTINEZ” DEL CANTON AMBATO,
PROVINCIA DE TUNGURAHUA” cuyo objetivo era Analizar la incidencia de la técnica del
origami en el desarrollo de la precision motriz en nifios y nifias de 5 a 6 afios de la Unidad
Educativa “Nicolas Martinez” del Canton Ambato, Provincia de Tungurahua, realiza para ello un
diagnostico que le permite medir el desarrollo de la percepcion motriz de los nifios de 5 y 6 afios
antes y después de aplicar la técnica del origami como propuesta de ensefianza, y con esto obtiene
que para que el uso del origami sea efectivo en los nifios de 5 y 6 afios se debe realizar de forma
continua y precisa, teniendo unas metas claras por sesion y actividades dinamizadoras para que

los nifios no se aburran o se distraigan facilmente.

Pinto Rodriguez & Misas Avella (2014), en el articulo “LA EDUCACION INICIAL Y
LA EDUCACION PREESCOLAR: PERSPECTIVAS DE DESARROLLO EN COLOMBIA Y
SU IMPORTANCIA EN LA CONFIGURACION DEL MUNDO DE LOS NINOS” realiza una
reflexion sobre la emergencia de la educacion iniciar en el mundo y en Colombia principalmente.
Inicia realizando una breve descripcién del origen de la necesidad de formar a los nifios en la

primera infancia, continta dando a conocer las concepciones dificultades entre la teoria y la
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practica y, finaliza realizando una reflexion en torno a la importancia por el desarrollo de
diferentes habilidades y competencias que se desarrollan en este nivel y, marcardn su proceso

educativo a lo largo de los afos.

Metodologia

Perspectiva Epistemologica

La investigacion es de orden cualitativa, con perspectiva en el construccionismo en el que
se genera el conocimiento estableciendo relaciones entre el investigador y el objeto, en este caso
sujeto de estudio. Como producto de estas relaciones se conciben o refuerzan conocimientos. “El
conocimiento se construye entonces a partir de la experiencia individual, aunque hay un
conocimiento colectivo que existe dentro de los grupos culturales. Con esta comprension de la
realidad, encontramos que todo tipo de experiencias son esencialmente subjetivas.” (Bautista,

2011)

Es a partir de la comprension de las experiencias observables y dialogadas, de donde se

obtienen los resultados y en consecuencia el analisis del impacto de la investigacion.

Meétodo de Investigacion

La propuesta de investigacion se desarrollara bajo el método de Investigacion Accion
educativa, este tipo de metodologia se ocupa del estudio de una problematica social especifica
que requiere solucion y que afecta a un determinado grupo de personas, en este caso un grado
escolar de la escuela “Camilo Torres”, ademas de implementar un plan de Accidon cuyo proposito

es dar solucion o implantar una mejora en el proceso de ensefianza de la Geometria.
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Poblacion y Muestra

La Camilo Torres es una sede de la Institucion Educativa Departamental Teodoro Aya
Villaveces, ubicada en Fusagasuga, Cundinamarca en la zona urbana con direccion kr 3A # 10-
33, Fusagasugé, Cundinamarca. Es una institucion de tipo oficial, maneja las jornadas mafiana y
tarde, es de género mixto con caracter técnico y calendario A, cuenta con los niveles Preescolar,
Baésica Primaria en los grados Kinderes, Transicion, 1°, 2°, 3°, 4° y 5°. La poblacion en la cual se
aplicara el proyecto son los estudiantes de preescolar de la institucion educativa Camilo Torres,
en la jornada mafana, que cubre un horario de 6:45am a 11:30am. Los nifios se encuentran entre
los 4 y 7 afios, el promedio de matriculados es de 25 nifios en preescolar, con niveles econémicos
comprendidos los niveles de 1 a 3, en un alto porcentaje de los estudiantes viven con uno o

ninguno de sus padres.

La muestra en la cual se aplicara el proyecto son los 25 estudiantes de transicion A de la
Sede Camilo Torres, nifios que se encuentran inmersos en las caracteristicas mencionadas

anteriormente.

Fases de la Investigacion

Fase 01: Diagnostico

Se realizara una observacion directa a los estudiantes, y en este proceso se establecera una
serie de preguntas abiertas y por medio de las narraciones de los estudiantes se analizaran sus
comprensiones en torno a las nociones geométricas. Es importante tener en cuenta las
caracteristicas del desarrollo y aprendizaje del alumno, como lo es el aprendizaje cognitivo,
motriz, si asume roles, entré otras caracteristicas, temer en cuenta los aprendizajes esperados

deben considerar de acuerdo con el grado escolar y el enfoque del curriculo actual.
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Fase 02: Disefiar estrategias didacticas

Se disefiaran actividades basandose en el aprendizaje significativo teniendo como
mediador pedagogico el origami para la ensefianza de las nociones de la geometria para
preescolar de la sede “Camilo Torres” del municipio de Fusagasugé para que los estudiantes
logren trabajar en equipo, interactuando con el docente a cargo, desarrollando asi las capacidades
de andlisis, abstraccion y comprension, de las actividades desarrolladas con el origami y a su vez

construyendo asi “las habilidades del pensamiento 16gico matematico”

Fase 03: Aplicar las estrategias didacticas

Aplicar la estrategia didactica basada en el aprendizaje significativo y el origami para el
reconocimiento de nociones basicas de la geometria plana, teniendo en cuenta los tiempos y
espacios en las sesiones, ademas de los conocimientos previos de los nifios, con el fin de enlazar

los nuevos conocimientos a través de la construccion de diferentes figuras en Origami.

Fase 04: Evaluar el impacto de la utilizacion del origami mediado por aprendizaje significativo

Evaluar el aprendizaje que se obtuvo en el reconocimiento de nociones béasicas de la
geometria plana con estudiantes de preescolar de la sede “Camilo Torres” bajo los instrumentos

de recoleccién de datos lo cuales son:

La observacion: permite por medio de los sentidos observar hechos y realidades sociales,

donde se puede generar una hipoétesis del acto de observar e interpretar acciones,

comportamientos y habitos.

Registro anecdotico y descriptivo: En el que se describe las anécdotas de las vivencias de

los nifios y se registran los aprendizajes, logros o dificultades que han tenido en la experiencia
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Exposicidn oral: En la que el nifio expone sus conocimientos de forma oral ante el

docente y/o sus comparieros

Rondas de preguntas: En la que, durante el proceso de construccion de diferentes figuras

de origami, se realiza una serie de preguntas abiertas, de forma oral, para que los nifios las
contesten demostrando su conocimiento.
Capitulo 01: Reconocimiento de los conocimientos previos

A continuacion se presenta la planeacion, ejecucion y analisis de la primera sesion a
aplicar cuyo objetivo es reconocer los conocimientos previos que tienen los estudiantes en torno
al pensamiento geométrico, nociones de elementos basicos como el punto, el segmento y las
figuras geométricas con sus respectivas caracteristicas (triangulo, cuadrado y rectangulo),
teniendo en cuenta los derechos basicos de aprendizaje, la planeacién y maya curricular del
establecimiento educativo, y los lineamientos y estandares presentados por el ministerio de

educacion.
Sesion 01: Diagnostico
Duracion: 2 horas

Lugar: Instituciéon Educativa departamental Teodoro Aya Villaveces, sede Camilo Torres

(Fusagasuga, Cundinamarca)

Agrupacion: Individual

Recursos: Fotocopias, lapiceros de colores.

Objetivos:
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e Realizar un diagnostico en estudiantes de grado preescolar de la sede Camilo
Torres del municipio de Fusagasuga acerca de sus conocimientos previos en

Geometria por medio de un test dirigido.
Criterio de evaluacion:

Tabla 1 Criterios de Evaluacion de la Sesion #01

Identifica y reconoce diferentes figuras geométricas y las caracteristicas propias de

Excelente

cada una.

Identifica y diferentes figuras geométricas, pero se le dificulta reconocer las
Regular

caracteristicas propias de cada una.

No identifica ni reconoce diferentes figuras geométricas y las caracteristicas propias
Insuficiente

de cada una.

Desarrollo actividad general: La actividad consiste en realizar un test acerca de
conocimientos geomeétricos, recordando que segun la bibliografia referente a instrumentos de
medicion y diagnostico su validez puede ser de diferentes tipos: de contenido, de criterio y de
constructo. En este caso, se utilizo la validez de contenido, la cual “Se estima de manera subjetiva
o intersubjetiva. El procedimiento mas cominmente empleado para determinar este tipo de
validez es el que se conoce con el nombre de juicio de expertos” (Ruiz, 1988, p. 59). Atendiendo
a lo expresado por Ruiz (1988), y se consideraron el juicio de dos expertos quienes evaluaron el

instrumento y confirmaron su aprobacién en cuanto a forma y contenido para el objetivo del
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estudio, dichos veredicto fue establecido por Luz Mary Sierra Castro y Cristina Garzon, ambas

magister en educacion infantil.

Dicho test fue realizado de forma individual y se dieron algunas indicaciones tales como
el manejo de levantar la mano para participar, los elementos a usar durante la sesion y la
resolucion de las preguntas una a una, dichas preguntas fueron leidas por la docente a cargo y la
instruccion fue asignada en cada una, dado que en su nivel educativo no saben leer de forma

comprensiva para responder las preguntas escritas.

A lo largo del test se utilizaron diferentes estrategias tales como el coloreado de figuras, la
identificacion de las nociones de elementos geomeétricos, asi como la relacion de diferentes

caracteristicas con las figuras geométricas a trabajar.

Evaluacion: Para la evaluacién de la actividad se tiene como producto la resolucion del
test por parte de los estudiantes y el analisis de los resultados por medio de diferentes

herramientas estadisticas, como la ponderacién en tablas y el anélisis de graficos.

Este analisis nos permitié determinar el nivel y la cantidad de conocimientos previos en
los que poseen los nifios al iniciar este proyecto, con la finalidad de tener un punto de partida y
poderlo comparar con el punto de llegada al finalizar el proyecto, pues como se planted esta
investigacion es de tipo cualitativa en consecuencia por medio del analisis de sus narraciones se

permitio detallar un cambio en el sujeto de estudio.

Disefio del test de reconocimiento de los conocimientos previos

1. Colorea la figura que estd compuesta por tres lados.
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e

lustracion 3 Figuras geométricas. Fuente: Mundo magico Educacion Preescolar

2. Colorea con rojo el cuadrado, con azul el tridngulo y con verde el rectangulo.

lustracién 4Figuras geométricas Il. Fuente: Mundo magico Educacién Preescolar
3. Teniendo en cuenta la siguiente imagen colorea segln corresponda:
a. Triangulo de color amarillo
b. Cuadrado de color verde

c. Elrectangulo de azul

llustracion 5 Casa realizada con poligonos. Fuente: Propia
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4. Dibuja tres segmentos de diferentes tamarios

lustracion 6 Reticula cuadriculada en puntos. Fuente: Propia

5. Divide en rectangulos la siguiente figura

llustracion 7 Escalera. Fuente: Propia
6. Dibujay colorea tres triangulos diferentes uniendo los puntos que hay en el rectangulo.

llustracion 8 Reticula isométrica puntuada. Fuente: Propia
7. ¢Cuantas esquinas tiene la siguiente figura?



d 0 lustracion 9 Triangulo. Fuente:
Propia

8. Relaciona con una linea cada imagen con su forma.

K4 -

lustracion 10 Relacion de formas y figuras geométricas. Fuente: SILFLOR

9. Encierra las figuras que tengan cuatro lados iguales

36
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Ilustracion 11 Figuras geométricas de colores. Fuente: M. Angeles Enriquez Moreno
Aplicacion y andlisis de los resultados del pretest

El test diagnostico consta de 9 preguntas, conformadas entre cerradas y abiertas, aplicado a
23 estudiantes. Las preguntas variaban en cuanto a su formay tipo y permitian que el estudiante
analizara y en algunos casos marcara mas de una opcion. Todo apuntando hacia el
reconocimiento de las nociones de elementos basicos de la geometria tales como segmentos,
puntos, angulos, tridngulos, cuadrados y rectangulos. A continuacion, se presenta un analisis
pregunta a pregunta de las respuestas obtenidas por los 23 estudiantes.

1. Pregunta#01
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I

1

Colorea la figura que estda compuesta por tres lados

25

" 20
3 20
c
8
S
é 15
o
S
o 10
£
4

3
L m 2 3

. L ]

Romboide Tridngulo Pentdgono No marca

Grafico 1 Histograma de las respuestas de la pregunta 01. Fuente: Propia

Andlisis e interpretacion: En relacion con el reconocimiento de los lados que forman una
figura plana, se evidencia que 20 de los 23 estudiantes a los cuales se les aplicd el test
diagndstico, relacionan los lados con segmentos que forman la figura. Sin embargo, algunos
estudiantes presentan dificultades para reconocer los lados de un poligono o en su defecto se les

dificulta contar.



2. Pregunta #02

18
16
14
12
10

Numero de estudiantes

o N B OO

Colorea con rojo el cuadrado, con azul el triangulo y con
verde el rectanaulo

17

3
2 2
1 .
= ] ]
Cuadrado rojo Tridangulo azul Rectangulo verde  Colorea de forma No marca

incorrecta

Grafico 2Histograma de las respuestas de la pregunta 02. Fuente: Propia
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Andlisis e interpretacion: respecto a la distincion de las formas geométricas del cuadrado,

el triangulo y el rectangulo, se puede inferir que la gran mayoria de estudiantes, que en

términos porcentuales representarian al 82.6%, no reconocen estas figuras en su forma

geomeétrica, es decir, en la unién de segmentos por medio de sus puntos extremos,

cumpliendo las condiciones y caracteristicas propias de cada una.

3. Pregunta #03
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Teniendo en cuenta la siguiente imagen colorea segtin corresponda. Trigngulos
amarillos, Cuadrados verdes y Rectdangulo azul

L7 22 21 [ ]
r [T 11
5. FH (2 £B
Q
Q
S 10
o
Q
E 5
3 1
0 | |

Triangulo amarillo Cuadrado verde RectanguloGalgrea de forma incorrecta

Gréfico 3Histograma de las respuestas de la pregunta 03. Fuente: Propia

Analisis e interpretacion: Relacionando la pregunta nimero 2 con los resultados arrojados
respecto a la pregunta nimero 3, se puede concluir que a pesar de que los estudiantes no
reconocen las formas del cuadrado, el triangulo y el rectdngulo en su forma geométrica los

identifican en algunos elementos de su contexto cotidiano.

4. Pregunta #04

Dibuja tres segmentos de tamanos diferentes  |> > 0 [ -

.....

= Mal Bien

Grafico 4 Diagrama circular de las respuestas de la pregunta 04. Fuente: Propia

Analisis e interpretacién: En cuanto a plasmar de forma gréafica lo que representa un

segmento al 48% de la poblacion que equivale a 11 estudiantes, no grafican de forma
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correcta un segmento, mientras que el 52% de la poblacion traza lineas en una sola direccion
con un punto de inicio un punto final, reconociendo el segmento como una parte de la recta

con principio y fin.

S

Pregunta #05

Divide en rectangulos la siguiente figura oL

= Bien Mal

Graéfico 5 Diagrama circular de las respuestas de la pregunta 05. Fuente: Propia

Anélisis e interpretacion: en cuanto a plasmar la idea del rectangulo en un gréfico, al 30%
de la poblacién se le dificulta graficar de forma correcta rectangulos dentro de una figura

previamente establecida.

6. Pregunta #06



Dibuja y colorea tres tridangulos diferentes uniendo| - - - . - :
puntos que hay en el rectdngulo.

= Bien Mal

Gréfico 6 Diagrama circular de las respuestas de la pregunta 06. Fuente: Propia

Anélisis e interpretacion: Al 35% de la poblacién se le dificulto, representar de forma
gréafica diferentes tipos de tridngulos una rejilla, y a pesar de que la gran mayoria de estudiantes
reconocen el triangulo en elementos de su contorno, no conciben la forma geométrica de forma

independiente, sino que existe un lazo inseparable entre la formay los diferentes elementos que

lo rodean.

7. Pregunta #07

¢Cudntas esquinas tiene la siguien
figura?

=3 4 =5 =m0 = Nomarcao marcamal

Graéfico 7 Diagrama circular de las respuestas de la pregunta 07. Fuente: Propia

42
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Anélisis e interpretacion: Aunque en la pregunta se sefiala que mencionen la cantidad de
esquinas que tiene la figura y, no se hace alusion directa a la cantidad de puntos o vertices que la
conforman, se evidencia que el 48% de la poblacion, no identifican las esquinas y en
consecuencia no identifican los vértices que conforman una figura plana, mostrando asi una clara

dificultad para reconocer elementos bésicos de la geometria tales como el punto.

8. Pregunta #08

Relaciona con una linea cada imagen con su

forma.
19 19 19

B R RN
» OO0 0 O

,_\
N
‘i
4&

A
l

Numero de estudiantes
=
o
-
%

g
]
\

Televisor-Rectangulo  Galleta-Cuadrada Pizza-Triangulo

Grafico 8 Histograma de las respuestas de la pregunta 08. Fuente: Propia

Andlisis e interpretacion: en cuanto a la relacion que existe entre los diferentes elementos
que rodean al estudiante con los cuales convive a diario, al 82% de los estudiantes se les facilita
dar razon de la forma que tienen los diferentes elementos de su contexto, hablando de formas

elementales como el triangulo el rectangulo y el cuadrado.

9. Pregunta #09
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Encierra las figuras que tengan cuatro

lados iguales A L]
O

Q
© @
| A m

m Mal = Regular = Bien

Gréfico 9 Diagrama circular de las respuestas de la pregunta 09. Fuente: Propia

Andlisis e interpretacion: En cuanto al reconocimiento de los lados como elementos que
forman las figuras geometricas, al 87% de la poblacion se les dificulta encontrar la cantidad de
segmentos colados que forman las diferentes figuras, el 48% de la poblacion encuentra las
figuras que estan compuestas por cuatro lados sin embargo no discriminan la caracteristica de

igualdad en cuanto a longitudes de estos lados.

Una vez realizado el test diagnostico y hecho el anélisis pregunta a pregunta, se evidencia
una clara dificultad, no solo en el reconocimiento de algunas nociones basicas en torno a la
geometria tales como las figuras de cuadrado, el triangulo y rectangulo y las caracteristicas
propias de cada figura, sino que también existe una dificultad en cuanto a sus representaciones

de forma gréfica.

Como aspecto positivo se tiene la relacion que tienen los estudiantes entre algunas formas
geométricas con elementos de su entorno, sin embargo, presentan confusiones en cuanto a las
caracteristicas propias de cada figura por ejemplo que todos los lados de un cuadrado son

iguales.
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Esta serie de problematicas encontradas en este primer capitulo, evidencian una clara
dificultad en el desarrollo de procesos de argumentacion y resolucion de problemas, que son
precisamente las competencias del &rea de matematicas en las que se encuentran inmersas las del

pensamiento geométrico espacial.

Es por esto por lo que se pretende por medio de la aplicacién de la secuencia fortalecer
estas problematicas encontradas y con ello desarrollar las competencias propias del area, al nivel

de los infantes.

Capitulo 02: Disefio de la Secuencia Didéactica

A continuacion, se presenta la planeacion de las sesiones que se ejecutaron a lo largo del
proyecto, teniendo en cuenta el Aprendizaje significativo, el Origami, los Derechos Basicos de
Aprendizaje (DBA) y resultados obtenidos en la etapa de reconocimiento de los conocimientos
previos e, implementando diferentes estrategias didacticas que apoyen el desarrollo de un
aprendizaje significativo en el proceso de la construccion de las nociones de elementos de la
geometria tales como el segmento, angulos, el triangulo y sus caracteristicas, el cuadrado y sus
caracteristicas y, el rectangulo junto con sus particularidades; ademas de la percepcion de estos

elementos y nociones en el contexto del estudiante.

Se hace la aclaracién que se inicia en la sesion 2 dado que la sesién uno fue la planeacion
y ejecucion del proceso de Reconocimiento de los conocimientos previos, especificados y

analizados en el capitulo inmediatamente anterior.

Se disefiaron siete sesiones cuyos objetivos, duracion, agrupacion, descripcion de la
actividad junto con algunas orientaciones, criterios de evaluacién y evaluacion se mencionan y

describen en cada planeacion.



46
Sesion 02: Aprestamiento
Duracion: 2 horas

Lugar: Instituciéon Educativa departamental Teodoro Aya Villaveces, sede Camilo Torres

(Fusagasuga, Cundinamarca)
Agrupacion: Individual
Recursos: Hojas de origami de 20cmx20cm
Objetivos:

e Hacer diferentes pliegues en papel

e Realizar un acercamiento a la manipulacion y plegado del Origami.

Desarrollo actividad general: para poder llevar a cabo la actividad se necesitara de una

mesa en la cual los estudiantes realizaran los dobleces, papel.

La construccion se dara de manera oral por parte de la docente para figura, usaremos una
hoja cuadrada de papel para que el alumno aprenda a realizar diferentes tipos de dobleces esto
con el objetivo de familiarizarlo con la técnica del origami, es necesario gque los estudiantes

desarrollan el paso a paso de la construccion de la figura guiada por la docente.

En el proceso se daran algunos consejos para que los estudiantes comprendan o aprendan
la importancia de hacer los pliegues de forma precisa y apoyados sobre una superficie plana la
cual nos ayudara para hacer cada pliegue y pasar la ufia cada vez que se realice un nuevo doble

para que quede bien definido el pliegue,

Es importante mencionar que en el proceso de doblado del papel trabajaremos procesos y

de aprendizaje significativo el cual nos permite construir el conocimiento



Pasos

I~

(LS

[N}

Descripcidn

Dobla por la mitad
la hoja para que
parezca una

servilleta

Dobla la servilleta
del paso anterior,
por la mitad para
formar una servilleta

doble.

Vamos a armar la
carita de un perrito,
asi que, ahora vamos
a hacer las orejas,
doblando de cada
lado las esquinas

hacia abajo.

Tabla 2Planeacion sesion 02

QOrientaciones y preguntas

evaluadoras

Las dos esquinas gue se juntan
deben quedar bien junticas para
que la servilleta quede bien

formada.

Puedes utilizar los deditos o las
ufias para que el doblez sea

“Perfecto”.

Nuevamente, las dos esquinas
deben quedar bien junticas, una

encima de la otra.

Apdyate en la mesa y con tus
dedos y marca muy bien el

doblez.

Levantemos las orejas y
veamos cuantas lineas quedan

formadas.

¢ Dbnde comienzan esas lineas
y dénde terminan? ;Quién
puede seguir las tres lineas de
comienzo a fin con tres deditos

al tiempo?

Vista grafica

/
1
\

lustracién 12 Perrito paso 01. Fuente:
OrigamiClub.App

lustracion 13Perrito paso 02. Fuente:
OrigamiClub.App

L | - /
’ ~
~

. 4
\ 4

lustracion 14 Perrito paso 03. Fuente:
OrigamiClub.App
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Ahora vamos a
hacer la nariz, dobla
la esquina de abajo

hacia arriba.

I~

Ojo, doblamos las

dos esquinas.

Ahora ya quedé el
perrito, vamos a
decorarlo. No

olvides colocarle

[é;]

ojitos y la nariz. Y si
quieres también

pelo.

iNo te aceleres! Una esquina a

la vez.

Coloca tu dedo indice en una
esquina donde se encuentren

dos lineas.

Cambio, colécalo en otra

esquina.

Nuevamente cambio, coloca tu

dedo en otra esquina.

¢Qué cosas debo hacer para
que los dobleces queden bien

hechos?

Sesion 03: Elementos basicos

Duracion: 2 horas

lHustracion 15 Perrito paso 4.1. Fuente:

OrigamiClub.App

lustracion 16 Perrito paso 4.2. Fuente:

OrigamiClub.App

lHustracion 17 Perrito paso 05. Fuente:
OrigamiClub.App
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Lugar: Institucién Educativa departamental Teodoro Aya Villaveces, sede Camilo Torres

(Fusagasuga, Cundinamarca)
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Agrupacion: Individual

Recursos: Hojas de origami de 20cmx20cm

Objetivos:

e Reconocer diferentes elementos de la geometria tales como: el segmento, el

punto y el angulo.

Criterio de evaluacion:

Tabla 3 Criterios de evaluacion sesion 03. Fuente: Propia

Niveles de Logro Criterios o indicadores
Excelente Reconoce el segmento, el punto y el &ngulo.
Regular Se le dificulta reconocer el segmento, el punto y el angulo.
Insuficiente No reconocer segmento, el punto y el &ngulo.

Desarrollo actividad general: La actividad consiste en realizar por medio de
instrucciones orientadas por el docente, una casa en Origami y, en su proceso el reconocimiento

de diferentes elementos de la geometria tales como: el segmento, el punto y el angulo.

En la medida que se construye la figura, por medio de preguntas orientadoras como: ;Qué

se puede observar en el papel cuando se realiza este doblez?, ;Cuantas lineas hay?, ;Cémo son



las lineas que hay?, ¢ Cuantas aberturas tiene hay en tal figura?, ;Qué otras cosas se pueden

observar en la hoja de papel? ¢En el salén en donde puedes encontrar lo que encontraste en la

hoja? ¢Has visto lineas como estas en la calle? ;y en tu casa? Con el fin de ir formando las

nociones de los elementos basicos de la Geometria en el marco del aprendizaje significativo.

Pasos

I~

N

Descripcidn

Dobla la hoja por la
mitad, para formar la

puerta del futuro.

Recuerda marcar,
muy bien el doblado

con los dedos.

Y ahora deja abierta

la puerta del futuro.

Ahora vamos a
doblar los bordes
hasta la linea del

centro.

Y quedan las puertas

del pasado.

Tabla 4 Planeacion sesion 03

Orientaciones y preguntas

Vista grafica
evaluadoras

Cuando abres la puerta del

futuro, ¢Qué aparece?
Esa linea es derecha o curva.

Coloca un dedito en el lugar

en donde comienza la linea,

llustracion 18 Casita en origami paso 01.

muévelo hasta donde Fuente: JustOrigami.App

termina.

Una vez que esté abierta la
puerta del pasado, resalto
con el color que mas te guste
tres lineas, desde el

comienzo hasta el final.

llustracion 19 Casita en origami paso 02.
Fuente: JustOrigami.App

Estas lineas derechitas que
tienen comienzo y tienen

final, se les llama segmentos.

50
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Abre las puertas del

pasado.

Una vez que
tengamos las puertas
del pasado, vamos a
doblar los bordes de
arriba y abajo hacia

el centro.

Y quedan las puertas

del presente.

Abre ahora las

puertas del presente.

Vamos a abrir el
bolsillo que se
encuentra en la parte
de arriba, y poco a
poco lo vamos
Ilevando hacia el

centro para formar el

¢Como se llaman?

¢ Cuantos segmentos logras

ver en la hoja?

¢ Qué hay donde se cruzan

?
los segmentos® lustracion 20 Casita en origami paso

03.1. Fuente: JustOrigami.App
En los cruces de los
segmentos encontramos los

puntos.

¢ Cuéntos puntos puedes

encontrar en las puertas del

presente?

lustracion 21 Casita en origami paso
03.2. Fuente: JustOrigami.App

¢ Cuantos segmentos tenemos

en esta casa de dos pisos?

Y, ¢Cuéantos puntos puedes

encontrar?

La abertura formada por dos

llustracion 22 Casita en origami paso
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techo de nuestra

casa.

Hoy queremos una
casita de un solo
piso, asi que, vamos
a doblar el borde de
abajo hasta el borde

del techo.

Por Gltimo, decora tu
casa, agrégale

puertas y ventanas.

mismo punto de inicio o de

final se le llama &ngulo.

Colorea con tres colores que
te gusten dos ejemplos de

angulos.

Mientras se van sefialando
diferentes partes de la casa,

se va preguntando:

¢Como se le llama a esta
linea derechita que tiene un
punto de inicio y un punto

final?

Aqui donde se cruzan estos

segmentos, (Coémo se llama?

Ahora aqui, en esta parte del
techo, ¢Qué es esta abertura
que se forma con estos dos

segmentos?

Colorea las paredes y el

techo del color que prefieras.

llustracion 23 Casita en origami paso
04.2. Fuente: JustOrigami.App

llustracion 24 Casita en origami paso 05.
Fuente: JustOrigami.App
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lustracion 25 Casita en origami paso 06.
Fuente: JustOrigami.App y edicion
propia

Evaluacion: Para la evaluacién de la actividad se tiene como producto la figura de
Origami que en este caso es la casa, ademas de una serie de cuestionamientos y dialogo con los
nifios para hacer visible estos elementos basicos en el contexto, ademas de las observaciones

acerca de las narraciones de los estudiantes en el proceso de construccion de la figura.

Sesion 04: El triangulo
Duracion: 2 horas

Lugar: Instituciéon Educativa departamental Teodoro Aya Villaveces, sede Camilo Torres

(Fusagasuga, Cundinamarca)

Agrupacion: Individual

Recursos: Hojas de origami de 20cmx20cm

Objetivos:

e Realizar un acercamiento al concepto del tridngulo, su formay los elementos

que lo conforman.

Criterio de evaluacion:

Tabla 5 Criterios de evaluacion de la sesion 04. Fuente: Propia

Niveles de Logro Criterios o indicadores

Excelente Identifica la figura y los elementos que conforman el triangulo.
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Regular

Se le dificulta identificar los elementos que conforman el tridngulo.

Insuficiente

No identifica la figura y los elementos que conforman el triangulo.

Desarrollo actividad general: A través de una carrera de observacion dirigida, los

estudiantes se iran desplazando de un punto a otro en la escuela donde encontraran una serie de

pistas.

En cada punto encontraran un paso para la construccion de un avion en Origami y una

pista nueva que los dirigira al siguiente lugar, de esta forma continuar, hasta finalizar la

construccion.

En el proceso se reforzara la nocion de triangulo y, se implementara la nociéon del

rectangulo con caracteristicas, ademas de la basqueda en el contorno de estas figuras

geomeétricas.

Tabla 6 Planeacion sesion 04

Pas Orientaciones y preguntas
Descripcién Vista gréfica
0s evaluadoras
Primero dobla la hoja Cuando abres la puerta del pasado,
por la mitad para ¢ COmo se llama esta linea que \}
formar la puerta del comienza por aqui, en este punto y, se ‘ j
i pasado. va derechito hasta llegar a este punto?

lustracion 26 Avion en origami, paso
01. Fuente: OrigamiClub.App

Abre la puerta del Esta figura que queda en la punta,
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pasado. ¢ Cuantos segmentos tiene? Y

¢Cuéntos puntos tiene? Y ¢Cuéantos

angulos tiene?
Ahora vamos a doblar

llevando este borde

hacia el centro. Colorea los segmentos con el color que

tu quieras.

¢Reconoces la figura que se forma?

Ahora vamos a llevar
/\

la punta hacia atras,

¢Se parece a las figuras que teniamos

pero, doblando mas
ahorita?

atras del borde que ya . - —
lustracion 27 Avién en origami, paso
02. Fuente: OrigamiClub.App

se tenia.

¢En qué se parecen?

¢Aparecen figuras parecidas a las que

ya han aparecido?

Ahora llevaremos el

borde de la hoja, hacia  Estas figuras que se forman con tres

el segmento del centro.  segmentos, tres puntos y tres angulos

se llaman triangulos.

lustracion 28 Avion en origami, paso
03. Fuente: OrigamiClub.App

Repetimos el proceso

con el borde de abajo. ¢Como se llaman estas figuras?

¢Cuantos triangulos hay en esta figura?
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Este triangulo
pequefiito que se
encuentra aqui lo

vamos a doblar hacia

afuera.

Dobla hacia atrés la
figura por el segmento

de la mitad.

Por altimo, dobla
hacia el centro los
bordes para formas las
alas de nuestro

AVION.

Marca muy bien el
pliegue para que
nuestro avion vuele lo

mas lejos posible.

Ten cuidado con el doblez, y marca
muy bien con tus dedos el doblez que

acabamos de realizar.

Sigue con un dedo la forma de un

triangulo que encuentres en la figura.

¢Puedes encontrar tridngulos en

nuestro super avion?

Colorea los triangulos que encuentres.

Decora tu avién como ti lo desees.

56

lustracion 29 Avidn en origami, paso
04. Fuente: OrigamiClub.App

lustracion 30 Avidn en origami, paso
05. Fuente: OrigamiClub.App

llustracion 31 Avion en origami, paso
06. Fuente: OrigamiClub.App
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Evaluacion: Para la evaluacién de la actividad se tiene como producto el avion hecho en
Origami vy, las narraciones de los estudiantes respecto a las visualizaciones de las

representaciones de los elementos bésicos (segmentos, puntos y angulos), y del triangulo.

Ademas, se disefiaron unas tablas tipo plano cartesiano con chinchetas, y se protegieron
con fomi para proteger la integridad de los estudiantes, dichas tablas fueron divididas en una
cuadricula de 6 por 6 y en cada veértice se ubicaron chinchetas de diferentes colores (ver

ilustracion), y de esta forma llamar la atencion del estudiante.

llustracion 32 Tablas Multifuncionales. Fuente: Propia

Dado que la distribucion del curso se encontraba por mesas informa de trapecios isdsceles
que permitian unir 2 mesas y formar una mesa hexagonal, se redistribuyé la formacion del curso
por mesas hexagonales teniendo la facilidad de tener una tabla multifuncional en cada mesa. En
las tablas multifuncional y por mesas se solicitara a los estudiantes que tomen las bandas elasticas
y marquen diferentes triangulos de diferentes formas y tamafios, tipo concurso en donde se asigna
una puntuacién a la mesa que por turnos fuese desarrollando la actividad en el menor tiempo

posible y ademas los participantes fueran cambiando pregunta tras pregunta.
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Sesion 05: El cuadrado

Duracion: 2 horas

Lugar: Instituciéon Educativa departamental Teodoro Aya Villaveces, sede Camilo Torres

(Fusagasuga, Cundinamarca)

Agrupacion: Individual

Recursos: Hojas de origami de 20cmx20cm

Objetivos:

e Realizar un acercamiento al concepto del cuadrado, su formay los elementos

que lo conforman.

Criterio de evaluacion:

Tabla 7 Criterios de evaluacion sesion 05. Fuente: Propia

Niveles de Logro Criterios o indicadores
Excelente Identifica la figura y los elementos que conforman el cuadrado.
Regular Se le dificulta identificar la figura y los elementos que conforman el cuadrado.
Insuficiente No identifica la figura y los elementos que conforman el cuadrado.

Desarrollo actividad general: Por medio de la dinamica “El Rey Ordena” se realizara la
construccion de un Comecocos en Origami y en su proceso se implementara las nociones basicas

de la figura del cuadrado y se socializaran sus caracteristicas.
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En el transcurso de la actividad, ademas de dar las instrucciones para la construccion de
Comecocos en Origami, se aplicaran érdenes en las que lleve al estudiante a evocar las nociones

trabajadas y por medio de este enlace

Tabla 8 Planeacion de la sesion 05. Fuente: Propia

Orientaciones y preguntas

Pasos Descripcién Vista grafica
evaluadoras

En estas cuatro partes (sefialando
los cuadrantes formados)

¢ Cuéntos segmentos tiene cada

parte? Y ¢Cuantos puntos tiene

_ DN (1A ,
Cierray abre las cada parte? Y ¢Cuantos angulos

I~

-

tiene cada parte?

puertas del pasado.

lustracién 33 Comecocos en origami

¢Cémo son los angmos paso 01. Fuente: COPE.es

formados en cada caso?

¢ COmo son los segmentos que

forma cada figura?

¢Qué forma tiene la hoja

completa?

Lleva cada esquina al . S

N

centro de la hoja. A esta figura se le llama

cuadrado.
llustracion 34 Comecocos en origami
paso 02.1. Fuente: COPE.es
¢ Como se llama?



[e8)

I~

Es posible que identifiquen
también los tridngulos, en este
caso se reforzaran y si no se da
el caso, se orientara para que los

visualicen.

Al respaldo ¢Qué formas

] encontramos?
Damos media vuelta a

la hoja de papel. Con tu dedito bordea un

. triangulo que encuentres.
Repetimos el proceso

realizado Ahora bordea un cuadrado.

anteriormente. Lleva  ; Serg que la ventana del salon

las esquinas al centro tiene forma de cuadrado?

de la hoja. ) o
¢ Qué cosas en el saldn tienen

forma de cuadrado?

Vas a buscar en la parte de abajo

los cuatro bolsillitos que

Lleva el borde de .
quedaron ahi.

abajo hasta el borde
Mete los deditos gorditos y los

de arriba, haciendo un
de sefialar cada uno en un

doblez por la mitad de
bolsillo diferente.

la figura.
Y vamos a mover a juntar y

separar los deditos.
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¢

lustracién 35 Comecocos en origami
paso 02.2. Fuente: COPE.es

<

lustracién 36 Comecocos en origami
paso 03.1. Fuente: COPE.es

lustracion 37 Comecocos en origami
paso 03.2. Fuente: COPE.es

llustracion 38 Comecocos en origami
paso 04.1. Fuente: COPE.es

= R

llustracion 39 Comecocos en origami
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paso 04.2. Fuente: COPE.es

Listos, tenemos

5 nuestro comecocos Colorea y decora a td gusto.

terminado.

lustracién 40 Comecocos en origami
paso 05. Fuente: COPE.es

Evaluacion: Para la evaluacién de la actividad se tiene como producto la figura de
Origami que en este caso es el Comecocos, ademas de una serie de cuestionamientos y dialogo

con los nifios para hacer visible estos elementos basicos en el contexto.

De la misma manera en la que se utilizo la tabla multifuncional en la sesion anterior, se
pretende que siguiendo la dinamica de “El rey ordena” y ya planteado del comienzo de la sesion
los estudiantes representen de forma grafica en la tabla multifuncional y utilizando las bandas

elésticas cada una de las solicitudes del rey.

Sesion 06: El rectangulo

Duracion: 2 horas

Lugar: Institucion Educativa departamental Teodoro Aya Villaveces, sede Camilo Torres

(Fusagasuga, Cundinamarca)
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Agrupacion: Individual
Recursos: Hojas de origami de 20cmx20cm
Objetivos:

e Reconocer la figura del rectangulo, tener nocién de los elementos que lo

conforman e identificar elementos del contexto que tengan forma rectangular

Criterio de evaluacion:

Tabla 9 Criterios de evaluacion Sesion 06. Fuente: Propia.

Niveles de Logro Criterios o indicadores
Excelente Identifica la figura y los elementos que conforman el rectangulo.
Regular Se le dificulta identificar la figura y los elementos que conforman el rectangulo.
Insuficiente No identifica la figura y los elementos que conforman el rectangulo.

Desarrollo actividad general: La actividad consiste en realizar un cohete en Origami.
Dicho cohete sera dirigido por medio de la narracién de un cuento en el que si iran dando los
pasos de la construccion en la medida que suceden los hechos. En el transito del cuento se

recordaran las nociones de los elementos y las figuras geométricas vistas durante las sesiones

anteriores.
Tabla 10 Planeacion de la sesion 06. Fuente: Propia

Orientaciones y preguntas

Pasos Descripcion Vista gréfica
evaluadoras




I—

N>

Vamos a formar las
dos puertas del

pasado.

Ahora vamos a hacer
media puerta del

futuro.

Ya que tenemos
media puerta del
futuro, demos medias
vuelta a nuestra hoja

de papel.

¢ Recuerdan como se hacian las

puertas del pasado?

¢ Cuéntos segmentos puedes
encontrar? ¢ Cuantos puntos?
¢ Cuantos angulos? ¢ Cuantos

triangulos? ¢ Cuantos cuadrados?

¢Hay otras figuras ademas de las

vistas?

¢Ahora hay figuras diferentes a las

vistas?
¢COmo son esas nuevas figuras?

¢ Cuantos segmentos tiene? Y
¢ Cuantos puntos tiene? Y ¢Cuantos

angulos tiene?

Estas figuras que aparecen
nuevamente aqui, con cuatro
segmentos, cuatro puntos y cuatro
angulos iguales a los del cuadrado se

[laman rectangulos.

¢Como se llaman?

llustracion 41 Cohete en origami,
paso 01. Fuente: OrigamiClub.App

llustracion 42 Cohete en origami,
paso 02. Fuente: OrigamiClub.App

llustracion 43 Cohete en origami,
paso 03. Fuente: OrigamiClub.App
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I~

o

[ep]

Lleva los bordes de
arriba hacia el

segmento central

Dobla hacia el centro

las partes laterales.

Dobla ahora hacia
afuera estas pequefias

puertas del futuro.

¢Cuéntos rectangulos ves?

Aqui en el salén, ;Qué objetos tienen

forma de rectangulo?

¢Queé figura se forman?

¢Cuéntos triangulos? ;Cuantos

cuadrados?

llustracion 44 Cohete en origami,
paso 04. Fuente: OrigamiClub.App

D

llustracion 45 Cohete en origami,
paso 05. Fuente: OrigamiClub.App

Repisa con color rojo un triangulo y A

con color azul un rectangulo.

Marca muy bien el doblez.

Hay un cuadrado escondido aqui,

¢En donde se encuentra? llustracion 46 Cohete en origami,
paso 06. Fuente: OrigamiClub.App
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Gira con media vuelta

la figura.

llustracion 47 Cohete en origami,

paso 07. Fuente: OrigamiClub.App
Colorea y decora tu cohete y ponlo a

, volar con tus manos. ’A
Y ya esté nuestro olar con ayuda de tus manos

Cohete super q

I~

sensacional.

llustracion 48 Cohete en origami,
paso 07.2. Fuente:
OrigamiClub.App

Evaluacion: Para la evaluacion de la actividad se tiene como producto la figura de
Origami que en este caso es el cohete, ademas de una serie de cuestionamientos y dialogo con los

nifios para hacer visible estos elementos basicos en el contexto.

Ademas, en las tablas multifuncional y por mesas se solicitara a los estudiantes que tomen

las bandas elasticas y marquen diferentes rectangulos de diferentes formas y tamarios.
Sesion 07: Evaluacion
Duracion: 2 horas

Lugar: Institucion Educativa departamental Teodoro Aya Villaveces, sede Camilo Torres

(Fusagasuga, Cundinamarca)

Agrupacion: Individual



Recursos: Fotocopias del test

Objetivos:

e Medir los avances generados en los estudiantes por medio de entrevistas

semiestructuradas y un test.

Criterio de evaluacion:

Tabla 11 Criterios de evaluacion de las estrategias aplicadas. Fuente: Propia.

Niveles de Logro

Criterios o indicadores

Reconoce las nociones de los elementos basicos de la geometria y algunas
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Excelente
figuras geométricas con los elementos propios de cada uno.
Se le dificulta reconocer las nociones de los elementos basicos de la geometria y
Regular
algunas figuras geomeétricas con los elementos propios de cada uno.
No reconocer las nociones de los elementos basicos de la geometria y algunas
Insuficiente

figuras geométricas con los elementos propios de cada uno.

Desarrollo actividad general: Se aplicara un test para medir el reconocimiento de las

nociones de los elementos basicos de la geometria, las figuras geométricas vistas y, los elementos

que la conforman.

Por medio de la tabla multifuncional y de una serie de instrucciones, se solicitara a los

estudiantes formar diferentes elementos o figuras que poco a poco se fueron construyendo con la

construccion de las diferentes figuras en origami.
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Ademas, se llevaran a cabo entrevistas semiestructuradas con las que se buscan tener
desde la narrativa de los nifios su perspectiva respecto al proceso realizado y sus avances en el

desarrollo del proyecto.

Evaluacion: Una vez aplicado el test de cierre, se tendrd como evaluacion de las
estrategias aplicadas en el marco del reconocimiento de las nociones de los elementos basicos de
la geometria que se pretendian abordar con este proyecto con el Uso del origami, las diferentes
observaciones directas que se tenian sobre unos estudiantes, la participacion activa y significativa

en cada una de las sesiones junto con la tension que se logra obtener por parte de los estudiantes.

Los diarios de campo que permiten recoger las experiencias vividas y evidenciadas en el
desarrollo del proyecto serviran de insumo para el analisis de la propuesta investigativa. He de
aclarar gque entre la evaluacion también se tienen las narrativas construidas por parte de los
estudiantes; ademas, del analisis e interpretacion de las respuestas obtenidas por parte de los

estudiantes en el test final.

Capitulo 03: Aplicacion de la Secuencia Didactica

El presente capitulo muestra el desarrollo de cada una de las sesiones en aula, recoge la
agenda o el orden de la clase, el objetivo de la actividad, la descripcion de esta, asi como la
experiencia en el desarrollo de la planeacidn, un breve espacio para notas y la reflexion en torno a
la sesion. Esto con el fin de sefialar de forma fidedigna lo aplicado, evidenciado y deducido de las

sesiones.

Sesion 01: Diagnostico

Tabla 12 Diario de campo de la sesion 01

FECHA: ACTIVIDAD N°: 1




21/09/22

Agenda de la

clase:

Presentacion

Presentacion de estudiantes

Pequefia dindmica (cancidn)

Explicacion de los motivos de mi visita y de las actividades a desarrollar
Entrega de diagnostico

Desarrollo de la actividad

Socializacion por parate de los estudiantes

Recoleccion de los diagndsticos realizados

Obijetivo

Realizar un diagndstico en estudiantes de grado preescolar de la sede Camilo
Torres del municipio de Fusagasuga acerca de sus conocimientos previos en

Geometria por medio de un test dirigido.

Descripcion

Se inicia la clase con un saludo cordial en el cual los estudiantes contestan muy
euforicos, se hace un acercamiento con cada estudiantes esto con el fin de conocer
su nombre, que le gusta y que cosas no le gustan, junto a las materias de su
preferencia y lo que ellos querian agregar, se le socializa una cancion, luego, se da
una breve explicacién del cdmo se va a hacer el diligenciamiento del diagnostico,
se inicia el acompafiamiento y el desarrollo del diagndstico en todos los puntos se
realiz6 una lectura comprensiva para que ellos desde su hoja fueran contestando lo
que ellos creian correcto (colorear, tachar, marcar...) una vez termina la prueba, se
recoge y se pregunta de forma dindmica ¢Qué se les hizo facil?, ; Qué cosas se les
dificultaron? y ¢Por qué?, ;Qué les gustaria trabajar?, para finalizar se vuelve a

cantar la cancion inicial que se aprendieron y se realiza la despedida.
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Experiencia

En el proceso se encontr6 que la mayoria de los estudiantes no manejan
conocimientos claros de las figuras geométricas, no conocen las caracteristicas de

estas, y en su gran mayoria no las representan de forma correcta.

Los estudiantes se vieron muy motivamos por la actividad que se estaba
desarrollando, tanto asi que apenas lograban avanzar estaban muy inquietos por

seguir desarrollando los demas puntos.

Las figuras (cuadrado, rectangulo y triangulo) las conocen més por que han sido
impartidas por la docente, pero como la forma de diferentes elementos del

contorno, pero no comprenden los elementos o caracteristicas de estas.
Se evidencio que, no conocen ni relacionan las caracteristicas de las figuras.

Se les dificultd algunos puntos esto se vio en el momento que no desarrollaban

correctamente la el diagnostico

Notas

Dos estudiantes no comprenden ni atienden a la ejecucion de la actividad, para
asuntos de proteccion de datos personales seran llamados de aqui en adelante como

los estudiantes Cy D

Se deja en evidencia un rasgo de agresividad entre algunos estudiantes y, constante

guejas por parte de los estudiantes.

De igual forma se present6 un caso de robo de implementos escolares y

desobediencia de algunos estudiantes.

Asistieron 24 estudiantes

Reflexion

En el marco de lo visualizado, y aunque se cumpli6 con el objetivo de la sesion,
que planteaba la ejecucion del test inicial, se sugiere para las siguientes sesiones

generar estrategias que permitan controlar el orden y la concentracion por parte de
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los estudiantes con la finalidad de mejorar la convivencia escolar, por ejemplo, el

uso de canciones que impliquen instrucciones dentro de la misma.

Ademas, por medio de algln tipo de puntuacidn se pretende dar mas orden dentro

del aula.

Al termino de esta sesién me hago la reflexion acerca de la docencia con contexto
escolar, es diferente a lo que se dibuja en la planeacion, pues surgen situaciones
que toca afrontar sin ninguna concepcién previa, pero que la planeacion de clase

ayuda a llevarlas y maniobrarlas en buenos términos.

Sesion 02: Aprestamiento

Tabla 13 Diario de campo sesion 02. Fuente: Propia.

FECHA: 22-09-22

ACTIVIDAD N°: 2

Agenda de la clase:

Saludo

Pequefia dinamica (cancién)

Actividad para desarrollar

Entrega de material (hoja)

Desarrollo de la actividad

Socializacion por parate de la docente

Visualizacion de la figura

Pegar figura en cuaderno de manualidades (amarillo)

Evaluar lo aprendido
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Obijetivo

Realizar un acercamiento a la manipulacién y plegado del Origami.

Descripcién

Se inicia con un saludo cordial para todos los nifios presentes, luego de esto
se hace un llamado a la importancia de poder lograr hacer la figura que se
realizaria ese dia, esto Ilamo mucho la atencion de los nifios tanto que se
preguntaban entre ellos si era posible hacer un perro (figura del dia) con solo
una hoja de papel, al iniciar los dobleces se recalc6 mucho la importancia de
hacer muy bien los dobleces y con esto llevar a los estudiantes a que
aprendieran manejaran el papel, fue un poco dificil hacer estos dobleces
pues unos eran mas demorados que otros y en principio sus respuestas a
cada dobles era la imposibilidad de hacerlos, luego de terminar la figura se
pegd en el cuaderno de manualidades (amarillo) y se deja una tarea en la que
tenian que crear un cuento esto en el fin de crear una historia en casa con
ayuda de sus papitos en la cual hablaran del perrito hecho en clase,

despedida

Experiencia

La experiencia durante la sesién evidencia una clara dificultad para realizar
los dobleces segun las indicaciones que se realizaron, se le dificulta manejar

el papel y realizar cierto tipo de pliegues basicos en la técnica del origami.

Los estudiantes no comprenden indicaciones como “doblar por la mitad”

99 ey

“doblar arriba o abajo” “ir a las esquinas” “doblar por la mitad de la mitad”

Se dificulta prestar atencién continuamente

Reflexion

Se entusiasmaron mucho por el resultado y querian hacer més figuras

Se manejo la participacion en todo momento, por medio de preguntas
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orientadoras en cada pliegue y en las diferentes mesas.

Considero que la motivacion mas grande era ver el perrito terminado puesto
gue muchos de ellos tienen mascotas en su casa, como se evidencié cuando

se realizd esta pregunta durante la sesion.

Ya que se pueden hacer diferentes formas por medio de la técnica del
origami, se encuentra motivacion y alegria por parte de los estudiantes en el
desarrollo de la actividad y en consecuencia existe un lazo emocional que
une su experiencia en el aula con el conocimiento adquirido generando un

aprendizaje significativo.

Notas Considero que el manejo de la puntuacidn por meses ha funcionado en
cuanto a orden y disciplina en todo el grupo en general.
Evidencias >
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lustracion 49 Evidencia fotogréafica de la sesion 02. Fuente: Propia

Sesion 03: Elementos basicos

Tabla 14 Diario de campo de la sesion 03. Fuente: Propia

FECHA: 27 09 22

ACTIVIDAD N°: 3

Agenda de la clase:

Saludo

Pequefa dinamica (El rey dice)

Cancion
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Actividad para desarrollar

Entrega de material (hoja)

Desarrollo de la actividad

Socializacidn por pérate de la docente

Visualizacion de la figura

Pegar figura en cuaderno de manualidades (amarillo)
Evaluar lo aprendido

Narracion de los estudiantes

Obijetivo Reconocer diferentes elementos de la geometria tales como: el segmento, el
punto y el angulo.
Descripcién Saludo a los estudiantes, dinamicas (el rey manda) cancion aplicacion de

la actividad, en el desarrollo de esta se hacen diferentes dobleces en los
cuales se busca construir los objetivos de esta sesion, en el proceso se
hacen preguntas como: ¢Qué se puede observar en el papel cuando se
realiza este doblez?, ;Cuéantas lineas hay?, ; Como son las lineas que hay?,
¢Cudntas aberturas tiene hay en tal figura?, ;Qué otras cosas se pueden
observar en la hoja de papel? Con el fin de ir formando las nociones de los
elementos basicos de la Geometria, una vez finalizada la figura se hacen
unas preguntas al estudiantado en la que dodos los estudiantes participaron
y se genero un espacio de preguntas las cuales la docente oriento en la

medida que fluyeran las preguntas.

Con el manejo de la dinamica “El rey manda” se observa que los

estudiantes obedecen una serie de instrucciones que se encuentran
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enmarcada en la cancion.

Experienciay

Reflexion

Se evidencio que los estudiantes no manejaban las nociones de punto,
segmento y angulo, quiza adn no les quedaba claro del todo lo que eran.

Siendo estos dos los que mayor se les presento dificultad.

Asi que se aprovechd la sesion para que en el proceso de la construccion se

fuesen orientando el aprendizaje de estos concetos.

A pesar de que los dobleces que se pensaron para la sesion se planearon de
tal forma, que fueran sencillos, pero con un resultado Ilamativo para ellos,

se les dificulto un doblez en particular, el correspondiente al paso cinco, en
el que, se pasé mesa por mesa y nhifio por nifio, y en el caso de las personas

gue iban acabando, se abria la operacion padrino.

Se empieza a ver mejor los resultados de cada figura

Notas

Importante tener distintivos para calificar

Evidencias
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lHustracion 50 Eviden n 03. Fuente: Propia.

Sesion 04: El triangulo

FECHA: 27 09 22

ACTIVIDAD N°: 4

Agenda de la clase:

Saludo

Dindmica Cancion

Actividad para desarrollar
Entrega de material (hoja)
Desarrollo de la figura
Actividad (avion mas rapido)
Evaluar lo aprendido

por medio de la tabla multifuncional se hace una competencia

Obijetivo

Realizar un acercamiento al concepto del triangulo, su formay los

elementos que lo conforman.

Descripciény

Experiencia

Se realiza el saludo a los estudiantes y aplica una dindmica de entrada, se
entrega de material (Una hoja de origami 20x20), una vez todos estan con
su material se inicia la actividad la cual es orientada por la docente, se dan

indicaciones y preguntas en las cuales ellos responden bien o mal, pero
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desde lo que ellos contestan se hace un analisis en el cual se evidencia que
esta comprendiendo el estudiante, lo que me permitid llevar las
orientaciones a un nivel mas bajo o, al contrario. Una vez realizado el
avion en origami, se hace una carrera de aviones en el patio en esta
actividad se ve el entusiasmo de los nifios, al finalizar la actividad
volvemos al salén para hacer la parte evaluativa la cual consiste en hacer
cuatro equipos para hacer una competencia, tipo juego, se hacen preguntas
acerca de las nociones del triangulo, su visualizacion en el contexto
(Incluyendo la figura en origami) y la representacion en la figura

multifuncional.

Tenian que hacer en este caso tridngulos en la tabla multifuncional de
diferentes tamafios y tenian que resaltar las caracteristicas de la figura,
cada grupo logro acumular puntos, diferentes cantidades de puntos, sin
embargo, se evidencia el reconocimiento de las nociones de la figura del

triangulo y de los elementos vistos en las sesiones anteriores.

Reflexién

La competencia entre ellos es un factor muy importante, en la distribucion
por mesas Y el sistema de puntuacion por grupos de trabajo se dejé ver una
mejoria en la convivencia escolar y mayor atencién prestada por los
estudiantes, al igual que la concentracion y disefio de los pliegues

realizados.

Durante las preguntas los chicos se corregian entre ellos mismos, lo que

muestra una claridad en el manejo de las nociones presentadas en la sesion.

Se resalta la comprendieron las indicaciones, atendiendo a las narrativas de

los estudiantes y se fortalecid el trabajo en equipo.
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Es evidente, que la motivacién y el trabajo en equipo como estrategia de

ensefianza-aprendizaje es funcional en el grupo de trabajo.

Evidencias

llustracion 51 Evidencia fotogréfica de la sesion. Fuente: Propia.

Sesion 05: El cuadrado

Tabla 15 diario de campo de la sesion 05. Fuente: Propia.

FECHA: 27 09 22

ACTIVIDAD N°: 5

Agenda de la clase:

Saludo

Dindmica Cancion

Actividad para desarrollar

Entrega de material (hoja)
Desarrollo de la figura

Actividad (Comecocos e mis manos)

Evaluar lo aprendido

Obijetivo

Realizar un acercamiento al concepto del cuadrado, su formay los

elementos que lo conforman.
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Descripcién 'y

experiencia

Por medio de la dinamica “El Rey Ordena” se realizd la construccion de
un Comecocos con el Origami y en su proceso se implementd las nociones
béasicas de la figura del cuadrado y se socializaron sus caracteristicas, en el
proceso fue importante resaltar que el doblado fue mas rapido y con més
precision, también se sobresalid la participacion de cada uno de los

estudiantes, pues evocaban conocimientos vistos en las clases anteriores.

En el transcurso de la actividad, ademas de dar las instrucciones para la
construccion del Comecocos en Origami, se asian preguntas en las cuales
tenian que relacionar con contenidos anteriores y de esta manera

conducirlos a la generacién de un conocimiento nuevo.

Al finalizar la construccion de la figura se inici6 con la actividad de la
evaluacion con la tabla multi funcional y las bandas elasticas, en esta
tenian gue construir cuadrados de diferentes tamafios y dar las
caracteristicas de la figura trabajada, esto se dio por medio de la
competencia que se generd por grupos en los que se queria que cada uno
de los estudiantes participara en la construccion (puntos, lados, segmentos,

angulos).

Se resalta la participacion y poco a poco las conversaciones entre ellos se
va tornando mas rica en cuanto a nociones geométricas, van identificando
las figuras y sus elementos a su alrededor: ventanas, baldosas, materas,

puestos, decoraciones del salon...

Se resalta una conversacion entre dos estudiantes que, por efecto de
proteccion de datos, llamaremos AA 'y BB, en la colocaban en el dialogo,

algunas de las condiciones socioecondémicas en las que vivian: “...A veces
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no desayuno porgue a mi mama no le alcanza el dinero que gana en el
trabajo...” mencionaba el estudiante. Es entonces en donde evidencio la
importancia del contexto, no solo académico sino familiar, social y de la
comunidad en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues no se aprende de

la misma manera con la barriga vacia.

Notas Los estudiantes llegaron de educacién fisica lo que tomo tiempo para
tranquilizarlos, puesto que se evidenci6 un poco de agitacion y ganas de
seguir en movimiento fisico en cada uno de ellos.

La maestra encargada se ve agotada y en esta postura lo que hace es dar
6rdenes de manera precipitada y de un tono de voz no adecuada.
Evidencias

Ilustracion 52 Evidencia fotogréfica de la sesion 05. Fuente: Propia.

Sesion 06: El rectdngulo

Tabla 16 Diario de campo sesion 06. Fuente: Propia

FECHA: 27 09 22

ACTIVIDAD N°: 6

Agenda de la clase:

Saludo

Dinamica Cancion

Actividad para desarrollar
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Entrega de material (hoja)

Desarrollo de la figura

Actividad (Comecocos e mis manos)

Evaluar lo aprendido

Objetivo Reconocer la figura del rectangulo, tener nocion de los elementos que lo
conforman e identificar elementos del contexto que tengan forma
rectangular

Descripcién La actividad consistié en realizar un cohete en Origami. Dicho cohete fue
Experiencia dirigido por medio de la narracion de un cuento en el que se fueron dando

los pasos de la construccion a medida que suceden los hechos se ban
haciendo los dobleces en la hoja, es impdrtate menciona que el cuento se
relaciona con la figura en este caso el cohete para tener mas atencion por

parte de los estudiantes.

En el transcurso de la actividad de noto la participacion de los estudiantes
al inicio de la actividad se evidencio muchas ganas por saber que figura se
trabajaria y esta vez como la hirvamos a desarrollar, teniendo en cuanta
que cada sesion se realiza de forma diferente, el cohete quedo finalizado y
fue pegado en cuaderno de manualidades (amarillo) esto con el fin de que
en casa con ayuda de sus papitos colocaran lo que mas les gusto del cuento

que se narr6 en clase.

En la tabla multifuncional se evalta lo aprendido en clase con indicaciones
dirigidas en las que tenian que lograr hacer diferentes rectangulos y se

complemento la actividad con las demas figuras creadas en las sesiones
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anteriores las cuales fueron triangulo y cuadrado, se trabaj6 en grupos de 5
estudiantes y se quero una competencia en la que cada grupo tenia que
hacer en el menor tiempo posible lo indicado (hacer las tres figuras

aprendidas en clase, dos cuadrados de diferente forma...)

Los dobleces nuevamente se realizaron mejor y con més facilidad
Se encontrd gran participacion con los estudiantes

Se genero una competencia sana

se evidencio la comprension de lo trabajado

Notas

En cada estudiante se vio un avance significativo

Se pudo indagar un poco mas en mas figuras geométricas

Evidencia
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lustracion 53 Evidencia fotogréafica sesion 06. Fuente: Propia

Una vez aplicada la planeacion disefiada, registrado y analizado los sucesos evidenciados
en cada una de estas sesiones se puede concluir qué se enlazaron los conocimientos previos
identificados en la sesion de diagnostico con los conocimientos nuevos implementados en cada
una de las sesiones posteriores. Aun siendo nifios de la primera infancia, en donde el desarrollo
motriz fino no es esta fuertemente desarrollado se evidencia en el origami un recurso estratégico
gue generé motivacion en cada uno de los estudiantes y permitié involucrarlos de forma activa en
el proceso de aprendizaje y ensefianza de las nociones de la geometria, llevando el conocimiento
mas alla del aula a ambientes naturales propios de su contexto. Generando procesos de

aprendizaje significativo en dénde la educacion gira en torno al estudiante y no al docente.

Existen diferentes factores que intervienen en el proceso de aprendizaje enmarcados en
contextos familiares, sociales y culturales que se deben tener en cuenta si se quiere llevar a cabo
un proceso de ensefianza aprendizaje consentido en quienes construyen con apoyo del docente el

conocimiento.
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Capitulo 04: Evaluacion De La Secuencia

A continuacion, se presenta la planeacion, ejecucion y anélisis de la séptima sesion a aplicar cuyo
objetivo es reconocer los alcances que tuvo el proyecto y la estrategia educativa basada en el
aprendizaje significativo y medida con el uso del origami. Se realiza una revision y una
ratificacion al cumplimiento de los objetivos planteados al inicio del proyecto de acuerdo con el

analisis pregunta a pregunta de los resultados obtenidos.

Aplicacion del pos-test

1. Marca la figura que tiene forma de rectangulo

llustracion 54 Elementos con formas geométricas. Fuente: Pedro Arias

2. Colorea los objetos en los que observes la forma del cuadrado

llustracién 55 Figuras con formas geométricas. Fuente: Pedro Arias

3. En el siguiente recuadro dibuja un 4. En el siguiente recuadro dibuja una figura
segmento. de tres lados.




5. Escribe el numero de lados que tiene cada figura.

L b

llustracion 56 Figuras geométricas. Fuente: Diego F. Becerra R.

6. Dibuja un cuadrado azul, un tridngulo verde y un rectangulo morado

llustracion 57 Cuadricula puntuada. Fuente: Propia

7. Colorea con azul los cuadrados y con verde los triangulos

lustracion 58 Mago con figuras geométricas. Fuente: Alexander Becerra

8. Relaciona con una linea cada imagen con su forma.
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lustracion 59 Relacion de formas y figuras geométricas 02. Fuente: SILFLOR
9. Sefiala en la figura los angulos que encuentres.

llustracién 60 Triangulo. Fuente: Propia.
Analisis del postest

El test final fue una prueba de 9 preguntas, conformadas entre cerradas y abiertas, aplicado a 23
estudiantes. Las preguntas variaban en cuanto a su formay tipo y permitian que el estudiante
analizara y en algunos casos marcara mas de una opcién. Todo apuntando hacia el
reconocimiento de las nociones de elementos basicos de la geometria tales como segmentos,
puntos, angulos, triangulos, cuadrados y rectangulos. A continuacion, se presenta un analisis

pregunta a pregunta de las respuestas obtenidas por los 23 estudiantes.

1. Pregunta #01
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MARCA LA FIGURA QUE TIENE FORMA DE RECTANGULO

25 23
[%2]
w
£
z 20
S
= 15
[%]
w
w
0 10
[a)
S
= 5
£ 1 - 1
S 0 — —

Colombina Sefial nreventiva de transito  Cartera Maba

Gréfico 1 Histograma respuestas de la pregunta 01, post test. Fuente: Propia

Andlisis e interpretacion: En relacion con el reconocimiento de la forma del rectangulo
en un contexto cotidiano el 100% de los estudiantes evidencia reconocer la forma de la figura
rectangulo. Sin embargo, hubo 2 estudiantes que marcaron 2 opciones incorrectas, en el primer
caso sefial6 la colombina, esto puede atender a la observacion de la forma del palo en la parte
baja de la figura; un segundo estudiante marcd la cartera y obedece a la similitud qué puede tener
un trapecio isosceles con el rectangulo, se puede evidenciar un ligero desconocimiento en cuanto

al tamafio de los &ngulos.

2. Pregunta #02
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COLOREA LOS OBJETOS EN LOS QUE OBSERVES LA FORMA DEL CUADRADO

E= A\ BE M\

25

(%]
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Z 20
<
S
5 15
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a 10
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'<z_( 5
(8]
i L] —
Ventana Pista ovalada Porcion de pizza Tablero de ajedrez Peso pesado
M Seriesl 22 0 3 22 1

Grafico 2 Histograma respuestas de la pregunta 02, post test. Fuente: Propia

Anélisis e interpretacion: Con respecto al reconocimiento de la figura y la forma de
cuadrado, el 95% de la poblacion, que corresponde a 22 de 23 estudiantes, identifica en diferentes
contextos elementos que tienen forma un cuadrangular, tales como una ventana o un tablero de
ajedrez. Ademas, el 13% de la poblacion identifico en la pizza la forma del cuadrado, qué
obedece en este caso a los cortes en el borde inferior de la pizza, y un estudiante ha sefialado el
peso pesado con forma cuadrangular y puede deberse al parecido entre un cuadrado y un trapecio
isdsceles con la dificultad para identificar el tamafio de los angulos o en su defecto percibié una

observacion tridimensional superior con forma cuadrangular.

3. Pregunta #03
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EN EL SIGUIENTE RECUADRO DIBUJA UN
SEGMENTO

u Mal

M Bien

Gréfico 3 Diagrama circular respuestas de la pregunta 03, post test. Fuente: Propia

Andlisis e interpretacion: En relacion con la identificacion del segmento, el 96% de la
poblacion tiene nocidn de la forma de un segmento y plasma la idea de forma gréfica,
reconociendo hasta el momento como una linea en una sola direccion qué tiene un punto de inicio
y un punto final. Mientras que tan sélo el 4% de la poblacion que obedece a un estudiante no

reconoce la forma del segmento.

4. Pregunta #04

EN EL SIGUIENTE RECUADRO DIBUJA
UNA FIGURA DE TRES LADOS

= Mal

M Bien

Graéfico 4 Diagrama circular respuestas de la pregunta 04, post test. Fuente: Propia
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Anélisis e interpretacion: EI 91% de la poblacion reconoce los lados en una figura'y es
capaz de plasmar de forma gréfica una figura con determinada cantidad de lados, entendiendo los
lados como el segmento que une: de la figura. EIl 9% de la poblacion no reconoce los lados en

una figura.

5. Pregunta #05

ESCRIBE EL NUMERO DE LADOS QUE TIENE CADA

FIGURA. ]
19,2

19
18,8
18,6
18,4
18,2

18
17,8
17,6
17,4

Pentdgono 5 Tridngulo 3 Cuadrado 4

Cantidad de estudiantes

Gréfico 5 Histograma respuestas de la pregunta 05, post test. Fuente: Propia

Analisis e interpretacién: De la poblacion, el 78% que corresponde a 18 de 23 personas,
reconoce en las 3 figuras, la cantidad correcta de lados por los que se encuentran conformadas,
demostrando su comprension respecto a la nocion de los lados como el segmento que une dos
puntos (vértices) de la figura. Un sélo estudiante reconoce la cantidad de lados del pentagono
mas no reconoce la cantidad de lados del triangulo y del cuadrado.

Una dificultad encontrada en el desarrollo de esta pregunta se basa en la realizacion de
forma correcta del simbolo que representa el nimero, pues en muchos casos se les dificultd
identificar el simbolo con relacion al nimero y en otros casos diligenciaron el nimero con

inversion lateral.



6. Pregunta #06

DIBUJA UN CUADRADO AZUL, UN TRIANGULO VER
Y UN RECTANGULO MORADO

ooooo

ooooo

Cuadrado azul [N 20

Triangulo verde [ NEEEE——— 20

Rectangulo morado NN 13

0 5 10 15 20 25

CANTIDAD DE ESTUDIANTES

Gréfico 6 Histograma respuestas de la pregunta 06, post test. Fuente: Propia

Analisis e interpretacién: En relacion con la representacion grafica tanto de un

cuadrado como de un tridngulo se tiene que el 86 por ciento de la poblacion lo realiza de forma

precisa, evidenciando tener nociones con relacién a las figuras geométricas mencionadas y los

elementos que las conforman. mientras que en relacion con la representacion grafica de un

rectangulo el 56% de la poblacion dibuja la forma de rectangulo sin problemas, mientras que el

restante 44% se le dificulta o no realiza el dibujo.

7. Pregunta #07

COLOREA CON AZUL LOS CUADRADOS Y CON VERDE LOS
. TRIANGULOS
20
15

10

CANTIDAD DE ESTUDIANTES
w

Triangulo verdes Cuadrado azules

rasmml e e
[ ]

Grafico 7 Histograma respuestas de la pregunta 07, post test. Fuente: Propia
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Anélisis e interpretacion: ElI 100% de la poblacion es capaz de identificar la forma del

cuadrado y del rectangulo en una determinada agrupacion de formas y figuras geométricas.

Evidenciando tener nociones claras, respecto a estas figuras geométricas y algunas caracteristicas

propias de cada una.

8. Pregunta #08

RELACIONA CON UNA LINEA CADA IMAGEN CON SU FORMA.
25

20

] A
i [
A

15

10

(€]

Ventana-Cuadrado Puerta-Rectdngulo Pizza-Triangulo
B TOTAL 21 21 21

Gréfico 8 Histograma respuestas de la pregunta 08, post test. Fuente: Propia

Anélisis e interpretacion: El 91% de la poblacién equivalente a 21 de 23 personas,
ademas de identificar de forma correcta las figuras de tridngulo rectangulo y cuadrado, es capaz
de asociarlos con diferentes elementos que se encuentran en su contexto, y generar una

comparacion entre su forma y la figura geométrica asociada.

El restante 9% equivalente a 2 de 23 estudiantes, no realiz6 la pregunta nimero 8 por falta

de tiempo.

9. Pregunta #09
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SENALA EN LA FIGURA LOS ANGULOS QUE
ENCUENTRES.

m Mal

M Bien

Gréfico 9 Diagrama circular respuestas de la pregunta 09, post test. Fuente: Propia

Anélisis e interpretacion: En relacion con el reconocimiento y las nociones de angulo
en una figura geométrica, el 87% de la poblacion reconoce el &ngulo como la abertura
comprendida entre dos segmentos que inician en un mismo punto, y lo sefiala de forma precisa en

la figura. Mientras que el restante 13% se le dificulta comprender y tener nocion del concepto.

Andlisis de Resultados

Al finalizar este trabajo de investigacion, analizando tanto los resultados de los test
aplicados pregunta a pregunta, y de forma individual como se evidencia en los anexos 01 y 02 vy,
teniendo en cuenta las experiencias y narrativas descritas en los diarios de campo se validd que
los conocimientos que ya tenian los estudiantes se fueron transformando en la medida que se
desarrollaba la secuencia didactica. De esta manera los estudiantes comprendieron las ideas
generales o nociones de los elementos basicos de la Geometria (Segmento, punto y angulo) y de
las figuras trabajadas (triangulo, cuadrado y rectangulo), con las caracteristicas propias de cada

una, dando por hecho que la secuencia didactica funciond de forma satisfactoria, pues se
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evidencia un avance en la transformacion de su conocimiento, donde el aprendizaje significativo

toma un papel prioritario a través del origami como herramienta y del juego como mediadores.

Es importante resaltar que en cada sesion la interaccion se desarroll6 de forma precisa con
los estudiantes esto porque el lenguaje para con ellos es muy diferente y la duracién del tiempo
de concentracion es corto, ellos (los estudiantes) se adaptaron facilmente al proceso, en cambio a
mi personalmente me toco esforzarme un poco para poder estar a su nivel, aprender mas de una
cancion, mas de una dindmica, aprender codigos que para ellos eran lo mas importante pues era

un mundo totalmente desconocido para mi quehacer como docente.

Fue muy emocionante poder ver como en cada sesion de trabajo, como los estudiantes de
preescolar hacian mas y mas preguntas en la cuales se evidenciaba que se estaban comprendiendo
el tema y en dado caso de no entender, podian preguntar abiertamente sin tener que quedar en
ridiculo o no recibir respuesta alguna, esta motivacion, interés y cuestionamientos permiten que
el estudiante desarrolle habilidades de argumentacidn, comunicacion y resolucién de problemas,

precisamente las competencias a las que apunta a desarrollar las matematicas en general.

Percepcion de la docente titular de la institucion educativa Teodoro Aya Villaveces

A continuacion, se presenta la percepcién de la docente titular del curso en donde se

aplicé el trabajo de investigacion:

“Mi nombre es Mary Sierra soy docente hace 22 afios, tengo un titulo en licenciatura en
administracion educativa egresada de la universidad de Cundinamarca, la verdad no pensaba
estudiar eso, en realidad queria estudiar era psicologia infantil y resulte estudiando
administracion educativa que ha sido la mejor profesion, amo lo que hago amo trabajar con los

nifios, esta es mi vocacion y la descubri muy pronto.
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En cuanto a titulos tengo la licenciatura, administradora educativa, tengo una
especializacion y la maestria en educacion. Pues, como toda profesion y toda actividad tiene sus
dificultades al inicio tener que trabajar con nifios especiales y uno no haber recibido una
capacitacion es bastante dificil, es bastante traumatico porque uno no esta capacitado para
brindarles a ellos lo mejor, pero gracias a Dios existe el internet y asi se ha podido ir buscando
actividades para realizar con ellos y con la psicéloga también nos ayudado, un apoyo es la
psicoldgica que nos envio la secretaria de educacion y con la orientadora también, ella nos trata

de colaborar en eso, es una de las dificultades que siempre he visto y he trabajado.

El aprendizaje de los nifios en preescolar, lo trabajo con actividades, diferentes
actividades con juegos actividades que permitan que ellos vayan entendiendo, y vayan
practicando que no sean como la ensefianza tradicional que era solamente copiar, el trabajar
solamente en el salon, no realizar las diferentes actividades por ejemplo, me gusté mucho la de
origami porque permite la interaccion con diferentes areas del conocimiento y trabajarles a ellos
diferentes tematicas donde ellos van aprendiendo actividades, pero que a su vez van trabajando
manualidades, van realizando y despertando la creatividad, por medio del juegos fue una
estrategia que funciond, la verdad en esta practica que ti me hiciste en el salén me gusté mucho
porque permitié que todo fuera diferente, ¢En qué sentido? En que los estudiantes salieran de su
zona, interactuaran unos con otros, que adicional a esto se construyera por medio del juego y el
origami, los conocimientos que, en este cado fueron las caracteristicas de las figuras que es algo

que ellos no comprendian y que, por supuesto fortalecié a cada uno de los estudiantes.

Esta prueba de diagndstico nos permite observar debilidades ejecutadas en los estudiantes
y asi poder reforzar en qué se ha fallado en matematicas. ;Coémo decirte? La prueba diagndstica

la miramos con la profe Cristina que también aprob6 pues esta bien estructurada para los nifios de
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preescolar, y eso también para los temas que se quieren lograr, también para evidenciar los vacios
de cada estudiante, lograr hacer que los nifios se concentren mas en las diferentes actividades que

se realizan.

Elaboracion final se evidencio como las actividades desarrolladas por la docente lograron
un aprendizaje significativo en el que se llenaron vacios que se habian visto en la prueba
diagnostica realmente el origami permite trabajar y realizar actividades que permiten que el

estudiante avance.”
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Conclusiones

Al finalizar el proceso de investigacion y teniendo en cuenta los resultados obtenidos en
los test, en las narrativas que traian alusion en cada una de las sesiones con los estudiantes, en las

observaciones realizadas y detallas en los diarios de campo se puede concluir que:

Al realizar el proceso diagndstico se pudieron determinar los conocimientos previos que
tenian los estudiantes que, aunque algunos relacionan elementos del contexto con las formas
geomeétricas, por ejemplo, que una puerta tiene forma de rectangulo, las decoraciones de una feria
o las porciones de pizza tienen forma triangulo o que algunas ventanas tienen forma de cuadrado,
no manejan los elementos que conforman las figuras geométricas tales como los lados. Ademas,
se evidenci6 una clara problematica en cuanto a la representacion de las figuras geométricas, y la

identificacion de las nociones de las caracteristicas propias de las figuras.

En el disefio y aplicacion de las estrategias didacticas basadas en el aprendizaje
significativo, utilizando el origami para el reconocimiento de las nociones bésicas de la
geometria, se pudo concluir que el uso de diferentes herramientas apoya el proceso de
aprendizaje, pues el uso de canticos y material tangible como el origami aumentaron la

concentracion y colaboré en el aprendizaje y manejo de las nociones basicas de la geometria.

Uno de los problemas evidenciados era la representacion de las nociones que se iban
obteniendo, proceso que se pudo mejorar con el uso de la tabla multifuncional y las bandas
elasticas, ya que los estudiantes trabajaban en grupos y se apoyaban unos otros mejorando las
concepciones que se tenian acerca de las nociones de algunos elementos de la geometria, caso de
las figuras (segmentos, tridangulo, cuadrado y rectangulo) que se podian representar por medio de

la tabla multifuncional.
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Con base en los resultados obtenidos se puede concluir el origami es una estrategia
didactica que permite mejorar los procesos de ensefianza en el nivel de preescolar, y no solo con
fines motrices, como lo sefialan algunas investigaciones, sino que también apoya los procesos de
la geometria, pues dependiendo de la figura a disefiar, se realizan pliegues que permiten
visualizar elementos propios de la geometria, siendo un material tangible y al ser cuestionados
por preguntas orientadoras los nifios van aumentando su capacidad de resolucion de problemas,

argumentacién y comunicacion.

Es importante que en el aula se implementen estrategias que tengan en cuenta los
conocimientos previos y utilice diferentes herramientas en el proceso de aprendizaje para generar
motivacion y procesos de aprendizaje sean significativos, pues es cuando se involucran las

emociones que se genera el conocimiento.

Para futuras investigaciones se sugiere trabajar con origami modular para empezar con
solidos, que son elementos aln mas tangibles y cercanos a la realidad de los estudiantes, apoya el
trabajo en grupo y la comprensién de que juntos pueden lograr cosas mas grandes que en muchas

ocasiones los logros individuales.
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En la siguiente tabla se muestran los resultados obtenidos en el test inicial, por efectos de

proteccion de datos se han nombrado los estudiantes desde la letra A a la W

1. Colorea la figura que esta compuesta por tres lados (El nimero 1 representa las figuras que colorearon)

TOTAL A(B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|LIM|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W
Romboide 4 1 1 1 1
Triangulo 15 1)1 11|12 a|afafafa|af1|1]1]o0]|1 101] 1
Pentdgono 2 1 1
No marca 3 1 111
2. Colorea con rojo el cuadrado, con azul el tridngulo y con verde el rectdngulo (El nimero 1 representa las figuras que colorearon bien)
TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L|M|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W
Cuadrado rojo 1 1
Tridngulo azul 3 1)1 1
Recténgulo verde 2 1 1
Colorea de forma incorrecta 17 1)1 1|11 1(1f1f1|1]|1]|1 1(1|1|1] 1
No marca 2 1 1
3. Teniendo en cuenta la siguiente imagen colorea seguin corresponda. Triangulos amarillos, Cuadrados verdes y Rectangulo azul
(El nimero 1 representa las figuras que colorearon bien)
TOTAL A|B|C|D|E|F|G|H|Il |J|K|[LIM|{N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W
Triangulo amarillo 22 1)1 1lafafa|afafafafa) a)aafafafaf1]|2]1|1]1
Cuadrado verde 21 1)1 plafafa|a|afafafa|1]1]1|1]1 101)1)1] 1
Rectangulo azul 19 1 1)afafa|afafafa]1f{21]|1]|1]|1 10111 1
Colorea de forma incorrecta 1 1
4. Dibuja tres segmentos de tamarios diferentes (El numero 1 representa como le quedd el ejercicio al estudiante
TOTAL A(B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|LIM|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W
Mal 11 1)1 1 1 1 1 1{1]1]1]1
Bien 12 1)1 1 1 1)1 1)1 1 101] 1
5. Divide en rectangulos la siguiente figura (EI nimero 1 representa como le quedé el ejercicio al estudiante)
TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L|M|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W
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Bien 16 1 1l1]1]1 1l11]1 1]1]1 1
Mal 7 111 1 1)1 1
6. Dibuja y colorea tres triangulos diferentes uniendo los puntos que hay en el rectangulo (El nimero 1 representa como le quedo el
ejercicio al estudiante)
TOTAL A(B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L|M O|P|Q|R|S vViw
Bien 15 111 1 1l1)1]1]1]1 1 1 1|1
Mal 8 1 1 1 1 11
7. Cuéntas esquinas tiene la siguiente figura (EI nimero 1 representa la opcién marcada por el estudiante)
TOTAL A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L|M O|P|[Q|R|S viw
3 12 1)1 1]1f1]1]11 1 1 1
4 0
5 0
0 0
No marca o marca mal 11 111(1|1 1 1111 1
8. Relaciona con una linea cada imagen con su forma.
(El nimero 1 representa si acerté en la relacion)
TOTAL A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L|M O|P|[Q|R|S viw
Televisor-Rectangulo 19 111 1)1f1|1|1f1]|1]1] 1 1 1 1] 1
Galleta-Cuadrada 19 111 1111|111 ]1]1 1 1 1|1
Pizza-Tridngulo 19 1011 1111|111 ]1]1 1 1 1|1
9. Encierra las figuras que tengan cuatro lados iguales
(El nimero 1 representa como le quedd el ejercicio al estudiante)
TOTAL A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L|M O|P|Q|R|S viw
Mal 9 1 1 1 1011 1 1
Regular 11 1 1 1 1] 1 1 1 1 1
Bien 3 1 1 1
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Anexos 02 Resultados individuales del test final

En la siguiente tabla se muestran los resultados obtenidos en el test fina, por efectos de proteccion
de datos se han nombrado los estudiantes desde la letra A a la W, las representaciones coinciden

con las realizadas en el test inicial.

1. Marca la figura que tiene forma de rectangulo (EI nimero 1 representa la opciéon que marcd el estudiante)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|Il |J|K|ILIM|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W

Colombina 1 1
Sefial preventiva de transito 0
Cartera 1 1
Mapa 23 tfa|a|afafafafafafafafa|afafjafafa]|afa|a|a]|1]1

2. Colorea los objetos en los que observes la forma del cuadrado (El nimero 1 representa la opcion que marcé el estudiante)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L{IM|N|O|P|Q|R|S|T|\U|V|W

Ventana 22 11)1]1]1]1]1 a2 a2 afa|afafa|1|1]|1]1
Pista ovalada 0

Porcion de pizza 3 1 1 1

Tablero de ajedrez 22 tlafafafa|a|afajafafafa|a|1|1|1|1]1 1]1]1] 1
Peso pesado 1 1

3. En el siguiente recuadro dibuja un segmento. (El nimero 1 representa como le quedd el ejercicio al estudiante

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|Il |J|K|ILIM|{N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W

Bien 22 1(1]1 1la|afafa|afafafa|a]afa]|a]a]a]|2la]2]1

4. En el siguiente recuadro dibuja una figura de tres lados (El nimero 1 representa como le quedd el ejercicio al estudiante)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|I|J|K|LIM|N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W

Bien 21 1(1]1 1 1| 1fafa|ala]| 2222 fa|2fa]2|1] 1

5. Escribe el nimero de lados que tiene cada figura (EI nimero 1 representa si el estudiante acerté en la figura planteada)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|Il |J|K|ILIM|{N|O|P|Q|R|S|T|U|V|W




Pentigono 5 19 1 1)1|1]1 11|22 22|11 ]1|2|1 1)1
Tridngulo 3 18 1 111 1)1 2f2]2|1|2]|1]1 1)1
Cuadrado 4 18 1 111 1112 2f2]2|1|1]1]1 1)1

6. Dibuja un cuadrado azul, un triangulo verde y un rectangulo morado (El nimero 1 representa si coloreé de forma correcta la
imagen adecuada)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L{IM|N|O|P[Q|R|S|T|U|V

Rectangulo morado 13 1)1 1 1)1 1|1)1]1 1)1 1)1
Tridngulo verde 20 1)1 1 AN RN S A R A Y R E A R R N
Cuadrado azul 20 1)1 1 12|22 fa|afa]|afa]a|2]2]2]|1]|1

7. Colorea con azul los cuadrados y con verde los triangulos (El nimero 1 representa si colore6 de forma correcta la imagen
adecuada)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|Il |J|K|L{IM|N|O|P[Q|R|S|T|U|V

Triangulos verdes 23 11|22 fa|2|afa|afafafa]| 2|2]2|al2|2]|2f2]|1]|2

Cuadrados azules 23 AR A R R N A R A R R A R R E A N A

8. Relaciona con una linea cada imagen con su forma. (El nimero 1 representa si acerté en la relacién)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L{M|N|{O|P|Q|R|S|T|U|V

Ventana-Cuadrado 21 1)1 1{1]1]1 AR A R A R R N
Puerta-Recténgulo 21 1)1 1{1]1]1 1122 afa]a|afa]af2]1]1]|1
Pizza-Tridngulo 21 1)1 1|1]11 11|22 21|22 ]2f2|1]2]|1]1

9. Sefiala en la figura los angulos que encuentres. (El nimero 1 representa como le quedé el ejercicio al estudiante)

TOTAL |A|B|C|D|E|F|G|H|I |J|K|L{M|N|{O|P|Q|R|S|T|U|V

Bien 20 1)1 1 1|2 fa|a]a]|afa]a|2]2]2]|1]|2




