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DEDICATORIA

Esta dedicada al turista, del cual es la parte esencial del bienestar de una comunidad
que se dedica a la prestacion de servicio cumpliendo con las necesidades que se
presenta en este sector turistico, hotelero, patrimonial del municipio de Girardot y la
region del Alto Magdalena.

La Universidad de Cundinamarca seccional Girardot se ha proyectado en establecer un
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capacitacién, manejo y practica en el sector turistico y hotelero.
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y hotelero y ser innovadores en nuestra proyeccion empresarial futura.
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INTRODUCCION

El aplicativo APP es un instrumento importante donde se organiza una multitud de informacion
de diversos temas segun su propésito, el interés de las personas por el uso de la tecnologia y
aplicaciones moviles entre otras ha aumentado exponentemente generando oportunidades de
innovacion en el uso de estas herramientas, dando solucidon a necesidades o problemas, se
encontré la oportunidad de aprovechar los atractivos y diferentes destinos turisticos del
municipio de Girardot - Cundinamarca, y la region del Alto Magdalena, por esto proponemos
el disefio e implementacion de una app proporcionando a los usuarios un servicios y
experiencias de calidad donde el turista tendra la posibilidad de realizar su propia ruta turistica,
cargar fotos, crear historias y georreferenciar lugares sin gestidon turistica, alimentando la
aplicacion y compartiendo informacion, sin establecer normas de algunas entidades de
agencia turisticas que abarcan ciertos lugares costosos con limitaciones de disfrutar lo que se
desea.

El APP ofrece la posibilidad de escoger lo que se necesita para compartir con la familia y/o
amigos, vivificando los lugares desconocidos, que son de agrado para disfrutar y aprender
sobre el municipio de Girardot, Cundinamarca, y la regién del Alto Magdalena mostrando una
gran gama de lugares turisticos, de tal manera que se crea su propio destino.

Esta propuesta ayuda a que la economia del municipio de Girardot, Cundinamarca y la region
del Alto Magdalena en el sector turistico se incremente social, econémica y culturalmente

beneficiando a propios y extrafos.



1. TITULO

DISENAR UNA APP- MAPA TURISTICO Y PATRIMONIAL DEL MUNICIPIO DE
GIRARDOT- CUNDINAMARCA Y LA REGION DEL ALTO MAGDALENA ANO 2023



2. AREA, LINEA, PROGRAMA Y TEMA DE INVESTIGACION

2.1 AREA DE INVESTIGACION

El Consejo de Facultad de la Facultad de Ciencias Administrativas, Econdmicas y Contables
de la Universidad de Cundinamarca aprobo las areas y lineas de investigacion (Acta No. 009
del 17 de agosto de 2016) que guiaran el proceso de investigacion de la Facultad de Ciencias
Administrativas, Econdémicas y Contables derivadas de la linea Institucional: Pensamiento y
Organizaciones. Todas ellas con el firme propdsito de apoyar el desarrollo econdmico, politico,
cultural y social del departamento de Cundinamarca y de Colombia en general, tal como lo
demanda el Proyecto Educativo Institucional, el Proyecto Educativo de Facultad y de
Programa, para lo cual se acoge al &rea de: Turismo y Sociedad.

2.2 LINEA DE INVESTIGACION

La linea de investigacion se encuentra establecida en el Acta No. 009 del 17 de agosto de

2016, el cual es Desarrollo Turistico.

2.3 PROGRAMA ACADEMICO

La realizacion de trabajo de grado denominado DISENAR UNA PP- MAPA TURISTICO Y
PATRIMONIA DEL MUNICIPIO DE GIRARDOT- CUNDINAMARCA Y EL ALTO
MAGDALENA ARNO 2023 se encuentra adscrito al programa de Tecnologia en Gestion
Turistica y Hotelera de la Universidad de Cundinamarca, Seccional Girardot.



3. PROBLEMA DE INVESTIGACION

3.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El desplazamiento del ser humano esta dentro su naturaleza en la cual ha experimentado
aventuras en las diferentes etapas evolutivas, recorriendo caminos a pie, pasando por zonas
pantanosas, tierras frias y desérticas, bosques abiertos, desarrollando habilidades y destrezas.
Con el descubrimiento del fuego logré recorrer distancias largas desarrollando culturas
elementales y comunidades agricolas e implementando el uso de animales como caballos,
camellos, perros, entre otros, utilizados para los desplazamientos que llevaban semanas o
meses.

La capacidad de invencién humana permitié viajar y convertir en practica de goce de los
sentidos, una actividad que hoy se conoce como turismo, el transcurso del tiempo llevo a la
invencion del barco, la rueda, etcétera, permitiendo el almacenamiento de agua y alimentos
para dichos viajes ofreciendo seguridad y estabilidad a los viajeros, creando el comercio y el
trueque, los papiros, que contenian mapas y rutas de viaje, acompafados con elementos como
la brajula, el telescopio y demas que durante estos desplazamientos iban fortaleciendo el
crecimiento de las diferentes civilizaciones de su época.

En el mundo el desarrollo de las civilizaciones como China, Mesopotamia, India, y Egipto
conllevo un aumento en la exploracion y el desplazamiento a diferentes lugares, caracterizados
por la creacién de vias de comunicacion generando la construccion de posadas, y/o establos,
fortaleciendo los recorridos de los viajeros, llevandolos al descubrimiento y asombro por lo que
ofrecian estos espacios como la venta de mapas, alimentos, animales, artesanias, entre otros
mas, caracterizando un desarrollo econémico en los diferentes espacios geograficos; los
avances en vias de comunicacion permitieron la creacién de peregrinaciones del Islam y el
Cristianismo diversificando los viajes por tierras hombradas actualmente como Tierra Santa,
“Israel, Palestina”, Venecia y Santiago de Compostela migrando por toda Europa fortaleciendo

las rutas de peregrinacion existentes en la actualidad en Europa.

Con la comercializacion y distribucion de objetos en el mercado turistico de la época uno de
los mas importantes eran los mapas brindando conocimiento a los guias de la época los cuales

brindaban asistencia a los viajeros, mostrando los atractivos o principales lugares de la época.
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Gracias a la cartografia, al mercantilismo y las expediciones maritimas se populariza el
concepto de la geografia del globo terraqueo generando el interés por conocer y viajar,
fortaleciendo los conceptos de hoteles en todo el mundo y dando inicio al turismo.

Para Colombia el turismo se encuentra en desarrollo constante por medio de las diferentes
herramientas creadas por el estado como el Ministerio de Comercio, Industria y Turismo, junto
a Fontur y ProColombia, impulsando al sector del turismo.

Realizando gestion integral de los destinos y fortaleciendo la oferta turistica, mejorando la
infraestructura y conectividad para el fortalecimiento del turismo y mejorando la competitividad
de los municipios, departamentos de Colombia.

Para el municipio de Girardot y la provincial del alto Magdalena ubicado en el departamento
de Cundinamarca es de gran importancia la promocion turistica local para la cual esta
fortaleciendo el sector turistico acompafiado de los diferentes actores turisticos, como apoyo
a este avance se plantea el disefio una App- mapa turistico y patrimonial- del municipio de
Girardot, y la region del alto Magdalena fortaleciendo la comunicacion turistica brindando un
medio digital a la mano para aquellos que desean disfrutar y experimentar del turismo que

ofrece la provincia del alto magdalena.

3.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como puede un mapa turistico y patrimonial planteado en una App apoya el desarrollo
turistico del municipio de Girardot - Cundinamarca y la region del Alto Magdalena afio 20237



4. OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar un mapa turistico y patrimonial mediante una App que les permita a los turistas conocer

el municipio de Girardot, Cundinamarca, y la region del Alto Magdalena afio 2023

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

v" Crear una App mediante un programa, que fortalezca el crecimiento turistico del municipio

de Girardot, Cundinamarca, y la region del Alto Magdalena.

v Identificar el inventario de los atractivos turisticos y recursos naturales eco-turisticos del
municipio de Girardot, Cundinamarca y la region del Alto Magdalena para incorporarlos en
el mapa planteado en la App.

v' Establecer en cada ficha turistica los destinos turisticos y sus atractivos con fotos,

descripcién y ubicacion geografica en Google maps.



5. JUSTIFICACION

El crecimiento acelerado del sector turistico en el municipio de Girardot y el alto magdalena se
refleja en el afluente de turistas por su clima, atractivos turisticos e infraestructura creciente,
permitiendo tener una ventaja competitiva como destino turistico sobre otras zonas cercanas.
Auln con todas estas ventajas no ha logrado fortalecer su sector turistico, por tal motivo se
busca crear estrategias que logren impactar al turista y a la comunidad los cuales son los mas

afectados por el desconocimiento de las bondades naturales del territorio.

El disefio de un mapa turistico y patrimonial del municipio de Girardot (Cundinamarca) y el alto
magdalena planteado mediante una App que permite fortalecer el sector turistico brindando al
turista un medio digital a la mano conectando a la poblacién con informacién Gtil que permita
fortalecer la comunicacion turistica, agilizando su deseo de conocer y disfrutar de la diversidad
de atractivos turisticos y recursos naturales ecoturisticos, suministrando rapidamente su
ubicacion y acceso a cada uno de ellos fortaleciendo la oferta turistica territorial y permitiendo
gue el turista consulte facilmente desde su dispositivo utilizando Google maps, orientando las
acciones que debe realizar para visitar los sitios de su interés, impulsando a una modernizacion

tecnoldgica que optimice procesos y reduzca tiempos accesible en todos los dispositivos.



6. MARCO REFERENCIAL

6.1 MARCO TEORICO

En el proceso de investigacion del porque es importante un mapa turistico para un municipio
o departamento encontramos un amplio abanico de informacion:

Referente “el resultado de la georreferenciacion de las termales con alternativas de desarrollo
para Turismo de Bienestar, presentes en el departamento de Cundinamarca. Propone
evidenciar y categorizar las potencialidades que tendra la region, acorde con la diversidad
hidrolégica, natural y cultural que hacen, de este territorio, un lugar con amplias apuestas
productivas. Ademas, se pretende visibilizar dichos recursos, al reconocer que Colombia busca
posicionarse como un destino de talla mundial en Turismo de Bienestar. Es asi como, a manera
de producto, se genera un mapa que evidencia la ubicacidén de las termales con potencial
turistico, resultado del analisis que permiti6 determinar las caracteristicas y elementos
considerados como alternativa de desarrollo para esta region. ™ Bernal, S. G. N., & Bajafia, S.
D. (2015). Georreferenciacion de las termales con alternativas de desarrollo para el Turismo
de Bienestar en la region Cundinamarca. Perspectiva Geogréfica: Revista del Programa de
Estudios de Posgrado en Geografia, 20(1), 203-224.

“Mapa Turistico Digital del Caribe colombiano. Brinda al usuario la posibilidad de conocer los
distintos sitios de interés de esta zona, al mostrar una representacion real de la ubicacion
geografica del lugar, ademas ofrece la oportunidad de crear rutas entre los diferentes destinos
y generar un paquete viajero que se puede adquirir por medio de las empresas afiliadas al
portal.

El portal turistico www.somoscaribe.com el cual integra la oferta turistica del Caribe y presenta
un conjunto de servicios de gran impacto, que se resumen a continuacion: Buscador
ontolégico-Construccion dinamica de paquetes turisticos-Construccion dindmica de paquetes
turisticos-sinergia regional.”

Uribe Uran, A. P., & Messino Soza, A. R. (2010). TIC, asociatividad y turismo, tres factores
unidos para potenciar el Caribe colombiano. Cuadernos de Administracion (Universidad del
Valle), (43), 129-137.

“E-Turismo aplicando tecnologias de geolocalizacién, visitas virtuales y realidad aumentada

para dispositivos moviles.
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El conocimiento de las diferentes herramientas para desarrollar un software basado en
tecnologias moviles, el cual incorpora el uso de los sistemas de informacion geografica,
capaces de generar mapas interactivos que permiten la localizacion de los sitios de turismo,
visitas virtuales a lugares ubica- dos en los mapas y la incorporacién de tecnologia de Realidad
Aumentada para mejorar la informacion proporcionada a los visitantes que asisten a estos
lugares; también pone de relieve la importancia de estas herramientas para la industria del

turismo y el desarrollo en la region.

Rodriguez, C. I. (2015). E-Turismo aplicando tecnologias de geolocalizacién, visitas virtuales

y realidad aumentada para dispositivos moviles. Revista Tecnoldgica: no. 8.”

“‘En este breve analisis se ha confirmado que las guias moviles, presentes hoy dia en el
mercado turistico tienen caracteristicas distintas y presuponen diferentes modos de interaccion
entre usuario, medio y espacio urbano. Esta gran variedad de productos que conviven en el
mercado demuestra que el perfil de Smart tourist es muy diverso y una visita por la ciudad con
un itinerario predefinido no excluye una experiencia en un juego de localizacion. Algunos
referentes han demostrado que la experiencia del usuario, no la tecnologia, es un reto clave

para el disefio de las guias maviles.

El objetivo de este tipo de guias es permitir que el usuario, tanto el turista como el ciudadano,
se convierta en el artista y el protagonista del disefio de sus propias rutas. Son aplicaciones
gue permiten crear contenidos personalizados, usando distintas herramientas de colaboracion,
que permiten proporcionar feedback y, también, acceder a los canales de las redes sociales.
Estas caracteristicas permiten abrir nuevas vias para disefio de las guias méviles saliendo del
modelo de audio guia tradicional y pasando a un modelo abierto, transversal y colaborativo,
gue proporciona experiencias creativas y colaborativas en las que cada participante puede

aportar su propia experiencia y valor. (historypin, © 2010 - 2020 Shift Design, Inc.)”

GEOREFERENCIACION VIRTUAL DE LAS ALTERNATIVAS DE TURISMO DE BIENESTAR
DE LA REGION BOGOTA - CUNDINAMARCA. La presente reflexion demuestra la
importancia de realizar una georreferenciacion virtual que permita identificar, en torno a lo
social, cultural y econdémico, las riquezas, recursos territoriales y saberes ancestrales como

factores innovadores que en torno al turismo de bienestar se encuentran presentes en la
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Region Bogota — Cundinamarca, que no son visibles y que permitirian el mejoramiento de la

calidad de vida de las personas y el desarrollo regional.

Camacho Cuineme, V., Duarte Bajafia, S., & Duarte Garzén, O. E. (2015, August).
GEOREFERENCIACION VIRTUAL DE LAS ALTERNATIVAS DE TURISMO DE BIENESTAR
DE LA REGION BOGOTA-CUNDINAMARCA, DESCONOCIDAS Y CON OPORTUNIDADES
DE INVERSION PARA LAS PYMES. In Simposio Internacional de Investigacion en Turismo y
Nacional de Semilleros de Investigacion, es asi como se evidencia la importancia de la
elaboracion de este proyecto como fin de reforzar una comunicacion turistica mostrando los
diferentes entornos del municipio de Girardot y su zona de afluencia con los es el alto

magdalena dentro del contexto de un mapa turistico georreferenciado.

Entre los referentes tedricos que contribuyeron al desarrollo de este trabajo estan George
Siemens, con la teoria de la conectividad “creatividad e innovacién en el mundo complejo. Esta
a Teoria de la Conectividadl, también llamada colectivismo fundamenta su método de
ensefianza y aprendizaje en el uso de la tecnologia y medios de comunicacion, enfatiza el
valor de la tecnologia en las conexiones reveladoras Ej. La visualizacién permitiendo nuevas
asociaciones y generalmente extendiendo la capacidad cognitiva de las personas al tratar las

redes y las tecnologias

El gobierno departamental defini6 en el Plan Departamental de Desarrollo 2020-2024
Cundinamarca Region que progresaz2, un programa denominado Cundinamarca + digital cuyo
objetivo es “promover el cierre de las brechas digitales que garanticen el acceso y la

apropiacion de las TIC.

Por otra parte, otras de las estrategias planteadas en el Plan Departamental de Desarrollo
2020-2024 es la promocién del turismo a través de los distintos atractivos del departamento el
cual visualiza el turismo en el departamento a 2036 como generador de riqueza por su
potencial paisajistico y el patrimonio cultural material e inmaterial de la regién, asi como la

identificacion y promocion de las iniciativas de productos digitales para impulsarlos.

lhttp://teoriadelaconectividad.blogspot.com/2010/12/herramientas 10.html
2https://www.cundinamarca.gov.co/wcm/connect/37b90ffc-f445-462b-8faa-
8a16f4427fe8/PLAN+DE+DESARROLLO+PLIEGOS1 compressed.pdf?MOD=AJPERES&CVID=njCfayif6ed39
b633e4/Informe+de+Gesti%C3%B3n+Secretar%eC3%ADa+de+Conectividad.pdf?MOD=AJPERES&CVID=k8B7
Eyn&lnforme%20de%20gesti%C3%B3n%2003
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El paradigma del turismo ha cambiado en los Gltimos afios. Antes se creia que turismo era
solo viajar, conocer nuevos sitios, desplazarse de un lugar a otro Los viajes se realizaban por
negocios, por salud o por recreacion, este concepto ha ido cambiando acorde a como el
mundo ha cambiado, llegando a ocupar un lugar importante en la economia de los paisesy

regiones hasta transformarse hoy, en la era de la globalizacion.

El sector turistico ha tenido que innovar para poder promover los servicios turisticos por ello
se ha hecho uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). Segun lo explica
Rodriguez-Moreno & Fonseca3, los avances en las tecnologias “permiten brindar posibilidades
de informacion en tiempo real a los usuarios acerca del destino turistico (Google Maps,
Maps.me), entre otras, lo han hecho mas competitivo” cuyas herramientas han permitido
reducir costos y tiempos de viaje, agilizar y facilitar la promocién de una gran variedad de

destinos permitiendo el uso de plataformas digitales.

Segun la Monografia Marketing Turistico: Un enfoque digital estratégico integrado4 “En
consecuencia, la actividad turistica es participante en primer orden del sistema econémico
digital en todos sus componentes: atracciones, el turista consumidor, la comunidad receptora
y/o emisora de turistas, los servicios de transporte en todas sus formas, y alojamiento y
servicios de alimentacién”. De esta manera se forja el marketing del turismo como un proyecto
turistico a través del plan de mercadotecnia. En el primer capitulo nos hace ver que en la
actividad turistica y hotelera se debera enfrentar a efectos de mdultiples variables como lo son
el cambio y la obsolescencia, la necesidad de los negocios de mirar hacia el futuro de acuerdo
a la aceleracion del cambio y la ciencia y la tecnologia.

SFactores de éxito en la competitividad de destinos turisticos en Boyaca/ Rodriguez Moreno, Diana Cristina;
Fonseca Sanchez, Patricia. Tunja: Editorial UPTC, 2019, p.80

“https://www.monografias.com/trabajos32/marketing-turistico-digital/marketing-turistico-digital
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6.2 MARCO LEGAL

A continuacion, se presenta el marco legal, en donde se contemplan la legislacion y normativas

relacionadas con el turismo y tratamiento de datos personales en banco de datos.

Los usuarios podran registrar sus datos en la aplicacion para crear su usuario y contrasefa los
cuales seran agregados a la base de datos del sistema. Después de esto podran acceder,
modificar y/o eliminar dicha informacion agregada tal como se menciona en la ley 1581 del

2012 y asimismo por los articulos 15y 20 de la constitucion politica de Colombia. (Lopez, 2020)

LA CONSTITUCION POLITICA DE COLOMBIA 1991 Articulo 8. Es obligacién del Estado y

de las personas proteger las riquezas culturales y naturales de la Nacion.

ARTICULO 15. Todas las personas tienen derecho a su intimidad personal y familiar y a su
buen nombre, y el Estado debe respetarlos y hacerlos respetar. De igual modo, tienen derecho
a conocer, actualizar y rectificar las informaciones que se hayan recogido sobre ellas en

bancos de datos y en archivos de entidades publicas y privadas. (COLOMBIA, 1991)

ARTICULO 20. Se garantiza a toda persona la libertad de expresar y difundir su pensamiento
y opiniones, la de informar y recibir informaciéon veraz e imparcial, y la de fundar medios
masivos de comunicacion. Estos son libres y tienen responsabilidad social. Se garantiza el

derecho a la rectificacién en condiciones de equidad. No habra censura. (COLOMBIA, 1991)

Articulo 70. "la cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la nacionalidad”
por eso a continuacién la Constitucién Politica les ordena a las autoridades del Estado
promover "la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusion de los valores culturales de la

Nacion".

Articulo 71 ordena, con absoluta claridad y de manera perentoria, que en los planes de
desarrollo econdmico y social se incluya "el fomento a las ciencias y, en general, a la cultura”
con la creacion de incentivos para las personas e instituciones que "desarrollen y fomenten" la

ciencia, la tecnologia "y las deméas manifestaciones culturales".
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LEY 1341 de 2009, Por la cual se determina el marco general para la formulacion de las
politicas publicas que regiran el sector de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones, su ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al
usuario, asi como lo concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocion de la
inversion en el sector y el desarrollo de estas tecnologias, el uso eficiente de las redes y del
espectro radioeléctrico, asi como las potestades del Estado en relacién con la planeacion, la
gestion, la administracion adecuada y eficiente de los recursos, regulacion, control y vigilancia
del mismo y facilitando el libre acceso y sin discriminacién de los habitantes del territorio
nacional a la Sociedad de la Informacién. Que de acuerdo con el articulo 53 hacen parte de
los derechos del usuario, entre otros, el de recibir de los proveedores informacion clara, veraz,
suficiente y comprobable de los servicios ofrecidos de manera tal que se permita un correcto

aprovechamiento de los mismos

Que, el numeral 8 del articulo 2 de la Ley 1341 de 2009 "Por la cual se definen principios y
conceptos sobre la sociedad de la informacion y la organizacion de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones - TIC-, se crea la Agencia Nacional de Espectro y se dictan
otras disposiciones", establece como principio orientador la Masificacién del Gobierno en Linea
(hoy Gobierno Digital), segun el cual las entidades publicas deberan adoptar todas las medidas
necesarias para garantizar el maximo aprovechamiento de las Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones (TIC) en el desarrollo de sus funciones, para lo cual el Gobierno Nacional
fijard los mecanismos y condiciones que garanticen el desarrollo de este principio. Asimismo,
el articulo 4 ibidem establece que el Estado intervendra en el sector TIC, entre otros, para
promover su acceso, teniendo como fin Ultimo el servicio universal; asi como para promover el
desarrollo de contenidos y aplicaciones, la prestacion de servicios que usen TIC y promover la

seguridad informatica y de redes para desarrollarlas.

LEY 1508 de 2012. El Gobierno nacional expidié el Decreto 1974 del 29 de octubre de 2019,
reglamentario de la Ley 1508 de 2012, con el propdésito de facilitar la participacion del sector
privado en proyectos TIC a través del modelo de Asociaciones Publico - Privadas (APP). La
norma, que establece las condiciones bajo las cuales se deben regir estos procedimientos en

Colombia, fue construida por el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
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Comunicaciones (MinTIC), el Departamento Nacional de Planeacion (DNP) y el Ministerio de

Hacienda y Crédito Publico.

LEY 2068 DE 2020 — NUEVA LEY DE TURISMO EN COLOMBIA La ley 2068, emitida por el
Congreso de la Republica, regula algunos aspectos clave relacionados con el fomento del
turismo en Colombia. Entre los aspectos que regula esta Ley, se encuentra la definicion de
conceptos tales como la capacidad de un atractivo turistico, entendido como el limite de uso
turistico en un periodo de tiempo.

LEY 2069 de 2020, “Por medio de la cual se impulsa el emprendimiento en Colombia”, en su
articulo 18, le ordena al Gobierno nacional reglamentar el uso de la firma electronica y digital,
para promover su uso teniendo en cuenta las nuevas tecnologias e importancia de la
digitalizacion.

LEY 21431. Modifica el codigo del trabajo regulando el contrato de trabajadores de empresas

de plataformas Digitales de servicios

LEY APP PARA LA INDUSTRIA TIC 2015. Andlisis y diagnéstico de la figura juridica de las
Asociaciones Publico Privadas -APP- como mecanismo de identificacion y estructuracion de
proyectos TIC incluidos aquellos con componentes Cel y su aplicacion a nivel regional en
Colombia.

ORDENANZA 059 de 2021: “Por la cual se modifica la ordenanza 011 del 2020 y se realizan
ajustes al Plan Departamental de Desarrollo 2020-2024: "Cundinamarca, jRegion que
Progresa! programa denominado Cundinamarca + digital cuyo objetivo es “promover el cierre

de las brechas digitales que garanticen el acceso y la apropiacion de las TIC.

DECRETO 393 DE 1991. “Por el cual se dictan normas sobre asociacion para actividades

cientificas y tecnoldgicas, proyectos de investigacion y creacion de tecnologias.

DECRETO 591 DE 1991 Por el cual se regulan las modalidades especificas de contratos para

el fomento de actividades cientificas y tecnologicas

DECRETO 767 DE 2022. "Por el cual se establecen los lineamientos generales de la Politica

de Gobierno Digital y se subroga el Capitulo 1 del Titulo 9 de la Parte 2 del Libro 2 del Decreto
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1078 de 2015, Decreto Unico Reglamentario del Sector de Tecnologias de la Informacién y las

Comunicaciones

DECRETO 1974 - Por el cual se adiciona a la Seccion 12 al Capitulo 1 del Titulo 2 de la Parte
2 del Libro 2 del Decreto 1082 de 2015, Decreto Unico Reglamentario del Sector de Planeacion
Nacional, con el fin de reglamentar las particularidades para la implementacion de
Asociaciones Publico Privadas en materia de Tecnologias de la Informacion y las

Comunicaciones

DECRETO DE 2021 Ministerio de Comercio, Industria y Turismo Republica de Colombia. Por
el cual se reglamenta el articulo 18 de la Ley 2069 de 2020, en lo relacionado con el uso de la
firma electronica y digital como una herramienta para facilitar la innovacion y transformacion

digital

SENTENCIA C-671 DE 1999.

La Ley de TIC constituye el reconocimiento por parte del Estado de que la promocion del
acceso, uso y apropiacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, el
despliegue y uso eficiente de la infraestructura, el desarrollo de contenidos y aplicaciones, la

proteccion a los usuarios.

La aplicacién esté orientada a la promocion y el desarrollo de la actividad turistica del municipio
de Girardot, Cundinamarcay la region del alto Magdalena (enfocandose en el turismo histérico

y cultural) siendo esta actividad regulada por la ley 1558 de 2012.

Ley 1558 del 2012 Ley general de turismo: La presente ley tiene por objeto el fomento, el
desarrollo, la promocién, la competitividad del sector y la regulacion de la actividad turistica, a
través de los mecanismos necesarios para la creacién, conservacion, proteccion y
aprovechamiento de los recursos y atractivos turisticos nacionales, resguardando el desarrollo
sostenible y sustentable y la optimizacion de la calidad, estableciendo los mecanismos de

participacion y concertacion de los sectores publico y privado en la actividad (Ley 1558, 2012).
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6.3 MARCO CONCEPTUAL

ALTO MAGDALENA: La provincia del Alto Magdalena es una provincia del departamento de
Cundinamarca, Colombia, compuesta por ocho municipios Agua de Dios, Girardot, capital de

la Provincia., Guataqui. Jerusalén, Narifio, Nilo, Tocaima.

APLICACION MOVIL: Es una aplicacion informatica disefiada para ser ejecutada en teléfonos
inteligentes, tabletas y otros dispositivos maoviles. Este tipo de aplicaciones permiten al usuario
efectuar un variado conjunto de tareas —profesional, de ocio, educativas, de acceso a

servicios, etcétera—, facilitando las gestiones o actividades a desarrollar.

APP: Programa o conjunto de programas informéticos que realizan un trabajo especifico,

disefiado para el beneficio del usuario final.

CARTOGRAFIA: Representa areas del terreno que muestran elementos basicos como son
curvas de nivel, aguas, red hidrica, y algunos elementos artificiales, humanos o culturales,

como son las redes de transporte y los centros poblados, entre otros.

CONECTIVIDAD: Capacidad de establecer una conexién: una comunicacion, un vinculo. El
concepto suele aludir a la disponibilidad que tiene un dispositivo para ser conectado a otro o a

una red.

CULTURA: Conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que caracterizan a un

pueblo, a una clase social, a una época, etc.

DIGITAL: EIl concepto, esta estrechamente vinculado en la actualidad a la tecnologia y la
informatica para hacer referencia a la representaciéon de informacién de modo binario (en dos

estados).

DISPOSITIVOS MOVILES: Es un pequefio dispositivo de computacion portatil que
generalmente incluye una pantalla y un método de entrada (ya sea tactil o teclado en
miniatura). Muchos dispositivos moviles tienen sistemas operativos que pueden ejecutar

aplicaciones.
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ECOTURISMO: El turismo ecoldgico, ecoturismo o turismo de naturaleza es un enfoque de las
actividades turisticas en el que se ofrece la observacion del medio ambiente natural. Es un

estilo de turismo alternativo, o ecologista, diferente al turismo tradicional o de masas.

GEOLOCALIZACION: Consiste en obtener la ubicacion geogréafica de un objeto como puede
ser un teléfono movil, un coche o una calle. Para ello se puede utilizar diferentes métodos
como por ejemplo comprobar el codigo postal de una carta, la direccion IP de un equipo o el

sistema GPS de nuestro teléfono movil.

GEOREFERENCIACION: La georreferenciacion o rectificacién es un proceso que permite
determinar la posicion de un elemento en un sistema de coordenadas espacial diferente al que
se encuentra. Existen por tanto dos sistemas de coordenadas: el sistema origen y el sistema
destino.

GOOGLE MAPS: Es un servidor de aplicaciones de mapas en la web que pertenece a
Alphabet Inc. Ofrece imagenes de mapas desplazables, asi como fotografias por satélite del
mundo e incluso la ruta entre diferentes ubicaciones o imagenes a pie de calle con Google
Street View, condiciones de trafico en tiempo real (Google Traffic) y un calculador de rutas a

pie, en coche, bicicleta (beta) y transporte publico y un navegador GPS, Google Maps Go.

INFRAESTRUCTURA: Conjunto de elementos, dotaciones o servicios necesarios para el buen

funcionamiento de un pais, de una ciudad o de una organizacion cualquiera

MAPA TURISTICO: Es la primera guia de viajes que uno recibe al llegar a destino. Sin
embargo, también cumplen un rol al finalizar el viaje: algunos viajeros coleccionan

los mapas turisticos de todos los lugares en los que han estado y otros los llevan de suvenir.

MAPA: Es una representacion grafica simplificada de un territorio con propiedades métricas
sobre una superficie bidimensional que puede ser plana, esférica o incluso poliédrica. Las
propiedades métricas del mapa dependen de la proyeccién utilizada, y posibilitan la toma de
medidas de distancias, angulos o superficies sobre él y su relacién con la realidad, en algunos

casos aplicando coeficientes conocidos para la correccion de las medidas.
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MERCADO TURISTICO: Es la confluencia de la oferta de los productos y servicios turisticos

y la demanda que esté interesada y motivada en adquirirlos o disfrutarlos.

MERCANTILISMO: Conjunto de ideas politicas o ideas econdmicas que se desarrollaron
durante los siglos xvi, xvii y la primera mitad del xviii en Europa. Se caracterizd por una fuerte
intervencion del Estado en la economia, coincidente con el desarrollo del absolutismo
monarquico. Consisti6 en una serie de medidas que se centraron en tres ambitos: Las
relaciones entre el poder politico y la actividad econdémica; la intervencion del Estado en esta

ultima; y el control de la moneda.

OFERTA TURISTICA: es una combinacion de servicios y productos que se presentan para su
consideracion por un cliente turistico que desea realizar un viaje, asociados a un determinado
espacio geografico y socio-cultural, que tienen por objetivo permitir, facilitar y propiciar el
aprovechamiento de los atractivos turisticos de ese lugar, y cuyos oferentes o vendedores

qguieren y pueden vender en el mercado

PATRIMONIO CULTURAL: Es la expresion creativa de la existencia de un pueblo en el pasado
remoto, en el pasado cercano y en el presente. Nos habla acerca de las tradiciones, las

creencias y los logros de un pais y su gente.

REALIDAD AUMENTADA: (RA) Es una tecnologia que permite superponer elementos
virtuales sobre nuestra vision de la realidad. Cada vez mas demandada, a nivel mundial, nos
permite afiadir capas de informacion visual sobre el mundo real que nos rodea, utilizando la

tecnologia, dispositivos como pueden ser nuestros propios teléfonos maviles.

TECNOLOGIA: Creacién, modificacién, uso y conocimiento de herramientas, maquinas,
técnicas, sistemas habilidades, métodos y procesos utilizados en la produccion de bienes o
servicios o en el logro de objetivos, como la investigacion cientifica. y métodos de organizacion
gue puede ser la solucion de un problema especifico del individuo o la satisfaccion de alguna

de sus necesidades.

TIC: Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (en adelante TIC) son el

conjunto de recursos, herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y
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medios que permiten la compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision de

informacion como voz, datos, texto, video e imagenes.

TURISMO: Comprende las actividades que realizan las personas durante sus viajes y
estancias en lugares distintos al de su entorno habitual, por un periodo de tiempo consecutivo
inferior a un afo, con fines de ocio, por negocios y por otros motivos turisticos, siempre y

cuando no sea desarrollar una actividad remunerada en el lugar visitado.

6.4 MARCO GEOGRAFICO

El &rea geogréfica en la cual se realizara el proyecto es en el municipio de Girardot, ubicado
en la provincia del alto magdalena del a cual es capital, perteneciente al departamento de
Cundinamarca Colombia.

El municipio de Girardot limita al norte con los municipios de Narifio y Tocaima, al sur con el
municipio de Flandes y el rio Magdalena, al oeste con el municipio de Narifio, el rio Magdalena

y el municipio de Coello y al este con el municipio de Ricaurte y el rio Bogota.

ilustracion 1 Mapa Municipio Girardot - Cundinamarca.

O

Fuente. Google Maps®
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ilustracion 2. Provincia del alto Magdalena

Municipios del Alto Magdalena

G

2l g

fuente. ttps://senagirardot.blogspot.com/p/cobertura.html

Como capital de la provincia del alto magdalena esté integrada por ocho municipios de a

fluencia territorial Agua de dios, Guataqui, Jerusalén, Narifio, Nilo, Tocaima y Ricaurte.

La temperatura media anual es de 27.8 °C del municipio de Girardot-Cundinamarca y la Region

del Alto Magdalena

También es una de las ciudades con mas afluencia de turistas y poblacion flotante del pais.
Girardot conforma una conurbacién junto con los municipios de Flandes y Ricaurte, que suman
una poblacién de 144.248.

Girardot es una ciudad de clima calido, lo que le ha permitido desarrollar una gran diversidad
de ofertas turisticas. En las horas de la mafiana su clima oscila entre los 20 y 28 grados; en la
tarde, entre 30 y 34 grados, y en las noches alrededor de 27 grados, gracias a la brisa fresca
proveniente del Rio Magdalena. La cabecera municipal esta a una altura de 290 m s. n. m.,
pero su territorio, de 150 km?, abarca 70% de relieve montafioso que alcanza 1000 m s. n. m.,
dado que se encuentra en un vértice de la Cordillera Oriental colombiana. La maxima

temperatura registrada en la historia de Girardot fue de 42,3 °C, y la minima de 9.8 °C.
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7. DISENO METODOLOGICO

7.1 TIPO DE INVESTIGACION

Para lograr Identificar el inventario de los atractivos turisticos y recursos naturales eco-
turisticos del municipio de Girardot, Cundinamarca y la region del Alto Magdalena para
incorporarlos en el mapa planteado en la App se Observo y analizaran las investigaciones de
campo, de dichas visitas obtendremos datos de las fuentes primarias, como riesgo el costo de
recopilar dicha informacion en campo puede ser elevado.

Se busca aportar y proponer una combinacion entre servicio y producto lograndose una
comunicacion turistica propositiva y explicativa, que fortalezca el crecimiento turistico del
municipio de Girardot, Cundinamarca, y la region del Alto Magdalena frente al turista
conllevando aun mejor desarrollo del territorio.

El objetivd Crear una App mediante un programa, que fortalezca el crecimiento turistico del
municipio de Girardot, Cundinamarca, y la region del Alto Magdalena se aplican por medio de
software y sistemas operativos como Unity es un motor grafico herramientas de desarrollo en
diferentes plataformas lenguajes de programacion.

Identificar el inventario de los atractivos turisticos y recursos naturales eco-turisticos del
municipio de Girardot, Cundinamarca y la region del Alto Magdalena para incorporarlos en el
mapa planteado en la App, se desarrollardn por medio de la técnica de investigacién Histérica,
documental y observacion estructurada como ubicaciones geograficas a través de sus
coordenadas GPS, Medios Digitales y Cédigo QR.

Establecer en cada planilla turistica los destinos y sus atractivos con fotos, descripcion y
ubicacion geogréafica en Google maps, se desarrollardn por medio de la técnica de

investigacion de campo mixta fotos georreferenciadas, Fichas Técnica de inventario turistico.

7.2 TECNICAS DE INVESTIGACION

La investigacion historica trata de la experiencia, describe lo que era y representa una
busqueda critica de la verdad que sustenta los acontecimientos pasados. El investigador
depende de fuentes primarias y secundarias las cuales proveen la informacion y a las cuales

el investigador debera examinar cuidadosamente con el fin de determinar su confiabilidad por
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medio de una critica interna y externa. En el primer caso verifica la autenticidad de un
documento o vestigio y en el segundo, determina el significado y la validez de los datos que
contiene el documento que se considera auténtico, siguiendo este proceso investigativo se
lograra Identificar el inventario de los atractivos turisticos y recursos naturales eco-turisticos
del municipio de Girardot, Cundinamarca y la region del Alto Magdalena para incorporarlos en

el mapa planteado en la App.

La investigacién documental es "aquella que se realiza a través de la consulta de documentos
(libros, revistas, periodicos, memorias, anuarios, registros, cédices, constituciones, etc.). La de
campo o investigacion directa es la que se efectia en el lugar y tiempo en que ocurren los
fendmenos objeto de estudio. La investigacion mixta es aquella que participa de la naturaleza
de la investigacién documental y de la investigacién de campo. (Zorrilla ,1993:43) Grajales,
Tevni. "Tipos de investigacion.” On line) (27/03/2.000). Revisado el 14 (2000). Con la aplicacion
de este método investigativo se establecera y lograra recopilar la informacién y conocimientos
para desarrollar los inventarios de los atractivos turisticos y recursos naturales eco-turisticos

de los diferentes municipios que conforman la region del Alto Magdalena.

7.2.1 Revisién documental

La revision documental es importante ya que permite seleccionar y extraer informacioén de
diversas fuentes, acerca de un tema particular con el propésito de llegar al conocimiento y
comprensioén mas profundos del mismo, para este proyecto el proceso de indagacion se realizo
en diferentes fuentes de informacion consultadas como paginas web, biblioteca, revision virtual
del Repositorio Institucional de la Universidad de Cundinamarca, Repositorio Institucional de
la Universidad Piloto de Colombia, con el fin de encontrar documentos relacionados con el
tema de investigacion tales como: La evolucion de los dispositivos moviles ha provocado un
cambio en la forma en que los turistas interactan con su ambiente y cémo obtienen
informacion de este. Un caso concreto es la realidad aumentada, que permite desarrollar
software que enriquecen la experiencia turistica. Explorar es un prototipo de aplicacion movil
turistica para la ciudad de Bucaramanga desde la cual se puede ver informacion (historia e
imagenes) de lugares turisticos de la ciudad, ademas implementa la Realidad Aumentada (RA)

como mecanismo de mejora de la experiencia a la hora de hacer turismo, disefio e
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implementacion de una aplicacién moévil para impulsar el turismo en el caribe colombiano (Pico,
2023).

Se reconoce el potencial turistico de la Ciudad de Girardot, pero también la falta de informacion
y de promocidn turistica que pueda impulsar el turismo, de una forma que lo que se propone a
continuacion es la posibilidad de implementar una herramienta turistica en esta region, por lo
tanto, principalmente se analizan los conceptos mas relevantes como son: atractivos turisticos,
entorno comercial, las APPS a nivel nacional, Consideramos que gracias a esta informacion
se logra definir otros aspectos importantes como lo es la propuesta idénea de una herramienta
tecnoldgica que incorpore todos los lugares especificos que podrian visitar los turistas a la hora
de visitar la ciudad de Girardot, informando todos los dias de la semana e incluyendo ofertas
gue mejoren la experiencia turistica de nuestros visitantes, herramienta tecnolégica con el fin
de suplir la falta de informacion comercial para los turistas en Girardot Cundinamarca (Ardila
Meneses, 2023)

Se aborda el uso de una solucién movil orientada a difundir el patrimonio natural de la localidad
de Epuyen en la provincia de Chubut (Argentina), a fin de dar a conocer y disfrutar del lugar y
asi promover el turismo. Los dispositivos méviles, ofrecen multiples soluciones orientadas a
facilitar el manejo, el acceso y la difusion de la informacién. Es notorio el incremento de las TIC
en distintos dominios, uno de ellos es el turismo. El turista actual es un usuario tecnoldgico que
demanda gran cantidad de informacién previamente referente al lugar que visita y a su vez
genera informacién Gtil desde la misma aplicacion movil. Es por eso que surge la necesidad
de desarrollar soluciones moviles para satisfacer la demanda de informacion asociada al
turismo y que al mismo tiempo fomente el turismo asociado a cierta localidad. Se describe una
aplicacion para plataformas moviles orientada a los turistas interesados en un determinado
lugar incluyendo informaciéon de lugares para hospedarse, restaurantes y las actividades
viables de realizar. Garcia, C. G., Maidana, J., & Fernandez, S. I. M. (2018). Epuyen turistica:
Una APP para los turistas 2.0. TURYDES: Revista sobre Turismo y Desarrollo local sostenible,
11(24), 23.

De igual forma, la revision virtual del Repositorio Institucional de la Universidad de
Cundinamarca, con el fin de encontrar documentos relacionados con el tema de investigacion,
en dicha consulta se eligieron como base los siguientes trabajos de grado: (Giraldo Blandon,
2020), prototipo de aplicacion movil turistica de la ciudad de Bucaramanga implementando
realidad aumentada (Diaz Pico, 2020).
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8. RECURSOS

8.1 RECURSOS HUMANOS
Estudiante- investigador Juan Camilo Castafieda Molina Cod: 20202392

Estudiante- investigador Yolanda Margarita Arévalo Cod: 392220202

Docente- Supervisora Diana Maria Lozano Guarnizo

8.2 RECURSO INSTITUCION

Libros, revistas y otros documentos relacionados con administracion, talento humano,

capacitaciones para el personal, planeacién estratégica.

8.3 RECURSO MATERIAL

Computador e impresora

Servicio de conexion a Internet.

Papeleria y utiles de oficina.

Grabadora

Memorias USB.

Herramientas para hacer prototipos digitales https: pttrns.com. (herramientas,
imagenes, patronesy pre disefios que puedes usar en la construccién de tu prototipo digital)
https://proto.io (Cree prototipos de alta fidelidad totalmente interactivos que se vean y
funcionen exactamente como deberia su aplicacion) https://www.invisionapp.com/ (La
plataforma de disefio de productos digitales que impulsa las mejores experiencias de
usuario del mundo) https://marvelapp.com/ (Creacién rapida de prototipos, pruebas y
transferencia para equipos de disefio modernos) https://www.flaticon.com/ (iconos e

imagenes predisefiadas gratis)
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9. DESARROLLO DEL DISENO DE LA APP - MAPA TURISTICO Y PATRIMONIAL DEL
MUNICIPIO DE GIRARDOT- CUNDINAMARCA Y LA REGION DEL ALTO MAGADALENA

9.1 OBJETIVO DE DISENO APP MOVIL

Son fases en desarrollar una aplicacion movil que abarca desde el presupuestoy la
concepcion de la idea, hasta el mantenimiento de la app. Cuando se define los elementos de
fichas turisticas y los mapas de ruta del objetivo de la app, del cual se enfoca tres aspectos
claves para definir tus objetivos: Producto, Crecimiento y Finanza. Con estos objetivos hay
que definir la aplicacion preguntando:

¢ Cuéles son los beneficios de tu proyecto?

¢, Como va a ayudar/entretener el usuario final?

¢Ves el producto evolucionar en el futuro?

¢, COmo quieres que los usuarios interaccionen con €l?

¢Como vas a financiar el proyecto?

¢Es un proyecto con o sin fines de lucro?

¢,Cudles son los ingresos esperados (publicidad, suscripciones, etc.)?

Con esta preguntas hay que poder saber que es un app, puede ser definida como
una aplicacién de software que se ejecuta en un dispositivo movil o tableta con el objetivo de
ayudar a los usuarios en la realizacion de determinadas acciones. Se caracterizan por
ser dindmicas, Utiles y sencillas de manejar.

iEn este tiempo dejamos los mapas de papel! Ahora en estos dias, para explorar ciudades y

hacer turismo, todo cabe dentro de una aplicacion.

Con el equipo movil este formato se obtiene el aplicativo disponible en su bolsillo, con una
aplicacién viaje esté proporciona informacién valiosa para que el usuario pueda planificar sus

planes de viaje, lugares para visitar, qué hacer en un lugar o situacion en patrticular, etc.

En este proceso se pregunté cOmo crear una aplicacion y se penso que seria un proceso
dificil. Sin embargo, con esta guia estas a solo un paso de crear una aplicacién utilizando
Good Barber (GoodBarber, © GoodBarber - Since 2011 - Made in Corsica).
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https://www.appandweb.es/desarrollo-de-apps/

Se propone para el municipio de Girardot y la region del alto Magdalena; ya que se puede
aplicar los diferentes procesos que determinan para realizar turismo dentro de un municipio

0 region.

9.2 Los pasos para crear la aplicacion de guia de viaje:

1. Elige un tema para la aplicacién de turismo

2. Crea la pantalla de inicio de la aplicacion de turismo
3. Crea su menu de navegacion de la aplicacion

4. Agrega contenido a la aplicacion de turismo

5. Disefia la pantalla de inicio y el icono de la aplicacion
6. Prueba y publica la aplicacion de Turismo

9.2.1 Elige un tema para tu aplicacion de turismo

Para crear el aplicativo de viaje o rutas turisticas y su patrimonio cultural. En el back office se
encontrar temas diferentes creados por disefiadores que pueden usarse como punto de partida
para la aplicacion. (GoodBarber, talma.goodbarber, © GoodBarber - Since 2011 - Made in

Corsica)

9.2.2 Creala pantalla de inicio de tu aplicacion de turismo

Al Inicio la primera pantalla que veran los usuarios al abrir tu aplicacion es una caracteristica
importante de tu aplicacion, tanto visual como practicamente con GoodBarber, se Inicid
y permite elegir qué contenido resaltar al abrir la aplicacién del destino una ciudad en el primer
widget.

El Inicio Modular presentado se compone de dos tipos diferentes de widgets; un widgets de
contenido y otro widgets de navegacion (enlaces); esta pequefia aplicacion o programa
disefiada facilita el acceso a las funciones mas usadas de un dispositivo.

La principal caracteristica es que se integran en el escritorio del ordenador o el teléfono movil
y nos ofrecen informacion visual esta plantillas asociadas con los widgets tienen una

declinacion para dispositivos moviles, tabletas y computadoras de escritorio.
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El software de administracion en la cadena de suministro (SCMS) es la herramienta de
software que se utiliza para ejecutar transacciones de la cadena de suministro, en administrar

los proveedores y controlar los procesos empresariales asociados.

El contenido aparece inicialmente dentro de la aplicacion puedes cambiarlo y ajustarlo a
medida que llenas las secciones en la aplicacion de dénde Comer fuera, Cultura y Ocio:
En otro widget de contenido presentar los eventos y seleccionemos la plantilla para él en Lista

Clasico:

9.2.3 Crea su menu de navegacion de tu aplicacién

Con el menu se usa la navegacion secundaria dentro de tu aplicacion. Se Inicié ya proporciona

puntos de entrada a las secciones de tu eleccion.

Si elijemos habilitar un menud (o modo de navegacion en tu back office), puedes elegir entre 7
tipos diferentes de "menus" o modos de navegacion La construccién del Menu se puede
lograr independientemente del nimero de secciones en la aplicacién para un control completo
sobre la navegacion de la aplicacion en la plantilla TabBar muestra nuestro logotipo dentro del
encabezado del menu y un Copyright en el area del pie de pagina.

El menu también puede presentar enlaces y accesos directos para los destinos (internos o
externos), como titulos y separadores, para priorizar la informacién dentro del menu (fines de
disefio).

Se puedes personalizar ain mas tu aplicaciéon presentando tu logotipo dentro del encabezado,
en la pagina de inicio y dentro de las secciones, donde cada encabezado de seccion se puede

personalizar de forma independiente.

9.2.4. Agrega contenido a tu aplicacion de turismo

Es la parte mas importante de nuestra aplicacion, asi que pensemos mucho en ella.
Para empezar se crea un submenu dentro de la aplicacion (una seccién de Menu),

para organizar mejor cada tipo de contenido y actividades (Ocio, Cultura, Eventos...) que se
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presentaran en este submend, y otra informacion relevante para la aplicacion (Consejos

locales, Favoritos, Enviar consejos...), que se encuentran en el menu original.

Una vez que se establece la estructura de la aplicacion, se comenzé a agregar el contenido
real dentro de las secciones que has creado en la aplicacion de Portland; antes de empezar a
afiadir PDI (Puntos de Interés), se crea categorias dentro de esta seccion (como Sitios
Historicos, Parques,), facilitando la navegacion de los usuarios dentro de la app y evitando
crear una cantidad excesiva de secciones. Este paso muy importante porque marcara una
gran diferencia en términos de experiencia de usuario.

Definidas las categorias, se puede comenzar a agregar puntos en el mapa, en la pestafia
"Content" de la seccion.

Es posible agregar detalles especificos sobre cada ubicacion (informacion, horario de apertura,
historial...), en agregar imagenes, botones de accion (teléfono y correo electronico), sitio web,
etc. Y elegir a qué categoria pertenece cada punto, en el caso de la imagen en la categoria.
La creacion de categorias se puede realizar en diferentes secciones (articulos, videos...) y es
una herramienta muy eficaz para aligerar la app.

En la seccién "Eating Out", se puede segmentar las categorias de los lugares turisticos

para mantener toda la informacion en una Unica seccion, mientras filtramos los resultados.
9.2.5 Disefia su pantalla de inicio y el icono de la aplicacion

Después de dominar el disefio e ingresar el contenido, se hace algunos ajustes finales es
importante recordar que debes cargar imagenes especificas para diferentes tipos de
dispositivos y sistemas operativos es una configuracion que garantiza una excelente resolucion

y calidad de imagen en la aplicacién.

La pantalla de inicio es lo primero que veran los usuarios al abrir tu aplicacién (antes de la
pagina de inicio). Se mostrara durante unos segundos mientras se carga el contenido de tu
aplicacion (también en un navegador). Aqui, nuestro disefiador grafico creo la pantalla de

inicio; es posible disefar directamente desde el back office, utilizando la herramienta Asistente.

El campo que aparece debajo de la vista previa del icono es el nombre de la aplicacion tal
como aparecera en la pantalla de inicio del teléfono inteligente del usuario.
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https://es.goodbarber.com/blog/gb3-esta-lleno-de-sorpresas-%C2%A1-ven-a-descubrir-nuestro-nuevo-asistente-a171/

9.2. 6. Pruebay publica tu aplicacion de Turismo

iLa aplicacion de viaje y rutas esta lista antes de compartirlo con el mundo, debes realizar una
serie de pruebas para verificar si todo funciona como lo planeaste! Deberas probar todas las
versiones de la aplicaciobn que planeas publicar (i0OS nativa, Android nativa, PWA, etc.),
utilizando diferentes sistemas operativos y también diferentes navegadores. GoodBarber
proporciona una aplicacion de prueba que puede utilizar para realizar comprobaciones

preliminares en su aplicacion.

Hay otras opciones disponibles: para las aplicaciones nativas de iOS, hay una herramienta
especifica proporcionada por Apple: TestFlight . Permite probar su aplicacion antes de que

estt en linea en la App Store. Android ofrece alternativas a  Testflight.

Publicar la aplicacion puede ser un proceso complejo y un poco abrumador, comenzando con
el paso obligatorio de registrarse como desarrollador en las plataformas Android e iOS. La
cuenta de desarrollador de Apple cuesta $ 990.000 / afio. La cuenta de editor de Google
consiste en una tarifa Unica de $250.000 Ten en cuenta que Apple requiere que el propietario

del contenido de la aplicacion coincida con el propietario de la cuenta de desarrollador.

10. FASES PROTO-TIPADO DISENO DEL APP POR INTERFASES

El objetivo de esta fase es traspasar la idea al papel, de esta manera todo el equipo que esté
involucrado en el proyecto podra comprender y visualizar de la misma manera la idea.

Esta fase se divide a su vez en diferentes etapas que permitiran definir cada vez mas el
producto final:

* Primera etapa: Esta etapa no esta centrada en el detalle del diseno, se trata de

mostrar como el usuario tendra acceso a las diferentes pantallas y funcionalidades de
la aplicacion.

31
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UpeC

Interfaz 1

| 30 anos de vida universitaria

llustracion # 1 se muestra el logotipo de la App

llustracion # 2 Se muestra el link de registro al usuario, por este
medio se vinculara con su cuenta en Google o Facebook para la
creacion de su usuario en la App TALMA turismo a la mano

llustracion # 3 En lainterfaz se brinda la opcion de
recuperacion de contrasefia \

llustracion # 4 Se encuentra link de las diferentes redes
sociales para compartir en las mismas o vincular informacion
personal.

www.ucundinamarca.edu.co

ALTO MAGDALENA

TURISMO ALA MANO

»  Registrate

[ro—

E-mail
Contrasefia
Ingresar
%' Cambio de contrasefia

Dont

— 000
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Interfaz 2

llustracion # 1 Se muestra el logotipo de la App

finalizando con la creacién del usuario.

llustracién # 2 Se requieren datos al usuario para su previo
registro en al App, aceptando los términos y condiciones

www.ucundinamarca.edu.co

UpeC

Interfaz 3

llustracién # 1 Se brinda al usuario un menl con la
informacién  adecuada para la navegaciéon y asi logre
amigablemente su uso e interactividad.

| 30 anos de vida universitaria

| 30 anos de vida universitaria

llustracién # 2 Se brinda al usuario un ment por categorias,
donde encuentra su respectiva informacién de los temas
principales como gastronomia, atractivos turisticos, viajes
que el usuario realice de forma amateur, y un link de
informacion basica ayudada por el soporte de la App.

www.ucundinamarca.edu.co

v

Alto Magdalena

‘ Nombres

‘ Apellidos

Fecha Nacimiento‘ OG| 06 | 06

E-mail

Movil

Android

Acepta termino y condiciones D

O

J

Alto Magdalen

Atractivos
Mi viaje
Gastronomin

Novedades
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Ube(

Interfaz 4

£

Alto Magdalen

llustracion # 1 Brinda al usuario un menu
donde encontrara los diferentes link de
los  municipios con la diferente
informacién correspondiente que la App
le ofrece para su interactividad de los
atractivos turisticos y patrimoniales.

B Girardot

¥ JERUSALEN

= flesta de da Virgen def Carmen

A —L__¥_

RICAURTE

Alto Magdalen
Wenic Tarisen ke tave

Girardot

tor ae los Acia

e Mi viaje

Interfaz 5 Reinado Departamental del Turismo
+ AGU»‘{’_\_ DE DIOS
=muuno
TOCAIMA
WV N J
"““' ~ . . . . \
| 30 anos de vida universitaria O —— o
UpeC
Yolanda Margarita
Interfaz 6 [P

llustracion # 1 Le brinda al usuario un meni donde
encontrara los diferentes link de los atractivos municipales
con la diferente informacion correspondiente como nombre,
imagen del atractivo, y ubicacion GPS facilitando su

interactividad.

www.ucundinamarca.edu.co

Weni

OISR M arca
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Interfaz 6

llustracion # 1 Le brinda al usuario la
informacion como nombre de la
atractivo, ubicacidon , tomar la foto
en el lugar y cargarla en su perfil de
manera interactiva compartirla en
redes sociales, y compartira una
resefia del Lugar.

Interfaz 6

llustracion # 1 Le brinda al usuario la
informacion de la  gastronomia

municipal y puntos de venta.

O = o

Yolanda Margarita
+ Puntos 800

W

Sitios Turisticos €3 TodosV
Monumento I.ocomotora

#14-7 a, Cl. 16 #1433, Girardot

Cundinamarca

~y

O = o

Yolanda Margarita E'gx ’35*( 2
Puntos 800 EE‘_{“"’%

ESER

Weni

Su construccion, buscaba
comunicar Bogotd con el rio
Magdalena, fue autorizada en 1873
e iniciada por el ingeniero Francisco
Javier Cisneros en 1881. En 1888 la
linea lleg6 hasta Apulo el
transporte entre la Costa y Bogota:
se tomaba el tren de Puerto
Colombia a Barranquilla, vapor de
rio hasta La Dorada, tren hasta
Ambalema, vapor hasta Girardot y
dos trenes mas hasta Bogota.

OO

O:o

B Yolanda Margarita
Puntos 800

Sitios Turlsticos % TodosV

( BIENVELNIDOS/I

<
Vz'uda 5ﬁst
2021

CONOCE LA HISTORIA

Girardot, guarda en s profundidades del Rio Magdalena
cultural y

12 Vivda det Magdalena, un plato tradicional del municipio
originario de Las riberas del rio exactamente colindando
<on el barrio Puerto Montero.

0OOo
O

Ellaes
Dona

Mart

Nara

Es habitante del barrio Puerto Montero y es considerada
la Portadora del Saber Tradicional, su famdia ha atesorado
1a receta original de generacion en generacion,
permitiéndonos hoy conocer y disfrutar este manjar
Qque nos provee La naturaleza
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Interfaz 6

llustracion # 1 Le brinda al usuario la
informacion de las fiestas y eventos
municipales.

Monumento Leén ¥
252432, Girardot,
Cundinamarca

__i Monumento

CraldconCll 18

Embarcadero

Calle 11 Carrera 11 |
Girardot
Cundinamarca

Cundinamarca

Camardgrafo - y o

B Cundinamarca

—
I

O = o 0O = 0

Yolanda Margarita
«  Puntos 800

El 13 de noviembre, en una nueva
ediciéon del Concurso Nacional de
Belleza, se eligi6 a la nueva Sefiorita
Colombia 2022-2023, quien es la

-

tes, Sofia
ante  del
Atléntico, destacé por su belleza
carisma y pasarela. La joven de 22
afios, profesional en Marketing vy
Comunicacién de Moda del Instituto
Europeo de Disefio de Barcelona, le
agradeci6 al ente organizador por el
objetivo que trazé para esta version
del certamen: Belleza con propésito.

| 30 anos de vida universitaria

UpeC
gty Monumento Monumento Gaitén
ai2i} b 11412 Locomotora #14-7a,Cl. 16 #1433

1, Girardot #14-7 a, Cl. 16 #1433

Girardot, Cundinamarca

Girardot, Cundinamarc:

Monumento A La g Monumento r
Libertad Ramon Bueno : l?anza del Sol
a24-434, Cra. 14 Cl21 Con(Cl22 Calle 8 Carrera?

#24414, Girardot 4.298725105645695. - Girardot, Cundinamarca

74.80295809170964

2y Catedral Corazén

de Maria.

| Cl. 19 #11-65,

Girardot
Cundinamarca

Trilladora del Barca del Capitan

Magdalena. Rozo Ruta Moralista
Calle 12 Carrera 9 Calle 11 Carrera 11 —————{‘aueg(a”erﬁ 7
Girardot Girardot, Girardot, Cundinamarca

Cundinamarca Cundinamarca

www.ucundinamarca.edu.co
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Casona Comfacundi
Calle 8 Carrera7
Girardot, Cundinamarca

Plaza de Marcado.
Local 86, Plaza De
Mercado, Girardot,
Cundinamarca

Edificio Banco de la
Republica Calle
12 Carrera 9 Girardot
Cundinamarca

Mirador Alto de las
Rosas

Cra. 1 #20b-206
Girardot
Cundinamarca

a Parroquia San José
de Nilo

Nilo, Cundinamarca

Hotel San German
Calle 12 Carrera 9

Girardot
Cundinamarca

Puente Férreo
Girardot - Melgar,

1}

Girardot
Cundinamarca

Parque Simén Bolivar
#-211-111,,,Cl. 18
#111, Girardot
Cundinamarca

www.ucundinamarca.edu.co

Estatua Oreste
Sindici

m" Nilo, Cundinamarca

www.ucundinamarca.edu.co

| 30 anos de vida universitaria

Puente Ospina
Girardot- Flandes,
Tolima

| 30 anos de vida universitaria

Estatua Oreste
Sindici

£
”" Nilo, Cundinamarca
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Interfaz 6

llustracion # 1 Le brinda al usuario la
informacion como nombre de la
atractivo, ubicacion , tomar la foto
en el lugar y cargarla en su perfil de
manera interactiva compartirla en
redes sociales, y compartird una
resefa del Lugar.

Interfaz 7

llustracion # 1 Le brinda al usuario la
informacién  para ingresas vy
compartir los videos creados sus
fotos del lugar y cargarla en su perfil
de manera interactiva compartirla
en redes sociales, y compartir una
resefia del Lugar.

e B
O o O o
. D@
Yolanda Margarita Yolanda Margarita %,;?gz
Puntos 800 funtos 800 Eiéﬁ.‘iﬁg:
Sitios Turisticos €3 TodosY
Plaza de Mercado Alfo Rother
Local 86, Plaza De Mercado,
Girardot, Cu rca Sievcrar
Su construccién comenzé en 1946 y
concluyé en 1948. Para Rother, el
objetivo era  aprovechar la
ubicacién de la ciudad para crear
un edificio moderno, practico y
fresco. La Plaza de Mercado de
Girardot reconocida por sus
columnas en “V” y las membranas
de la cubierta, Es por ello que ha
sido declarada Patrimonio
Nacional, siendo uno de los
edificios emblematicos de la ciudad
de Girardot.
oo
- J
O o O (o]
Inicia sesion para utiizar tu cuenta de Facebook con YouTube. <iframe src="https/fuww.facebook.com/plugh O]

Correo
electrénico o
teléfono:

Contraseiia:

Iniciar sesion

¢Has olvidado los datos de la cuenta?

iframe

omenzarinsercidn alas | Time

Configuracion avanzada

®

= GIRARDOT
DR QR R

iSabias que nuestra Plaza de Mercado de Gaardot estd declarada
coma Monumento Nacional, y ahora come Patrimonio Historico y
Atistico de Colombia?

n\plugins\video.
web.facebook,
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UpiC

Interfaz 5

llustracion # 1 Brinda al usuario un menu
donde encontrara los diferentes link de
los  municipios con la diferente
informacién correspondiente que la App
le ofrece para su interactividad de los
atractivos turisticos y patrimoniales.

ww \_

=

Alto Magdalen
W Tarisree als Mave

B Mi viaje

X Gastronomin

% vive la Naturaleza

O = o

Yolanda Margarita

Puntos 800
ot

.

Sitios Turisticos €3 TodosY
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11. SELECCION DE ATRACTIVOS

Ver Anexo Archivo Fichas Inventario Alto Magdalena — Excel.

11.1 FICHA Y CUADRO TURISTICA DEL MUNICIPIO DE GIRARDOT-CUNDINAMARCA

-  GENErRaubAapes @@ ]
Nombre CATEDRAL DE GIRARDOT
Departamentd Cundinamarca|1.3]Municipid Giradot [Coordenadas|18'2.8" N 74°48.452’
Corregimiento o Vereda
Casco Urbano - Barrio : Centro

Tipo de Patrimonio
Patrimonio Cultural Material Inmueble

Administrador o Propietaric JURISDICCION ECLESIASTICA
Direccion Ubicacion Calle 19 #11-65
Teleféono 1.8.|Distancia desde La Catedral de Girard KM
Aprox. OO0 Min en Bicicleta
Tiempo de partida desde P -
. | Aprox. 00 Min en Moto o Carro
Parque Simon Bolivar

Aprox. OOH. Y OO0 Min Caminando

Tipo de acceso Terl X |Aereo Acuatico Ferreo
Punto de partida de la Catedral del Mpio de Girardot
Cundinamarca, se puede acceder cominando o por los
. . diferentes medios de transporte terrestre, iniciando el
Indicaciones para el accesq | . ) )
recorrido por la Calle 19, luego girando a laizquierda por la
carrera 12 hasta llegar a la esquina del colegio La Presentacidn y
la estacion de gasolina Mdbil, girando a laizquierda por la calle
CARACTERISTICAS
Tipo de Patrimonio
1. PATRIMONIO CULTURAL
1.1. Patrimonio Cultural Material Inmueble
1.1.3 Arquitectura Religiosa
1.1.3.1 Templo
Nota: Este codigo se Asigna segun la metodologia para la elaboraciédn del inventario de
actractivos turisticos del (M.C.I1.T) Ministerio de Comercio, Industria y Turismo.

Codigo Asignado

CLIMA
Precipitacion Altitud Temperaturg| Humedad Viento
4493 mm. 275 metros | 2> Y 38°C=* 74% 5 km/h.
Aprox.
HORARIO
Ingreso Acceso
Dias y Horas Lunes-Domingo: 9:00A.M- Restringido Permanente hta Exte
de Visita 4:30 P.M N/A N/A N/A
Nota: Se encuentra en espacio de via publica dentro del casco Urbano.
Entrada Tarifas
Precio Libre Gratuita Grupo Individual
si

Nota: Se encuentra dentro del casco urbano.

ESTADO DEL ATRACTIVO

El estado del actractivo se valora como satitisfactorio,

L v va que mejora el aspecto visual de la zona, y aluse los
o - - - . = =

% = Satisfactorio aspectos mas importantes del municipio dentro de sus
D O ] P - < PR
S = 9 tradiciones, imagenes y monumentos religiosos y
€ s © - N
- LE presentando firmesa en la pintura, no hay partes
= o 'Z" Bueno
z g Regul

egular
& <= g
= R

Malo o Ruinos
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El estado del actractivo se valora como satitisfactorio,

@ 2 ya que mejora el aspecto visual de la zona, y aluse los
[<5) - - . e = =
= = Satisfactorio aspectos mas importantes del municipio dentro de sus
L U ] R . - -
g > O tradiciones, imagenes y monumentos religiosos y
» (O - .

- O ha presentando firmesa en la pintura, no hay partes
© = = Bueno
s £ Regul

egular
5 B
= .

Malo o Ruinos
Inmaterial
Festividad y

evento

Descripcion

Inicio su contruccion en 1956, Obra que se llevd a cabo por la jurisdiccion
eleciastica de laiglesia catdlica de Colombia. Inaugurada el 16 de diciembre
de 1978, su disefio moderno la destaca como una de las obras mas
importantes de la ciudad, ubicada en medio de la calle 19, carrera 12, calle
18 y carrera 11. Justo en frente del Parque Simdn Bolivar. La obra estuvo la

SIGNIFICADO

Su propuesta es local, dado que su objetivo fue incentivar lo mederno en
éstaiglesia e incentivar la fé de lareligion catdlica y realizar una estructura

Local hermosa con gran signhificado para todos los habitantes y turistas del
municipio de Girardot, asi como lo quiso Monseiior Ciro Alfonso, creador
del primer érgano informativo de la Didécesis de Girardot.

Regional
Nacional

Internacional

Puntajes
. - . Puntaje
Patrimonio Inmaterial Puntaje Imagen
. Obtenido =
Estado de conserva 21 21
Constitucion del Bi 21 19
Calidad .
Representatividad 28 28
Total 68
Local 6 6
Regional 12
Significado Nacional 18
Internacional 30
Total 74
RESENA

la estructura

Inicio su construccién en 1956 y culmino el 16 de diciembre de 1978. esta
catedral posee un estilo vanguardista de una sola planta, donde se destaca la
amplitud de su interior con un disefio pensando en corriente de aiere para que

acustica, el altar cuenta con revestimientos de marmol y sus pisos en ceramica.
Con la Construccion de la Iglesia Catdlica Catedral del Inmaculado Corazdon de
Maria de Girardot, nos encontramos con un tempo mas moderno, con el que el

conservara una buena ventilacion, iluminacién y una excelente
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Nombre

Iglesia san miguel

Departamentundinam ar{ 1.3|

Municipid Giradot Coordenadag4°17'33.4"N 74°48'27.5"W

Corregimiento o Vereda

Tipo de Patrimonio

Casco Urbano - Barrio : San

Miguel Patrimonio Cultural Material Inmueble

ministrador o Propiets

JURISDICCION ECLESIASTICA

Direccién Ubicacion

Calle 12 — Carrera 9 Esquina

X | Terrestre

acceso

Teleféno 1.8|Distancia desde La Catedral de Girardot |951,38 metros
Tiempo de partida Aprox. 12 Min en Bicicleta

desde Aprox. 04 Min en Moto o Carro

Pargue Simon Bolivar Aprox. 00 H. Y 09 Min Caminando

Tipo de

Aereo Acuatico Ferreo

Indicaciones para el
acceso

Punto de partida Parque Simon Bolivar del Mpio de Girardot
Cundinamarca, se puede acceder cominando o por los
diferentes medios de transporte terrestre, iniciando el recorrido

CARACTERISTICAS

Caodigo Asignado

Tipo de Patrimonio

1. PATRIMONIO CULTURAL

1.1. Patrimonio Cultural Material Inmueble

1.1.3 Arquitectura Religiosa

1.1.3.1 Templo
Nota: Este codigo se Asigna segun la metodologia para la elaboraciéon del inventario
CLIMA
Precipitacion Altitud Temperatura Humedad Viento
4493 mm. P75 metrox25° y 38°C + Aprox 74% 5 km/h.
HORARIO

Ingreso

Acceso

Dias y Horas de| Lunes-Domingo:

Restringido | Permanente |Visita Exteriorn

Visita 9:00A.M- 4:30 P.M
N/A Si N/A
Nota: Se encuentra en espacio de via publica dentro del casco Urbano.
Entrada Tarifas
Precio Libre Gratuita Grupo Individual
Si

Nota: Se encuentra dentro del casco urbano.

ESTADO DEL ATRACTIVO

- cqg' Satisfactorio
E g gg“ T El e_stado del actrac_tivo se valora como bueno, ya que
3 % = % Bueno mejora el aspeF:to visual de la zona, y gluse los
o o L= aspectos mas importantes del municipio dentro de sus
= E E é Regular
n Malo o
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Inmaterial

Festividad y
evento

siendo parte del espacio que comprende el centro histdrico de esta.La
iglesia San Miguel cuenta con una serie de remodelaciones
Descripcion |importantes con el fin de mantenerse en buen estado, la Ultima
remodelacién se inicid en el 2018 pero hoy en dia se puede observar
los arreglos ya que aun no se ha culminado con la proyeccion de la

-l 1 1 1 1

SIGNIFICADO

Su propuesta es local, dado que su objetivo fue incentivar lo mederno
Local en ésta iglesia e incentivar la fé de la religion catdlica y realizar una
estructura hermosa con gran significado para todos los habitantes y

Regional
Nacional
Internacional
Puntajes
Patrimonio Inmaterial Puntaje | Puntaj Imagen
1o de conserve 21 21 .
. 1stitucion del B 21 19
cellieke epresentativids 28 28
Total 68
Local 6 6
Regional 12
Significado Nacional 18
Internacior 30
Total 74
RESENA

La historia inicia “el 9 de octubre de 1852, por peticidon de los habitantes, la
Camara Provincial de Tequendama, dictd la ordenanza numero 20 por medio
de la cual al poblado se le constituyo como Distrito Parroquial, con el nombre
de Girardot” (Nino Espinosa J. J., 1942, pag. 22), a partir de esta fecha se
empieza a incrementar la poblacion, permitiendo establecer la construcciéon de
la primera Capilla, donde actualmente se encuentra la Iglesia San Miguel,
“Cabe destacar que no existen datos precisos a la fecha en que se establecio
la primera Iglesia Parroquial” (Girardot, 1984, pag. 17) del municipio de
Girardot. El sefior Martinez (2008) establece que en 1894 se realiza el proceso
de demolicidn de la capilla inicial, instalando de igual forma la primera piedra
como simbolo de apertura de la construccion de la Parroquia San Miguel, pero
es entre el afio 1899 y 1905 que inicia su proceso constructivo. En 1900 uno de
los parrocos bendijo el templo sin ser terminada su construccidny es en 1926
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ATRACTIVOS TURISTICOS MAS RECURRIDOS DEL MUNICIPIO GIRARDOT

Tipo de Grupo Componente Elemento Listado de
Patrimonio atractivos
1. Patrimonio 1.1. Patrimonio 1.1.2 Arquitectura | 1.1.2.1
cultural Cultural Material | Habitacional Vivienda Hotel San German
Inmueble Urbana
1.1._3_Aqu|tectura 1.1.3.1 Templo Catedral de Girardot
Religiosa
1.1._3_Aqu|tectura 1.1.3.1 Templo Iglesia San Miguel
Religiosa
1.1.4 Arquitectura | 1.1.4.10
Institucional Arquitectura COMEACUNDI
para el
transporte
1144 L Edificio Banco de la
Edificacion :
Republica
para la Cultura
1.1.4.8
Arquitectura Camellon del
para el comercio
Comercio
1'1'4.'10 Casa de la cultura
Arquitectura : !
(Antigua estacion
para el )
del ferrocarril)
Transporte
1.1.4.10
Arquitectura Embarcadero
para el .
Turistico
Transporte
1.1.4.8
Arquitectura Plaza de mercado
para el Leopoldo Rother
Comercio
1.1.4.9
Arquitectura Trilladora del
para la Magdalena
Industria

1.1.5 Obras de

Ingenieria e Puente Férreo
Infraestructura
1.1.5 _Ob,ras de Puente Vehicular
Ingenieria e . .
Ospina Pérez
Infraestructura
1.2 Patrimonio | 1.2.2 Elementos Parque Simén
Cultural Material | del espacio Bolivar
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Inmueble; grupo
Urbano o Rural

publico -
Alameda; Parque
Urbano

1.2 Patrimonio
Cultural Material
Inmueble; grupo
Urbano o Rural

1.2.2 Elementos
del espacio
publico

Mirador Alto de las
Rosas

1.5. Patrimonio

1.5.2 Obras en

Cultural Material T 1.5.2.13 Mural | Ruta Muralista
espacio publico
Mueble
1.5.2 Obras en 1526 ,
R El Camarografo
espacio publico Monumento
1.5.2.6 Danza Bajo el Sol
Monumento
1526
Monumento El Boga
1.5.2.6 .
Monumento Gaitan
1.5.2.6 Locomotora 89
Monumento

1.6 Patrimonio

1.6.2La

Cultural gastronomia y los La Viuda del
: saberes Magdalena
Inmaterial o
culinarios
E':.II.LIF?:LES 2.5 Aguas léticas | 2.5.5 Rio Rio grande la

Magdalena
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11.2 FICHA Y CAUDRO TURISTICA DEL MUNICIPIO DE NILO-CUNDINAMARCA

Nombre

PARROQUIA SAN JOSE DE NILO

Departamento

Cundinamarcal 1.3. |Municipi0

NILO |Coordenadas|“N74°37‘12“N

Corregimiento o Vereda

Tipo de Patrimonio

Casco Urbano - Barrio :

PATRIMONIO MATERIAL

Administrador o Propietario WISTON ADRIANO FERNANDEZ ARENA

Direccion Ubicacion

CALLE 5 No. 3-26 NILO

Teleféno | |1.8.

istancia desde el paraque Simon Boliv:i

KM 34,4

Tiempo de partida

Aprox. 00 Min en Bicicleta

desde el Parque

Aprox. 00 Min en Moto o Carro 55 MINUTOS

centro

Aprox. 00 H. Y 00 Min Caminando

Tipo de accel X

Terrestre | X

|AerdX | Acuatico | |Ferreo

Indicaciones
para el acceso

Aéreas: Aeropuerto de Tolemaida CENAE EXCLUSIVO DE LAS FUERZAS
MILITARES

Terrestres: Doble calzada Bogota - Silvania - Fusa - Melgar - Nilo

Bogota - La Mesa - Anapoima - Apulo - Tocaima - Agua de Dios - Nilo
Doble calzada Bogota - Silvania - Tibacuy - Batavia - Pueblo Nuevo -Nilo
Fluviales:

Rio Sumapaz (Alcaldia municipal de Nilo-Cundinamarca, 2012)

CARACTERISTICAS

Codigo Asignado Tipo de Patrimonio
1 1. PATRIMONIO CULTURAL
1,1 1.1. Patrimonio Cultural Material Inmueble
1,1,3, 1.1.4 Arquitectura Institucional
1,1,3,1 Arquitectura para el transporte

Nota: Este codigo se Asigna sugun la metodologia para la elaboracion del
inventario de actractivos turisticos del (M.C.L.T) Ministerio de Comercio,

CLIMA
Precipitaciolf Altitud Temperatura Humedad Viento
90% 336 msnm 27°a 36° C 96%0 1 m/s
HORARIO
Ingreso Acceso
Dias y Lunes - Restringido Permanente Visita Exterio
Horas de Domingo

Nota: Se encuentra en espacio de via publica dentro del casco Urbano.

Entrada

Tarifas

Precio Libre

Gratuita Grupo Individual

X

Nota: Se encuentra en e

spacio de via publica dentro del casco urbano.

ESTADO DEL ATRACTIVO

B :

E ">’: % Satisfactorio
5 O =

E o =2

8 3=

-g E é Bueno

g L H Regular

Malo o Ruinos

Inmaterial
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Festividad
y evento

SE CELEBRA EL DIA DE LA VIRGEN la sefiora de la salud

Descripcidon

SIGNIFICADO

1,1,3,1 templo (iglesia, glaustro, capilla, ermita, templo,

Local .
parroquia)
Puntajes
Puntaj
Patrimonio Inmaterial [Puntaje e Imagen
Colectivo 14 14 '
Tradicional 14 14 =
. Anonimo 14 S e
Calidad Expontaneo 14 .
Popular 14 14 E
Total 42 ) = E
Local 6 6 i
Regional 12 12
Significado Nacional 18 12
Internacional 30
Total 30
RESENA

este templo fur construido en el afio de 1970 y de el se rindio culto a lla Virgen
de Nuestra Sefnora de la Salud, festividad que se celebra 8 septiembre cada
ano los perigreses reaniza peregrinacionde diferentes muniicpios para recibri

bendiciones de salud.
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Nombre

ESTATUA DE ORESTE SINDICI

Departamento ::undinamarcai 1.3. |Municipio

NILO |Coordenadas|

Corregimiento o Vereda

Tipo de Patrimonio

Casco Urbano - Barrio : CENTRO

PATRIMONIO MATERIAL

Administrador o Propietario ALCALDIA MUMICIPAL DE NILO-CUNDINAMAR

Direccion Ubicacion

PARQUE DE NILO

Teleféono |

|1.8. istancia desde el paraque Simon Bolivel

34,2KM

Tiempo de partida
desde el Parque centro

Aprox. 00 Min en Bicicleta

Aprox. 00 Min en Moto o Carro

Aprox. 00 H. Y 00 Min Caminando

Tipo de accd X

Terrestre | X |Aerd X | Acuatico | |Ferreo

Indicaciones

MILITARES
Terrestres: Doble calzada Bogota - Silvania - Fusa - Melgar - Nilo
Bogota - La Mesa - Anapoima - Apulo - Tocaima - Agua de Dios - Nilo

Aéreas: Aeropuerto de Tolemaida CENAE EXCLUSIVO DE LAS FUERZAS

para el acceso

Doble calzada Bogota - Silvania - Tibacuy - Batavia - Pueblo Nuevo -Nilo
Fluviales: Rio Sumapaz (Alcaldia municipal de Nilo-Cundinamarca, 2012)

CARACTERISTICAS

Codigo Asignado Tipo de Patrimonio
1 1. PATRIMONIO CULTURAL
1,4 1.1. Patrimonio Cultural Material Inmueble
1.,4,2 1.1.4 Arquitectura Institucional
1.4,2,3 Arquitectura para el transporte

Nota: Este codigo se Asigna sugun la metodologia para la elaboracion del
inventario de actractivos turisticos del (M.C.L.T) Ministerio de Comercio,

CLIMA
Precipitacidéy Altitud Temperatura Humedad Viento
90% 336 MSNM 27°A 36°C 96% 1 M/S
HORARIO
Ingreso Acceso
Dias y Lunes - Restringido Permanente Visita Exterio
Horas de Domingo
Nota: Se encuentra en espacio de via publica dentro del casco Urbano.
Entrada Tarifas
Precio Libre Gratuita Grupo Individual
X

Nota: Se encuentra en espacio de via publica dentro del casco urbano.

ESTADO DEL ATRACTIVO

Satisfactorio

Bueno

Regular

Materiales muebles
einmuebles,y
Sitios Naturales

Malo o Ruinos

Inmaterial
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Festividad
y evento

Descripcion

SIGNIFICADO

Local Obras en Espacio Publico ( estatua)
Puntajes
Puntaj
Patrimonio Inmaterial [Puntaje e
Colectivo 14 14
Tradicional 14 14
. Anonimo 14
e 14 14
Popular 14 14
Total 56
Local 6 6
Regional 12 12
Significado Nacional 18
Internacional 30
Total 18
RESENA

La plaza principal del municipio de Nilo (Cundinamarca) recibié el nombre de
Oreste Sindici por el acuerdo 16 del Concejo Municipal del 22 de diciembre
de 1963.16 En la misma plaza se erigio una estatua del maestro y una placa
recuerda el arbol de tamarindo en donde se toco el Himno Nacional. El
municipio de Nilo conserva el armonio utilizado por Oreste Sindici en la

iglesia.
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ATRACTIVOS TURISTICOS MAS RECURRIDOS DEL MUNICIPIO NILO

Tipo de Grupo Componente Elemento Listado de
Patrimonio atractivos
1. Patrimonio 1.1. Patrimonio 1.1.2 Arquitectura | 1.1.2.2
cultural Cultural Material | Habitacional Vivienda Rural .
Hacienda Prado
Inmueble (Casa de
Hacienda
1.1.2.2
Vivienda Rural | Hacienda Cafetera
(Casa de el Palmar
Hacienda
1.1.3 Arquitectura | 1.1.3.1 Templo | Parroquia San José
Religiosa de Nilo
1.1.4 Arquitectura | 1.1.4.4
Institucional Edificacion Casa de la cultura
para la Cultura
1.1.4.5 o
Escenario para Piscilago | Parque
la Recreacion | Acuatico y Area de
y el Deporte »
(Parque Conservacion
tematico y
recreativo
1.1.45
Escenario p,ara Monumental Plaza
la Recreacion
de Toros La
y el Deporte sanjuanera
(Estadio; Plaza
de Toros
1.2 Patrimonio
Cultural Material 1.2.1 Sector .
) Urbano o rural de Ruta del Café
Inmueble; grupo interés
Urbano o Rural
1.5. Patrimonio
Cultural Material 15.2 Qbra}s en 1.5.2.3 Estatua E.staltu.a Oreste
espacio publico Sindici
Mueble
1.5.3 De Caracter
Cientifico
ﬁ.AS‘II-lrJIIS,fLES 2.1 Montafas 2.1.13 Cerro Efr::f La Media
2.1.13 Cerro Cerro Tierra Blanca
2.5 Aguas lédticas | 2.5.5 Rio Balneario Manantial
Rio Nilo
2.5.5 Rio Charco de La Mula

Rio Paguey
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255 Rio Mangostino Paraiso
Natural
Rio Paguey

2.5.5 Rio Las Moyas

11.3 PASOS DE ELABORACION DE FICHAS TURISTICAS

Durante la investigacion de campo realizada se encontro en el documento de metodologia

de inventario turistico, que los atractivos se deben clasificar de esta manera:

v Patrimonio material- bienes muebles e inmuebles: se caracteriza por tener un cuerpo
fisico ge puede ser dimensionado y percibido sensorialmente.

v' Patrimonio material- Festividades y eventos: Son atractivos que se generan en la
realizacion de eventos con contenido actual o tradicional, en los cuales la poblacién es
actora o espectadora.

v/ Patrimonio material- grupo de especial interés: Constituidos por comunidades
indigenas, comunidades negras y comunidades raizales, en las cuales se valora el
respeto por sus costumbres como una forma de conservacion auténtica de su legado
cultural

v' Patrimonio inmaterial: Comprende las tradiciones y expresiones orales, practicas
sociales,rituales y actos festivos, el conocimiento y practicas sobre la naturaleza y el
universo; y expresiones artisticas, entre otras, que continuamente se estan recreando
en la sociedad y reproduciendo generacionalmente (MinCit,2010, p.5).

v Sitios Naturales: Contemplan las areas geograficas (conjunto de atractivos con sus
componentes) y los recursos naturales (que por sus caracteristicas no permiten estar

agrupados) de importancia e interés para el turismo. (Mincultura, 2005).

De acuerdo a la clasificacion se disefia exclusivamente para cada uno de los atractivos.
Posteriormente, el siguiente documento es enfatico y preciso en describir los aspectos para el
disefio de inventario turisticos, el cual se describe archivo de fichas de inventario Alto

Magdalena disefiado en Excel Anexo
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FORMATO UNICO PARA LA ELABORACION DEINVENTARIOS TURISTICOS
FORMULARIO 1. PATRIMONIO CULTURAL - ARQUITECTRA RELIGIOSA

1.1.Nombre Iglesia san Miguel Arcéngel
1.2 Departamento Cundinamarca [1.3.Municipio | Girardot
1.4 Comregimiento, VeredaoLocalidad Casco urbano
1.5 AdministradoroPropietario Parroco Edison Galindo
1.6 Direccion/Ubicacion Calle 12 Ne 9-18 Barrio San Miguel
1.7 Telefono/Fax 835 1931
1 8 Distancia(desdeslmuniciplomascercano) 19 TipodeAcceso
Terestre | x |Acuético |Féneo | Adreo

Plaza de mercado de la ciudad

1 11 Indicacionesparaelacceso:

IArquitectura Religiosa (Templo. Iglesia)

Cons! a en estilo gotico afinales del siglo xIx ubicada en la antigua plaza constitucion hoy plaza Santand ej
fue la pnmera parroquia construida en |a ciudad posee una nave central hecha en adobe y naves laterale

menores y su copularse calumnia con un aguja que se divisa a gran distancia
e LML YIALY. E

Estado de Conservacion (21) 12
Constitucién del bien (21) 21
Representatividad general(23) 20
Subtotal 53
Local(6) Regional(12) Nacional(18) Intemacional(30) 6
TOTAL 59

Fuente: Foto por Estudiantes
llustracion 3 Formato para elaboracién de inventarios turistico Viceministerio de turismo 2020
La elaboracion del inventario es una prioridad para el pais, tal como la ley 300 de 1996 y
la ley 1101 de 2006, establece como una obligacion de actualizar los atractivos y recursos
en destinos turisticos (MinCIT, 2010, p. 3). Cabe resaltar que la puntuacion de los
atractivos redactados en los formatos depende de diferentes estandares establecidos por
el MiniCit.

Segun la ley 300 de 1996, manifiesta en el capitulo 2, que:

El ministerio de desarrollo econémico elaborara un inventario turistico del pais que permite
identificar los recursos turisticos, en un plazo que no exceda los seis meses contados a
partir de la vigencia de la presente ley. Dicho inventario servira de base para definir los

programas de promocion que se emprendan (MinCit, 2012, p.11).

e Nombre, departamento y municipio
e Corregimiento, Vereda o Localidad
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e Administrador Propietario

e Direccion/Ubicacion

e Teléfono/Fax

e Distancia (desde el municipio mas cercano)

e Tipo de Acceso (terrestre, acuatico, férreo, Aéreo)

e Indicaciones para el acceso

e Caracteristicas que le dan interés turistico (codigo asignado y descripcion)

e Puntaje de valoracion del atractivo

Sin embargo, se encontrd en el formato Unico de inventario turistico un catalogo, donde se
ordenan los lugares, objetivos o acontecimientos de interés, que sirven para describir las
caracteristicas relevantes de los atractivos, estos son diferentes en cada una de las categorias.
La caracterizacion se realiza con el fin de hacer un buen manejo de la informacion recopilada
de los atractivos, basandose en un sistema de codificacién de maximo cinco componentes, de

esta manera, se debe seguir un orden especifico como lo muestra el siguiente esquema.

e Lista de atractivo en orden alfabético
e Tipo de patrimonio
e Grupo

e Componente

El Ministerio estipula en la metodologia unos cdédigos, clasificAndolos en grupos,
componentesy elementos, donde cada uno tiene una simbolizacion detallada que la
diferencia de los demas atractivos, conformando las cualidades naturales, culturales y
humanas que se pueden establecer como un recurso para el turista y estos a su vez, sirven
como punto de partida para realizar evaluaciones y establecer las prioridades necesarias

para el desarrollo turistico (Lopez, 2012).
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12. CONCLUSION

La propuesta que se plantea en DISENAR UNA APP- MAPA TURISTICO Y PATRIMONIAL-
DEL MUNICIPIO DE GIRARDOT- CUNDINAMARCA Y LA REGION DEL ALTO
MAGDALENA ANO 2023 es un aplicativo que garantiza la efectividad en la gestion integral de
los destinos y fortaleciendo la oferta turistica, mejorando la infraestructura y la conectividad
para el fortalecimiento del turismo y mejorando la competitividad de los municipios y
departamentos de Colombia.

Para el municipio de Girardot y la provincia del alto Magdalena ubicado en el departamento de
Cundinamarca es de gran importancia la oferta turistica local para la cual fortalece el sector
turistico acompafado de los diferentes actores turisticos que se plantea en el disefio de un
App- mapa turistico y patrimonial del municipio de Girardot, y la region del alto Magdalena
afo 2023, y en la comunicacion turistica se brinda por un medio digital a la mano para aquellos
gue desean disfrutar y experimentar el turismo que ofrece la provincia del alto magdalena.

En el dispositivo del App se establece ficha turistica de cada municipio en los destinos turisticos
y sus atractivos con fotos, descripcion y ubicacion geografica en Google maps. para el alcance
del turista en la creacion de su Ruta turistica de acuerdo a su necesidad y disposicién de

recorrer.
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13. RECOMENDACIONES

Se debe mantener actualizando frecuentemente la informacién referente a las rutas turisticas
y patrimoniales de cada municipio de la regién del alto magdalena ya que la aplicacién

desarrolla la informacion actualizada por el servidor.

La actualizacion frecuente de los datos de este aplicativo turistico y patrimonial puede estar
expuesto a ser afectado por virus informaticos que elimine datos por accidente o cualquier tipo
de elemento informético del cual se recomienda hacer periédicamente bases de datos al

sistema o servidor.

Se realiza un estudio periodico de verificacion de satisfaccion al usuario o clientes, que utiliza

este aplicativo para mejorar el sistema en el manejo de la aplicacion al sistema.

Este sistema informatico no solo sirve para el turista, sirve también como plataforma para que
el estudiante adquiera un conocimiento en la creaciéon, manejo y aplicaciéon de llevar a cabo
una ruta turistica y atractivos patrimoniales material e inmateriales y sitios naturales estipulado
en la guia elaborara un inventario turistico segun (Min cultura, 2020) el proceso de capacitacion

educativa en su asignatura practica
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