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1. Introducción 

 

El propósito de la elaboración de este manual de programación es detallar como fue 

la construcción del aplicativo móvil con el fin de que el lector de los códigos los 

pueda conocer y así mismo detallar cada uno de estos.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Programación 

 



Para la construcción de esta Aplicación móvil se utilizó el entorno de desarrollo de 

Androidstudio, como lenguaje de programación se elaboró en Kotlin. 

 

- App: es donde van a estar alojados todos los archivos necesarios y que se 

van a requerir dentro de la aplicación. 

 

- Manifest: en esta carpeta este alojado un archivo llamado 

AndroidManifest.xml, aquí se hace la configuración de los permisos que se 

debe tener, la vistas, archivos, tipo de orientación de igual forma aquí se 

encuentra todos los nodos descriptivos sobre la aplicación de Android. 

 

2.1.1. Estructura Manifest 

Figura 1 Manifest. 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

- Java: aquí están alojados todos los archivos con extensión .java de la misma 

manera aquí esta toda la parte lógica de la aplicación con cada uno de sus 

archivos por lo tanto viene siendo el controlador de la vista. 

Figura 2 Archivos java 



 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 3 Estructura general. 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 



- Assets: aquí están los recursos, en esta carpeta se pueden cargar los archivos 

de imagen en este caso aquí se encuentra el consentimiento informado. 

 

Figura 4 Assets 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 5 Policy.html 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



- Res: aquí están alojadas una serie de carpetas y todos los recursos como: 

imágenes, vistas de la aplicación, archivos de lista de valores y los recursos 

de la aplicación.   

Figura 6 Estructura de archivos res. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

- Gradle Scripts: en esta carpeta se encuentran todos los manejadores de 

paquete y posee a la vez herramientas de complicación avanzadas. 

Figura 7 Gradle scripts. 
 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 



3. Librerias 

 

En total fueron 6 librerías que se utilizaron para el desarrollo del aplicativo móvil. 

 

- com.google.firebase.auth.FirebaseAuth: este es el punto de entrada al SDK 

de autenticación que tiene Firebase. 

 

- com.google.firebase:firebase-auth-ktx: librería para la autenticación con 

kotlin. 

 

- com.google.firebase:firebase-database-ktx: librería para la autenticación 

con kotlin. 

 

- com.google.firebase:firebase-storage-ktx: librería para la autenticación con 

kotlin.  

 

- com.squareup.picasso:picasso:2.71828: librería para el manejo de 

imágenes.  

 

- Implementation.im.dacer:AndroidCharts:1.0.4: librería para la gestión de 

gráficas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Vistas del Aplicativo 

 

AndroidManifest.xml: aquí se encuentra el panorama de todo el aplicativo de igual 

forma se describe toda la información para el desarrollo de la aplicación en cuanto 

a las herramientas de creación para el sistema operativo Android y Google play.  

Figura 8 Android manifest 

 Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



User List Adapter: Manejo de vistas. 

Figura 9 User list adapter. 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 



CustomObjects.kt: aquí se define el objeto de un usuario y los constructos con 

cada uno de sus respectivos datos. 

Figura 10 Custom objects 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 11 Custom object 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 



4.1. StaticPages 

 

Page1Activity: Aquí se hacen las inicializaciones de las variables para las opciones 

en el aplicativo de continuar o regresar de igual forma aquí se obtienen las 

siguientes funcionalidades: información del id del usuario, inicialización de la clase, 

definición de actividad a mostrar, terminación de la actividad actual, actividad a 

mostrar, id del usuario que se desea procesar. 

Figura 12 Page 1 activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



- Esta función permite ejecutar un evento al oprimir la fecha de atrás. 

Figura 13 Static Pages 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

4.1.1. Page2Activity 

Inicialización de las variables de continuar o regresar. 

Figura 14 Page 2 Activity. 
 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 



 

 

Se obtiene la información del id del usuario. 

Figura 15 Page 2 activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 16 Page 2 Activity 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Permite ejecutar un evento al oprimir la fecha de atrás. 

Figura 17 Page 2 Activity 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

4.1.2. Page3Activity 

Se inicializan las variables de continuar o regresar 

Figura 18 Page 3 Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 19 Page 3 Activity 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

Figura 20 Page 3 Activity 

 



Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 21 Page 3 Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

   

 

 

4.1.3. Page4 Activity 

Figura 22 Page 4 Activity  



 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 23 Page 4 Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

Figura 24 Page 4 Activity  



 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 25 Page 4 Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 



4.1.4. Page5 Activity 

Figura 26 Page 5 Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 27 Page 5 Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 28 Page 5 Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Utils: Aquí se hace el manejo de todas las actividades que se encuentran dentro del 

aplicativo móvil. 

 

APIAcessTask: manejo de las peticiones http  

Figura 29  API Acess Task 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 30 Api Acess Task 
 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 31 Api Acess Task 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 



 

Figura 32 Api Acess Task 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 33 API Acess Task 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

Global Methods: aquí se tiene en cuenta todas las actividades existentes de igual 

forma permite mostrar los mensajes que aparecen en la interfaz. 

Figura 34 Global Methods 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Figura 35 Global method 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 36 Global methods 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 



Figura 37 Global Methods 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 38 Global Methods 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 39 Global Methods  

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 40 Global methods 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



 

Figura 41 Global Methods  

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 42 Global Methods 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 43 Global Methods. 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 44 Global Methods. 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 45 Global Methods. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 46 Global Methods. 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 47 Global Methods. 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Loading Dialog: aquí se tiene en cuenta la variable de referencia correspondiente a 

cada actividad en donde se inició la clase. 

Figura 48 Loading Dialog 
 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 49 Loading Dialog 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 50 Loading Dialog 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 51 Loading Dialog 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 52 Loading Dialog 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 



Assistence Form Activity: clase para hacer las respectivas verificaciones en cuanto 

a las actividades del usuario.  

Figura 53 Assistence Form Activity 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 54 Assistence Form Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 



Figura 55 Assistence Form Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 56 Assistence Form Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



Figura 57 Assistence Form Activity 
 
 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

Assitence Main Activity: A diferencia de la clase anterior aquí se hace la verificación 

en cuanto a las autenticaciones por parte del usuario en conjunto de Firebase 

authentication y real time database. 

Figura 58 Assitence Main Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

 



Figura 59  Assitence Main Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 60 Assitence Main Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Figura 61 Assitence Main Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 62 Assitence Main Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



 

Login Activity: en esta clase se encuentran todas las actividades en cuanto al login 

y de la misma manera el manejo de sesiones. 

Figura 63 Assistence Login Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 64 Assistence Login Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 65 Assistence Login Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 66 Assistence Login Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Figura 67 Assistence Login Activity 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

Figura 68 Assistence Login Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



Figura 69 Assistence Login Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 70 Assistence Login Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 



Figura 71 Assistence Login Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

New Student Activity: por medio de esta clase se hace la verificación de que si el 

usuario ya se encuentra autenticado para subir los archivos al storage. 

Figura 72 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 73 New Student Activity 
 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 74 New Student Activity  
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



 

Figura 75  New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 76 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 
 

 

 



Figura 77 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 78 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



Figura 79 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 80 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 



 

Figura 81  New Student Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 82 New Student Activity 
 



Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 83 New Student Activity 
 



 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 84 New Student Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 85 New Student Activity 



 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

Figura 86 New Student Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Figura 87 New Student Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 88 New Student Activity 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 89 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 90 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 91 New Student Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

Policy Activity: en esta clase se hace la referencia del layout de igual forma se hace 

la verificación del usuario autenticado y se instancia la clase de funciones generales. 

Figura 92 Policy Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

 



Figura 93 Policy Activity 

  

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 94 Policy Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



Figura 95 Policy Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 96 Policy Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 97 Policy Activity 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 98 Policy Activity 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Psychologic End Activity: por medio de esta clase se verifica si el usuario ya está 

autenticado para subir archivos al storage de igual forma aquí se inicializa la 

instancia con firebase athentication y database realtime. 

Figura 99 Psychologic End Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 100 Psychologic End Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



 

Figura 101 Psychologic End Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 102 Psychologic End Activity 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 103 Psychologic End Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Figura 104 Psychologic End Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

 



Figura 105 Psychologic End Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 106 Psychologic End Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 107 Psychologic End Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 108 Psychologic End Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Psychologic Five Activity: por medio de esta clase se hace la instancia de funciones 

generales en lo que corresponde a la actividad cinco de esta misma. 

Figura 109 Psychologic Five Activity 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 110 Psychologic Five Activity 

 

 



Figura 111 Psychologic Five Activity 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 112 Psychologic Five Activity 

 



Figura 113 Psychologic Five Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 114 Psychologic Five Activity 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



Figura 115 Psychologic Five Activity 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 116 Psychologic Five Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 117 Psychologic Five Activity 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

Psychologic Four Activity:  por medio de esta clase se inicializan las variables de 

continuar o regresar De igual forma se instancia las clases de funciones generales. 

 

 

 

 

 

 



Figura 118 Psychologic Four Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 119 Psychologic Four Activity 
 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Figura 120 Psychologic Four Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 121 Psychologic Four Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



Figura 122 Psychologic Four Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 123 Psychologic Four Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 



Figura 124 Psychologic Four Activity 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 125 Psychologic Four Activity 

 



 

Figura 126 Psychologic Four Activity 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Splash Screen: clase que carga la pantalla de bienvenida en el aplicativo móvil. 

 

 

 

 

 

 

 



Figura 127 Splash Screen 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Tensor Flow Activity: en esta clase se utiliza la librería de tensorflow para el modelo 

machine learning de igual forma se hace la validación de la recomendación de 

jugadores. 

 

 

 

 

 

 

 

 



Figura 128 Tensor Flow Activity 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 129 Tensor Flow Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 



Figura 130 Tensor Flow Activity 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 131 Tensor Flow Activity 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Policy.html: en este archivo se encuentra la política de privacidad que aparecerá 

antes de que el usuario empieza a interactuar con el aplicativo. 

Figura 132 Policy 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Zoom_in: aquí se encuentran los recursos de animación que están definidas por el 

archivo XML que es quien modifica las propiedades del objeto. 

Figura 133 Zoom_in 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Drawable: aquí están los recursos de los elementos en cuanto al diseño por medio 

de unos gráficos que se pueden dibujar en la pantalla generando un API. 



Figura 134 Drawable 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Layout: aquí está el contenedor de todas las vistas que tiene el aplicativo móvil y a 

la vez controla el comportamiento y posición de las funcionalidades de cada módulo.  

 

 

 

 

 

 



Figura 135 Layout 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Menu: en esta clase se hace uso de las API y a su vez presenta al usuario las 

acciones y demás opciones en cuanto a las actividades y funcionalidades. 

Figura 136 Menu 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 



Figura 137 Menu_Main.Admin 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Mipmap: aquí se encuentran todos los iconos del aplicativo. 

Figura 138 MipMap 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Values: aquí se cuentran los archivos XML que a su vez contienen valores simples, 

como los valores enteros colores y strings.  

 



Figura 139 Values 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 140 Dimens  

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Figura 141 Strings 
 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

Gradle Scripts: aquí se encuentra todo el sistema de compilación y el 

empaquetamiento de en APK o Android Bundles.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Figura 142 Build.gradle 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Figura 143 Build.grade(:app) 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 



Figura 144 Gradle-wrapper.properties 

 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 145 Gradle.Properties(Project Properties 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Figura 146 Settings.Gradle(Projects Settings) 
 

 



Figura 147 Local.Properties(SDK Location) 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. Dataset 

Figura 148 Dataset 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

Funcionamiento del DataSet 

Este data set está compuesto por 12 valores para cada deportista los cuales 

también están divididos en cuatro secciones. 

Figura 149 Funcionamiento del dataset 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

La primera sección del dataset está compuesta por los valores de edad, género y 

categoría los cuales los cuales son usados para poder diferenciar los tipos de 

deportistas que hay. 

la edad esta presentada entre un rango de 10 a 50 años ya que este es el rango de 

edad que se presenta en la escuela de formación de baloncesto, el género esta 

diferenciado por los valores 0 y 1 siendo 0 para femenino y 1 para masculino y la 

categoría esta diferenciada por los valores 1,2 y 3 siendo 1 la categoría de prejuvenil 

que esta es la categoría que se le da a los deportistas que están en el rango de 

edad de 10 a 13 años, el numero 2 es para la categoría juvenil que comprende el 

rango de edad de 14 a 17 y el numero 3 es para la categoría de adultos que es 

desde los 18 en adelante. 

 

 

 

 

  



Figura 150 Campos del dataset 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

La segunda sección del dataset es la evaluación de aspectos físicos que está 

compuesta por estatura, fuerza, resistencia, velocidad, flexibilidad, equilibrio y 

coordinación. 

El primer valor de esta sección es la estatura la cual está comprendida en un rango 

de 140 cm a 190 cm. 

Los siguientes valores son fuerza, resistencia, velocidad flexibilidad equilibrio y 

coordinación estos valores son tomados por el entrenador según el rendimiento del 

deportista en la última sesión de entrenamiento y están comprendidos de 1 hasta 

10 siendo 1 el valor más bajo en la calificación y 10 el más alto. 

Figura 151 Campos del dataset 

  

Fuente: Autores del proyecto. 

La siguiente sección del dataset corresponde a los aspectos psicológicos del 

deportista los cuales son evaluados por este mismo estos valores pueden variar 

desde 55 hasta 275 siendo 55 el resultado de la encuesta más bajo posible y 275 

el resultado más alto. 

 

 

 

 



Figura 152 Campos del dataset 

 

Fuente: Autores del proyecto. 

La última sección del dataset es la posición en la que se recomienda que el 

deportista juegue, esta posición se calcula y recomienda gracias a los valores de 

las secciones de aspectos físicos y psicológicos, para cada una de las posiciones 

se toma en cuenta varios aspectos en específico. 

Los aspectos valorados para la posición 1 o posición base son coordinación, 

equilibrio, flexibilidades superiores a 7 y estatura mayor del promedio según la 

categoría del deportista. 

Para la posición 2 o posición alero es velocidad, equilibrio y flexibilidad superiores 

a 7 y estatura mayor del promedio según la categoría del deportista.  

Para la posición 3 o posición ala pívot es fuerza y coordinación superiores a 7 y 

estatura mayor del promedio según la categoría del deportista.  

Para la posición 4 o posición pívot es fuerza y flexibilidad superiores a 7 y estatura 

mayor del promedio según la categoría del deportista.  

Para la posición 5 o posición escolta es fuerza, resistencia y velocidad superiores a 

7 y en esta posición no se tiene en cuenta la estatura. 

También existe otro valor en posiciones que es el 0 el cual se usa para mostrar que 

un deportista no es apto para el juego según sus valores psicológicos ya que estos 

no superan el valor de 200. 


