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1. Introduccién

El propésito de la elaboracion de este manual de programacion es detallar como fue
la construccion del aplicativo movil con el fin de que el lector de los codigos los
pueda conocer y asi mismo detallar cada uno de estos.

2. Programacion



Para la construccion de esta Aplicacion movil se utilizo el entorno de desarrollo de
Androidstudio, como lenguaje de programacion se elaboro en Kotlin.

App: es donde van a estar alojados todos los archivos necesarios y que se
van a requerir dentro de la aplicacion.

Manifest: en esta carpeta este alojado un archivo Illamado
AndroidManifest.xml, aqui se hace la configuracion de los permisos que se
debe tener, la vistas, archivos, tipo de orientacion de igual forma aqui se
encuentra todos los nodos descriptivos sobre la aplicacion de Android.

2.1.1. Estructura Manifest

Figura 1 Manifest.
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Fuente: Autores del proyecto.

Java: aqui estan alojados todos los archivos con extensién .java de la misma
manera aqui esta toda la parte logica de la aplicacién con cada uno de sus
archivos por lo tanto viene siendo el controlador de la vista.

Figura 2 Archivos java



Fuente: Autores del proyecto.

Figura 3 Estructura general.

LoginActivity

PolicyActivity

Fuente: Autores del proyecto.



- Assets: aqui estan los recursos, en esta carpeta se pueden cargar los archivos
de imagen en este caso aqui se encuentra el consentimiento informado.

Figura 4 Assets
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Fuente: Autores del proyecto.

Figura 5 Policy.html

<b>PERMITIR</b:

Fuente: Autores del proyecto.



- Res: aqui estan alojadas una serie de carpetas y todos los recursos como:
imagenes, vistas de la aplicacién, archivos de lista de valores y los recursos
de la aplicacion.

Figura 6 Estructura de archivos res.
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Fuente: Autores del proyecto.

- Gradle Scripts: en esta carpeta se encuentran todos los manejadores de
paquete y posee a la vez herramientas de complicacion avanzadas.

Figura 7 Gradle scripts.
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Fuente: Autores del proyecto.



3. Librerias

En total fueron 6 librerias que se utilizaron para el desarrollo del aplicativo mavil.

com.google.firebase.auth.FirebaseAuth: este es el punto de entrada al SDK
de autenticacion que tiene Firebase.

com.google.firebase:firebase-auth-ktx: libreria para la autenticacion con
kotlin.

com.google.firebase:firebase-database-ktx: libreria para la autenticacion
con kotlin.

com.google.firebase:firebase-storage-ktx: libreria para la autenticacion con
kotlin.

com.squareup.picasso:picasso:2.71828: libreria para el manejo de
imagenes.

Implementation.im.dacer: AndroidCharts:1.0.4: libreria para la gestién de
gréficas.



4. Vistas del Aplicativo

AndroidManifest.xml: aqui se encuentra el panorama de todo el aplicativo de igual
forma se describe toda la informacion para el desarrollo de la aplicacion en cuanto
a las herramientas de creacién para el sistema operativo Android y Google play.

Figura 8 Android manifest

encoding

Zuses-feature

s-feature

<application

<intent-filter:>

<action

Fuente: Autores del proyecto.



User List Adapter: Manejo de vistas.

Figura 9 User list adapter.

serListAdapter: RecyclerView.Adapter<U rListHolder>() {

: MutableList<UserD:

UserListAdapter(userlist : MutableList<UserDataHome>, context:

onCreateViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int): UserListHolder {

LayoutInflater.from(parent.

.inflate(R.layout.

UserListHolder(view)

getItemCount(): Int {

Fuente: Autores del proyecto.



CustomObjects.kt: aqui se define el objeto de un usuario y los constructos con
cada uno de sus respectivos datos.

Figura 10 Custom objects

udec,.sutatausa.directe

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 11 Custom object

Fuente: Autores del proyecto.



4.1. StaticPages

PagelActivity: Aqui se hacen las inicializaciones de las variables para las opciones
en el aplicativo de continuar o regresar de igual forma aqui se obtienen las
siguientes funcionalidades: informacion del id del usuario, inicializacion de la clase,
definicion de actividad a mostrar, terminacion de la actividad actual, actividad a
mostrar, id del usuario que se desea procesar.

Figura 12 Page 1 activity

: Bundle?) {

InstanceState)

setContentView(R. layout.

bundle =

Fuente: Autores del proyecto.



- Esta funcion permite ejecutar un evento al oprimir la fecha de atras.
Figura 13 Static Pages

onBackPressed() {

intent = .getIntentByPaos|

intent.putExtral

STartACt1VITY(1ntent )

Fuente: Autores del proyecto.

4.1.1. Page2Activity

Inicializacion de las variables de continuar o regresar.

Figura 14 Page 2 Activity.

Fuente: Autores del proyecto.



Se obtiene la informaciéon del id del usuario.

Figura 15 Page 2 activity

: GlobalMethods

onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R. Layout.

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 16 Page 2 Activity

.getIntentByPos|

intent.putExtra(

Fuente: Autores del proyecto.
Permite ejecutar un evento al oprimir la fecha de atras.

Figura 17 Page 2 Activity



onBackPressed() {

.getIntentByPos(

intent. putExtra

Fuente: Autores del proyecto.

4.1.2. Page3Activity

Se inicializan las variables de continuar o regresar

Figura 18 Page 3 Activity
Button?

Button?

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 19 Page 3 Activity



bundle =
= bund

FaTrn#(

bund g V2. toInt() ?:

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 20 Page 3 Activity

.getIntent

intent. putExtra(



Fuente: Autores del proyecto.

Figura 21 Page 3 Activity

.getIntentByPos(

intent.putExtra(

startAct IVITY [1ntent)

Fuente: Autores del proyecto.

4.1.3. Page4 Activity

Figura 22 Page 4 Activity



udec.sutatausa.directedb

: Bundle?} {

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 23 Page 4 Activi

e: Bundle?) {

bundle =
= fr
bundl

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 24 Page 4 Activity



1NEENT =

intent.putExtra(

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 25 Page 4 Activi

onBackPressed() {

.getIntentByPos|

intent.putExtra(

Fuente: Autores del proyecto.



4.1.4. Page5 Activity

Figura 26 Page 5 Activity

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 27 Page 5 Activity

: Bundle?) {

V. toString ()

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 28 Page 5 Activi

Fuente: Autores del proyecto.



Utils: Aqui se hace el manejo de todas las actividades que se encuentran dentro del
aplicativo movil.

APIlAcessTask: manejo de las peticiones http

Figura 29 API Acess Task

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 30 Api Acess Task

httpClient.

httpClient.

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 31 Api Acess Task

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 32 Api Acess Task

eredInputStream): 5

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 33 API Acess Task

onPostExecute(result: String?) {

Fuente: Autores del proyecto.

Global Methods: aqui se tiene en cuenta todas las actividades existentes de igual
forma permite mostrar los mensajes que aparecen en la interfaz.

Figura 34 Global Methods .

GlobalMethods( activit Yy AcCt ivit y ) 1

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 35 Global method

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 36 Global methods

@SuppressLint|

iveButtan|

iveButtan|

builder.show()

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 37 Global Methods

isEmailValid(email:

Patterns.

verifyField(stringValue:

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 38 Global Methods

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 39 Global Methods

currentDate. currentDate. + currentDate.

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 40 Global methods

stringToMysqlDate(stringDate: String

DateFormat.format(

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 41 Global Methods

getLabelDate(stringDate: Stri

date = SimpleDateFormat( ).parse(stringDate)

months

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 42 Global Methods

SharedPreferences(

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 43 Global Methods.

yvalue(activity

erences = activ

Fuente: Autores del proyecto.




Figura 44 Global Methods.

removeProperty(a

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 45 Global Methods.

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 46 Global Methods.

Int): Intent {

Intent{m

Intent{m *sychologicEndActivity::

1

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 47 Global Methods.

Intent{m

Intent(m

Fuente: Autores del proyecto.



Loading Dialog: aqui se tiene en cuenta la variable de referencia correspondiente a
cada actividad en donde se inicié la clase.

Figura 48 Loading Dialog

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 49 Loading Dialog

startloadingDialog() {

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 50 Loading Dialog

dissmissDialog() {

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 51 Loading Dialog

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 52 Loading Dialog

Fuente: Autores del proyecto.



Assistence Form Activity: clase para hacer las respectivas verificaciones en cuanto
a las actividades del usuario.

Figura 53 Assistence Form Activity

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 54 Assistence Form Activity

: Bundle?) {

= findViewById(R.id.

tActionBar(findViewById(R.id.

supportActionBar () ?.setHomeAsUpIndi

supportActionBar()?.setDisplayHomeAsUpEnabled|

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 55 Assistence Form Activity

: MenuItem):

(item.getItemId() === android.R.id.

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 56 Assistence Form Activity

backMainAssistence(){

Fuente: Autores del proyecto.




Figura 57 Assistence Form Activity

onBackPressed() {

Fuente: Autores del proyecto.

Assitence Main Activity: A diferencia de la clase anterior aqui se hace la verificacion
en cuanto a las autenticaciones por parte del usuario en conjunto de Firebase
authentication y real time database.

Figura 58 Assitence Main Activity

Fuente: Autores del proyecto.



ionBar i +

setHomeAsUpIndicator(R.drawabl

ignBar()?.setDisplayHomeAsUpEnabled|

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 60 Assitence Main Activit

GlobalMethods |

v Intent(

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 61 Assitence Main Activity

(item: MenuItem):

(item.getItemId() === android.R.id.

startActivity(Inten

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 62 Assitence Main Activity

onBackPressed() {

startActivity(Intent|

Fuente: Autores del proyecto.



Login Activity: en esta clase se encuentran todas las actividades en cuanto al login
y de la misma manera el manejo de sesiones.

Figura 63 Assistence Login Activity

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 64 Assistence Login Activit

: Bundle?) {

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 65 Assistence Login Activity

tostring()

{lemail.isEmpty() && !password.isEmpiy()) {
)

.isEmailvalid(email)) {

.startloadingDial

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 67 Assistence Login Activity

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 68 Assistence Login Activit

1ntent:

.addPropertyValue(

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 69 Assistence Login Activity

Intent(

Intent(

intent = Intent(

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 70 Assistence Login Activit

}.addOnFailureListener{

Fuente: Autores del proyecto.



isEmpty()) {

Fuente: Autores del proyecto.

New Student Activity: por medio de esta clase se hace la verificacion de que si el
usuario ya se encuentra autenticado para subir los archivos al storage.

Figura 72 New Student Activit

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 73 New Student Activity

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 74 New Student Activity

e: Bundle?) {

ignBar()?.s

sUpEnabled(

Fuente: Autores del proyecto.



stener { dialo

ity (Intent(

finish()

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 76 New Student Activit

signQutEvent (){

DialogInterface.OnClickListener { dialogInterface, i ->»

Firebase. .signDut()

intent: Intent? = Intent(

startActivity(intent)

finish()

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 77 New Student Activity

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 79 New Student Activity

ilA

ompleteli

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 80 New Student Activit

child =

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 81 New Student Activity

tring, name: Strin
masterUserID =
name, email, mast

}.child({newlserId).setValue(user

sendMailNewlser(name, email, pas

DialogInter

startActivity(Intent( MainActivity::

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 82 New Student Activity



sendMailNewUser(userName: String

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 83 New Student Activity



Fuente: Autores del proyecto.

Figura 84 New Student Activity

openCamera() f

intent = Intent{MediaStor

ivityForResult(intent

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 85 New Student Activity

e




b
build
build

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 86 New Student Activity

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 87 New Student Activity

showExplanation() {
builder = AlertDialog.Builder(

builder.setTitle(

builder.setMessage(

buildEF.5etP35itiueButt3nd

} { dialog, which -»
intent = Intent()
intent. = Settings.
uri =
Uri.fromParts(
intent.data = uri
startActivity(intent)

L
J

builder.setNegativeButton(
dialog, which -»
dialog.dismiss()

finish()

I8
J

builder.show()

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 88 New Student Activit

rifyStoragePermission(): Boolean {
(Build.VERSION. < ERSION_CODES. )

(checkSelfPermission( ) == PackageManager. 8% checkSelfPermission( ) == PackageManager.

(shouldshowRequestPermissionRationale( ) || shouldShowRequestPermissionRationale(
contextView = findviewById<View>(android.R.id.

Snackbar.make(contextView snackbar. ).setAction(
requestPermissions(
.-‘.

}.s

Fuente: Autores del proyecto.




Figura 89 New Student Activity

settingDate() {

currentDateStr: String? -longToDateFormatter( Calendar.getInstance().

currentDateStr”)

builder = MaterialDatePicker.Builder.datePicker()

builder.setTitleText(

builder.setTheme(R.style.

materialDatePicker = builder.build()

materialDatePicker.addOnPositiveButtonClicklListener {

dateSelected = -longToDateFormatter(it

? . setText("$dateSelected™)

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 90 New Student Activit

-

?.setOnClickListener

currentDateText = 2. tostring()

currentTimeInMillis = Calendar.getInstance().

setStartTime = currentTimeInMillis

(!currentDateText.isEmpty()) {

setstartTime = .stringToDate(currentDateText

builder.setSelection({setStartTime)

builder.build()}

materialDatePicker.show( materialDatePicker.

Fuente: Autores del proyecto.

tostring())




Figura 91 New Student Activity

DialogInterf nClickListener { dialogInterface, i ->

startActivity(Intent( MainActivity::

Fuente: Autores del proyecto.

Policy Activity: en esta clase se hace la referencia del layout de igual forma se hace
la verificacion del usuario autenticado y se instancia la clase de funciones generales.

e: Bundle?) {

= findVie

(Build.VERSION. »= Build.VERSION CODES.N) |

wt (Html.fromHiml (getPolicyHtml (), Himl.

(g tp:liCEHtTl[}}}

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 93 Policy Activity

GlobalMethods(

intent: Intent? =

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 95 Policy Activity

.dissmissDialog()

startActivity (intent)
finish(}

}-addOnFailurelistener{

1
¥

}.addOnFailurelListenery

showError(message:

TESSEEETEE: = message

Fuente: Autores del proyecto.

message




Figura 97 Policy Activity

View.OnClickListener {

hase. »51gn0ut()

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 98 Policy Activity

r{InputStreamReader (inp

gBuilder()

Fuente: Autores del proyecto.



Psychologic End Activity: por medio de esta clase se verifica si el usuario ya esta
autenticado para subir archivos al storage de igual forma aqui se inicializa la
instancia con firebase athentication y database realtime.

Figura 99 Psychologic End Activit

: RadioButtan

serTlontent

Y. tostring())

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 101 Psychologic End Activity

GlobalMethods (

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 102 Psychologic End Activity

setValueRad

getChildAt (value.toInt()) RadioButton

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 103 Psychologic End Activity

currDate)

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 104 Psychologic End Activity

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 105 Psychologic End Activity

ClickListener { dialo

J.child(userId).child(

startActivity(Intent(

finish()

ailurelistener {

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 106 Psychologic End Activity

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 107 Psychologic End Activity

tRadioValue(groupRadio:

RadioGroup): Int{
selectedRadicButtonId =

= groupRadio?.

(select

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 108 Psycholog

ic End Activit

intent = Intent( icFiveActivity::
intent.putExtra |

startActivity(intent)

finish()}

onBackPressed() {

backWiew()

Fuente: Autores del proyecto.



Psychologic Five Activity: por medio de esta clase se hace la instancia de funciones
generales en lo que corresponde a la actividad cinco de esta misma.

Figura 109 Psychologic Five Activity

: RadioButtaon

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 110 Psychologic Five Activity

bundle

). tostring())




Figura 111 Psychologic Five Activity

2: RadicButton = nRadi Childa ue RadiocButton




Figura 113 Psychologic Five Activity
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Fuente: Autores del proyecto.

Figura 114 Psychologic Five Activity

1LNTENT =

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 115 Psychologic Five Activity

intent.putExtra .tostring())

intent.putExtra

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 116 Psychologic Five Activit

tRadioValue(groupRadio: Ra

ButtonId != -1} {
= findViewById(selectedRadioButtonId)

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 117 Psychologic Five Activity

PsychologicFourfActivity::

intent.putExtral tos5tring(})

startActivity(intent)

finish()

onBackPressed() {

backView( )

Fuente: Autores del proyecto.

Psychologic Four Activity: por medio de esta clase se inicializan las variables de
continuar o regresar De igual forma se instancia las clases de funciones generales.



Figura 118 Psychologic Four Activity

RadiocButton

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 119 Psychologic Four Activity

bundle

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 120 Psychologic Four Activity

setOnClickListener(

« 5T C 1stener|

= GlabalMethods|

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 121 Psychologic Four Activity

GlobalMethods |

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 122 Psychologic Four Activity

setValueRadio(groupRadio: RadioGroup, property: String){

r
L

.getstring(property)

opcionl2: RadioButton = groupRadio.getChildAt(value.toInt()) RadioButton

opcionI2.

(e: Exception) {}

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 123 Psychologic Four Activity

= View.OnClickListener {

Int? 2 1 getRadioValue(it) )
Int? o { getRadioValue(it) }
| o 2 { getRadioValue(it) }

Int?

Int?

getRadioValue(it) }
getRadioValue(it) }

Int? 2 1 getRadioValue(it) }

Int? : getRadioValue(it)
g

Int?

etRadioValue(it)
Int? 7. { getRadioValue(it)

Int? = 7. { getRadioValue(it)

(answerl != -1 && answer2 != -1 &% answer3 != -1 && answerd != -1 && answers != -

Fuente: Autores del proyecto.




Figura 124 Psychologic Four Activity

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 125 Psychologic Four Activit

getRadioValue(g

selectedRadicButtaonId =

(selectedRadicButtonId != -

oButtonId)



.toString())

finish()

onBackPressed() {

backView()

Fuente: Autores del proyecto.

Splash Screen: clase que carga la pantalla de bienvenida en el aplicativo mévil.



Figura 127 Splash Screen

udec.sutatausa.directedbasket

splashScreen : AppCompatActivity() {

: Bundle?) {

startActivity(Intent(

finish()

Fuente: Autores del proyecto.

Tensor Flow Activity: en esta clase se utiliza la libreria de tensorflow para el modelo
machine learning de igual forma se hace la validacion de la recomendacion de
jugadores.



Figura 128 Tensor Flow Activity

initTensorflow (){

.startLoadingDialog()

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 129 Tensor Flow Activity

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 130 Tensor Flow Activity

onCreateOptionsMenu({menu: Menu):

onOptionsItemSelected(it

(item.getItemId() android.R.id.

startActivity(Intent(

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 131 Tensor Flow Activity

onBackPressed() {

y(Intent(

Fuente: Autores del proyecto.



Policy.html: en este archivo se encuentra la politica de privacidad que aparecera
antes de que el usuario empieza a interactuar con el aplicativo.

Figura 132 Polic

e consentimiento autorizo a:
al men dad en las culturs el municipio
ue el menor de edad estd lo suficientemente saludable para participar en las iones de entrenamiento o en 1j
zar el tratamiento de dat =1 el menor de edad en su participacidn en las rede
Que la finalidad del tratamiento responde al interés superior de los nifios, nif dolescentes.
s fundamentales de los
con la madurez del nifio, nifia o adc
se cumpla con los

mprendo las secuencias por el r e transmisidn infec a del virus

ealizando clic en el M ntia que he le e han leido en totalidad el p

Fuente: Autores del proyecto.

Zoom_in: aqui se encuentran los recursos de animacion que estan definidas por el
archivo XML que es quien modifica las propiedades del objeto.

Figura 133 Zoom in

an encoding

<alpha

</alphaz

Fuente: Autores del proyecto.

Drawable: aqui estan los recursos de los elementos en cuanto al disefio por medio
de unos gréficos que se pueden dibujar en la pantalla generando un API.



Figura 134 Drawable

drawable

fondo_login.jpg

Fuente: Autores del proyecto.

Layout: aqui esta el contenedor de todas las vistas que tiene el aplicativo movil y a
la vez controla el comportamiento y posicion de las funcionalidades de cada modulo.



Figura 135 Layout

layout

Fuente: Autores del proyecto.

Menu: en esta clase se hace uso de las APl y a su vez presenta al usuario las
acciones y demas opciones en cuanto a las actividades y funcionalidades.

Figura 136 Menu

<menu xmlns:

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 137 Menu_Main.Admin

</menu >I

Fuente: Autores del proyecto.
Mipmap: aqui se encuentran todos los iconos del aplicativo.

Figura 138 MipMap
mipmap

¥ ic_launcher (3)

ic_launcher_round

Fuente: Autores del proyecto.

Values: aqui se cuentran los archivos XML que a su vez contienen valores simples,
como los valores enteros colores y strings.



Figura 139 Values

encoding

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 140 Dimens
encoding

<dimen nam >24dp</dimenz

<dimen name »6@dp</dimenz

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 141 Strings

s in the translati

Fuente: Autores del proyecto.

Gradle Scripts: aqui se encuentra todo el sistema de compilacion y el
empaquetamiento de en APK o Android Bundles.



figuration

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 143 Build.grade(:app)

You can use the Project Structure dialog to view and edit your project configuration

implementation

limplementation

implementation

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 144 Gradle-wrapper.properties

j| gradle-wrapper.properties

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 145 Gradle.Properties(Project Properties

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 146 Settings.Gradle(Projects Settings)




Figura 147 Local.Properties(SDK Location)

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 148 Dataset
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3

6

5

1

2

4

] &
10 10
10 ]

7 8

6 ]
10 ]

Fuente: Autores del proyecto.

5. Dataset

speed flexibility balance

Funcionamiento del DataSet
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Este data set estd compuesto por 12 valores para cada deportista los cuales
también estan divididos en cuatro secciones.

Figura 149 Funcionamiento del dataset

Edad persona

Genero

Categorial Estatura

Fuerza

Resistencia Velocidad

Flewbibdad Equilbiio

Lomdinacisispectos Psicalgicas

Pasicin

1030

01

11 (#0190

1-

190 | 190

1-10

1-10

1-1 55115

15

Fuente: Autores del proyecto.

La primera seccion del dataset estd compuesta por los valores de edad, género y
categoria los cuales los cuales son usados para poder diferenciar los tipos de
deportistas que hay.

la edad esta presentada entre un rango de 10 a 50 afios ya que este es el rango de
edad que se presenta en la escuela de formacién de baloncesto, el género esta
diferenciado por los valores 0 y 1 siendo O para femenino y 1 para masculino y la
categoria esta diferenciada por los valores 1,2 y 3 siendo 1 la categoria de prejuvenil
que esta es la categoria que se le da a los deportistas que estan en el rango de
edad de 10 a 13 afios, el numero 2 es para la categoria juvenil que comprende el
rango de edad de 14 a 17 y el numero 3 es para la categoria de adultos que es
desde los 18 en adelante.




Figura 150 Campos del dataset
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Fuente: Autores del proyecto.

La segunda seccion del dataset es la evaluacion de aspectos fisicos que esta
compuesta por estatura, fuerza, resistencia, velocidad, flexibilidad, equilibrio y

coordinacion.

El primer valor de esta seccidn es la estatura la cual esta comprendida en un rango
de 140 cm a 190 cm.

Los siguientes valores son fuerza, resistencia, velocidad flexibilidad equilibrio y
coordinacion estos valores son tomados por el entrenador segun el rendimiento del
deportista en la Ultima sesién de entrenamiento y estan comprendidos de 1 hasta
10 siendo 1 el valor mas bajo en la calificacién y 10 el mas alto.

Figura 151 Campos del dataset

Estatura | Fuerza |Resistencia|Velocidad Flexibilidad Equilibrio Coordinacior
140->130| 1->10 1->10 1->10 1->10 1->10 1->10
144 7 8 S ) S 7
143 6 S 4 T 8 S
145 S 6 7 g 8 4
143 8 S = 4 5 3

Fuente: Autores del proyecto.

La siguiente seccién del dataset corresponde a los aspectos psicolégicos del
deportista los cuales son evaluados por este mismo estos valores pueden variar
desde 55 hasta 275 siendo 55 el resultado de la encuesta mas bajo posible y 275
el resultado mas alto.



Figura 152 Campos del dataset

iﬂspectos Psicologico
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Fuente: Autores del proyecto.

La dltima seccidén del dataset es la posicion en la que se recomienda que el
deportista juegue, esta posicion se calcula y recomienda gracias a los valores de
las secciones de aspectos fisicos y psicoldgicos, para cada una de las posiciones
se toma en cuenta varios aspectos en especifico.

Los aspectos valorados para la posicion 1 o posicion base son coordinacion,
equilibrio, flexibilidades superiores a 7 y estatura mayor del promedio segun la
categoria del deportista.

Para la posicion 2 o posicién alero es velocidad, equilibrio y flexibilidad superiores
a 7 y estatura mayor del promedio segun la categoria del deportista.

Para la posicion 3 o posicién ala pivot es fuerza y coordinacién superiores a 7 y
estatura mayor del promedio segun la categoria del deportista.

Para la posicién 4 o posicion pivot es fuerza y flexibilidad superiores a 7 y estatura
mayor del promedio segun la categoria del deportista.

Para la posicion 5 o posicion escolta es fuerza, resistencia y velocidad superiores a
7 y en esta posicidn no se tiene en cuenta la estatura.

También existe otro valor en posiciones que es el 0 el cual se usa para mostrar que
un deportista no es apto para el juego segun sus valores psicologicos ya que estos
no superan el valor de 200.



