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Introduccion

El propdsito de este manual de usuario es detallar el funcionamiento de la aplicacion
Directed Bascket y explicar como usar esta con el fin de un mejor entendimiento por parte
del usuario.



Usuario administrador
Splash Screen
Al abrir la aplicacion esta primero ejecutara el siguiente splash screen.

Figura 1 splash screen.

Haz clic en la pantalla
para iniciar

Fuente: Autores del proyecto.



Inicio de sesion

Después de este splash screen se mostrara la pantalla de inicio de sesion en la cual se
debera ingresar las credenciales ya sea entrenador o deportista.

Figura 2 pantalla de inicio de sesion

INGRESAR

Fuente: Autores del proyecto.



Pantalla de términos y condiciones

Si es la primera vez que se ingresa al aplicativo se abrird una pantalla en la cual aparecera
los términos y condiciones y tratamiento de datos personales del aplicativo.

Figura 3 Pantalla de términos y condiciones 1

10:15AM Bl R E

Consentimiento informado

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 4 Pantalla de términos y condiciones 2

PERMITIR

Fuente: Autores del proyecto.



Pantalla principal

En la pantalla principal el usuario entrenador puede crear un nuevo usuario estudiante con
el boton afadir que se encuentra en la parte inferior derecha, también puede observar el
perfil de los estudiantes los cuales se encuentran en una lista en el centro de la pantalla.

Figura 5 pantalla principal
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Fuente: Autores del proyecto.

Adicional a esto se puede encontrar en la parte superior derecha un botén que muestra
opciones como cerrar sesion, tomar la asistencia y obtener la recomendacion para un
partido o para una competicion.

Figura 6 Pantalla de inicio con botdn de opciones
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Pantalla creacion de usuario

En esta pantalla se podra crear el perfil de un nuevo usuario estudiante el cual contara con
nombre, correo, contrasefia, fecha de nacimiento, altura y peso, también contara con la
opcion de tomar una fotografia o elegir una desde la galeria, esta pantalla también tiene la
opcion de volver a la pantalla principal y cerrar sesién, estos dos ultimos botones se
encuentran en la parte superior de la pantalla.

Figura 7 pantalla de creacion de usuario

4:52PM @

21/08/2021

Altura

GUARDAR

Fuente: Autores del proyecto.



Para poder tomar una fotografia desde la camara o tomarla desde la galeria se necesita que
el usuario del celular acceda a los permisos del uso de la cAmara y del acceso a la galeria.

Figura 8 permisos de la cAmara
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¢Permitir que Directed Basket
tome fotos y grabe videos?

MIENTRAS LA APP ESTA EN USO

SOLO ESTA VEZ

DENEGAR

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 9 Permisos de espacio
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¢Quieres permitir que Directed
Basket acceda a las fotos y
el contenido multimedia del

dispositivo?

PERMITIR

DENEGAR

Fuente: Autores del proyecto.
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Pantalla de evaluacion de aspectos fisicos

En esta pantalla el usuario entrenador podra evaluar los aspectos fisicos de los deportistas,
esta evaluacion esta entre un rango de 1 a 10 en donde 1 es la menor nota posible y 10 es la
mayor.

Figura 10 pantalla de evaluacion de aspectos fisicos

4:53PM @

Fuente: Autores del proyecto.
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Pantalla de toma de asistencia

En esta pantalla se puede descargar las listas de asistencia registradas o afiadir una nueva
lista de asistencia dando click en boton que esta en la parte inferior izquierda de la pantalla.

Figura 11 pantalla de toma de asistencia

Lista de asistencias registradas en orden
cronolégico.

Nro, Fecha
2021-08-20 16:14:21
2021-08-20 16:15:04
2021-08-20 16:21:29
2021-08-20 16:39:34

2021-08-20 20:27:32

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 12 Toma de asistencia.

Por favor seleccione que jugadores asistieron a la
practica:

O Leidy liliana Sanchez

([ cristian Cubillos

[ Ronaldo Mauricio Pinzén Prada

O Sergio Estiben Poveda Parra

REGISTRAR ASISTENCIA

Fuente: Autores del proyecto.
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Pantalla de recomendacion

En esta pantalla se puede observar a los usuarios recomendados para cada posicion
dependiendo de sus estadisticas fisicas y psicolégicas.

Figura 13 Pantalla de recomendacion

454PM

Fuente: Autores del proyecto.
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USUARIO ESTUDIANTE

La pantalla principal del usuario estudiante esta compuesta por la foto, los datos principales
del estudiante en la parte derecha justo al lado de la foto y los datos a evaluar en la parte
inferior, estos Gltimos datos se pueden ubicar en orden temporal segtn la preferencia del
estudiante o entrenador ademas esta tiene un boton que varia dependiendo del tipo de
usuario que use la aplicacion.

Figura 14 Pantalla de estudiante

Nombre completo
David Julian Martinez
Alvarado

Edad

22 Afios

Altura

190

Peso

88

15/08/2021 - 22/08/2021

Aspecto seleccionado: Fuerza

EVALUAR ASPECTOS FISICOS

Fuente: Autores del proyecto.
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Pantalla de evaluacion de aspectos psicologicos

En esta pantalla de evaluacion los estudiantes tienen que responder las 55 preguntas para
que el algoritmo pueda tener en cuenta su evaluacion psicoldgica estos valores estan dados
entre 0y 4 siendo 0 el valor minimo y 4 el valor maximo.

Figura 15 Evaluacion de aspectos fisicos

10:16 AM

Aspectos Psicoldgicos

2s habilidades fi

Fuente: Autores del proyecto.

Para que estas 55 preguntas no sean tan tediosas se cred también una pantalla de datos
curiosos del deporte que se muestra mientras se va avanzando en las preguntas.

Figura 16 Pantalla de datos.

10:16 AM
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