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Introduccion

Este manual técnico esté destinado a los responsables del mantenimiento del software y a
quienes buscan informacion sobre la aplicacion para asegurar un uso adecuado del sistema.
Incluye detalles sobre el disefio y el cddigo del software, asi como una descripcion de sus

componentes.



Tecnologas del desarrollo

Durante el proyecto, se emplearan herramientas avanzadas propias de la programacion
moderna, a diferencia de las herramientas tradicionales. Es crucial comprender qué son estas
herramientas, como funcionan y como se integraran en el proyecto. Estas tecnologias juegan un
papel esencial en el desarrollo, ya que se utilizaran de manera efectiva para mejorar el proceso y

los resultados del software.

Visual Studio Code
Se ha optado por utilizar Visual Studio Code como el entorno de desarrollo integrado

(IDE) para este proyecto. Esta herramienta destaca por su versatilidad en el desarrollo de software,
proporcionando soporte para una gran variedad de lenguajes y tecnologias modernas. Visual
Studio Code ofrece una amplia gama de extensiones y plugins que mejoran la productividad y
facilitan la integracion con diferentes herramientas de desarrollo. Su interfaz ligera y
personalizable permite gestionar de manera efectiva los directorios y archivos del proyecto,
promoviendo un flujo de trabajo ordenado y eficiente. La capacidad de adaptar el entorno de
trabajo a las necesidades especificas del proyecto convierte a Visual Studio Code en una eleccion

excelente para un desarrollo agil y eficaz.

llustracién 1

Historial de descargas recientes

Fuente: Autoria propia.



Git
He decidido utilizar Git como el sistema de control de versiones para este proyecto.

Aunque el desarrollo se realizé de manera individual, Git ha sido una herramienta fundamental
para la gestion del codigo, permitiendo un control organizado de las versiones y ramas del
proyecto. Esta organizacion ha sido crucial para integrar eficazmente la siguiente herramienta,
Vercel. La capacidad de gestionar el proyecto en Git facilitd la implementacion de Vercel,
mostrando como la gestion del cddigo puede potenciar el uso de otras herramientas y mejorar el
flujo de trabajo general. La compatibilidad de Git con multiples plataformas refuerza su papel

como una herramienta esencial para un desarrollo sélido y efectivo.

llustracion 2

o
0 glt --eVvery ii’{il‘ifi—i\—l‘fﬂf‘iﬂ Q Search entire site...

About
Documentation Downlo ads
Downloads
GUI Clients .
Logos @ macos &2 Windows :'45'2
lease Notes (2024-05-31)
Community { Linux/Unix Download for Windows

Older releases are available and the Git source
repository is on GitHub.

The entire Pro Git book
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s available to read
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versions are available on GUI Clients Logos

Amazon.com.
Git comes with built-in GUI tools (git-gui, Various Git logos in PNG (bitmap) and EPS
gitk), but there are several third-party tools for (vector) formats are available for use in online
users looking for a platform-specific and print projects.
experience.

View Logos —
View GUI Clients —

Git via Git

If you already have Git installed, you can get the latest development version via Git itself:

You can also always browse the current contents of the git repository using the web interface.

Fuente: Autoria propia.



llustracién 3

Ef Git-2.45.2-64-bit.exe

Fuente: Autoria propia.

llustracién 4

Information
Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, dick Mext.

GNU General Public License |

Wersion 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
L9 Temple Place - Suite 330, Bostom, MA  02111-1307, USA

E»\erﬁ':ﬁe is permitted to copy and distribute wverbatim copies
of this Ticense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away vour
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Public
Licen=ze iz intended to auarantee vour freedom to share and chanae

B only show new options Install Cancel

Fuente: Autoria propia.

llustracién 5

Git 2.39.1 Setup -

(‘.muplctf'ng the Git Setup Wizard
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shortouts

Clck Finigh to exit Sebup,

L Launch Gt Bast
v,

View Kecase Notes

Fuente: Autoria propia.



En la (ilustracion 2) se presenta la pagina de descarga de Git, donde se debe hacer clic en
"Descargas". La (ilustracién 3) muestra el proceso de instalacion del instalador de Git y su
tamarfio de archivo. Desde la (ilustracion 4) hasta la (ilustracion 5), se detalla el proceso de
instalacion del gestor, resaltando cada paso requerido para finalizar la configuracion de Git en el
sistema.

React

Se utiliz6 React como la principal tecnologia para desarrollar la l6gica y funcionalidad
de la aplicacion. React es una biblioteca de JavaScript versatil y eficiente que se destaca por su
capacidad para construir interfaces de usuario interactivas y reactivas. Esta tecnologia permite la
creacion de componentes reutilizables, facilitando la gestion del estado y la actualizacion
dinamica de la interfaz. React.js es ampliamente adoptado en el desarrollo de aplicaciones web

modernas debido a su rendimiento, flexibilidad y gran comunidad de desarrolladores.

Taildind Css
Se utilizé Tailwind CSS para definir el disefio y estilo de la interfaz de usuario (Ul).

Tailwind CSS es un marco de trabajo de utilidades que permite aplicar estilos de manera rapida
y eficiente mediante clases predefinidas. Con Tailwind, es posible construir y personalizar
elementos visuales como botones, campos de texto, imagenes, y listas de manera flexible y
modular. Este enfoque facilita una separacion clara entre el disefio y el contenido, mejorando la

legibilidad del codigo y simplificando el mantenimiento y la actualizacién del proyecto.

Node.js
Se utilizdé Node.js como entorno de ejecucidn para la gestion de dependencias y la

automatizacion de tareas. Node.js es una plataforma de JavaScript basada en el motor V8 de
Google Chrome, gue permite la ejecucion de cddigo JavaScript en el servidor. Su capacidad
para manejar paquetes y dependencias a través de npm (Node Package Manager) facilita la
configuracion y optimizacion del proceso de desarrollo. Node.js es conocido por su eficiencia en

la construccidn de aplicaciones escalables y de alto rendimiento. Su uso en el proyecto



proporcionod una base solida para automatizar tareas y gestionar de manera efectiva los

componentes del software.

Next.js
Se utilizd Next.js como marco de trabajo para el desarrollo de la aplicacion. Next.js es un

framework de React que facilita la creacidn de aplicaciones web escalables y optimizadas,
ofreciendo caracteristicas como renderizado del lado del servidor (SSR), generacion de sitios
estaticos (SSG) y enrutamiento automatico. Con Next.js, se logré una configuracion eficiente
del proyecto y una gestién fluida de las dependencias y tareas de desarrollo. Su capacidad para
combinar el renderizado en el servidor y en el cliente permite crear aplicaciones rapidas y con
una excelente experiencia de usuario. La integracion de Next.js proporciono una base solida

para desarrollar una aplicacion robusta y de alto rendimiento.

Prisma
Se utilizé Prisma como el ORM (Object-Relational Mapping) para la gestion de la base de

datos. Prisma es una herramienta moderna y eficiente que simplifica la interaccion con bases de
datos al proporcionar una capa de abstraccion que permite trabajar con datos de manera intuitiva
y segura. Con Prisma, se definieron los modelos de datos y se realizaron consultas de manera
estructurada, facilitando la gestion de esquemas y la sincronizacion con la base de datos. Esta
integracion optimizo el desarrollo y mantenimiento de la base de datos, proporcionando una
experiencia de desarrollo més fluida y eficiente. Prisma se destaco por su capacidad para generar
consultas SQL seguras y su compatibilidad con diversas bases de datos, lo que contribuyo6 a un

desarrollo mas agil y efectivo.

PostCss
Se utilizé PostCSS para el procesamiento y optimizacién de hojas de estilo CSS. PostCSS

es una herramienta flexible que permite transformar CSS con plugins, lo que facilita la adicién
de nuevas funcionalidades y la mejora del codigo de estilos. Con PostCSS, se aplicaron

transformaciones como la autoprefixacion de propiedades, la minificacion del CSS y la



integracion de caracteristicas avanzadas de CSS mediante plugins personalizados. Esta
configuracion optimizo el rendimiento de las hojas de estilo y garantizé una compatibilidad méas
amplia con diferentes navegadores. PostCSS proporciond una solucion robusta y extensible para

manejar el disefio y la presentacion de la aplicacion de manera eficiente.

PostgreSQL
Se utiliz6 PostgreSQL como la base de datos relacional para la gestién de datos.

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos avanzado y de cddigo abierto, conocido
por su robustez, escalabilidad y compatibilidad con una amplia gama de tipos de datos. Su
capacidad para manejar consultas complejas y garantizar la integridad de los datos lo hizo ideal
para almacenar y gestionar la informacion de manera eficiente. La integracion de PostgreSQL
permitio una estructura de base de datos bien organizada y un rendimiento 6ptimo en la

aplicacion, asegurando que los datos se gestionaran de forma segura y efectiva.

Instalacion del software

Para desarrollar el software, es esencial seguir un procedimiento especifico para transferir
el proyecto desde Git a la maquina local. Este proceso consta de una serie de pasos organizados
que aseguran la correcta obtencion y configuracion inicial del codigo fuente desde el repositorio
remoto en Git al entorno de desarrollo local.

El primer paso para traer un proyecto desde Git a la maquina local es situarse en la
carpeta del sistema donde se desea almacenar y trabajar con el codigo. Este paso es
fundamental, ya que define el directorio principal en el que se establecera la conexién con el

repositorio remoto y se descargara el cddigo fuente.



1. Clonar el Repositorio desde Git:

llustracion 6

@ Eemplo 4L

= ] ‘6 > Escritorio Ejemplo

@ Nuevo ~ T:l. Ordenar ~ = Ver ~

Nombre Fecha de modificacién

ﬁ Inicio

8| Galeri 8 Ejemplo Proyecto 1
& laleria

02412:21 p. m.
EW Escritorio

) Descargas

! Documentos

Fuente: Autoria propia.

lustracion 7

@@ Ejemplo * +

& ] ‘& Iniciar copia Escritorio Ejemplo

@ Nuevo ~ Tl Ordenar ~ B

Nombre Fecha de modificacidn Tipo

ﬂ Inicio

A Galeria Esta carpeta estd vacia.

B Escritorio

J Descargas

! Documentos

& Imigenes

git clone http

Fuente: Autoria propia.

Tipo Tamafio

Carpeta de archivos

Buscar en Ejemplo

Tamafio

En la (ilustracion 6) y (ilustracion 7), se ubica en la carpeta y se accede al repositorio en

Git utilizando el comando git clone https://github.com/demondcn/Empres360Local. Esto

descarga todos los archivos del repositorio remoto a la maquina local



2. Acceder a la Carpeta del Proyecto por Visual Studio:

llustracién 8

B Ejemplo X Iz

© Iniciar copia > Escritorio > Ejemplo

N Ordenar ~

Nombre

# Inicio

4| Galeria [ ] Empres360Local
EW Escritorio

- Descargas

! Documentos

& Imégenes

@ Musica

[ Videos

@8 DOCUMENTO PROYECTO
B poster

BB Anexos

BB Documento

Fuente: Autoria propia.

llustracion 9

EXPLORER

/ NO FOLDER OPENED

You have not yet opened a folder.
You can clone a repository locally.

To learn more about how to use Git and source control
in VS Code

You can also , Of create a
va project by clicking the button below.

> OUTLINE
> TIMELINE
> MAVEN
®o0Ao Wo

Fuente: Autoria propia.

>

Fecha de modificacion Tipo Tamaiio

Carpeta de archivos

Screen Reader Optimized [BER TV ENE]

Buscar en Ejemplo




lustracion 10

> OUTLINE
> TIMELINE
MAVEN

il ®oAo Wo Screen Reader Optimized [EEISR LV

Fuente: Autoria propia.

En la (ilustracion 8), verificamos que la carpeta Empres360Local haya sido descargada
correctamente. En la (ilustracion 9), hacemos clic en el boton "Open Folder” en Visual Studio y
navegamos hasta la carpeta Empres360Local. La (ilustracion 10) muestra detalladamente como
se lleva a cabo este proceso.

3. Compilar:

llustracion 11

EXPLORER

v ISUM

> OUTLINE
> TIMELINE

Fuente: Autoria propia.



lustracion 12

EXPLORER

v ISUM

> fo

> &

> R .vscode
> I isum

> .

> M prisma
> I® public

it env

® _eslintrcjson
.gitignore

{) components.json

m jsconfigjson

PROBLEMS OUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL PORTS

@ next.config.mjs PS C:\Users\cguer\Downloads\isum\isum>

(2 package-lockjson PS C:\Users\cguer\Downloads\isum\isum> npm run dev

(2 package.json

~ o > isum@e.1.0 dev
postcss.config.js S nexE oy

© READMEmd

< tailwind.config,js A Next.js 14

- Local: http://localhost:3000
- Environments: .env

V Starting...
/ Ready in 2.1s

> OUTLINE
> TIMELINE

Fuente: Autoria propia.

En la (ilustracion 11), verificamos que haya abierto el proyecto y abrimos la terminal de
este y ponemos el siguiente comando: npm run dev. En la (ilustracién 12),Podemos ver que se

ejecuta el programa y nos da una url para ingresar al mismo.

Estructura Del Proyecto

Para el desarrollo del software en Next.js, se adopt6 una arquitectura modular y bien
estructurada, que optimiza el desarrollo, mantenimiento y escalabilidad de la aplicacién. Esta
organizacion permite una separacion clara de responsabilidades, facilita la integracién de

componentes reutilizables y asegura un flujo de trabajo eficiente.



lustracion 13

> Il isum
> I
B prisma
@ public
M src
it .env
.£slintrcjson
.gitignore
{3 components.json

Jsconfig.json

next.config.mjs

(5 package-lockjson

(s packagejson

postess.config.js
README.md

tailwind.config.js

Fuente: Autoria propia.

En la (ilustracion 13) se puede visualizar la estructura del proyecto. A continuacion,

detallaremos cada una de sus partes de manera especifica.

Carpeta Prisma

Una parte crucial de esta explicacion es la carpeta Prisma, que juega un papel
esencial en la configuracion y gestion de la conexion a la base de datos. Prisma es una
herramienta de mapeo objeto-relacional (ORM) que facilita la interaccion entre el software y
la base de datos, permitiendo una comunicacion eficiente y estructurada. En la carpeta
Prisma, se encuentran los archivos de esquema que definen la estructura de la base de datos,
asi como la configuracion necesaria para establecer la conexion con el sistema de gestion de

bases de datos.



Carpeta Public

La carpeta public desempefia un papel fundamental en la gestion de recursos
estaticos, albergando los iconos y elementos graficos utilizados en la pagina web. Esta
carpeta esta destinada a contener todos los archivos estaticos que deben ser accesibles
publicamente en la web, facilitando su integracion en la interfaz del usuario. En la siguiente

ilustracion, la (ilustracion 14), se muestra un ejemplo de un icono almacenado en esta

carpeta.

lHustracion 14
Carpeta Public

v (i@ public
% favicon.ico
% nextsvg
% vercel.svg

B middlewarejs

il .env

® _eslintrcjson
.gitignore

{3} components.json

m jsconfig.json

@ next.config.mjs

(8 package-lockjson
(2 packagejson

postcss.config.js
© READMEmd

<= tailwind.configjs

Fuente: Autoria propia.

Carpeta Src

La carpeta src (source) es el corazén del desarrollo de la aplicacion, albergando la
mayor parte del codigo fuente y la logica del software. Estd organizada para gestionar
eficientemente los diferentes componentes y funcionalidades de la aplicacion. A

continuacion, se describen las subcarpetas y archivos clave que forman parte de esta

estructura.

middleware.js

Este archivo es esencial para la gestion de la seguridad y el enrutamiento en la
aplicaciéon. ElI middleware se encarga de implementar la proteccion de rutas, asegurando que

solo los usuarios autenticados o autorizados puedan acceder a determinadas secciones del



software como se muestra en la ilustracion 15.

llustracion 15
Middleware.js

middlewarejs M X
]
rt { withAuth } from "next-auth/middleware”;
{ NextResponse } from "next/server";
{ getToken } from "next-auth/jwt";
adminEmail - "oagudelod@ucundinamarca.edu.co™;
t default withAuth(
on middleware(req) {
st token = await getToken({ req });
if (req.nextUrl.pathname.startsWith("/InicioSeccion/admin™)) {
if (!token token.email adminEmail) {
X se.redirect(new URL("/", req.url));

7 callbacks: {
authorized: (

o

t config = {
‘/InicioSeccion/usuario/:path*", "/InicioSeccion/admin/:path*"],

Fuente: Autoria propia.
Carpeta app

Esta carpeta alberga los archivos principales que configuran y definen la
estructura de la aplicacion. Incluye los archivos responsables de gestionar la integracion de
componentes y de establecer la configuracion general del entorno de desarrollo como se

puede evidenciar en la llustracién 16.



llustracion 16
Carpeta App

i app
> BB api
~ [ Inicio
~ [ admin
» IR AnalisisAd

ConfigAd

DiagnAd
ExportAd
InicioAd
SoportAd
UserAd

» M AutorizedDates

» I ResetConta

~ [ usuano

» M@ area

» I RegisterEmpress

B layoutjs
= globals.css
B layoutjs

Fuente: Autoria propia.
Carpeta InicioSeccion y Subcarpetas

La carpeta Inicio de Seccidn organiza las paginas y vistas que los usuarios ven
en la aplicacion. Esta carpeta, junto con sus subcarpetas, esta estructurada para facilitar el
desarrollo y mantenimiento del software, albergando los archivos correspondientes a cada
seccion de la aplicacion. Por ejemplo, el archivo usuario/page.jsx se encuentra en esta

carpeta, como se muestra en la (ilustracion 17).



lHustracion 17
usuario/page.jsx

& pagejsx M X

"use client”;
React, { useEffect, useState } f 'react’;
ISuMDiagnosticInterface from '@/components/ISUMDiagnosticInterface’;
Navbar from ‘@/components/Navbar’;
{ useRouter } ‘next/navigation’;
{ useSession } next-auth/react™;

UserContent = () => {
t router useRouter();

[ data: session useSession();
t userld session?.user?.id;

t [hasCompanies, setHasCompanies] useState(false);
[loading, setloading] useState(true);

useEffect(() => {
checkUserCompanies

t response = await fetch('/api/checkUserHasCompanies', {
method: *
headers: ‘Content-Type': ‘application/json' },
body: JSON.stringify({ userld }),

ata it response.json();
ompanies(data.hasCompanies);
h (error) {
rror( "Error checking user companies:‘, error);

I

if (userid) {
checkUserCompanies();

1

}, [userId]);

Fuente: Autoria propia.

Carpeta Api y Subcarpetas

La carpeta Api es esencial para gestionar la comunicacion entre el frontend y
el backend del software. Esta carpeta y sus subcarpetas estan disefiadas para manejar las
solicitudes HTTP, procesar la informacion recibida y enviar respuestas en formato JSON a
la base de datos. Un ejemplo de esto es el archivo /api/checkUserHasCompanies/route.js,

que se muestra en la (ilustracion 18).




lustracion 18
/api/checkUserHasCompanies/route.js

EXPLORER B routejs ®

v ISUM

> B prisma
> @ public

{ PrismaClient ‘@prisma/client’;

{ userId } - await request.json();

serId *number') {
1 Response(
ify({ error: ‘userId debe ser un nimero’ }),

status: 400, headers: { "Content-Type': ‘application/json’ }
tes

eleteDiagnostic
> M DeleteEmpres const userWithCompanies - await prisma.user.findUnique({
> B DeleteTest where: { id: userId },
lect: { empresas: true

hasCompanies - userwithCompanies?.empresas?.length > 0;
onse(
y({ hasCompanies }),
, headers: { "Content-Type': ‘application/json’

‘Error checking user companies:*, error);

onse(

y({ error: 'Error checking user companies’ }),
, headers: { “Content-Type': ‘application/json’

> B uptatelnfoArea

Fuente: Autoria propia.

Carpeta Components

La carpeta components Yy sus subcarpetas estan dedicadas a la gestion de los
componentes de React utilizados en la aplicacion. Esta estructura es clave para la
modularizacion y reutilizacion de los elementos de la interfaz de usuario (UI), permitiendo
que los componentes se implementen facilmente en diversas paginas y vistas del software.
Un ejemplo destacado dentro de la carpeta components es DiagnosticList.jsx, como se

muestra en la ilustracion 19.



llustracion 19
DiagnosticL.ist.jsx

EXPLORER DiagnosticListjsx X
v ISUM
“use client";

React, { useEffect, useState } from
{ card, Cardcontent } from "@)

{ FileText, Calendar, Building }

{ useRouter } from 'next/navigation';

Diagnosticlist = ({ userId }) => {
diagnostics, setDiagnostics
outer 03

ct(() =

Dashi chDiagnostics = async () => {

eAreaDialog j
DeleteDiagnost response - await fetch(®/api/getdiagnosticsuserId-${userId});
response.ok) {

w new Error(‘Failed to fetch diagnostics');

2it response.json();

. error);

st handleCardClick diagnosisId, testId, testNumber, isCompleted) =>
(isCompleted) {
router.push (" /InicioSeccion/usuario/diagnostico/result2diagnosisId=${diagnosisId}&userId=${userId}");

router.push(" /InicioSeccion/usuario/diagnostico/d${testNumber}?diagnosisId=${diagnosisId}&userId=5${userid}&testId=5{testId

const getHighestTestNumber - (tests) =
if (tests_length 6) return 0.

Fuente: Autoria propia.

Carpeta Lib y Libs

La carpeta lib se encarga de la importacion y configuracion de Tailwind CSS,
una herramienta de disefio que facilita la creacion de interfaces de usuario estilizadas de
manera eficiente. Tailwind CSS proporciona una serie de clases utilitarias que se aplican

directamente a los elementos HTML para disefiar componentes y paginas.

Ademas, la carpeta libs gestiona la conexion de Prisma a nivel global en todo el

proyecto, como se muestra en la ilustracion 20.

lustracion 20
Carpetas Libsy Lib
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Fuente: Autoria propia.



Modulo de Base de Datos Del Proyecto

Para el desarrollo del software en Next.js, se adopté un modelo de base de datos
relacional utilizando PostgreSQL, lo cual optimiza la gestion y manipulacion de datos. Este
enfoque permite una estructura de datos bien organizada, garantiza la integridad y
consistencia de la informacién, y facilita la realizacién de consultas complejas. La eleccién
de PostgreSQL proporciona un sélido marco para manejar relaciones entre datos y asegura

un rendimiento eficiente en el acceso y procesamiento de la informacion.

Modelo Sql Utilizado

El esquema utilizado en el proyecto estd disefiado para gestionar y organizar
los datos de manera eficiente utilizando Prisma y una base de datos PosgresSgl. Este
esquema define las estructuras y relaciones entre diferentes modelos de datos,

proporcionando una base solida para el almacenamiento y manipulacion de la informacion.

Descripcion del Esquema:

e User: Este modelo representa a los usuarios del sistema, incluyendo campos como id,
name, email, password, y relaciones con otros modelos como Diagnosis, Empresa, y
PasswordReset. Se asegura de que cada usuario tenga una identidad Unica y se

mantenga actualizado con marcas de tiempo (createdAt, updatedAt).

o Diagnosis: Representa los diagnosticos asociados a los usuarios. Incluye campos
como id, userld, status, y relaciones con los modelos User y Test. Este modelo

también gestiona la creacion y actualizacién de diagnosticos.

e Test: Este modelo almacena informacién sobre pruebas realizadas en los
diagnosticos, incluyendo campos como id, diagnosisld, number, result, description, y

relaciones con el modelo Diagnosis.



o Empresa: Representa a las empresas asociadas a los usuarios, con campos detallados
como nombre, estado, correoElectronico, telefonos, y varios otros atributos
relevantes. Este modelo también se relaciona con User y cuenta con un nombre de

tabla personalizado (empresas).

o PasswordReset: Maneja las solicitudes de restablecimiento de contrasefias,
incluyendo id, userld, token, expiresAt, y fechas de creacion. Se relaciona con el
modelo User para asociar cada solicitud de restablecimiento con un usuario

especifico.

lustracion 21
Diagrama Relacional del Modelo
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Fuente: Autoria propia.
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