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DESCRIPTORES O PALABRAS CLAVES EN ESPANOL E INGLES
(Usar 6 descriptores o palabras claves)

ESPANOL INGLES

Sistema multiplataforma Multiplatform system
Cédigo de Barras Barcode
Optimizacion Optimization
Aplicacién movil Mobile application
Reportes Reports

Sitio web Website

Android Android
Sincronizacién Synchronization
Inventario fisico Physical inventory
Checklist Checklist
Notificaciones Notifications

RESUMEN DEL CONTENIDO EN ESPANOL E INGLES

(Maximo 250 palabras — 1530 caracteres, aplica para resumen en espanol):

Las entidades publicas y privadas, estan siendo incentivadas de manera oportuna a la utilizacién e implementacion de tecnologias
avanzadas en sus procesos administrativos y operativos. Es por eso que la creacion de sistemas digitales permite optimizar procesos y
automatizar diferentes tareas, es una tendencia actual. En este documento se puede evidenciar la implementacion de la metodologia de
desarrollo XP para la creacion de un sistema multiplataforma en sitio web y aplicacion mévil, donde se evidencia todo el proceso de
optimizacién que se realiza en la gestién de inventarios, esto dado gracias al uso de la caAmara como de lector de cédigo de barras en los
teléfonos moviles Android para reducir el tiempo de los checklist en las entregas de los inventarios.

Public and private entities are being encouraged in a timely manner to use and implement advanced technologies in their administrative
and operational processes. That is why the creation of digital systems to optimize processes and automate different tasks, is a current
trend. In this document you can see the implementation of the XP development methodology for the creation of a multiplatform system on
website and mobile application, where the whole process of optimization that is performed in the inventory management is evidenced, this
given thanks to the use of the camera as a barcode reader on Android cell phones to reduce the time of the checklist in the delivery of
inventories.
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Introduccion

Las tecnologias de la informacion y comunicacion han revolucionado el sector empresarial y
se ha convertido en un reto implementar soluciones tecnoldgicas que permitan optimizar
procedimientos y automatizar diferentes tareas en las areas administrativas y operacionales. Una
gran solucion para esto ha sido la creacion de los sistemas multiplataforma, los cuales facilitan el
acceso a la informacion, brindan la capacidad de estar disponibles en cualquier dispositivo

tecnoldgico y reducen tiempo y costos econdmicos para las empresas.

Para el caso de la Universidad de Cundinamarca existe un proceso relacionado a la gestion
de inventarios, el cual es fundamental dentro de la institucion debido a que por este se lleva el
registro y seguimiento de los inventarios activos fisicos que hacen parte de su patrimonio. Por
tal motivo es de vital importancia para la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, contar
con un software que le permita la gestion de inventarios y optimice este proceso por medio de
aplicacién mavil y sitio web, donde se sincronice la informacién en tiempo real, se agilice la
entrega y verificacion por medio de la etiqueta de cddigo de barras de cada uno de los elementos
y se genere reportes del estado de los elementos del inventario con sus diferentes caracteristicas
y notificaciones sobre solicitudes de cambios en el inventario.

Teniendo en cuenta lo anterior se decide desarrollar un sistema para inventarios (Udecinv)
que se encuentre disponible en dos plataformas informaticas, aplicacion para dispositivos
moviles y sitio web, las cuales estaran sincronizadas para mantener la informacion actualizada
en cualquier dispositivo que se use, asi mismo tendran la capacidad de hacer mas facil la entrega
y verificacion del inventario con tan solo escanear el codigo de barras del elemento, validando su
existencia en este. Por consiguiente, Udecinv permitird optimizar la gestion de inventarios de la

Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, logrando implementar fortalecer procesos



administrativos, para el desarrollo del proyecto se realiza el proceso de implementacion para el
programa Ingenieria de sistemas como caso de estudio y con el fin de hacer todas las pruebas

necesarias dentro del sistema.



Resumen

Las entidades publicas y privadas, estan siendo incentivadas de manera oportuna a la
utilizacion e implementacion de tecnologias avanzadas en sus procesos administrativos y
operativos. Es por eso que la creacion de sistemas digitalizados que permitan optimizar procesos
y automatizar diferentes tareas, es una tendencia actual. Por lo tanto, este documento contempla
la implementacion de la metodologia de desarrollo XP para la creacién del sistema
multiplataforma en sitio y aplicacion movil, donde se evidencia todo el proceso de optimizacion
que se realiza en la gestion de inventarios, esto dado gracias al uso de la cAmara como de lector
de codigo de barras en los teléfonos moéviles Android para reducir el tiempo de los checklist en

las entregas de los inventarios.

De igual manera se logra una sincronizacion de la informacion entre las dos plataformas,
esto facilitando la generacion de reportes al finalizar el chequeo de los diferentes elementos, a su
vez mediante el uso de notificaciones se puede llevar un seguimiento del estado de uso y

ubicacion fisica de los elementos que requieran intervencion por parte del administrador.

Abstract

Public and private entities are being encouraged in a timely manner to use and implement
advanced technologies in their administrative and operational processes. That is why the creation
of digitized systems that allow to optimize processes and automate different tasks, is a current
trend. Therefore, this document contemplates the implementation of the XP development
methodology for the creation of the cross-platform system on site and mobile application, where

the entire optimization process that is carried out in inventory management is evidenced, this



given thanks to the use of the camera as a barcode reader on Android mobile phones to reduce

checklist time in inventory deliveries.

Likewise, a synchronization of the information between the two platforms is achieved,
this facilitating the generation of reports at the end of the check of the different elements, In turn,
the use of notifications can be used to track the state of use and physical location of items that

require intervention by the administrator.

Palabras clave: Sistema multiplataforma, Cédigo de Barras, Optimizacién, Aplicacion

movil, Reportes, Sitio web, Android, Sincronizacion, Inventario fisico, Checklist, Notificaciones.



Definicion del problema

3.1. Descripcidn de la situacion problematica

La Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté cuenta con un gran inventario dividido
en las diferentes carreras y dependencias administrativas, en el caso particular del programa de
ingenieria de sistemas tiene asignados 465 elementos del inventario total, los cuales se
encuentran distribuidos en las diferentes areas del programa como: cubiculos de profesores,
oficina de investigacion, oficina del programa, laboratorio de cisco, sala de arquitectura Tly
laboratorio de fisica. Es importante aclarar que el proceso de entregas de los inventarios en la
Seccional Ubaté es realizado por el funcionario encargado del almaceén, el cual tiene un registro
de los articulos en un archivo Excel donde se encuentra la placa del elemento, la descripcion, la
persona encargada, la dependencia y su precio.

El control y manejo de inventario en la Universidad de Cundinamarca actualmente se
realiza mediante una etiqueta que contiene un codigo de barras que se usa para diferenciarlo de
otros articulos por ser un cédigo unico. El procedimiento al final e inicio de cada afio es el
proceso de entregas donde se valida el estado y ubicacidn de cada uno de ellos.

Por lo tanto, para el checklist se evidencian varios problemas que hacen esta
actividad complicada y se ocupe mucho tiempo, puesto que para la entrega de los elementos del
inventario se realiza un proceso manual en hojas impresas con toda la informacion del elemento,
para el cual un monitor del programa o el encargado acompafiado de la persona de almacén
hacen una ruta por cada inventario, verificando los elementos con su respectivo cddigo que se

encuentra en ellos.



Teniendo en cuenta la cantidad de elementos del inventario también se encontrd que para
el proceso de entregas de los inventarios se requiere de 1 hora'y 30 minutos en promedio,
gastando demasiado tiempo en este proceso, asi mismo gracias a una encuesta realizada a
diferentes encargados de inventarios (ver anexo 1), se puedo evidenciar que se tienen una
perspectiva de un 60% de favorabilidad de como se esta llevando este proceso, esto permitiendo
dar una oportunidad para aumentar este indice.

En consecuencia, se realiza un doble trabajo debido a que primero se efectda el checklist
de forma manual y después se pasa a una verificacion con el archivo Excel, ademas en el proceso
de chequeo se encuentran los articulos del inventario que tienen una etiqueta con el cédigo de
barras y debido al tiempo de uso, se ha borrado, deteriorado o perdido. Por lo tanto, se debe
hacer una validacion de que estos elementos se encuentren activos en el inventario.

En la direccidn del programa ingenieria sistemas se ha tenido un gran inconveniente con
algunos elementos que se encuentran en estado de deterioro, ya que en las listas no se tiene en
cuenta ese aspecto del elemento, lo cual hace que el inventario del programa tenga articulos que
ya se deben dar de baja, pero aln se encuentran asignados a pesar de ser obsoletos y no cuentan

con un debido seguimiento de su estado.



3.2. Formulacién del problema
¢Como mejorar el proceso de gestion de inventarios en la Universidad de Cundinamarca
Seccional Ubaté por medio de una aplicacion mavil y sistema de informacion caso de estudio

programa Ingenieria de sistemas?



Justificacion
La gestion de inventarios es de gran importancia en la Universidad de Cundinamarca
seccional Ubate, ya que hace parte de los procesos administrativos que contribuyen en la
organizacion de los recursos fisicos presentes en la seccional, por tal motivo la creacion de una
aplicacion movil y sitio web como plataformas de desarrollo son necesarios para que este
proceso se realice de una manera optima. Es importante destacar que el uso de herramientas
tecnoldgicas aporta un gran sin namero de beneficios para agilizar procesos cotidianos y es

comun ver la implementacion de estas en muchas organizaciones publicas y privadas.

En este caso se beneficia, en primer lugar, el funcionario de la dependencia de almacén
de la seccional Ubaté quien es la encargada de control de inventarios y en segundo lugar a los
jefes de dependencia en este caso la coordinacion del programa de ingenieria de sistemas quien
es la encargada de los inventarios asignados como objeto de estudio. Solucionando diferentes
problematicas que se evidencian al momento de realizar la entrega de dichos inventarios. El sitio
web y aplicacion movil sirve para realizar registros de elementos nuevos, verificar actuales,
realizar busquedas por sus atributos, ademas de poder verificar el estado, ubicacion de cada uno
de ellos, generar reportes y codigo de barras de acuerdo a la norma NTC 3842,

Puede agregarse gue, al implementar este sistema multiplataforma, la seccional Ubaté
tendra varios beneficios en sus procesos administrativos, ya que se realizd una encuesta de
viabilidad del proyecto donde se evidencio en un 100% la favorabilidad del proyecto por parte
del personal que ha sido participe de las entregas de los elementos (ver anexo 1), asi mismo el
sistema aportaria una mejor eficacia en la gestién de inventarios, reduccion de tiempo en las

entregas de los elementos, organizacion y seguridad de la informacion, agilidad en la creacion



de reportes acerca del inventario y facilidad de encontrar los elementos en sus respectivos

lugares de almacenamiento.
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Objetivos

5.1. Objetivo general
Desarrollar una aplicacion mavil y sistema de informacion para la gestion de inventarios

de la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté programa ingenieria de sistemas.

5.2. Objetivos especificos

e ldentificar los requerimientos para la construccién del sistema multiplataforma,
con la persona encargada de los inventarios y de almacén de la Universidad de
Cundinamarca seccional Ubaté.

e Definir la arquitectura del sistema multiplataforma teniendo en cuenta la
informacidn recopilada con el cliente y el disefio de modelado de base de datos y
tarjetas CRC.

e Construir el sistema multiplataforma de acuerdo a la arquitectura que se definio
en un entorno web y movil para Android que facilite el acceso a la informacion
del inventario de la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté.

e Evaluar los posibles errores del sistema multiplataforma mediante la
implementacidn de pruebas del sistema y de aceptacion, para evitar posibles
inconvenientes en el proceso. Asi mismo, documentar las fallas encontradas en el

desarrollo y dar solucion efectiva a estas.
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Alcances y limitaciones

El sistema multiplataforma esta disefiado para que todas las dependencias de la universidad
de Cundinamarca seccional Ubaté pueden hacer uso de este, por medio de un usuario y
contrasefia que sera asignada por el encargado de almacén que tiene el rol de administrador, en
primera instancia Udecinv trabaja con la poblacion objetivo del programa de ingenieria de
sistemas de la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté.

Se cuenta con dos roles, donde el primer rol es administrador y el segundo rol es para el
usuario dependencia (Funcionario que tengan a su cargo elementos del inventario), hay que
mencionar que estos roles facilitan el control de la informacion de los inventarios que se manejan
en la seccional, asi mismo cada rol cuenta con diferentes modulos en el sitio web y aplicativo
movil respectivamente.

El sistema esta desarrollado en dos plataformas informaticas las cuales son sitio web y
aplicacién maovil con sistema operativo Android, debido a que los diferentes funcionarios que
hacen parte del proceso de inventarios cuentan con dispositivos méviles con esta tecnologia
como se puede mostrar en el siguiente gréafico:

Figura 1

Estadistica sobre sistema operativo en teléfonos movil

@ Android 10
@ i0s (Apple) 1
. Windows Phone 0
. HarmonyQS (Huawei) 1

Nota. El grafico representa el sistema operativo de los teléfonos moviles de las personas que han
sido participe en el proceso de chequeo de inventarios. Fuente: Autores del proyecto
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Cada plataforma tiene en sus diferentes médulos los roles mencionados anteriormente y
diferentes funcionalidades distribuidos de la siguiente manera:

Sistema Multiplataforma en sitio web rol administrador: Este rol esta disefiado para el
funcionario encargado de almacen de la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, donde
tiene opciones como:

o Crear usuario y contrasefia para el rol usuario dependencia.

o Entrega de los elementos del inventario: Este se realizara por medio de un lector codigo
barras externo o un campo manual para digitar la placa.

o Busquedas: Estas son realizadas con diferentes filtros como: Nombre del elemento, placa,
lugar fisico, elementos chequeados y no chequeados.

e Visualizacion de la imagen de cada elemento del inventario en las busquedas.

o Opciones: Afadir, actualizar y dar de baja, cuenta con una opcion de cambio de estado
(Bueno, Regular, Mantenimiento y Malo), Crear cddigo de barras para los elementos que
ya no lo tienen y agregar imagen a cada elemento.

e Afadir y actualizar encargados.

e Asignacion de inventarios por encargado.

o Generar Reportes: Sobre la entrega de inventarios.

« Notificaciones: Estas son generadas por solicitudes dadas por el usuario dependencia.

e Ingreso al sistema mediante manejo de sesiones seguro, con correo institucional y

contrasefia.
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Sistema Multiplataforma en sitio web rol usuario dependencia: Este rol esta disefiado para los
funcionarios que tengan a cargo inventarios de las diferentes dependencias de la universidad,
donde cuenta con diferentes opciones como:

o Busquedas: Estas podran son realizadas con diferentes filtros como: Nombre del elemento,

placa, dependencia y lugar fisico.

e Visualizacion de la imagen de cada elemento del inventario en las busquedas.

o Solicitud: solicitar a la persona encargada de almacén realizar un cambio al estado de
algun elemento como su estado (Bueno, Regular, Mantenimiento y Malo) o actualizacién
de lugar fisico del elemento.

e Opciones: Crear codigo de barras para elementos que no cuenten con este.

« Ingreso al sistema mediante manejo de sesiones seguro, con correo institucional y

contrasefia.

Sistema Multiplataforma en aplicativo mdvil rol administrador:

o Entrega de los elementos del inventario: este se realiza por medio de la cAmara del
dispositivo movil, que sustituye la funcion de lector de cédigo de barras y a su vez tiene
un campo para digitar la placa de manera manual.

o Busquedas: Estas pueden ser realizadas con diferentes filtros como: Nombre del elemento,
placa, inventario, lugar fisico, elementos chequeados y no chequeados.

e Opciones: Anadir, Actualizar y dar de baja, cambio de estado (Bueno, Regular,
Mantenimiento y Malo).

e Notificaciones: Estas son generadas por solicitudes dadas por el usuario dependencia.
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e Ingreso a la App mediante manejo de sesiones seguro, con correo institucional y
contrasefa.

Sistema Multiplataforma en aplicativo mavil rol usuario dependencia:

o Busquedas: Estas pueden ser realizadas con diferentes filtros como: Nombre del
elemento, placa, inventario y lugar fisico.

o Solicitud: Solicitar a la persona encargada realizar un cambio al estado de un elemento a
(Bueno, Regular, Mantenimiento y Malo), Actualizacion de lugar fisico del elemento.

o Ingreso a la App mediante manejo de sesiones seguro, con usuario y contrasefia.

El sistema multiplataforma cuenta con sincronizacion en tiempo real, evidenciando las
distintas actualizaciones que se realizan, ya sea en el aplicativo movil o en el sitio web y en cada
uno de los usuarios (roles) que lo estén usando.

Para el estudio de este proyecto se tuvo en cuenta la linea de investigacion que se fundamenta
con base a las lineas que proporciona la facultad de ingenieria de la universidad de
Cundinamarca, la cual es software, sistemas emergentes y nuevas tecnologias. Ademas de lo
anterior se busca reducir el impacto ambiental en una forma especifica la cual es reducir el uso

de papel en el desarrollo del control de inventarios, digitalizando cada una de estas actividades.
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Marco de referencia

Este marco de referencia esta compuesto por estado del arte, teorias y conceptos que son
base fundamental para la investigacion del proyecto de grado, de igual forma buscan dar un
enfoque y profundizan acerca de la tematica de gestion de inventarios y sistemas multiplataforma
los cuales estan integrados para dar una solucion efectiva a la problematica planteada

anteriormente.

7.1. Estado del arte

En la actualidad hay desarrollos que tienen como funcionalidad la gestion de inventarios e
involucran diferentes herramientas que hacen que las empresas tengan mayor control de sus
procesos administrativos en los cuales se encuentra integrado la gestion de inventarios. Para que
un proyecto sea mas viable en un entorno tecnoldgico se debe hacer un analisis de proyectos
similares que puedan tener un enfoque similar respecto a la tematica elegida. Es por esto que las
siguientes referencias se han tenido en cuenta para el proceso de analisis de la informacion,
donde serviran para poder tomar decisiones acerca de las funcionalidades y plus que se le puedan

agregar a el desarrollo del proyecto con el objetivo de que este sobresalga de los demas.

Resefia del software disponible en Colombia para la gestion de inventarios en
cadenas de abastecimiento: (Gutiérrez & Patricia Jaramillo, 2009). La gestion de los diferentes
tipos de inventario a lo largo de una cadena de abastecimiento es un problema complejo que, en

la mayoria de los casos de la industria colombiana e internacional, se aborda mediante la
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implementacion de herramientas de software. Sin embargo, la decision de implementar dichas
herramientas esta en muchos casos limitada por la capacidad financiera para invertir en ellas y
por el desconocimiento de la oferta de software disponible en Colombia. Este articulo presenta
una resefia del software disponible en Colombia para la gestion de inventarios con el fin de
brindar a las empresas que se enfrentan a la decision de implementar un software, una
herramienta de soporte que indique cual es la oferta en Colombia y cuéles son las caracteristicas
de los sistemas disponibles. Para esto se presenta primero el estado del arte, en el cual se
identifica el resultado de la revision de la literatura y el uso de las herramientas de software en la
industria colombiana. Seguidamente se presenta la caracterizacién de los productos de software
disponibles en el pais. Dicha caracterizacidn permite identificar la configuracion general de los
productos, los modulos de gestion con los que cuenta, las opciones de integracion con otras
herramientas informaticas, y la informacidn general de precios e instalacion. Finalmente se

presentan las conclusiones del estudio y las futuras oportunidades de investigacion.

Desarrollo del Sistema de Informacion de Gestion de Inventario en BPRTIK
KEMKOMINFO Jakarta: (Fetrina et al., 2017). El Instituto de Capacitacion e Investigacion
para Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién (BPRTIK) es una institucién dependiente
del Ministerio de Comunicaciones y Tecnologia de la Informacion (KEMKOMINFO). Dado que
esta institucién administra sus inventarios mediante el uso de una hoja de célculo para que los
datos no estén sincronizados correctamente y sean propensos a la duplicacion de datos. Los
informes de inventario, como los informes del proceso de mantenimiento, también se realizan
manualmente y se registran en documentos que no se han organizado en una sola base de datos,

lo que hace que esos informes sean vulnerables a la pérdida o corrupcién de datos. Ademas, el
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proceso de asignacion y monitoreo de la tarea todavia se realiza manualmente mediante el uso de
una nota o incluso verbalmente, lo que luego lleva a los informes indocumentados. En este
estudio, los datos fueron recolectados por entrevista, observacion y estudio de literatura. El
desarrollo rapido de aplicaciones (RAD) y el enfoque orientado a objetos utilizando el lenguaje
de modelado unificado (UML) se utilizaron como métodos de disefio y desarrollo del sistema,
respectivamente. Los resultados de este estudio son el sistema de informacion de gestion de
inventario, que puede respaldar y gestionar los procesos del inventario, como el proceso de

control y monitoreo, mantenimiento, asignacién e informes.

Mystock Inventory Manager: (Mystock, 2018). Es una aplicacion disefiada
especificamente para usuarios de dispositivos moviles y tabletas. Sirve como una herramienta
poderosa para que las personas, las pequefias y medianas empresas registren y administren los
movimientos de existencias y puedan calcular los costos facilmente con una inversion minima.
Esta aplicacidon también se puede utilizar para organizaciones mas grandes para la gestién de
inventario de maltiples ubicaciones utilizando un solo dispositivo. Ademas, esta aplicacion es
ideal para monitorear el inventario de ubicaciones remotas e intercambiar datos entre
dispositivos moviles y servidores de datos. Aunque es facil de usar, esta aplicacion rica en
funciones con una interfaz visual agradable puede ser la mejor solucion movil para satisfacer

todos sus requisitos de inventario.

Sistema de Control de Inventario en Entorno Web y Dispositivos Moviles con Sistema
Operativo Android para la Empresa Rodamientos Bower: (Vazquez, 2016). Este proyecto

tiene como objetivo principal mejorar la forma de cdmo se maneja en inventario dentro de la
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empresa Rodamientos Bower, mediante el uso de lenguajes de programacion libres y para
dispositivos moviles, asi como el disefio y desarrollo de una pagina web se busca brindar las
herramientas necesarias para que la empresa pueda controlar todos los items que se encuentran
en su bodega de forma rapida y manteniendo el mayor control posible. No solo es un proyecto de
desarrollo de habilidades tecnoldgicas sino sirve para un desarrollo de habilidades de
negociacion y comunicacion entre el desarrollador y el cliente (usuario final del sistema), asi
como también para mejorar la forma como se emplean metodologias de desarrollo y
arquitecturas de software. Todo lo mencionado anteriormente hace de este proyecto una gran
experiencia, muy enriquecedora tanto para las personas encargadas de desarrollarlo como cada

uno de los implicados de la empresa.

Sistema de Control de Inventario Mediante Codigos QR para el Grupo de
Investigacion Teletecno: (Lilia, 2017). En el siguiente articulo se describe el desarrollo e
implementacidn de un sistema de control de inventario mediante codigos QR, el cual sera
empleado por el grupo de investigacion TELETECNO de la Universidad Distrital Francisco José
de Caldas en la Facultad Tecnoldgica; con el fin de facilitar el acceso a la informacion de los
instrumentos que se encuentran alli, de esta manera los estudiantes podran hacer uso de ellos, ya

sea en un trabajo de investigacion o en el desarrollo de un proyecto.

Invetdroid: App para Realizacién de Inventarios en Dispositivos Android: (Vazquez
Rubén Ordéiiez, 2018). App destinada a pequefias y medianas empresas con el propdsito de
poder realizar inventarios, destacando por la posibilidad de realizar capturas de codigos de barras

mediante la camara del dispositivo mavil. Los datos de las capturas se almacenan en un fichero
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con formato XLS el cual puede ser enviado por email. Recordar que el formato XLS es utilizado
por la mayoria de empresas del mundo con lo que asegura la practicidad a multiples.
Implementada bajo el sistema operativo Android por su alta cuota de mercado y bajo coste de
desarrollo e implementacion. Disminuyendo la inversion de la empresa para

acometer inventarios.

Un Modelo de Gestion de Inventario en Comercio Mdvil: (Zheng & Meng, 2010). En
el entorno de comercio mavil, la gestion de inventario evoluciono a gestion de inventario
movil. Este ultimo es diferente de la gestion de inventario tradicional en muchos aspectos. En
este documento, se desarrolla un modelo préactico integrado para mejorar la gestion de inventario
en el comercio movil. Los puntos clave para desarrollar este modelo practico de gestion de
inventario incluyen determinar la cantidad de puntos de pedido, determinar la cantidad de pedido
economico y determinar el stock de seguridad. En la ultima seccidn, se examiné la aplicabilidad
de este modelo, lo que demostré que este modelo hizo que la gestion de inventario mdvil sea

una rutina.

Sistema de Informacion de Control de Inventarios del Almacén del ITS: (L6pez et al.,
2011). Proyecto académico sin fines de lucro, desarrollado bajo la iniciativa de acceso
abierto, proyecto esta dirigido a hacer mejoras en el Instituto Tecnolégico de Saltillo (ITS), en el
Departamento de Recursos Materiales y Servicios, en el area de Almacén. En base a las
Tecnologias de Informacion se desarrollé un sistema de informacion, el cual se encuentra en la
etapa de implementacion en un proceso de pruebas y correcciones, Como un soporte de apoyo

administrativo que permita llevar el control de inventarios del almacén del ITS con la finalidad
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de ofrecer rapidez y seguridad en el manejo del inventario. Actualmente se trabaja de forma
manual con formatos en Word y Excel, es necesario emigrar a otros entornos que permitan
automatizar las tareas propias del almacén. Dentro de los resultados que se propondran del
proyecto, es obtener consultas e informes requeridos por los usuarios, un seguimiento y control
de los materiales que entran y salen del almacén a los diferentes departamentos del ITS. Lo
anterior permitira a los responsables de la institucion establecer los mecanismos requeridos para
dar un seguimiento adecuado y cumplir con los objetivos del programa de gestion de calidad

bajo la normativa de 1SO 9001:2000.

Sistema de Inventario con Cddigo de Barras: (Flores, 2018). A continuacion, se
explicara sobre el contenido bajo una estructura como lo es planteamiento del problema,
objetivos, hipotesis, objeto del estudio, metodologia, desarrollo, resultado y conclusiones, toda
esta estructura tendra que ver con un sistema de inventario con codigo de barras que ayudara a la
empresa INIFAP a llevar un mejor control ya que dicha empresa realiza el inventario de manera
manual y es por ello que se decidié realizar este proyecto para la actualizacién de tecnologia en
la empresa. Se mencionara como es que se fue desarrollando el proyecto para alcanzar el
resultado deseado ademas que se den recomendaciones para que en un futuro esto se pueda

mejorar.

Desarrollo e Implementacion de un Sistema de Control de Inventario de Equipos de
Audio y Video para el Canal de Television de la Universidad Catélica de Santiago de
Guayaquil: (Rivera Guevara &Gabriela Estefania, 2018). El canal de television de la

Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil dispone de activos de audio y video cuya
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adecuada gestion es fundamental para el correcto desempefio de sus actividades. La gestion del
inventario y el control de los equipos y de su disponibilidad representa por ende una importante
tarea para el personal encargado de este. El presente proyecto de titulacion busca el desarrollo e
implementacion de una aplicacion web que le permita al UCSGTV llevar un control eficiente del
inventario de sus equipos de audio y video y que logre optimizar los procesos en

este involucrados. Con tal fin, se utiliz un enfoque de investigacién de tipo cualitativo,
realizando entrevistas al personal del canal, que permitieron el levantamiento de informacion
relevante sobre los procesos que intervienen en la gestion del inventario y los requerimientos de
la aplicacion. Una vez implementado el sistema, se logré optimizar la entrada y salida de equipos
de audio y video, generar reportes de estado, solicitudes de egreso, controlar el stock del

inventario y mantener un registro detallado del movimiento de estos activos.

Analisis, Disefio e Implementacidn de Un Sistema de Gestion de Inventarios de
Activos de Ti Para los Laboratorios de la Carrera de Ingenieria en Ciencias de la
Computacion de la Universidad Politécnica Salesiana Sede Quito Campus Sur: (Ofa L.,
2013). El tema de investigacion se desarroll6 en el Hospital Teodoro Maldonado Carbo- IESS
Guayaquil, con el objeto de conocer la realidad en la que se encuentra en el manejo de los
desechos hospitalarios infecciosos (segregacion, manipulacion, transporte y almacenamiento
final). Para cumplir con el mismo se empled entrevistas, encuestas, observaciones directas y
revision de documentos. Durante el estudio de campo se identificaron las falencias de los
procedimientos de segregacion, transporte, manipulacién y tratamiento de residuos hospitalarios;
ademas de analizar el comportamiento del capital humano que interviene en la gestion de los

desechos. En base a los resultados se propone un Plan de Mejora que le permita al Centro de



22

Salud tener herramientas para optimizar su desempefio en la gestion de manejo de desechos
infecciosos y bioseguridad y a la vez cumplir con la Auditoria que realizara el Ministerio de
Salud Publica del Ecuador para extender una acreditacion que le permitira tramitar su permiso de

funcionamiento.

Los proyectos referenciados tienen enfoques similares a el sistema multiplataforma
propuesto, la gran diferencia respecto a este proyecto es que ninguno esta desarrollado en dos
plataformas como son web y movil, permitiendo darle una mayor ventaja al software que se
quiere desarrollar porque aumentaria su capacidad de uso, gracias a su facil accesibilidad que
puede ser desde un dispositivo movil o una computadora y a su innovacion. Ahora bien, los
sistemas anteriores son proyectos que no han sido implementados en Colombia, por
consiguiente, se abriria una gran oportunidad para implementarlo en la Universidad de
Cundinamarca seccional Ubaté.

También cabe comparar que estos sistemas implementaron metodologias de desarrollo que
usan fases similares a las de la metodologia xp, estas fueron: modelo incremental, scrum y
modelo en cascada. De modo que son fundamentales para el proceso de desarrollo con la
metodologia elegida, porque se pueden aplicar diferentes conceptos tedricos y mejorar los

desaciertos que ellos pudieron tener, para que se puedan evitar en la ejecucién del proyecto.
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7.2. Marco teérico

Para la creacion del sistema de informacion web y aplicativo Udecinv se tienen en cuenta
diferentes teorias acerca de inventarios, sistemas moviles y multiplataforma e implementacion de

cddigo de barras, los cuales tienen gran importancia para el desarrollo del sistema.

Teoria de Inventarios

(Céatedra: Produccién I Capitulo 9. Teoria de Inventarios., 2008.). Los inventarios
prevalecen en el mundo de los negocios. Mantener inventarios es necesario para las compafiias
que tratan con productos fisicos, como fabricantes, distribuidores y comerciantes. Por ejemplo,
los fabricantes necesitan inventarios de materiales requeridos para la manufactura de productos.
También deben almacenar productos terminados en espera de ser enviados. De manera similar,
tanto los distribuidores como las tiendas deben mantener inventarios de bienes disponibles
cuando los consumidores los necesiten. Reducir los costos de almacenamiento evitando

inventarios innecesariamente grandes puede mejorar la competitividad de cualquier empresa.

Esta teoria es muy importante ya que contempla como funcionan los inventarios a nivel de
empresas donde cabe recalcar que el inventario de la universidad de Cundinamarca funciona de
una manera similar donde se deben tener en cuenta los elementos que ya no hacen parte de este
inventario con el fin de que el sistema siempre este actualizado y listo para cualquier
modificacion que se requiera en el inventario fisico de tal forma que toda la informacién sea

veridica.
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Origen del Codigo de Barras

(Cddigos de barras, 2018). La necesidad de clasificar, inventariar y codificar las
mercaderias existe desde que existe el comercio. Los artesanos ponian sus marcas particulares en
la mercancia, y se llevaban inventarios y registros de compra-venta. Todos los sistemas de
codificacion evolucionaron a través del tiempo, y en la actualidad se utiliza el codigo de barras,
muy usado en autoservicios y tiendas similares. EI codigo de barras utilizado en los autoservicios
es un estandar internacional y Unico, ademas de que no es exclusivo de un solo sector. De
manera simplificada, el codigo de barras es una serie de lineas paralelas y espacios de diferente
grosor; el ancho de las lineas y de los espacios determina el dato codificado en el cddigo. El
cddigo de barras no contiene informacion, solo identifica el producto. El cddigo de barras es una
herramienta que facilita el proceso de gestion de inventarios ya que este almacena la informacion

unitaria de cada elemento y permite acceder a la informacion mas rapidamente.

Importancia de las Apps en las Organizaciones

(La importancia de las apps moviles en las empresas - Economia TIC, n.d.). En la tltima
década, las apps mdviles se han posicionado como unas de las herramientas mas eficaces para las
empresas, especialmente en el campo del e-commerce. Y no es para menos, pues las aplicaciones
facilitan la vida de los usuarios, promueven la interconectividad y mejoran la experiencia en la
adquisicion de productos y servicios. Segun un estudio realizado por la
compania Flurry Analytics, el usuario promedio pasa alrededor de 5 horas diarias en su teléfono
y mas de la mitad de este tiempo lo dedica a las apps. En el afio 2017 los ingresos a través de
apps generaron un total de 76 mil millones de ddlares. En definitiva, el uso de las apps cambid la

dindmica del mercado para siempre. Por ello, la implementacion de estos sistemas en
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los modelos de negocio es un pilar fundamental para el crecimiento de toda empresa. Esta teoria
profundiza en la importancia que estan teniendo las aplicaciones moviles en el mundo, lo cual
hace que este proyecto aumente su viabilidad y pueda ser de mayor uso en el proceso de gestion

de inventarios.

Sistemas Multiplataforma

(Desarrollo de aplicaciones multiplataforma: web-apps vs. nativas, 2018). En pleno siglo
XXI vivimos rodeados de dispositivos, y éstos viven de las aplicaciones de las que disponga su
sistema operativo. Si hace unas décadas se solia decir “no existes hasta que sales por la tele”, hoy
en dia esa presencia obligada se refiere a los dispositivos moviles. Cualquier organizacion debe
tener su aplicacion dedicada. Pese a que la miriada de dispositivos se ha reducido en los ultimos
tiempos (tras la caida de Symbian, Windows Phone, BlackBerry, Firefox OS, Tizen...), la
necesidad de estar presente en los que siguen vigentes es mas acuciante que nunca. Android,
Kindle Fire, i0S, Xbox, Nintendo Switch, PlayStation, tablets... Cada plataforma es un mundo y
los rapidamente cambiantes sistemas operativos conforman un ecosistema digital de lo mas
enrevesado. De ahi surge como requisito el desarrollo de aplicaciones
multiplataforma. Finalmente, los sistemas multiplataforma son muy importantes en la actualidad
porque brindan muchas ventajas de acceso a la informacién y ahorro de tiempo y costos por eso

este sistema de inventarios integra estas ventajas gracias a su desarrollo multiplataforma.


https://economiatic.com/business-model-canvas/
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7.3. Marco conceptual

Este marco contempla las definiciones e informacion relacionada con la temética
seleccionada para el desarrollo del proyecto, permitiendo contextualizar la informacién
implementada con el fin de que esta sea de facil comprension y entendible para lograr una

compresion mas adecuada de los resultados.

Aplicacién Movil

Las aplicaciones moviles son programas disefiados para ser ejecutados en teléfonos,
tabletas y otros dispositivos moviles, que permiten al usuario realizar actividades profesionales,
acceder a servicios, mantenerse informado, entre otro universo de posibilidades. (“Definicion y
coémo funcionan las aplicaciones moviles,” 2020.). Estas permiten a su vez facilitar el acceso a
la informacion de gestidn de inventarios por su capacidad de adaptarse a cualquier dispositivo
movil y permitiendo a los usuarios utilizar sus periféricos para realizar la entrega de los

inventarios por medio de la camara.

Cddigo de Barras

Es un conjunto de lineas paralelas verticales de distintos anchos y espacios que sirve para
codificar y comparar informacién de un articulo, que al ser leido por un escaner proporciona
datos relacionados con las caracteristicas del producto como nombre, tipo, ubicacion, precio,
entre otros. (“;Qué es el Codigo de Barras? — Vision LOGYCA,” n.d.). El codigo de barras es

una parte fundamental en el sistema multiplataforma porque es el que permite realizar la entrega
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de los inventarios de una manera mas agil, ahorrando tiempo de la recopilacién de las placas de
los elementos.
Metodologia XP

La metodologia XP o0 Programacion Extrema es una metodologia agil y flexible utilizada
para la gestion de proyectos. Extreme Programming se centra en potenciar las relaciones
interpersonales del equipo de desarrollo como clave del éxito mediante el trabajo en equipo, el
aprendizaje continuo y el buen clima de trabajo. Esta metodologia pone el énfasis en
la retroalimentacion continua entre cliente y el equipo de desarrollo y es idonea para proyectos
con requisitos imprecisos y muy cambiantes. (“Metodologia XP Programacion Extrema
(Metodologia agil) - Diego Calvo,” n.d.). Esta metodologia se adapta a el objetivo que se quiere
realizar con el aplicativo multiplataforma, ya que permite tener una comunicacion con el cliente
mas seguido y los resultados del proyecto se pueden reflejar mas rapido por ser una metodologia
agil.
Inventario

El inventario representa la existencia de bienes almacenados destinados a realizar una
operacion, sea de compra, alquiler, venta, uso o transformacion. Debe aparecer, contablemente,
dentro del activo como un activo circulante. (“;Qué es inventario? Tipos, utilidad,
contabilizacion y valuacion - GestioPolis,” n.d.). Tener en cuenta un concepto tan importante
como este es fundamental para que la ejecucion del proyecto siempre esta basada en cémo

funcionan los inventarios.
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Base de Datos

Una base de datos es un “almacén” que nos permite guardar grandes cantidades de
informacién de forma organizada para que luego podamos encontrarla y utilizar la
facilmente. (“;Qué son las bases de datos?”” n.d.). Estas permiten también la comunicacién entre
diferentes plataformas donde hacen el rol de servidor y estas plataformas el cliente, teniendo

siempre la informacion organizada y disponible para estos puedan hacer las consultas necesarias.

Multiplataforma

Multiplataforma es la capacidad de un software de soportar multiples plataformas
informaticas. Esto significa que el software que es multiplataforma tiene la caracteristica de
funcionar de forma similar en distintas
plataformas. (“Definicion de Multiplataforma (informatica),” n.d.). La gran ventaja de los
sistemas multiplataforma son su capacidad de sincronizar la informacion en los diferentes
sistemas operativos donde se estén usando, dando la capacidad de que para la gestion de

inventarios se faciliten muchos procesos y funcionalidades.

TIC

Las tecnologias de informacion y comunicacion, mayormente conocidas como “TIC”, son
aquellas cuya base se centra en los campos de la informatica, la microelectronica y las
telecomunicaciones, para dar paso a la creacion de nuevas formas de comunicacion. Se trata de
un conjunto de herramientas o recursos de tipo tecnoldgico y comunicacional, que sirven
para facilitar la emision, acceso y tratamiento de la informacién mediante codigos variados que

pueden corresponder a textos, imagenes, sonidos, entre otros. (“;Qué son las Tics o Tecnologias
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de la Informacion y la Comunicacion?,” n.d.). Las TIC actualmente estan presentes en cualquier
proceso donde se implemente la tecnologia, al respecto conviene decir que donde se realice la

gestion de inventarios se implementa estas en su sistema.

Aplicacion Web

Una aplicacion web es una aplicacion o herramienta informatica accesible desde
cualquier navegador, bien sea a través de internet (lo habitual) o bien a través de una red local. A
través del navegador se puede acceder a toda la funcionalidad y tener cualquiera de las
soluciones enumeradas en el punto anterior. (“;Qué es una aplicacion Web? —
Blog Neosoft Sistemas,” n.d.). Las aplicaciones web también son sistemas que se renderizan en
un navegador y permiten su acceso a la informacion desde cualquier servidor web que tenga
conexion a internet, ofreciendo ventajas para los usuarios que se encuentren a gran distancia,
brindandoles la capacidad de interactuar con los datos e informacién ingresada a el sistema, de
acuerdo a lo anterior se garantiza que tanto administrador como usuarios de las diferentes

dependencias puedan llevar un control mas cercano de los inventarios.

Plataformas de Desarrollo

Una plataforma de desarrollo de cddigo bajo o sin codigo es un entorno de desarrollo
visual integrado que permite a los desarrolladores ciudadanos arrastrar y soltar componentes de
aplicaciones, conectarlos y crear una aplicacién mévil o web. Este enfoque modular permite a los
desarrolladores profesionales crear aplicaciones mas rapidamente al liberarlos de la necesidad de
escribir linea por linea de codigo. Las plataformas de codigo bajo y sin cédigo también permiten

a los analistas de negocios, administradores de oficinas, propietarios de pequefias empresas y
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otras personas que no son desarrolladores de software crear y probar aplicaciones, porque liberan
a los creadores de aplicaciones de tener que saber algo sobre lenguajes de programacion
tradicionales, codigo de maquinas o el trabajo de desarrollo que implica el construir los
componentes configurables de la plataforma.(“;Qué es ;Qué son las plataformas de desarrollo de

cddigo bajo y sin codigo?? - Definicion en Whatls.com,”).
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7.4. Marco legal

Este proyecto se fundamenta en lo establecido en las normas y leyes propuestas por el
estado que garantizan la proteccién de la informacion de los usuarios que brindan informacion
privada y datos relevantes los cuales hacen parte del sistema, una de estas es la Ley Estatutaria
1581 de 2012, para los temas y disposiciones generales de proteccion de datos personales. La
Ley de Proteccidn de Datos abarca el derecho que tienen los ciudadanos a conocer, actualizar y
rectificar informacion recopilada sobre ellos en bases de datos o archivos registrados por
entidades publicas o privadas. Es necesario recalcar que su cobertura se limita al estado
colombiano o territorios extranjeros siempre y cuando se posean acuerdos o tratados de caracter
internacional que dictaminen su validez; sin embargo, no aplicara principalmente en: bases de
datos o archivos usados en un ambito personal o doméstico, bases de datos con informacién
periodistica y bases de datos para asuntos de seguridad y defensa. (“Normograma del Ministerio
de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. (LEY_ 1581 2012, 2020).

En consecuencia, el sistema multiplataforma debera brindar seguridad a los datos que se
registren en la base de datos de este, teniendo en cuenta que esta informaciédn solo sera para uso
de la persona que utilice el aplicativo con el fin de mantener la privacidad de sus datos, en efecto
por ningun motivo podra ser publicada a otras plataformas en linea 0 medios de transferencia de
informacion.

Es importante también destacar en este apartado la proteccion de los derechos de autor
del cédigo y los diferentes contenidos que hacen parte del sistema multiplataforma, los cuales
fueron realizados por los creadores del proyecto, por lo tanto, se toman como referencia las leyes

colombianas que respaldan los derechos de autor. Una de estas leyes es la ley 23 del 28 de enero
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de 1982, la cual es la principal reguladora de derechos de autor en Colombia y estipula la
proteccion de obras literarias, artisticas y cientificas, También protege esta ley a los intérpretes o
ejecutantes, a los productores de fonogramas y a los organismos de radiodifusion, en sus
derechos conexos a los del autor.(Ley 23 de 1982 Nivel Nacional, Articulo 1.).

Ley 565 del 2000 donde se establece el tratado de la OMPI -Organizacion Mundial de la
Propiedad Intelectual- sobre Derechos de Autor, adoptado en Ginebra, el 20 de diciembre de mil
1996 y el cual en su articulo 4 declara lo siguiente: “Los programas de ordenador estan
protegidos como obras literarias en el marco de lo dispuesto en el Articulo 2 del Convenio de
Berna. Dicha proteccion se aplica a los programas de ordenador, cualquiera que sea su modo o
forma de expresion.” (C-1183-00 Corte Constitucional de Colombia, pag. 2).

Ley 48 de 1975, por medio de la cual se autoriza la adhesién de Colombia a la
convencion universal sobre derecho de autor y se aprueba la convencion Internacional sobre la
Proteccion de los Artistas Intérpretes o Ejecutantes, los Productores de Fonogramas y los
Organismos de Radiodifusion, hecha en Roma el 26 de octubre de 1961. Donde se establece que
los Estados contratantes, animados por el deseo de asegurar en todos los paises la proteccion del
derecho de autor sobre las obras literarias, cientificas y artisticas, convencidos de que un régimen
de proteccion de los derechos de autor adecuado a todas las naciones y formulado en una
convencion universal, que se una a los sistemas internacionales vigentes sin afectarlos,
contribuira a asegurar el respeto de los derechos de la personalidad humana y a favorecer el
desarrollo de las letras, las ciencias y las artes, persuadidos de que tal régimen universal de
proteccién de los derechos de los autores facilitara la difusion de las obras del espiritu y una

mejor comprension internacional. (Ley 48 de 1975, Pag. 1.).
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Marco metodoldgico

Para la realizacion del sistema multiplataforma se implementa la investigacion aplicada, ya
que se aplica y usan todos los conocimientos adquiridos durante la carrera de pregrado ingenieria
de sistemas, asi mismo esta investigacion brinda la solucion de problematicas mediante teorias

que han sido investigadas para posteriormente llevarlas a la préactica.

De igual forma se tendran en cuenta diferentes fases que van articuladas con la metodologia
de desarrollo que se esta aplicando, cumpliendo con cada uno de los objetivos propuestos
anteriormente. Se verifica que cada uno de los procesos se cumpla de acuerdo a las fechas
establecidas en el cronograma para que se pueda dar como resultado un proyecto de software que

solucione la problematica actual, para esto se tienen en cuenta los siguientes pasos:

En primer lugar, se realiza el levantamiento de los requerimientos con la persona encargada
de almacén y de inventarios de la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, para tener
claro como funciona el proceso de inventarios actualmente y establecer la problematica y sus
posibles soluciones tecnoldgicas para posteriormente aplicar las siguientes fases.

Luego se analizé esta informacion para definir una arquitectura que sera base para el
desarrollo del sistema multiplataforma, contando con las historias de usuario, clases UML, el
modelado de la base de datos y los diferentes diagramas de estado, esto con el fin de preparar
toda la estructura de una manera adecuada para un desarrollo eficaz, ademas de tener en cuenta la
interfaz que se implementa en las diferentes plataformas informaticas.

El siguiente proceso es el desarrollo del sistema multiplataforma para web y mévil que
permita gestionar el manejo de inventarios de la universidad de Cundinamarca seccional Ubate,

implementando las diferentes herramientas para el desarrollo, el cual esta articulado por tres
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partes importantes las cuales son: el disefio, la l6gica y la base de datos, cada una de estas con un
respectivo lenguaje o motor de bases de datos y entornos que permitan facilitar su desarrollo.
Finalmente, se evallan los posibles errores que el sistema tenga después del desarrollo,

para tener como resultado final un software listo para ser usado por el usuario encargado del
almacén de la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté y la coordinacion del programa
ingenieria de sistemas como rol usuario dependencia.
8.1. Aspectos metodoldgicos de desarrollo

La metodologia de desarrollo que se esta implementando en la creacidn de este proyecto es la
metodologia XP (Programacién Extrema), la cual proporciona un enfoque disciplinado para
asignar tareas y responsabilidades dentro de una organizacion del desarrollo. Ademas, esta
metodologia es aplicable con resultados positivos a proyectos de mediana y pequefia
envergadura, donde los grupos de trabajo no superan 20 personas. (CyTA, 2006.).

Esta metodologia cuenta con 4 valores que son fundamentales para crear un buen ambiente de
trabajo entre los involucrados en el proyecto para cumplir con las expectativas del cliente.

e Lacomunicacién. Es muy importante que exista un ambiente de colaboracion y
comunicacion al interior del equipo de desarrollo, asi como en la interaccidn de éste con
el cliente. En XP la interaccidn con el cliente es tan estrecha, que es considerado parte
del equipo de desarrollo.

e Lasimplicidad. Este valor se aplica en todos los aspectos de la programacién extrema.
Desde disefios muy sencillos donde lo més relevante es la funcionalidad necesaria que
requiere el cliente, hasta la simplificacion del c6digo mediante la refactorizacion del

mismo.



35

e Laretroalimentacion. Se presenta desde el comienzo del proyecto, ayuda a encaminarlo
y darle forma. Esta se presenta en los dos sentidos, por parte del equipo de trabajo hacia
el cliente, con el fin de brindarle informacion sobre la evolucion del sistema, y desde el
cliente hacia el equipo en los aportes a la construccion del proyecto.

e El coraje. El equipo de desarrollo debe estar preparado para enfrentarse a los continuos
cambios que se presentaran en el transcurso de la actividad. Cada integrante debe tener el
valor de exponer los problemas o dudas que halle en la realizacion del proyecto. Atn
con estas variaciones, las jornadas de trabajo deben proporcionar el maximo
rendimiento. (LUIS MIGUEL & ELENA, 2007).

La metodologia implementada se descompone en cuatro fases secuenciales:
Figura 2

Ciclo de vida de metodologia XP.

Fuente: Autores del proyecto, basado en Metodologia XP.

e Planeacion: En este punto se empieza a interactuar con la persona encargada del almacén

de la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté y los integrantes del proyecto para
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identificar los requerimientos del sistema, Al mismo tiempo se establecen la cantidad y
duracion de cada iteracion y se concretan las historias de usuario, el plan de entregas y
las reuniones continuas, de esta manera se cumple con la primera fase de

la metodologia de desarrollo. (ver anexo 3).

Disefio: Toda la informacion recopilada en la fase anterior es sometida a un proceso de
analisis y se estudian las funcionalidades a realizar respecto a la gestion de inventarios, a
su vez se realizan disefios de los modelos los cuales son: casos de uso, diagramas de
UML y modelos relacionales. Para cumplir con las historias de usuario asignadas para
esta fase.

Codificacion: Es un proceso que se realiza de forma paralela con el disefio y el cual esta
sujeto a varias observaciones, se realizan una serie de pruebas unitarias a cada una de las
historias que se incluirdn en la entrega. Esta fase se realiza la programacion en parejas
con el objeto de crear un codigo para una historia de usuario, el desarrollo sera realizado
de forma simultanea para dispositivos méviles y entorno web, con el objetivo de poder
Ilevar una similitud en cuanto a el disefio y funcionalidad en ambas plataformas,
evitando consecuencias negativas en la sincronizacion de la informacion.

Pruebas: XP enfatiza mucho los aspectos relacionados con las pruebas, clasificandolas
en diferentes tipos y funcionalidades especificas, indicando quién, cuando y cdmo deben
ser implementadas y ejecutadas. Ademas, se realizan a el proyecto pruebas unitarias, de
aceptacién y cuando se encuentra algan error, puede agregarse que de igual forma que en
la codificacion estas pruebas seran realizadas en paralelo en ambas plataformas,
verificando que la informacion y los procesos estén funcionando de igual formay de la

manera adecuada. (LUIS MIGUEL & ELENA, 2007). (ver anexo 2).
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Cronograma
El cronograma que se realizd para el sistema multiplataforma, estd basado en la
metodologia XP y cada una de sus 4 fases que se implementaron durante el desarrollo del proyecto,
donde se especifican las tareas a realizar en cada una de estas fases con sus fechas respectivas

teniendo en cuenta las iteraciones que se requieren en la metodologia.



Figura 3
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Cronograma de actividades sistema multiplataforma.

Comienzo
Ibn 17/02/20

1
2
9
14
23
32
41

Inicio
lun 17/02/20

Fase 2 Disefio

mar '20 abr '20
*

Nombre de tarea = | Duracion
Inicio 0 dias

- Fase 1 Planeacion 35 dias

- Fase 2 Disefio 40 dias

v Iteracién 1 65 dias

o Iteracion 2 60 dias

© Iteracién 3 61 dias
Fin 0 dias

~ Comienzo « Fin

lun 17/02/20 lun 17/02/20
lun 17/02/20 vie 3/04/20

lun 6/04/20 vie 29/05/20
lun 1/06/20 vie 28/08/20
lun 31/08/20 vie 20/11/20
lun 23/11/20 lun 15/02/21
lun 15/02/21 lun 15/02/21

may '20 un '20 ul ‘20 ago '20 sep '20 oct '20 nov '20 dic '20 ene '21 feb '21
|may I 1] g P
Fin
lun 15/02/21
*

lun 6/04/20 - vie 29/05/20

Fin
lun 15/02/21

Nombre tri 1, 2020 tri 2, 2020 tri 3, 2020 tri 4, 2020 tri 1, 2021
~ | Predecesoras ~ recursos feb mar abr may jun jul ago sep oct nov dic ene feb mar

» 17/02

]

[
]
——
[
4 15/02

Nota: El cronograma se realiz6 en base a la metodologia XP. Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 4

Cronograma de actividades sistema multiplataforma Fase 1.

Fase 1 planeacion

Id Nombre de tarea Duracién Comienzo Fin Predecesoras tri 1, 2020 ti 2, 2020
ene feb | mar abr may jun

1 |Inicio 0 dias lun 17/02/201un 17/02/20 e 17/02

2 |Fase 1 Planeacion 35 dias lun 17/02/2Cvie 3/04/20 = |

3 Historias de usuario 15 dias lun 17/02/20vie 6/03/20

4 Velocidad del proyecto 5 dias lun 9/03/20 vie 13/03/20 3

5 Division en lteraciones 3 dias lun 16/03/20mié 18/03/20 4

6 Plan de entregas 3 dias jue 19/03/201un 23/03/20 5

7 Reunidn inicial de iteracidr 2 dias jue 26/03/20vie 27/03/20 6 *%

8 Asignacion de roles xp 5 dias lun 30/03/20vie 3/04/20 7

9 |Fase 2 Disefio 40 dias lun 6/04/20 vie 29/05/20 T 1

14 |lteracién 1 65 dias lun 1/06/20 vie 28/08/20 | |
23 |lteracién 2 60 dias lun 31/08/2(vie 20/11/20

32 |lteracién 3 61 dias lun 23/11/2Clun 15/02/21
41 |Fin 0 dias lun 15/02/21lun 15/02/21

Fuente: Autores del proyecto.




Figura 5

Cronograma de actividades sistema multiplataforma Fase 2.

Fase 2 Disefio

40

Id MNombre de tarea Duracién Comienzo Fin Predecesoras tri 2, 2020
mar abr may jun
1 |Inicio 0 dias lun 17/02/20lun 17/02/20
2 |Fase 1 Planeacion 35 dias lun 17/02/2Cvie 3/04/20 ]
9 |Fase 2 Disefio 40 dias lun 6/04/20 vie 29/05/20 I
10 Simplicida en el disefio 5 dias lun 6/04/20 vie 10/04/20 8
11 Metafora del sistema 5 dias lun 13/04/20vie 17/04/20 10
12 Targetas CRC 20 dias lun 20/04/20vie 15/05/20 11
13 Base de datos 10 dias lun 18/05/20vie 29/05/20 12
14 |eracién 1 65 dias lun 1/06/20 vie 28/08/20 [
23 |teracion 2 60 dias lun 31/08/2(vie 20/11/20
32 |lteracién 3 61 dias lun 23/11/2(lun 15/02/21
41 |Fin 0 dias lun 15/02/21lun 15/02/21

Fuente: Autores del proyecto.




Figura 6

Cronograma de actividades sistema multiplataforma iteracion 1.

Iteracion 1
Fase 3 codificacion
Fase 4 Pruebas

SN

1

Id Mombre de tarea Duracién Comienzo Fin |jum-° 2020 |ju||-° 2020 | agoste 2020 |SE
21126031 5 1015 20]25/30] 5 [10]15/20 /25 30 a | 9 |12]19]24]29]
1 |Inicio 0 dias lun 17/02/20lun 17/02/20
2  |Fase 1 Planeacion 35 dias lun 17/02/2(vie 3/04/20
9 |Fase 2 Disefio 40 dias lun 6/04/20 vie 29/05/20 |
14 (Iteracién 1 65 dias lun 1/06/20 vie 28/08/20 T ——
15 Fase 3 Codificacion 65 dias lun 1/06/20 vie 28/08/20 e E e |
16 Codificacion de sistema 23 dias lun 1/06/20 mié 1/07/20 I
web
17 Codificacion de 23 dias jue 2/07/20 lun 3/08/20
aplicacion movil
18 Integraciones frecuente:9 dias mar 4/08/20 vie 14/08/20
19 Fase 4 Pruebas 10 dias lun 17/08/2(vie 28/08/20
20 Pruebas unitarias 5 dias lun 17/08/20vie 21/08/20
21 Pruebas de aceptacion 2 dias lun 24/08/20mar 25/08/20
22 Deteccion y 2 dias jue vie 28/08/20
documentacién de 27/08/20
23 |Iteracién 2 60 dias lun 31/08/2(Cvie 20/11/20 =
32 |Iteracién 3 61 dias lun 23/11/2(lun 15/02/21
41 |Fin 0 dias lun 15/02/21lun 15/02/21

Fuente: Autores del proyecto.



Figura7

Cronograma de actividades sistema multiplataforma iteracion 2.

Iteracion 2
Fase 3 codificacion
Fase 4 Pruebas

Id Nombre de tarea Duracion Camienzo Fin | septiembre 2020 | octubre 2020 | noviembre 2020
19]24|20] 3 |8 [13[18[23|2a| 38 [13[18[23|8] 27 [12]17]2
Inicio 0 dias lun 17/02/201lun 17/02/20
Fase 1 Planeacion 35 dias lun 17/02/2(vie 3/04/20
9 |Fase 2 Disefio 40 dias lun 6/04/20 vie 29/05/20
14 |Iteracién 1 65 dias lun 1/06/20 vie 28/08/20 [—
23 |lteracién 2 60 dias lun 31/08/2Cvie 20/11/20 |
24 Fase 3 Codificacidn 50 dias lun 31/08/2(vie 6/11/20 I 1
25 Codificacion de sistema 25 dias lun vie 2/10/20
web 31/08/20
26 Codificacion de 20 dias lun 5/10/20 vie 30/10/20
aplicacion movil
27 Integraciones frecuente: 5 dias lun 2/11/20 vie 6/11/20
28 Fase 4 Pruebas 10 dias lun 9/11/20 vie 20/11/20
29 Pruebas unitarias 5 dias lun 9/11/20 vie 13/11/20
30 Pruebas de aceptacidn 3 dias lun 16/11/20mie 18/11/20
31 Deteccidn y 2 dias jue vie 20/11/20
documentacion de 19/11/20
32 |Iteracién 3 61 dias lun 23/11/2Clun 15/02/21 |
41 |Fin 0 dias lun 15/02/21lun 15/02/21

Fuente: Autores del proyecto.




Figura 8

Cronograma de actividades sistema multiplataforma iteracion 3.

Iteracion 3
Fase 3 codificacion
Fase 4 Pruebas

43

Id Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin | diciembre 2020 o 2021 | fabrera 2021 |
1z|1?|22|2?| 2 17 127 22 27| 1 |6 11 l16l21 2631 5 [10) 15|20 25
1 |Inicio 0 dias lun 17/02/201lun 17/02/20
Fase 1 Planeacion 35 dias lun 17/02/2(vie 3/04/20
Fase 2 Disefio 40 dias lun 6/04/20 vie 29/05/20
14 |lteracién 1 65 dias lun 1/06/20 vie 28/08/20
23  |Iteracién 2 60 dias lun 31/08/2(vie 20/11/20 —
32 |lteracién 3 61dias lun 23/11/2(Clun 15/02/21 I
33 Fase 3 Codificacién 45 dias lun 23/11/2(vie 22/01/21 I 1
34 Codificacion de sistema 23 dias lun mié 23/12/20 e
web 23/11/20
35 Codificacion de 10 dias lun 4/01/21 vie 15/01/21
aplicacion movil
36 Integraciones frecuente:5 dias lun 18/01/21vie 22/01/21
37 Fase 4 Pruebas 16 dias lun 25/01/21lun 15/02/21
38 Pruebas unitarias 7 dias lun 25/01/21mar 2/02/21
39 Pruebas de aceptacion 6 dias mié 3/02/21 mié 10/02/21
40 Deteccidn y 2 dias jue vie 12/02/21
documentacion de 11/02/21
41 |Fin 0 dias lun 15/02/21lun 15/02/21 ¢ 15/02

Fuente: Autores del proyecto.
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Ingenieria del proyecto

10.1. Planeacioén

Esta fase de la metodologia XP contempla la etapa inicial del proyecto, donde se empieza a
interactuar con el cliente y todo el grupo de desarrolladores con el fin de dar solucion a la
problemaética propuesta. Asi mismo identificar los requerimientos del sistema, disefio de las
historias de usuario, planes de entrega, asignacion de roles y ajustes del proyecto. Esto permitira
establecer las herramientas y procedimientos que seran implementados durante la ejecucion del

proyecto.

Se recopilé toda la informacion necesaria para la realizacion del proyecto por medio de un
levantamiento de requerimientos con el cliente donde se pudieron clasificar estos por:

requerimientos funcionales y no funcionales que son:

10.1.1. Requerimientos funcionales
Tabla 1

Requerimientos funcionales.

Requerimiento Descripcion

Se tendran 2 roles que se clasificaron en dos usuarios, el primero

RF-01 administrador y el segundo el usuario dependencia.

RE-02 El usuario administrador sera el usuario principal y podra crear usuarios
dependencia, en el sitio web.

RE-03 El usuario administrador podréa crear y modificar inventarios, encargados,

elementos y usuarios dependencia.

RF-04 El administrador podré crear nuevos checklist para la entrega de inventarios.
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RF-05

RF-06

RF-07

RF-08

RF-09

RF-10

RF-11

RF-12

RF-13

RF-14

RF-15

RF-16

RF-17

El rol administrador deberé tener el rol de entregas de inventario para
realizar el proceso de entrega inicial y final de los diferentes inventarios que
cuenta cada dependencia.

En la ventana principal del administrador se podra visualizar los inventarios,
encargados y usuarios dependencia.

Para la creacion de usuarios de dependencia se requerira informacién como
nombres, apellidos, email, dependencia y contrasefias.

En el mdédulo administrador se podra asignar inventarios a los diferentes
encargados y elementos a los diferentes inventarios que cuenten con mas de
un elemento.

En el mddulo inventarios del rol administrador se podréa visualizar el estado
de los elementos de todos los inventarios, clasificados de la siguiente
manera (Bueno, Malo, Regular, Mantenimiento).

El usuario administrador podra generar y ver los reportes en pdf de los
checklist finalizados para su posterior uso en informes.

El usuario administrador podra actualizar las fotos de los elementos desde el
sitio web y teléfono mavil.

El administrador podra resolver o eliminar solicitudes realizadas por el
usuario dependencia, para el cambio de estado de uso o ubicacion del
elemento.

El administrador podra ver las notificaciones de las solicitudes pendientes
por resolver.

El usuario administrador podra dar de baja a un elemento modificando su
estado a inactivo en la base de datos, permitiendo que este no aparezca en
los inventarios.

El usuario dependencia podra ver sus inventarios asignados en su pagina de
inicio.

El usuario dependencia podréa ver toda la informacion de sus elementos en
sus diferentes inventarios asignados, asi mismo la foto de cada uno de los
elementos.

El usuario dependencia podra generar solicitudes de los elementos que
necesite hacerle una modificacién de cambio de lugar fisico o estado de uso
de los elementos.
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RF-18

RF-19

RF-20

RF-21

RF-22

RF-23

RF-24

RF-25

RF-26

El usuario dependencia podra ver las solicitudes que aun el administrador no
ha solucionado, asi mismo podré eliminarlas.

Se dispondra del uso de la cdmara del dispositivo movil para el escaneo del
cddigo de barras de cada uno de los elementos.

Los dos usuarios podran generar y descargar el codigo de barras para cada
uno de los elementos cuando lo requieran en el sitio web.

El sistema estara en dos plataformas las cuales son plataforma web y en
aplicacion movil para Android.

El sistema reconoceré el codigo de barras para el proceso de checklist.

El color del disefio de la interfaz del sistema en las dos plataformas debe
estar basado en los colores institucionales de la universidad de
Cundinamarca.

El usuario administrador podra ver toda la informacién de los elementos en
sus diferentes inventarios, asi mismo la foto de cada uno de los elementos y
de igual manera actualizar informacion pertinente.

El usuario administrador contara con basquedas por distintos filtros como:
(Placa, inventario, descripcion y lugar fisico) en sus dos plataformas.

El usuario administrador en el mddulo de entregas de inventario podra
visualizar los elementos chequeados y chequeados de cada uno de los
checklist que se encuentre activos.

Fuente: Autores del proyecto.

10.1.2. Requerimientos no funcionales

Tabla 2

Requerimientos no funcionales.

Requerimiento

Descripcion

RNF-01

Para el acceso al sistema debe de disponerse de conexion a internet en las
dos plataformas.
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RNF-02

RNF-03

RNF-04

RNF-05

RNF-06

RNF-07

RNF-08

RNF-09

RNF-10

RNF-11

RNF-12

RNF-13

RNF-14

RNF-15

En plataforma mavil los dispositivos deberan tener como minimo la version
de Android 4.1 para su funcionamiento.

El motor de base de datos sera mysql y podra ser accedida de manera
simultanea por las dos plataformas sin problemas de tiempos de respuesta.

La informacidn suministrada en las dos plataformas debe ser legible, claray
de facil comprension por parte de los usuarios.

El sitio web podra visualizarse desde cualquier dispositivo de manera tal que
su interfaz se adapte a los requerimientos de la pantalla.

La aplicacion requerira una camara del dispositivo de minimo 5
megapixeles.

El dispositivo movil debe contar con al menos 20 Mb de almacenamiento
para poder instalar la aplicacion.

El sistema multiplataforma debe ser facil de utilizar e intuitivo para que los
usuarios lo usen.

El sistema multiplataforma debe proporcionar tiempos de respuesta rapidos
en cada uno de los procedimientos requeridos.

La aplicacion debe estar disponible en la play store, para su descarga y
posterior instalacion.

El sistema debe proporcionar todo tipo de seguridad a la informacion de los
usuarios.

El sistema debe poderse usar por diferentes usuarios a la vez.

El sistema debe ser sometido a diferentes pruebas unitarias y de aceptacion
antes de su implementacion.

para el uso de sistema multiplataforma es recomendable tener una conexion
a internet con una velocidad minima a 2 Mbps simétrica.

Se requiere el uso de navegadores de internet confiables como: Google
Chrome, Mozilla, Opera y Microsoft Edge.

Fuente: Autores del proyecto.



10.1.3. Historias de Usuario

Para la realizacion de las historias de usuario se tuvo en cuenta la informacién recopilada
directamente con el cliente donde se especificd cada una de las caracteristicas de los
requerimientos funcionales. (ver anexo 3). En esta fase se contemplan dos tipos de historias de

usuario, las cuales son para sitio web e historias de usuario para aplicativo mévil Android:

Tabla 3

Historias de usuario.

Historias de usuario

Sitio web
Numero Historia de Usuario Prioridad Iteracion Programador
responsable
01 Ingreso al sistema Alta 1
02 Entregas de inventario Alta 2
03 Busqueda de elementos Alta 1
04 Opciones de elementos Alta 1
05 Creacion de cddigo de barras Media 2
06 Encargados Alta 1
07 Asignacion de inventarios Alta 2 Nestor Castellanos
08 golicitudes_ usuario Baja 3
ependencia

09 Respuesta solicitudes Baja 3
10 Reportes Alta 2
11 Notificaciones Baja 3

Aplicacion mévil Android
01 Ingreso a la aplicacion movil Alta 1
02 Entregas de inventario Alta 2
03 Busqueda de elementos Alta 1
04 Opciones de elementos Alta 1
05 Asignacion de inventarios Alta 2 Stiven Rodriguez
06 Solicitudes_ usuario Baja 3

dependencia

07 Respuesta solicitudes Baja 3
08 Notificaciones Baja 3

Fuente: Autores del proyecto.
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Cada tabla de las historias de usuario contiene los siguientes items:
Aplicacion movil.
Tabla 4

Formato historias de usuario.

Historia de usuario
Numero: Este permite numerar e identificar cada Usuario: Persona que utilizara la
una de las historias de usuario con el fin de funcionalidad del sistema descrita en la
organizar la informacion. historia de usuario.
Nombre Historia: Describe de manera general una historia de usuario.
Riesgo en Desarrollo: Valor de
complejidad que una historia de usuario
representa en el momento de realizar el
desarrollo.
Iteracion asignada: Numero de iteracion,
en que el cliente desea que se implemente
una historia de usuario.

Programador responsable: Rol encargado del desarrollo de la historia de usuario.

Descripcion: informacion relevante que permite especificar la funcionalidad que se
implementara con la realizacion de la historia de usuario.
Observacion: Informacion que se anexa con el fin de aclarar un requerimiento planteado en la
historia de usuario permitiendo extender y especificar las tareas a realizar.

Fuente: Autores del proyecto.

Prioridad en Negocio: Grado de importancia que
el cliente asigna a una historia de usuario, esta se
mide de la siguiente manera: (Alta / Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Tipo de plataforma a
desarrollar.

Sitio Web
Tabla b

Historia de usuario sitio web ingreso al sistema.

Ingreso al sistema
Usuario: Administrador y usuario
dependencia

Numero historia: 01

Nombre de historia: Ingreso al sistema.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracién asignada: 1
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Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Creacion de Login mediante el email y la contrasefia, manejo de sesiones.

Observacion: El email de registro, sea el correo institucional.

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 6

Historia de usuario sitio web entrega de inventario.

Entrega de inventario

NuUmero historia: 02 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Entrega de Inventario.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracién asignada: 2

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Modulo para realizar un chequeo de los elementos, ingresando el cédigo de la
placa de manera manual y también por medio de un lector de codigo de barras.
Observacion:

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 7

Historia de usuario sitio web busqueda de elementos.

Busqueda de elementos

NUmero historia: 03 Usuario: Administrador y usuario dependencia
Nombre de historia: Busqueda de elementos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media

(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Creacion de mddulo para realizar busquedas de los elementos por:
e Nombre
o Cadigo del inventario
e Lugar fisico
o Elementos chequeados y no chequeados.

Observacion: Al realizar una busqueda se debe contar la opcion de visualizar la imagen del
elemento, si el elemento no cuenta con imagen se le mostrara el icono del sistema por defecto.

Fuente: Autores del proyecto.
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Tabla 8

Historia de usuario sitio web opciones de elementos.

Opciones de elementos

NuUmero historia: 04 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Opciones de elementos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Crear modulo opciones para las diferentes acciones:
« Afadir elementos e ingresar la informacion e imagen de este.
o Actualizar el estado del elemento a los cuatro diferentes estados (Bueno, Regular, Malo
y Mantenimiento).
o Enlaopcion dar de baja se realiza el cambio de usabilidad a inactivo.

Observacion: En la opcion eliminar, solo colocar inactivo al elemento en la base de datos.

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 9

Historia de usuario sitio web creacién de cédigo de barras.

Creacion de Codigo de barras

NUmero historia: 05 Usuario: Administrador y usuario dependencia
Nombre de historia: Creacion de codigo de barras.

Prioridad en negocio: Media Riesgo en desarrollo: Alta

(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Nestor Castellanos

Descripcion: Afadir al modulo opciones: generar codigo de barras con la placa del elemento
que asigne el usuario.

Observacion: Se deben realizar de acuerdo a la norma NTC 3842

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 10

Historia de usuario sitio web encargados.

Encargados

NuUmero historia: 06 Usuario: Administrador
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Nombre de historia: Informacion encargados.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Crear formulario para ingresar informacion de las personas encargadas de los
inventarios y formulario para actualizar dependencia asignada.
Observacion:
Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 11

Historia de usuario sitio web asignacion de inventarios.

Asignacion de inventarios

Numero historia: 07 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Asignacion de inventarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracién asignada: 2

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Crear mddulo para asignar los inventarios por dependencia a la persona que sea
encargada de igual manera poder trasladar un elemento de un inventario a otro.
Observacion: para asignar los inventarios tiene que estar ingresado los datos en la base de
datos y contar con usuario y contrasefia.

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 12

Historia de usuario sitio web solicitudes usuario dependencia.

Solicitudes Usuario dependencia

Numero historia: 08 Usuario: Usuario dependencia
Nombre de historia: Solicitudes usuario dependencia.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Nestor Castellanos
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Descripcion: Crear modulo de solicitudes para realizar actualizacion en el inventario en el
aspecto de lugar fisico y estado de los elementos.
Observacion:

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 13

Historia de usuario sitio web respuesta solicitudes.

Respuesta solicitudes

Numero historia: 09 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Respuesta solicitudes.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracién asignada: 3

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Afadir modulo solicitudes con recepcion de estas y dar solucién o eliminarla.
Observacion:

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 14

Historia de usuario sitio web reportes.

Reportes
Numero historia: 10 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Reportes.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Crear modulos de reportes y se guarden en formato pdf en la base de datos para
los siguiente:
« Reportes cuando se realice la entrega inicial y final de los inventarios.
Observacion:
e Mostrar estado de los elementos de cada uno de los inventarios en el sitio web.
« El reporte debe contar con informacion relevante del inventario chequeado

Fuente: Autores del proyecto.
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Tabla 15

Historia de usuario sitio web notificaciones.

Notificaciones

Numero historia: 12 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Notificaciones.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Sitio web Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Nestor Castellanos
Descripcion: Mostrar Notificaciones cuando el usuario dependencia realice solicitudes de
cambios de alguno de los elementos.
Observacion: Mostrar el total de solicitudes pendientes.
Fuente: Autores del proyecto.

Aplicacién Movil

Tabla 16

Historia de usuario aplicativo mévil ingreso a la aplicacion.

Ingreso a la aplicacion

Usuario: Administrador y Usuario

NUmero historia: 01 .
dependencia

Nombre de historia: Ingreso a la aplicacion.
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Aplicacion movil
Android

Programador responsable: Stiven Rodriguez
Descripcion: Creacion de Login mediante el email y la contrasefia y manejo de sesiones.
Observacion: El email de registro, sea el correo institucional.

Iteracion asignada: 1

Fuente: Autores del proyecto.
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Tabla 17

Historia de usuario aplicativo mévil entrega de inventario.

Entrega de inventario

Numero historia: 02 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Entrega de inventarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Aplicacion movil Android Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Stiven Rodriguez
Descripcion: General Médulo para realizar un chequeo de los elementos, ingresando el codigo
de la placa de manera manual y también por medio de la camara del dispositivo movil como
lector de cddigo de barras.
Observacion:

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 18

Historia de usuario aplicativo mévil busqueda de elementos.

Busqueda de elementos

Usuario: Administrador y usuario
dependencia.
Nombre de historia: Busqueda de elementos del inventario.

NUmero historia: 03

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Media
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Aplicacion movil

Android Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Stiven Rodriguez

Descripcion: Creacion de mddulo para realizar consultas de los elementos por:
e Nombre
o Cadigo del inventario
e Lugar fisico
o Elementos chequeados y no chequeados.

Observacion: Al realizar una busqueda se debe contar la opcion de visualizar la imagen del
elemento, si el elemento no cuenta con imagen se le mostrara el icono del sistema por defecto.

Fuente: Autores del proyecto.
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Tabla 19

Historia de usuario aplicativo mévil opciones de elementos.

Opciones de elementos

NuUmero historia: 04 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Opciones de elementos.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Aplicacion movil Android Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Stiven Rodriguez
Descripcion: Crear modulo opciones para las diferentes acciones:
o Afadir elementos e ingresar la informacién e imagen de este.
o Actualizar el estado del elemento a los cuatro diferentes estados (Bueno, Regular,
Malo, Mantenimiento).
o Enlaopcion eliminar se realice el cambio de usabilidad a inactivo.
Observacion: En la opcion eliminar, solo colocar inactivo al elemento en la base de datos.
Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 20

Historia de usuario aplicativo movil asignacion de inventarios.

Asignacién de inventarios

Numero historia: 05 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Asignacién de inventarios.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Alta
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)
Plataforma de desarrollo: Aplicacion mévil Android Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Stiven Rodriguez

Descripcion: Crear modulo para asignar los inventarios por dependencia a la persona que sea
encargada de igual manera poder trasladar un elemento de un inventario a otro.

Observacion: para asignar los inventarios tiene que estar ingresado los datos en la base de
datos y contar con usuario y contraseria.

Fuente: Autores del proyecto.



57

Tabla 21

Historia de usuario aplicativo movil solicitudes usuario dependencia.

Solicitudes usuario dependencia

Numero historia: 06 Usuario: Usuario dependencia
Nombre de historia: Solicitudes usuario dependencia.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta / Media /Baja) (Alta/ Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Aplicacion Mavil Android.  Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Stiven Rodriguez
Descripcion: Crear mddulo de solicitudes para realizar actualizacién en el inventario en el
aspecto de lugar fisico y estado de los elementos.
Observacion:
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 22

Historia de usuario aplicativo movil respuesta solicitudes.

Respuesta solicitudes

Numero Historia: 07 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Respuesta solicitudes.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Media
(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Aplicacion Movil Android.  Iteracion asignada: 3

Programador Responsable: Stiven Rodriguez
Descripcion: Afadir modulo solicitudes con recepcion de estas y dar solucién o eliminarla.
Observacion:

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 23

Historia de usuario aplicativo mévil notificaciones.

Notificaciones

NUmero historia: 08 Usuario: Administrador
Nombre de historia: Notificaciones.

Prioridad en negocio: Baja Riesgo en desarrollo: Baja
(Alta / Media /Baja) (Alta / Media /Baja)

Plataforma de desarrollo: Aplicacion Mavil Android. Iteracién asignada: 3
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Programador responsable: Stiven Rodriguez
Descripcion: Mostrar notificaciones cuando el usuario dependencia realice solicitudes de
cambios de alguno de los elementos.
Observacion: Mostrar el total de solicitudes pendientes al iniciar la sesion o cuando se genere
una nueva.

Fuente: Autores del proyecto.

10.1.4. Velocidad del proyecto

En esta etapa de la fase de planeacion se representa una medida que especificara la
velocidad con la que se desarrollara el proyecto, para realizar este proceso se debe tener en
cuenta la cantidad de historias de usuario totales, para asignarlas en cada una de las iteraciones y
el tiempo en el que seran desarrolladas, esto permite que se controle las tareas que se estan
haciendo y clasificar el nivel de importancia que tiene cada una de las historias de usuario con el
fin de planificar cual debe desarrollarse de primeras, de esta manera se brinda un mayor

cumplimento al cliente mediante el plan de entregas.

Tabla 24

Velocidad del proyecto.

Iteracion 1 Iteracion 2 Iteracion 3
Horas 300 275 250
Semanas 12 11 10
Horas Semanales 25 25 25
Historias de usuario 7 6 6

Fuente: Autores del proyecto.

Por medio de la velocidad de proyecto se pudo evidenciar la cantidad de horas que deben
trabajarse semanalmente para cada una de las iteraciones, dependiendo las historias de usuario
asignadas por el cliente, se evidencia que para la primera iteracion se tienen disponibles 300
horas en el transcurso de 12 semanas, para la segunda iteracion cuenta con 275 horas divididas

en 11 semanas y para la tercera iteracion se culmina con 250 horas en el transcurso de 10
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semanas, para la velocidad de proyecto se contemplo tener en cuenta los dias laborables habiles

para su ejecucion.

10.1.5. Division de iteraciones

El proyecto se dividio en 3 iteraciones donde se combind con el cliente cudles historias de
usuario se realizaran en cada iteracion para definir las partes del sistema funcionales que serian
entregadas al final de cada iteracion, asi mismo se definio las tareas de cada historia de usuario y
los desarrolladores encargados del desarrollo de estas. Cabe recalcar que los tiempos de cada
iteracion son diferentes por la relevancia e importancia que cada historia de usuario tiene para el
cliente, en la primera iteracion se tuvieron en cuenta las historias de usuario mas importantes y
de mayor relevancia, por tal motivo el tiempo para esta iteracion es mayor a las demas. En la
segunda iteracion el nivel de importancia se reduce, pero es mayor gue la ultima iteracion,
finalmente la tercera iteracion es la que cuenta con el menor tiempo para la realizacion del
cumplimiento de las historias de usuario asignadas, pero es la iteracion mas importante para el

cliente porque integra la entrega final del sistema.

Tabla 25
Iteracion 01.
Iteracion 01
Plataforma NuUmero de historia Nombre Numero de semana
01 Ingreso al sistema 1-3
Web 03 Bulsqueda de elementos 4-5
04 Opciones de elementos 6-10
06 Encargados 11-12
01 Ingreso a la aplicacion movil 1-4
Movil 03 Blsqueda de elementos 5-9
04 Opciones de elementos 10-12

Fuente: Autores del proyecto.



Tabla 26
Iteracion 02.
Iteracion 02
Plataforma Namero de historia Nombre Numero de semana
02 Entregas de inventario 1-5
Web 05 Creacion de cddigo de barras 6
07 Asignacion de inventarios 7-8
10 Reportes 9-11
Movil 02 En'_tregas_ de inv_entario _ 1-6
05 Asignacion de inventarios 7-11

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 27

Iteracion 03.

Iteracion 03

Plataforma NuUmero de historia Nombre NUmero de semana
08 Solicitudes usuario dependencia 1-5

Web 09 Respuesta solicitudes 6-8
11 Notificaciones 9-10
06 Solicitudes usuario dependencia 1-5

Movil 07 Respuesta solicitudes 6-8
08 Notificaciones 9-10

Fuente: Autores del proyecto.

10.1.6. Plan de Entregas

Para estas entregas se tuvo en cuenta la duracién de cada iteracion, al final de estas se
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realizaron las entregas con el cliente de las historias de usuario asignadas y con la funcionalidad

de cada una de ellas en el sistema, esto permite un mejor desempefio del proyecto debido a que el

cliente siempre estd mostrando un mayor interes ya que siempre esta recibiendo resultados y

avances del desarrollo del proyecto.
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Tabla 28

Plan de entregas.

Iteracion Fecha Duracion de la entrega horas
1 28 de agosto de 2020 1:45:00
2 20 de noviembre 2020 1:15:00
3 15 de febrero 2020 2:00:00

Fuente: Autores del proyecto.

Cada de una de las entregas se dividié en dos partes, en primera medida se mostraba las
funcionalidades acordes a desarrollar durante cada iteracion para que de esta manera el cliente
diera su aprobacion o recomendacion sobre los modulos desarrollados, al culminar la reunion se
socializaron las historias de usuario para desarrollar durante la siguiente iteracion, de igual

manera acordar la siguiente.

10.1.7. Reunién inicial de iteracion

En estas reuniones que son realizadas por el equipo de desarrolladores y el cliente se
establecen las fechas para la entrega de los avances de cada iteracién, donde se evidencien las
tareas realizadas por cada desarrollador en las historias de usuario asignadas para esa iteracion.
Asi mismo estas reuniones permiten al cliente y desarrolladores exponer nuevas problematicas o

soluciones por parte de cada uno de ellos acerca del desarrollo del proyecto.

Tabla 29

Reuniodn inicial de iteracion.

Iteracion Fecha de reunion Fecha de entrega
1 1 de junio de 2020 28 de agosto de 2020
2 31 de agosto 2020 20 de noviembre 2020
3 2 de noviembre 2020 15 de febrero 2020

Fuente: Autores del proyecto.
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10.1.8. Roles XP

Programador: Es el encargado de desarrollar cada una de las historias de usuario
definidas con el cliente, estimar los tiempos requeridos y la prioridad para el proceso de
desarrollo y realizar un test de pruebas donde encuentre y solucione posibles errores en el

sistema.

Encargado de pruebas (tester): Este se encarga de realizarle pruebas al sistema en las 2
plataformas tanto en web y movil, asi mismo tiene la responsabilidad de publicar los resultados
de los test con los integrantes del proyecto, este rol puede ser ocupado por cualquiera de los
desarrolladores del sistema, ojalé este sea quien no haya realizado el desarrollo del médulo a

probar.

Cliente: Es la persona que brinda los requerimientos para el sistema multiplataforma, de
igual manera esta se encarga de seleccionar las historias de usuario por cada iteracién y por

ultima es la persona que aprueba el sistema o se deben realizar cambios.

Usuario: Persona especifica que usara el sistema multiplataforma con un rol asignado que le

permite acceder a todos los servicios que este tenga dentro de sus funcionalidades.

Consultor: persona externa al equipo de desarrollo que brinda conocimientos especificos
en las distintas areas a tratar durante el proceso del proyecto multiplataforma en sus maltiples
fases de desarrollo, también sirviendo de guia para cumplir con todos los objetivos propuestos

por el cliente.



Tabla 30

Roles XP.
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Rol

Integrante

Programador y encargado
de pruebas

Cliente

Usuario

Consultor

Nestor Ivan Castellanos Laiton
Manuel Stiven Rodriguez Lamprea

Elva Lucia Triana Angel

Personal administrativo que cuente con un inventario a cargo
dentro de la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté
Directora de proyecto: Ing. Ana Lucia Hurtado Mesa
Planta de docentes de la facultad de ingenieria.

Fuente: Autores del proyecto.
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10.2. Diseno

La fase de disefio es realizada durante todo el ciclo de vida del proyecto, siendo sometida a
diferentes cambios y modificaciones que se evidenciaron durante el transcurso del desarrollo del
proyecto, para el sistema multiplataforma se contemplaron varios procedimientos basados en la
metodologia xp como: simplicidad en el disefio, metafora del sistema, tarjetas crc y la
refactorizacion. Basado en los requerimientos recopilados en la fase de planeacion se tomaron las
historias de usuario como base para el desarrollo de los items anteriormente nombrados,
permitiendo que para la siguiente fase se facilite la comprension de las funcionalidades que

deben cumplirse en el proceso de codificacion.

10.2.1. Simplicidad en el disefio

En la realizacién del sistema multiplataforma la metodologia aplicada brinda
herramientas y estrategias que buscan la agilizacién de la entrega de resultados al cliente, por tal
motivo la sencillez en los diferentes procedimientos es fundamental para lograr estos objetivos,
ya que se logra la optimizacion de tiempos y una mayor eficiencia en las tareas del proyecto. De
acuerdo a lo anterior se tuvieron en cuenta los diagramas y disefios mas relevantes y de mayor
importancia para la fase de disefio, para esto se realizaron los disefios de la arquitectura cliente-
servidor, arquitectura de funcionamiento sistema multiplataforma, tarjetas CRC, diagramas de

secuencia, diagramas de clase y modelo entidad relacion de la base de datos.

10.2.2. Metéafora del sistema
Para la comprensién del funcionamiento del sistema multiplataforma se plasman los
disefios de las arquitecturas cliente-servidor y de funcionamiento como alternativas para lograr

aplicar la sencillez del proyecto de acuerdo con la metodologia y facilitar la codificacion.
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10.2.2.1. Arquitectura cliente-servidor
Figura 9

Arquitectura del sistema.

Cliente Servidor Cliente

Respuesta Solicitud

Solicitud
Respuesta

Fuente: Autores del proyecto.

En esta arquitectura se evidencia la centralizacion de la informacién en un servidor donde
actlia como gestor de base de datos y servidor principal para el alojamiento del sistema tanto en
sitio web como en aplicacion movil, posteriormente se puede ver los tipos de clientes que actian
como gestores de peticiones para recibir una respuesta por parte del servidor, estos clientes
pueden estar presentes desde celulares Android y sitios web desde cualquier dispositivo,
finalmente el que hara como intermediario entre el servidor y los clientes es la conexion a

internet, la cual permitird que la informacion sea distribuida entre todos los roles.



10.2.2.2. Arquitectura sistema multiplataforma Udecinv.
Figura 10

Arquitectura del sistema multiplataforma.

Sitio web
Udecinv

Hlheroku [ e
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»
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Metodo
GET Y POST
UDECIHY:
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Fuente: Autores del proyecto.

Para la arquitectura del sistema multiplataforma, se manejan las plataformas web y movil
cada de una de estas cuenta con una serie de médulos que fueron especificadas por el cliente,
cuenta con una totalidad de 19 modulos divididos en 11 para web y 9 en movil, estos para la
interaccion del usuario administrador y el usuario dependencia, por lo tanto el sistema en web
tiene los siguientes modulos: ( Ingreso al sistema “Login”, entregas de inventario, busqueda de
elementos, opciones de elementos, creacion de codigo de barras, encargados, asignacion de
inventarios, solicitudes usuario dependencia, respuesta solicitudes, reportes y notificaciones)
cada uno de estos hace la integracion de poder tener la gestion de inventarios desde el sitio web,

de igual manera el sistema realiza una serie de funciones interconectando diferentes herramientas
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como: (Heroku, Git, Node y Mysqgl) que son esenciales para poder tener una conexion en tiempo
real con el aplicativo movil, por consiguiente en la aplicacion movil se tiene los médulos:

( Ingreso a la aplicacion movil, entregas de inventario, busqueda de elementos, opciones de
elementos, asignacion de inventarios, solicitudes usuario dependencia, respuesta solicitudes y
notificaciones) igualmente como en el sitio web esto realizan una integracion para poder llevar a
cabo la de gestion de inventario, para llevar a cabo la conexion con la base de datos se utiliza una
Rest Api que es la encargada de interactuar con la web (“ World Wide Web”) realizando

consultas a la base de datos que se encuentra alojada en un servidor en la nube.

10.2.2.3. Herramientas del sistema multiplataforma
Bootstrap 4, conjunto de herramientas de cddigo abierto para el disefio de sitios y
aplicaciones web, se usé para estilizar los disefios de interfaz del sistema multiplataforma en sitio

web.

Figura 11

Bootstrap 4.

Fuente: Tomado de bootstrap

CSS3, hojas de estilo en cascada que permiten estilizar lenguaje estructurado de html
mediante su disefio grafico, se usé para estilizar las interfaces en el sitio web del sistema

multiplataforma.
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Figura 12

CCSs.

Fuente: Tomado de CCS3

Html5, lenguaje estructurado de hipertexto para la creacion de paginas web, el cual permitio
realizar el proceso de desarrollo de las estructuras de interfaz para la manipulacion del sistema en

el sitio web.

Figura 13

Html5.

Fuente: Tomado de html

JavaScript, lenguaje de programacion interpretado que se implementa normalmente para

la visualizacién en navegadores web del lado del cliente, pero que en la actualidad también



69

puede darse del lado del servidor como en el entorno de programacion nodejs, en el sistema
multiplataforma este lenguaje se encuentra del lado del cliente y del servidor en diferentes

funcionalidades gracias al uso de nodejs como lenguaje de programacion para el backend.

Figura 14

JavaScript.

45

Fuente: Tomado de JS

Git, sistema de control de versiones distribuido y gratuito de cddigo abierto disefiado para
el manejo de proyectos, en este caso se implementa en la preparacion de los archivos para subir

al servidor.

Figura 15

Git.

Fuente: Tomado de Git



70

Nodejs, entorno de ejecucion para JavaScript del lado del servidor construido en el motor de
JavaScript v8 de Chrome, es una de las principales herramientas de desarrollo para sistema
multiplataforma, ya que permite la manipulacion de la informaciédn de las bases de datos con las
vistas en el sitio web, ademas de ser el gestor de toda la estructura I6gica del sistema en el sitio

web desde el backend.

Figura 16

nodejs.

S

Fuente: Tomado de nodejs.
Express js, es un marco de aplicacion web de back-End para nodejs de cddigo abierto que
permite facilitar la interaccion de las diferentes clases utilizadas durante el desarrollo del sistema

multiplataforma.

Figura 17

Express js.

—XOress Js

Fuente: Tomado de Expressjs.
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Heroku, es una plataforma como servicio de computacion en la nube que soporta distintos
lenguajes de programacion, actualmente el sistema multiplataforma esta alojado en este servidor
permitiendo su acceso al sitio web desde cualquier parte del mundo donde se cuente con

conexion a internet.

Figura 18

Heroku.

Y 4

1 heroku

Fuente: Tomado de Heroku.

MySQL, Gestor de base de datos relacional, multihilo y multiusuario de cédigo abierto,
siendo uno de los mas usados en el mundo, se us6 para el almacenamiento de los datos que se

utilizan para la gestion de inventarios en la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté.

Figura 19

Mysql.

My

Fuente: Tomado de mysq|l.
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Android Studio, entorno de desarrollo oficial integrado oficial para plataformas de
Android, se usé como entorno de codificacion para todo el aspecto l6gico y funcional y asi
mismo sus interfaces graficas de la aplicacion para teléfonos moviles, de igual manera el uso de

los emuladores de Android con distintas Api para verificar su compatibilidad.

Figura 20

Android Studio.

Fuente: Tomado de Android.

Rest Api, Conjunto de reglas especificas que son utilizadas para comunicarse entre otras
aplicaciones, es un mecanismo Util para conectar dos softwares entre si, de esta manera
garantizar el intercambio de informacion, se utiliz6 como puente de comunicacion entre la
aplicacion movil y el servidor donde se encuentra alojado las consultas a la base de datos por los

métodos Get y Post.

Figura 21

Rest Api.

REST API

Fuente: Tomado de pixabyte.
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Php 7, es un lenguaje de programacion adaptado especialmente para el desarrollo web, se
usé como intermediario entre el servidor y la base de datos realizando consultas y emitiendo una

respuesta que serd procesada por la aplicacion movil.

Figura 22

php?.

Fuente: Tomado de php.

Google Play, plataforma de distribucién digital de aplicacién moviles para dispositivos
con sistema operativo Android operada por Google, se uso para el alojamiento de la aplicacion

movil para que los usuarios puedan acceder de una manera mas simple y segura.

Figura 23

Google Play.

’

Fuente: Tomado de play store.



10.2.2.4. Definicion de aspectos basicos de interfaz

Gama de colores
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La gama de colores que se implemento para el sistema multiplataforma esta basada en los

colores institucionales de la Universidad de Cundinamarca dados en el manual de identidad
institucional, estos se utilizaron en las distintas interfaces, formularios, paginas y logotipo del

sistema Udecinv.

Figura 24

Gama de colores.

Fuente: Autores del proyecto.

HEX: #000000

RGB: 00O

CMYEK: 84 83 73 80

HEX: #4E4B48

RGB: 787572

CMYK: 76 69 68 33

HEX: #DAAACD

RGB: 2181700

CMYIK: 2 22 100 8

HEX: #F8F8F8

RGB: 248 248 248

CMYK:43330

HEX: #FFFFF

RGB: 255 255 255

CMYK: 0000
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10.2.2.5. Logotipo
El logo implementado en el sistema multiplataforma esta basado en el uso del cédigo de
barras por tal motivo se puede apreciar este en la parte superior, asi mismo hace parte del logo el

nombre del sistemay el color amarillo utilizado como color secundario en la interfaz del sistema.

Figura 25

Logotipo.

Fuente: Autores del proyecto.

10.2.3. Tarjetas CRC

Las tarjetas crc permiten plasmar por medio de tablas la l6gica procedimental en clases
que serd implementada para la realizacion del sistema multiplataforma, estas tablas estan
compuestas por el nombre de la clase, las responsabilidades y los colaboradores, los cuales
permiten clasificar las funcionalidades con las que cuenta cada uno de los modulos, lo
anteriormente mencionado permite darle una mayor sencillez a la codificacion del proyecto

aumentando la eficacia y reducir el tiempo de las entregas.



Tabla 31

Tarjetas CRC Login.

Tarjeta CRC

Nombre de la clase: Login
Responsabilidades Colaboradores
Registrar datos

Validar informacion de usuario PassEncript ()

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 32

Tarjetas CRC entregas de inventario.

Tarjeta CRC

Nombre de la clase: Entregas de inventario
Responsabilidades Colaboradores
Crear checklist
Guardar checklist
Finalizar checklist Generar reporte

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 33

Tarjetas CRC basqueda de elementos.

Tarjeta CRC

Nombre de la clase: Busqueda de elementos
Responsabilidades Colaboradores

Ingresar atributo de elemento
Buscar elemento
Mostrar elemento Lista inventarios

Fuente: Autores del proyecto.



Tabla 34

Tarjetas CRC opciones de elementos.
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Tarjeta CRC

Nombre de la clase: Opciones de elementos

Responsabilidades Colaboradores

Ingresar elemento
Modificar elemento
Guardar elemento

Ver elementos Inventarios

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 35

Tarjetas CRC creacion de codigo de barras.

Tarjeta CRC
Nombre de la clase: Creacion cddigo de barras
Responsabilidades Colaboradores
Crear cddigo de barras
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 36
Tarjetas CRC encargados.
Tarjeta CRC
Nombre de la clase: Encargados
Responsabilidades Colaboradores

Crear encargado
Modificar encargado
Guardar encargado
Ver encargados

Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 37

Tarjetas CRC asignacion de inventarios

Tarjeta CRC

Nombre de la clase: Asignacion inventarios
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Responsabilidades Colaboradores
Cargar encargados inventarios

Asignar encargado
Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 38

Tarjetas CRC solicitudes usuario dependencia.

Tarjeta CRC
Nombre de la clase: Solicitudes usuario dependencia
Responsabilidades Colaboradores

Crear solicitud

Guardar solicitud
Ver solicitudes

Eliminar solicitud
Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 39

Tarjetas CRC respuesta solicitud.

Tarjeta CRC
Nombre de la clase: Respuesta solicitud
Responsabilidades Colaboradores
Responder solicitud
Ver solicitudes
Eliminar solicitudes
Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 40

Tarjetas CRC reportes.

Tarjeta CRC

Nombre de la clase: Reportes

Responsabilidades Colaboradores

Generar reporte pdf
Ver reporte Entregas

Fuente: Autores del proyecto.



Tabla 41

Tarjetas CRC notificaciones.
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Tarjeta CRC

Nombre de la clase: Notificaciones

Responsabilidades
Ver notificacion

Colaboradores
solicitudes

Fuente: Autores del proyecto.

Diagramas de caso de uso

El proceso de aplicar los casos en el sistema multiplataforma servira para obtener un

comportamiento o manera de uso en el sitio web y aplicacion movil por parte de los roles con lo

gue cuenta el sistema en este caso el usuario administrador o el usuario dependencia e, estos

seran representado por medio de diagramas de UML, hay que mencionar que se clasificaron las

tablas de caso de uso y los diagramas de secuencia segun la iteracidn seleccionada por el cliente.

Lista de casos de uso web Usuario administrador

Tabla 42

lista de casos de uso web usuario administrador.

IDENTIFICADOR NOMBRE ITERACION ACTOR

CU_Wo1 Login 1

CU_W02 Encargados 1

CU_Wo03 Busquedas 1

CU_Wo04 Inventarios 2

CU_WO05 Opciones Elementos 2

cU W06 Generar codigo de 9 Ugu.ar-io
- barras administr

cU Wo7 Entrega _de 9 ador
- Inventarios

CU_Wo08 Solicitudes 3

CU_W10 Reportes 2

CU Wil Notificaciones 3

Fuente: Autores del proyecto.



Lista de casos de uso web Usuario dependencia

Tabla 43

lista de casos de uso web usuario dependencia.
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IDENTIFICADOR NOMBRE ITERACION ACTOR
CU_wWo1 Login 1
CU_W03 Busquedas 1
CU_ W06 Generar codigo de 9 Usuario _
barras dependencia
CU_W09 Solicitudes 3
Fuente: Autores del proyecto.
Lista de casos de uso moévil Usuario administrador
Tabla 44
lista de casos de uso mévil usuario administrador.
IDENTIFICADOR NOMBRE ITERACION ACTOR
CU_MO01 Login 1
CU_M02 Bulsquedas 1
CU_MO03 Solicitudes 3
CU_MO05 Notificaciones 3
CU_MO6 Opciones 1 U.su_arlo
elementos administrador
cU Mo7 E_ntregas _de 5
- inventario
CU_MO08 A_3|gnaC|o_n de 9
inventarios
Fuente: Autores del proyecto.
Lista de casos de uso mavil Usuario dependencia
Tabla 45
lista de casos de uso mévil usuario dependencia.
IDENTIFICADOR NOMBRE ITERACION ACTOR
CU MO01 Login 1
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CU_MO02
CU_M04

Busquedas

Solicitudes

Usuario dependencia

Fuente: Autores del proyecto.
10.2.4. Caso de uso sitio web

Figura 26

Diagrama de caso de uso sitio web.

Udeciny sitio web
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C Opciones Elementos
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Entrega de Inventar::/
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Usuario Dependencia

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 46

Actor sitio web administrador.

Actor

Administrador

Identificador

ACO1
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Descripcion

Caracteristicas

Relacion

Referencias

El usuario administrador es el encargado del correcto funcionamiento del
sistema multiplataforma, con este rol se puede realizar el proceso de
entregas de los elementos de los inventarios por dependencia, agregar y
asignar los inventarios al personal administrativo, cuenta con la opcion de
(Buscar, Agregar y Actualizar) los articulos del inventario. De igual manera
podré generar reportes sobre el checklist de los inventarios de la seccional
Ubaté. Finalmente se encarga de llevar el control de las sesiones de los
usuarios que cuenten con un inventario a cargo.

El actor cuenta con: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Dependencia, Email y
Contrasefia.

Este rol tiene una relacion indirecta con el usuario dependencia por medio
del Login, busquedas, generar codigo de barras y solicitudes.

Login, encargados, bdsquedas, inventarios, opciones elementos, generar
cddigo de barras, entrega de inventarios, solicitudes, reportes y
notificaciones.

Atributos
Nombre Descripcion Tipo
Id_Sesion Identificador primario Numerico
Nombres Nombre del administrador Alfabético
Apellidos Apellido del administrador Alfabético
Rol Tipo de usuario Alfabético
Dependencia Area adr_nlnlstratlva que tiene a su cargo varios Alfabético
inventarios.
Email Correo institucional Alfanumérico
Contrasefia Clave de verificacion de usuario Alfanumérico
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 47
Actor sitio web usuario dependencia.
Actor Usuario Dependencia Identificador AC02
El usuario dependencia esta dirigido para las personas que se les asignan los
inventarios por un periodo de tiempo, alli tendran opciones de busquedas de
Descripcion  los elementos del inventario, realizar solicitudes al administrador para

Caracteristicas

Relacién

Referencias

Nombre

actualizar los elementos del inventario, cuenta con la opcion de crear
codigos de barras para los elementos que no cuenten con este.

El actor cuenta con: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Dependencia, Email y
Contrasefia.
Este rol tiene una relacion indirecta con el usuario administrador por medio
del Login, las basquedas, generar cédigo de barras y las solicitudes.
Login, busquedas, generar codigo de barras, notificaciones.
Atributos
Descripcion Tipo
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Id_Sesion
Nombres

Apellidos
Rol

Dependencia

Email
Contrasefia

Identificador primario Numérico
Nombre del usuario dependencia Alfabético
Apellido del usuario dependencia Alfabético
Tipo de usuario Alfabético
Area adr_mnlstratlva que tiene a su cargo varios Alfabético
inventarios.

Correo institucional Alfanumérico
Clave de verificacion de usuario Alfanumérico

Fuente: Autores del proyecto.

10.2.5. Caso de uso aplicacion movil

Figura 27

Diagrama de caso de uso aplicacion movil.
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Fuente: Autores del proyecto.



Tabla 48
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Actor aplicativo movil administrador.

Fuente: Autores del proyecto.

Actor Administrador Identificador ACO1
El usuario administrador es el encargado del correcto funcionamiento del
sistema multiplataforma ya que su rol es el mas importante, este cuenta con
funciones como: entregas de inventarios, bdsquedas (placa, descripcion,
N inventario, lugar fisico, elementos chequeado y no chequeados), opciones de
Descripcion

Caracteristicas

Relacion

Referencias

elementos (afadir, dar de baja y actualizar), asignacion de inventarios
(asignar inventario a otro encargado y trasladar elemento de inventario),
solucionar solicitudes, notificaciones sobre solicitudes pendientes a
solucionar.

El actor cuenta con un: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Email, Contrasefia y
Dependencia

Este rol tiene una relacion indirecta con el usuario dependencia por medio
del Login, Busquedas y Solicitudes.

Login, busquedas, solicitudes, notificaciones, Opciones elementos, Entrega
inventarios, Asignacion de inventarios

Atributos

Nombre Descripcion Tipo
Id_Sesion Identificador primario Numérico
Nombres Nombre del administrador Alfabético
Apellidos Apellido del administrador Alfabético
Rol Tipo de usuario Alfabético
Email Correo institucional Alfanumérico
Contrasefia Clave de verificacion de usuario Alfanumérico
Dependencia Dependencia administrativa a la que pertenece Alfanumérico

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 49

Actor aplicativo movil usuario dependencia.

Actor Usuario Dependencia Identificador ACO02
El usuario dependencia es para las personas que se le asigna los inventarios
de las distintas dependencias administrativas, esta cuenta con funciones
Descripcion como: opciones de basquedas (placa, descripcion, inventario y lugar fisico)

Caracteristicas

y realizar solicitudes al administrador para actualizar los elementos del
inventario (Lugar fisico y cambio de estado de uso).

El actor cuenta con: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Email, Contrasefia y
Email.
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Relacion

Referencias
Atributos
Nombre
Id_Sesion
Nombres
Apellidos
Rol

Email
Contrasena
Dependencia

Este rol tiene una relacion indirecta con el administrador por medio del

Login, Basquedas y Solicitudes.
Login, busquedas y solicitudes

Descripcion
Identificador primario
Nombre del usuario dependencia
Apellido del usuario dependencia
Tipo de usuario
Correo institucional
Clave de verificacion de usuario
Dependencia administrativa a la que pertenece

Tipo
Numeérico
Alfabético
Alfabético
Alfabético
Alfanumérico
Alfanumérico
Alfanumérico

Fuente: Autores del proyecto.

Iteracion 1

Caso de uso web

Tabla 50

Caso de uso web: Login.

Caso de Uso Login Identificador CU_W01
Actores Administrador y Usuario dependencia
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion
Postcondicion

Descripcion

Resumen

El usuario debe estar registrado.

Verificar que los datos ingresados sean correctos.

El sitio web cuenta con un manejo de sesiones que segun el rol asignado dara

las opciones de uso dentro de este.

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 28

Diagrama de secuencia Login sitio web.

Login Sitio web

:
H

1: Ingresar datos al sistema_ !
>

o T

2 : Capturar los datos

-t

3 : Verifica los datos
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Base de datos

'
-

4 - Datos erroneos

5 : Acceso al sistema
:

""(:{"_""“"""""""""""

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 51

Caso de uso web: Encargados.

Caso de Uso Encargados Identificador CU_Wo02
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  El usuario debe estar registrado como administrador.

Postcondicion
datos correctos.

Descripcion

Mostrar informacion veridica de los encargados de los inventarios, verificar

En este mddulo las opciones que mas se destacan son el ingreso de nuevos
encargados y modificacion de los mismos con un usuario que le sea asignado.

Los encargados cumplen un rol importante en la gestion de inventarios, ya
Resumen que cada elemento del inventario debe estar asignado a un inventario y a un
encargado, esto permitiendo dar una mayor organizacion a la informacion.

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 29

Diagrama de secuencia encargados sitio web.

Encargados Sitio web Base de datos

‘.: Ingresar al modulo encargados:
el

ji
o

2 - Ingresar encargado

3 o Actualizar encargado |_,.|
-
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® > Z
U 4 : Validar datos _;Ll
|_:|= 5 : Guardar proceso °
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 52
Caso de uso web: Busquedas.
Caso de Uso Busquedas Identificador CU_W03
Actores Administrador y Usuario Dependencia
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Abrir el médulo de basquedas.
Postcondicion Mostrar informacion de la basgqueda realizada.

Los actores del sistema cuentan con la opcion de realizar basquedas por
Descripcion medio de diferentes filtros como: Placa, descripcién, codigo del inventario,
lugar fisico, elementos chequeados y no chequeados.
Para las busquedas de rol usuario dependencia sélo se visualizaran las

Resumen . .
asignada a la dependencia que pertenezca.

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 30

Diagrama de secuencia busquedas sitio web.

Busquedas Sitio web Base de datos

1 : Iniciar sesion en &l sistema

2 : Ingresar datos de elemento

3 - Buscar elemento

1

|-_‘-|4 4 : Mostrar datos A

Fuente: Autores del proyecto.

Caso de uso movil

Tabla 53

Caso de uso aplicativo movil: Login.

Caso de Uso Login Identificador CU_MO01
Actores Administrador y Usuario dependencia
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  El usuario debe estar registrado.

Postcondicion Verificar que los datos ingresados sean correctos.

Descripcion .
P las opciones de uso dentro de este.

Resumen

El sitio web cuenta con un manejo de sesiones que segun el rol asignado dara

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 31

Diagrama de secuencia Login aplicacion movil.

Aplicacion movil

1: Ingresar datos al sistema_
-

* T
2 : Capturar los datos o
|_| 3 : Enviar datos
; ‘;U 4 : Consultar datos =|_;|
T 5 :Respuesta
|—|= 6 - Validar datos LJ
|_I|= 7 - Acceso al sistema '
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 54
Caso de uso aplicativo movil: Busquedas.
Caso de Uso Busquedas Identificador CU_M02
Actores Administrador y Usuario dependencia
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Seleccionar el tipo de blsqueda a realizar.
Postcondicion Mostrar la informacion de la basqueda realizada.
Los actores del sistema cuentan con la opcion de realizar busquedas por

Descripcion

medio de diferentes filtros como: placa, descripcion, inventario, lugar fisico,

elementos chequeados y no chequeados.

Resumen

Para las busquedas del rol usuario dependencia solo se visualizaran las

asignadas a la dependencia que pertenezca.

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 32

Diagrama de secuencia busquedas aplicacion movil.

Aplicacion mévil Rest Api

° 1: Iniciar sesion en el sistema !

Ll 2 : Selecionar tipo de blisqueda

3 : Ingresar datos de bisqueda

L

| | 4 : Enviar datos

>
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5 : Consultar datos

T -
U= 7 : Mostrar datos de bisqueda L:J‘  Respes

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 55

Caso de uso aplicativo movil: Opciones elementos.
Caso de Uso Opciones elementos Identificador CU_MO03
Actor Administrador

Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Seleccionar opcidn a realizar.
Postcondicion Ninguna.

El usuario administrador cuenta con la opcion de afiadir nuevos elementos al

Descripcion

inventario de cada una de las dependencias, asi mismo modificar la
informacidn de estos desde los datos hasta la imagen, finalmente el elemento

puede darse de baja del sistema con la opcién de cambio de estado.

Todos los elementos del inventario podran ser modificados desde este
Resumen madulo en cada uno de los inventarios donde estos se encuentren, haciendo

una consulta a la base de datos con la informacién a ser actualizada.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 33

Diagrama de secuencia opciones elementos movil.

Opciones elementos Rest Api Base de datos

1 : Iniciar sesion como administrador !

o =U 2 - Afiadir nuevo elemento _
3 - Modificar elementos N
4 : Dar de baja _ITl
|_| 5 : Enviar datos N
: U 6 - Consiultar datos N :
U= 8 : Guardar proceso u 7 Respuesta |
Fuente: Autores del proyecto.
lteracion 2
Caso de uso web
Tabla 56
Caso de uso web: Inventarios.
Caso de Uso Inventarios Identificador CU_Wo04
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Abrir el mddulo de inventarios.
Postcondicion Asignar elementos a el inventario.

Los inventarios cuentan con la opcion de realizar la insercion de nuevos
Descripcion inventarios y modificar las dependencias a la que estos pertenecen, asi mismo
ser asignados a diferentes encargados disponibles en el sistema.

Los inventarios en el sistema cumplen el rol de separar todos los elementos en
Resumen diferentes dependencias y organizarlos para la facil obtencion de la
informacion que estos puedan proporcionar en la gestion de inventarios

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 34
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Diagrama de secuencia inventario sitio web.

Inventarios Sitio web Base de datos

L : Entrar al modulo inventarios .

2 : Crear nuewvo imventario

L
o

o

3 : Modificar inventario _Ll',-l

' rL-! 4 : Validar datos o
. 5 Asignar inventario »
® "=L| Ll
|_:|= B : Guardar proceso .
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 57
Caso de uso web: Opciones elementos.
Caso de Uso Opciones Elementos Identificador CU_W05
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion
Postcondicion

Descripcion

Resumen

Seleccionar inventario.
Mostrar datos de los elementos almacenados.

El administrador cuenta con la opcion de afiadir nuevos elementos al
inventario de cada una de las dependencias, asi mismo modificar la
informacidn de estos desde los datos hasta la imagen, finalmente el elemento
puede darse de baja del sistema con la opcion de cambio de estado.

Todos los elementos del inventario podran ser modificados desde este modulo
en cada uno de los inventarios donde estos se encuentren, haciendo una
consulta a la base de datos con la informacién a ser actualizada.

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 35

Diagrama de secuencia elementos sitio web.

Elementos Sitic web

Base de datos

1 : Entrar al modulo elementog

L
® 2 : Crear nuevo elemento

3 : Modificar elemento __L'l

® - »
5 : Camhbio de imrentario L_! 4 - Hacer peticidn
® =u
|_:|= B : Guadar peticidn .
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 58
Caso de uso web: Generar codigo de barras.
Caso de Uso Generar cddigo de barras Identificador CU_WO06
Actores Administrador y Usuario dependencia
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Seleccionar elementos para generar codigo de barras.
Postcondicion Descargar codigo de barras.

Los actores del sistema cuentan con la opcion de generar codigo de barras
Descripcion para los elementos de los inventarios que no cuenten con etiqueta de codigo

de barras.

Resumen .
elementos que fisicamente no cuentan con ello.

La generacion de cddigo de barras permite actualizar las etiquetas a los

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 36

Diagrama de secuencia generar codigo de barras sitio web.

Generar codigo de barras Sitio web Base de datos

1: Seleccionar inventario
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|_| 2 : Buscar elemento

1
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\
3 : Seleccionar elemento

.
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|_:|= 4 - Obtener codigo ®
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 59
Caso de uso web: Entrega de inventarios.
Caso de Uso Entrega de Inventarios Identificador CU_Wo7
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Ingresar al modulo de entregas de inventario.
Validar elementos chequeados y no chequeados, generar pdf y almacenar en
base de datos.

La entrega inicial y final de los inventarios permite al usuario administrador
Descripcion verificar que todos los elementos se encuentren en el inventario y poder
determinar cuéles no, de esta manera generar un resumen del proceso en pdf.

Postcondicion

Resumen
Fuente: Autores del proyecto.




95

Figura 37

Diagrama de secuencia entregas sitio web.

Entregas Sitio Web Base de Datos
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1 : Entrar al modulo entregas |_|
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i
2 : Ingresar codigo elemento
.

L
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I_:|= 4 : Guardar peticidn ..
Fuente: Autores del proyecto.

Tabla 60

Caso de uso web: Reportes.

Caso de Uso Reportes Identificador CU_Wo0s8
Actor Administrador

Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Finalizar entrega de inventarios.
Postcondicion Guardar reporte en formato pdf en la base de datos.

El administrador cuenta con la opcion de generar reportes: Cuando se

Descripcion - ; :
b finalicen las entregas de inventario.

Resumen
Fuente: Autores del proyecto.




Figura 38

Diagrama de secuencia reportes sitio web.

Repores Sitio web Base de datos

1 : Abrir modulo de checklist
@
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.
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Fuente: Autores del proyecto.

Caso de uso movil

Tabla 61

Caso de uso aplicativo movil: entregas de inventario.
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Caso de Uso Entregas de inventario Identificador CU_MO04
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Ingresar a modulo de checklist activos.
Postcondicion Validar elementos chequeados y no chequeados.
La entrega de inventarios en la aplicacion mévil permite que el proceso de
Descripcion entregas se agilice utilizando el lector de cddigo de barras por medio de la
camara del dispositivo.
Para el proceso de chequeo de los elementos se debe tener en cuenta la
Resumen validacion de que el elemento exista y pertenezca a dicho inventario
seleccionado.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 39

Diagrama de secuencia entregas aplicacion movil.

Aplicacion movil Rest Api Base de datos

1 : Ingresar al modulo de entregas. !
>

2 : Crear checklist

A J

o I
3 : Seleccionar checklist o
4 - Ingresar codigo de elemento L|_.| c e at : :
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; I o
|_I|= 8 : Guardar proceso U* 7 Respuesia
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 62
Caso de uso aplicativo movil: Asignacion de inventarios.
Caso de Uso Asignacion de inventarios Identificador CU_MO05
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Seleccionar opcion de cambio de encargado.
Postcondicion Mostrar formulario.

El usuario administrador contara con las dos opciones de asignacion de

Descripcion . . .
P inventarios por traslado de elemento y cambio de encargado.
Para la asignacion de inventarios por cambio de encargado se mostrara la
Resumen lista de inventarios del sistema y se seleccionard el inventario enseguida se

asignara el nuevo encargado, para la opcion de traslado de elemento de
inventario debe tener por lo minimo un elemento.

Fuente: Autores del proyecto.



Figura 40
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Diagrama de secuencia asignacion de inventarios aplicacion movil.

1 - Iniciar sesion como administrador

'I_l 2 : Nuevo encargado >
3 Traslade de elemento >
u 4 : Enviar datos -
Ll 5 - Modificar elementos -
H 6 : Guardar proceso o
Fuente: Autores del proyecto.
Iteracion 3
Caso de uso web
Tabla 63
Caso de uso web: Solicitudes administrador.
Caso de Uso Solicitudes Identificador CU_W09
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna
Precondicion  Ingresar al médulo solicitudes.
Postcondicion Mostrar lista de solicitudes.
Descriocion El usuario administrador visualiza las solicitudes realizadas por el usuario
P dependencia y realiza la accion conveniente a esta.
El usuario administrador da respuesta o elimina las solicitudes generadas
Resumen

por el usuario administrador.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 41
Diagrama de secuencia solicitudes administrador sitio web.

Solicitudes Sitio web Bass de datos
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Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 64
Caso de uso web: Solicitudes usuario dependencia.
Caso de Uso Solicitudes Identificador CU_W10
Actor Usuario dependencia
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Ingresar al médulo solicitudes.
Postcondicion Enviar solicitud a administrador

El usuario dependencia crea una solicitud sobre la informacién a cambiar en

Descripcion e
P el estado de uso o lugar fisico del elemento

Las solicitudes son creadas por el usuario dependencia para que

Resumen . : . i -
posteriormente sean solucionadas o eliminadas por el usuario administrador.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 42

Diagrama de secuencia solicitudes usuario dependencia sitio web.

Solicitudes Sitio web Base de datos
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Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 65
Caso de uso web: Notificaciones.
Caso de Uso Notificaciones Identificador CU w11
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Ingresar a el sistema con el usuario administrador.
Postcondicion  Ninguna

El sistema muestra en la pagina principal las notificaciones de las
Descripcion  solicitudes creadas por el usuario dependencia que aun estan pendientes por
resolver.

Resumen
Fuente: Autores del proyecto.




Figura 43

Diagrama de secuencia notificaciones sitio web.

Motificaciones

1 : Ingresar al sistema como administrador |

Fuente: Autores del proyecto.

Caso de uso movil

Tabla 66

|_| 2 : Mostrar notificacidn
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Sitio web

®

Caso de uso aplicativo movil: Solicitudes administrador.

Caso de Uso Solicitudes Identificador CU_MO06
Actores Usuario dependencia
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion

Seleccionar el elemento a realizar solicitud.

Postcondicion

Mostrar lista de solicitudes realizada.

Descripcion

El usuario dependencia crea una solicitud sobre la informacion a cambiar en el
estado de uso o lugar fisico del elemento.

Resumen

Las solicitudes son creadas por el usuario dependencia para que posteriormente sean
solucionadas o eliminadas por el usuario administrador.

Fuente: Autores

Tabla 67

del proyecto.

Caso de uso aplicativo movil: Solicitudes usuario dependencia.

Caso de Uso Solicitudes Identificador CU_MO07
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion

Seleccionar el tipo de solicitud a revisar.

Postcondicion

Mostrar lista de solicitudes realizada.
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Descripcion El usqario adm_irjistrador \{isualiza las solicitudes realizadas por usuario dependencia
y realiza la accion conveniente a esta.

Resumen El us_uario a_dr_ninistrador da respuesta o elimina las solicitudes generadas por el
usuario administrador.

Fuente: Autores del proyecto.
Figura 44

Diagrama de secuencia solicitudes aplicacion movil.

Aptcaciin movl

Py 1: Entrar al modulo solicitudes

L:-| 2 - Crear solicitud =
3 : Solucionar solicitud =L|
4 - Eliminar solicitud =L'|
L'l 5 : Enviar datos
; =U 6 : Guardar proceso > :
; I
Fuente: Autores del proyecto.
Tabla 68
Caso de uso aplicativo movil: Notificaciones.
Caso de Uso Notificaciones Identificador CU_MO08
Actor Administrador
Tipo Primario Referencia Ninguna

Precondicion  Tener solicitudes pendientes.
Postcondicion Ninguna.

El usuario administrador al ingresar al sistema recibira notificaciones si tiene

Descripcion solicitudes pendientes a resolver, de lo contrario no

Resumen
Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 45

Diagrama de secuencia notificaciones aplicacion movil.
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Fuente: Autores del proyecto.
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10.2.6. Diagrama de clase sistema multiplataforma
Figura 46

Diagrama de clase sistema multiplataforma.

Elementos

Inventarios

+Nombre = string
+Descripcion = string
+Dependencia = string

+ld_Inventario = string {id}

+crear_inventario()
+modificar_inventario()
+asignar_encargado()
+estado_elementos()

+placa = int {id}
+Descripcion = String
+Estado = String
+Fecha_Compra = String
+Grupo_Activo = String
+Costo = String

+Ubicacion_Elemento = String

+Foto = blob
+ld_Inventario = String
+Cedula = String
+Chequeo = String
+Estado_Uso = String

+afadir_elemento()

+modificar__elemento()
1 +generar_codigo_barras()
+dar_de_baja__elemento()
1 +asignar_inventario()
Checklist

+ld_Checklistlinteger] {id}
+Fecha = String

+Accion = String

+Estado = String
+Reporte = blob
+|d_Inventario = string

+crear_checklist()
+generar_reporte()
+validar_elemento()
+chequeo()

Fuente: Autores del proyecto.

Encargados

+Cedula = string {id}
+ Mombres = string
+Apellidos = string
+Celular = string

Sesiones

+Cargo = string 1
+Dependencia = string

+nuevo_encargado()
+modificar_encargado()

+|d_Sesion = integer {id}
+Rol = string

+Email = string
+Password = string
+Cedula_ge = string

+nuevo_usuario()
+validar_usuario()
+modificar_usuario()

Solicitudes

+ld_Salicitud = integer {id}
+Tipo_Solicitud = string
+Descripcion = string
+Estado = string
+Cedula_Encargado = string
+Fecha = string

+crear_solicitud()
+eliminar_solicitud()
+responder_solicitud()
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10.2.7. Base de datos

10.2.7.1. Modelos entidad relacion base de datos

Este modelo es conocido como E-R el cual permite la representacion de un grafico que
consta de entidades, relaciones y atributos, los cuales en union logran dar el sentido l6gico de la
estructura de la informacidn. En este esquema se evidencia el modelo de datos que permite
plasmar las entidades mas relevantes para la creacion del sistema multiplataforma, asi mismo sus
relaciones y atributos que cada una de las entidades cuenta, los cuales fueron implementados en |
base de datos para la organizacion de toda la informacion requerida para la gestion de

inventarios.

Figura 47

Modelo entidad relacion base de datos.

Id_Inventario

Checklist
Id_Checklist

=
Apellidos

Tiene Encargados
Mombres
W

=

Sesiones

Password @ I1d_Solicitud

Fuente: Autores del proyecto.

Ubicacion_Elemento
Fehea_Compra
Descripcion



10.2.7.2. Base de datos para sistema multiplataforma Udecinv
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El principal aspecto del sistema multiplataforma para el funcionamiento y la obtencién de

una conexion en tiempo real en las dos plataformas es la base de datos relacional, teniendo como

funcidn principal almacenar todos los datos que se manejan para la gestion de inventarios, de

esta manera clasificar mejor la informacion con el fin de que se pueda dar un buen manejo a

esta, Udecinv trabaja con el gestor de bases de datos MySQL el cual es una base de datos

relacional y de igual manera permite almacenar hasta 64 terabytes de informacion (Nimero

Maximo de Registros En Una Tabla de Base de Datos | Mysql, 2019.) por cada tabla. Para la

manipulacion de los datos se esta utilizando PhpMyAdmin el cual es una herramienta para la

administracion desde el servidor que dispone de una interfaz grafica para navegar a través de esta

y acceder a las opciones con las que cuenta.

Figura 48

Modelo relacional de base de datos.

_| elementos v

_| inventarios v Placa INT

i N Descripcion VARCHAR{200)
Id_Inventario VARCHAR(20)

Estado VARCHAR( 10)
Fecha_Compra VARCHAR(30)
Grupo_Activo INT{10)

Costo INT(20)

Mom bre VARCHAR{80)
Descripcion YARCHAR{200)
Dependencia V ARCHAR (50)

>
; Ubicacion_Elementa V ARCHAR(50) ;

Foto LONGELOE

Chequeo INT (10}

Estado_Uso VARCHAR(25)

—J checkiist ¥ encargados_Cedula VARCHAR(20)

Id_Checist INT inventarios_Id_Inventario VARCHAR(20)
Fecha YV ARCHAR({10) >

Accion VARCHAR(50)
Estado VARCHAR{15)
Reporte BLOB
inventarios_Id_Inventario V ARCHAR({20)
>

Fuente: Autores del proyecto.

] encargados v
Cedula V ARCHAR({20)
Mom bres VARCHAR(50)
Apdllidos Y ARCHAR{50)
Celular VARCHAR({15)
Cargo VARCHAR(S0)
Dependencia V ARCHAR.(45)
>
_ solicitudes v
Id_Solicitud INT
Tipo_Solicitud ¥ ARCHAR{25)
Descripcion YARCHAR{200)
Estado Y ARCHAR{25)
Cedula_Encargado VARCHAR (15)

Cedula_Encargado V ARCHAR (45)

encargados_Cedula VARCH AR{20)
>

_| sesiones v
Id_Sesion INT
Rol VARCHAR({50)
Email VARCHAR{50)
Password W ARCHAR(S0)

encargados_Cedula VARCHAR({20)

>
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La base de datos del sistema multiplataforma cuenta con seis tablas, cinco de ellas son
relacionadas entre si, la tabla de sesiones es la Unica que no se encuentra relacionada con las
demas, tomada de esta manera por parametros de seguridad, ya que al no estar conectada con los
demas brinda mayor seguridad frente un posible ataque a la informacion de la base de datos en
donde se logra separar la informacion de la sesion con los datos de los inventarios de la

universidad.

10.2.7.2.1.Tablas de la base de datos

e Sesiones

e Checklist

e Elementos
e Encargados
e Inventarios

o Solicitudes

Tabla sesiones
Tabla 69

Tabla sesiones.

Atributo Descripcion

Id_Sesion Es el indicativo de cada usuario para el inicio de sesion
Rol Rol de usuario

Email Correo electronico

Password Contrasefia encriptada con Bcrypt

Cedula Llave foranea procedente de la tabla encargados

Fuente: Autores del proyecto.



Tabla de checklist
Tabla 70

Tabla checklist.

Atributo Descripcion
Id_Checklist Identificador de la entrega

Fecha Fecha de creacion de la entrega

Accion Tipo de entrega (Inicial, Final)

Estado Estado de la entrega (Activo, Finalizado)
Id Inventario Identificador primario del inventario
Reporte Pdf con el reporte de las entregas

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla de elementos

Tabla 71

Tabla elementos.

Atributo Descripcion

Placa Identificador primario de cada elemento.

Descripcion Descripcion completa de las caracteristicas del elemento.
Estado dentro de inventario (Activo o Inactivo) tomando

Estado inactivo como un elemento que ya no pertenece a ningun

Fecha_Compra

Grupo_Activo

Costo
Ubicacion_Elemento
Foto

Id_Inventario
Cedula

Chequeo

Estado_uso

inventario.
Fecha en la que el elemento fue comprado por la universidad de
Cundinamarca.

Dato utilizado por la universidad para la clasificacion de los
elementos.

Valor de compra del elemento

Ubicacion fisica donde se encuentra el elemento ubicado.
Registro fotografico de elemento

Identificador de inventario

Documento de identidad del encargado del elemento

Numero de la entrega del inventario.

Estado de los elementos (Bueno, Malo, Regular, Mantenimiento)

Fuente: Autores del proyecto.
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Tabla encargados
Tabla 72

Tabla encargados.

Atributo Descripcion

Cedula Documento de identidad de los encargados
Nombres Nombre del encargado del inventario

Apellidos Apellido del encargado del inventario

Celular Numero de contacto del encargado

Cargo Funcion administrativa en la universidad
Dependencia Area administrativa a la que pertenece el inventario

Fuente: Autores del proyecto.

Tablas inventarios
Tabla 73

Tabla inventarios.

Atributo Descripcion
Id_Inventario Identificador primario del inventario

Nombre Nombre del inventario

Descripcion Informacion detallada del inventario

Dependencia Area administrativa a la que pertenece el inventario

Fuente: Autores del proyecto.

Tabla solicitudes

Tabla 74

Tabla solicitudes.

Atributo Descripcion

Id_Solicitud Identificador primario de la solicitud

Solicitud para el cambio de lugar fisico o cambio de estado de uso
(Bueno, Malo, Regular, Mantenimiento)

Cedula_Encargado Documento de identidad del encargado que realiza la solicitud
Fecha Fecha de creacion de la solicitud

Tipo_Solicitud

Fuente: Autores del proyecto.
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10.3. Codificacion

Una de las fases méas importantes de la metodologia implementada es la codificacion, ya
que es la fase donde se realiza la producciéon de las fases anteriores como la planificacion y el
diserio, en esta fase se contempla el desarrollo de las historias de usuario en su respectiva
iteracion asignada dando como resultado final los modulos que serdn presentados al cliente al

final de cada iteracion.

10.3.1. Integraciones frecuentes

En el sistema multiplataforma al finalizar o realizar una modificacién de codigo se
socializo los cambios ejecutados en cualquiera de las dos plataformas, esto dando como
beneficio que ninguno de los integrantes de desarrollo trabaje en versiones obsoletas o solucione

una problematica ya resuelta.
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10.3.2. Codificacion iteracion 1

Codificacion de sistema web

e Ingreso al sistema

Figura 49

Login sitio web.

Fuente: Autores deI}royéEo.

Esta es la pagina inicial del sistema en sitio web, en donde se puede apreciar la
informacidn del sistema mostrada en un footer el cual tiene el icono del sistema, el logo de la
universidad de Cundinamarca y la informacién de los desarrolladores, asi mismo el formulario
que valida los 2 tipos de usuario que existen en el sistema (Usuario administrador, Usuario
dependencia) por medio del correo institucional y una contrasefia con minimo 8 caracteres para

una mayor seguridad de las sesiones.
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Cadigo en nodejs que permite validar los usuarios para el ingreso al sistema mediante la
comparacion de contrasefias encriptadas.
Figura 50

Cadigo de validacion de usuarios sitio web.

const passport require( passport’);
nst LocalStrategy = regquire('passport-local’).Strategy;

const helpers = require(’../funciones/contra’);
require(’../basedatos’);

done(null, user.Ild Sesion);

1)

passport.deserializelUser(async (id, done) => {
const rows pool.query('SELECT * FROM sesiones WHERE Id Sesion =
done(null, rows[@]);

1);

passport.use('local-signin”, LocalStrategy ({
usernameField: ‘email’,
passwordField: 'contra’,
passReqToCallback: true

- — e ~ PR - |
Y, async (reg, email, contra, do

const rows pool.query( SELECT * FROM sesiones WHERE Email = 2°, [email]);
(rows.length > @) {
const user = rows[@];

const validPassword helpers.matchPassword(contra, user.Password)
(validPassword) {
done{null, user, req.flash('success', 'bienvenido ' + user.Usuario));
{
done{null, false, req.flash( 'message2’, 'contrasefia incorrecta'));

done(null, false, req.flash{'message’, "el usuarioc no existe.'))d

Fuente: Autores del proyecto.



Conexion a base de datos mysql.
Figura 51

Cadigo conexion a la base de datos del sistema multiplataforma.

module.

database: {

host: 'host25.latincamericahosting.com’,

user: 'molinodo wplde9’,
password: "zqE~=u-Uakx9P",
database: 'molinodo_udecinvok'’

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 52

Menu principal de usuario administrador sitio web.

Pagina principal usuario administrador

Mestar van Castellanos Laiton ()

c ADMINISTRADOR

BIENVENIDO A UDECINYV

INVENTARIOS ENCARGADQS SOLICITUDES A
B Entrega de Inventario & :. : ‘
ab -
9 Registrados 5 Registrados Ir a Solicitudes

Fuente: Autores del proyecto.
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En la pagina principal del usuario administrador se podra encontrar los médulos de usuarios,
encargados, inventario, solicitudes y entregas de inventarios, asi mismo la opcion de cierre de

sesion para salir de forma correcta del sistema.

Figura 53
Mend principal de usuario dependencia sitio web.

Pagina principal usuario dependencia

lll ||l oL Mis Inventarios

UDECINV

Ana Lucia Hurtado Mesa (&

\RID DEPENDENCIA INGENIERIA DE SISTEMAS

INVENTARIOS

SALA DE ARQUITECTURA

PRUEBA3

OFICINA ING. DE SISTEMAS

OFICINA DE INVESTIGACION INGENIERIA DE SISTEMAS

SALADE CISCO

‘ SALADE DOCENTES INGENIERIA DE SISTEMAS |

LABORATORIO DE FISICA

Fuente: Autores del proyecto.

La pégina principal del usuario dependencia permite la visualizacion de los inventarios
asignados a el encargado que tiene la sesion activa, asi mismo puede ver las solicitudes que han
sido generadas por ese usuario.

Cadigo de lenguaje estructurado de html que permite crear la estructura principal de la interfaz

gue maneja todo el sistema.
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Figura 54

Cadigo de lenguaje estructurado de html.

lang

>Administrador</ >
<% include ../ /partes/heads %>
</ >

ull-box main-container”>
full-box r—lateral™>
ull-box mav-lateral-bg how-nav-lateral™></
4 full-box nav-lateral-content™>
<% include ../ /partes/logo %>

ull-box nav-lateral-bar™
full-box nav-lateral-menu

Sadministrador™ >- c Ffab fa-dashcube Fa-fw"></f Inicio</a>
fas fa-users-cog”><fi> Usuarios</fa>
"fas fa-clipboard-list"></fi> Entrega de Inventario</

</
< Ffull -box nav-lateral-bar™></f
>

<% dinclude ../partes/acercade %>

<Jf >

. BL’quuda de elementos
Budsquedas en usuario administrador
Figura 55

Ventana de blsquedas usuario administrador sitio web.

Mestar lvan Castellanos Laiton (1

Q, Buscar Flemento %

J labo

Buscar Elementa
51 X

Q BUSCAR ELEMENTO

1| 51387 MESA CENTRAL DE LABORAT ORIO 3500 1500900 M Cafeteria @

2| 51388 WESA CENTRAL DE LABORAT ORIO 38001500900 MM LABORATORIO DE @
FISICA

3| 5139 MESA MURAL DE LABORATORIO 5600%750£900 Mk LABORATORIO DE @
FISICA

4] 51393 MESAESPECIAL PARA BALANZA ANALITICA 000%500XG00 M LABORATORIO DE @
FISICA

5| 51398 ARMARIO DE ALMACENAMIENTO ESPECIAL PARA LIQUIDOS INFLAMABLES LABORATORIO DE @
FISICA

51 3006025 SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 8O0, ESTRUCTURAEN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TARIZADOS PA0 LABORATORIO DE @
COLOR MOSTAZA FISICA
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Fuente: Autores del proyecto.

Las busquedas en el usuario administrador permiten buscar los elementos por cualquier
atributo que sea ingresado en el buscador, la placa, la descripcion o el lugar fisico donde se
encuentra el elemento.

Bulsquedas en usuario dependencia.
Figura 56

Ventana de basquedas usuario dependencia sitio web.

Ana Lucia Hurtado Mesa ¢

Q, Buscar Elemento

1 sala

Buscar Elementa

sa\a|

d Mis Inventarios

Descripcion Ubicacion Del Wer

Q. Buscar Elemento

Elernento Elernento

1| 48317 PANTALLA IMTERACTIVA TIPO LED DE 55 PULGADAS SALA @

ARDUITECTURA
Tl

2 | 50364 SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBC, ASIENTO'Y ESPALDAR TIPO MONOCONCHA EX POLIPROPILENG SALA @

ARDUITECTURA
Tl

3 | 50365 SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBC, ASIENTO'Y ESPALDAR TIPO MONOCONCHA EX POLIPROPILENG SALA @

ARDUITECTURA
Tl

4| 50368 SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBC, ASIENTO'Y ESPALDAR TIPO MONOCONCHA EX POLIPROPILENG SALA @

ARDUITECTURA
Tl

Fuente: Autores del proyecto.

Las busquedas en el usuario dependencia permiten buscar los elementos de los
inventarios asignados a el encargado por cualquier atributo que sea ingresado en el buscador, la

placa, la descripcion o el lugar fisico donde se encuentra el elemento.
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Algoritmo en JavaScript que permite realizar el filtrado de las busquedas
Figura 57

Algoritmo en JavaScript para filtros en sitio web.

- v :
("#tabla tr").filt

gle($(this] ) .toLowerCase().indexOf (value) > -1)

Fuente: Autores del proyecto.

e Opciones de elementos
Ver elementos
Figura 58

Ventana para ver informacién de elementos en sitio web.

Nestor van Castellanos Laiton ¢

l"lll BOMEA DE VACIO VOLMO

30238
U D ECI N V Codigo Inventario: E-103 Inventario: Laboratorio de fisica Encargado: Ana Lucia Hurtado Mesa

Placa Estado de Uso Ubicacion Del Elemento

Fecha de Compra Grupo Activa Costo

30/12/1996 166002 $60000

| & MODIFICAR “ IMCODIGO DE BARRAS

Fuente: Autores del proyecto.
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Modificar elementos
Figura 59

Ventana para modificar elementos.

= hestar van Castellanos Laiton  (Iy

=+ Modificar Elemento *

51387 MESA CENTRAL DF LABORATORID 3900K1500%000 Mt (112 UC18 FUrtadO Mesa

cion Del Elemento

Costo

d Laboratorio de ffsi

S 60638866

Bueno

GUARDAR & LIMPIAR

| & MODIFICAR H INCODIGO DE BARRAS |

Fuente: Autores del proyecto.
Afadir elementos
Figura 60

Ventana para agregar nuevo elemento.

= Nestar lvan Castellanos Laiton ¢

4+ Nuevo Elemento x

ELEMENTO

dd/rmm/aaas B 1 Del Elemento

Cafeteria

LABORAT ORIO DE FISICA

LABORATORIO DE FISICA

LABORAT ORIO DE FISICA

@
@
@
LABORATORIO DE FISICA @
@
@

LABORAT ORIO DE FISICA

Seleccionar archivo | Mingdn archivo seleccionado

LABORAT ORIO DE FISICA @

LABORATORIO DE FISICA @

Fuente: Autores del proyecto.
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Actualizar foto de los elementos
Figura 61

Ventana para actualizar foto del elemento.

Nestor Ivan Castellanos Laiton ¢!

Fotografia Elemento

Codig Encargado: Ana Lucia Hurtado Mesa

Unicacion Del Elemento

LABORATORIO DE FISICA

Costo

$86130

Fuente: Autores del proyecto.

Las opciones disponibles para los elementos son las de afadir elemento, modificar
elemento, ver informacion del elemento y modificar la fotografia de este, estas opciones se basan
en el uso de formularios que le permiten al usuario ingresar la informacion de una manera

intuitiva y sencilla.



Figura 62
Caodigo para realizar consultas a la base de datos.

Cadigo en nodejs que permite realizar consultas a la base de datos mysqgl.

t bcrypt requi "bcrypt]
const pool requi

contral ler.administrador (reg, res)

pool.query("SELECT * FROM inventarios', (err, d
ninwven datos.length;

pool.query("SELECT * FROM encargados®, (err, da
nencar datos2.length;

pool.query("SELECT * FROM element WHERE Estado = ?', ['Inactivo'], (err,
nelemb datos4.length;

pool.query("SELECT COUNT(*) as total from solicitudes WHERE Estado = 2?',[Activo’], (e
var tot cant[@].total;

(err) {
res.j (err);
res.render("administrador/administrador®, {
ninven: ninven , nencar:nencar, nelemb:nelemb, stot:tot

Fuente: Autores del proyecto.
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e Encargados
Figura 63

Ventana encargados sitio web.

Nestor van Castellanos Laiton ()

||I||l :& Cncargados
UDECINV

+ AGREGAR ENCARGADO Q BUSCAR ENCARGADD

Cedula Mombres Apellidos Celular Email Madificar

100200200 Julian Cahezas Rodriguez 312525202 ji@mhotrmail.com veterinario rj

100200300 Fernando Pachon 3112553696 n@hotmail.com veterinario rj
Mestor van  Castellanos Laiton Ingeniero de soparte g

Manuel rodriguez profesor =

Ana Lucia Hurtado Wesa Direccion del programa ingenieria de sistemas =

Fuente: Autores del proyecto.

En el médulo encargados se pueden modificar los encargados, ingresar nuevos y ver la

cantidad de registros desde el rol administrador.
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Codificacion de sistema movil Android

e Ingreso a la aplicacion movil.
Figura 64

Ventana de ingreso aplicacion movil.

=  Udecinv

Udecinv
= Udecinv

UDECINV

Contrasefia
Iniciar Seaién
i

BIENVENIDO AL ROL
ADMINISTRADOR BIENVENIDO AL ROL

USUARIO DEPENDENCIA

Fuente: Autores del proyecto.

La pantalla inicial de la aplicacion Udecinv cuenta dos campos para acceder al sistema el
primero sera ingresar el correo institucional y el sequndo se para ingresar la contrasefia, para
acceder al sistema se debe ingresar los datos y dar en el botdn de iniciar sesion, este validara la
informacion ingresada por usuario, de esta manera lo re direccionara a la venta principal de cada

usuario.
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Figura 65

Ventana advertencia de conexion a internet.

Udecinv

L A8

No hay conexién a internet

Volver a intentar

Fuente: Autores del proyecto.

Para el funcionamiento del sistema multiplataforma debera de contar con acceso a internet
sea por wifi o plan de datos, si el sistema no cuenta conexién a internet se mostrara una ventana

con una advertencia.



Figura 66

Ventana de informacion sobre el aplicativo movil.

Udecinv

« Acerca de Udecinv

1730235

UDECINV

Udecinv movil

Trabajo de grado para obtener el titulo de
Ingeniero de Sistemas de la Universidad de
Cundinamarca.

Desarrollado por:
Nestor lvan Castellanos Laiton
Manuel Stiven Rodriguez Lamprea

Version 1.0

Fuente: Autores del proyecto.
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La pantalla principal del sistema cuenta con un boton de acerca de, este mostrara informacion

relevante de la informacion de la aplicacion y de los desarrolladores.

Caodigo de php por el cual permite realizar consulta a la base de datos y verificar si los datos

ingresados por el usuario son existentes, También la verificacion de las contrasefias encriptadas.
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Figura 67

Cadigo de validacion de usuarios en movil.

include “C on.php";
mysqli_set_charset($conexion, "utfg8");
if(isset($_GET["Email"]) && isset($_GET["Pas
$Email=§ GET[ 'Er

$contra=$%_GET[ "Password’
$json=array();

Email = "$Email’ ");

$result[”
$result] "I ‘No™ ;
$json ['s ‘1[1=%result;

Fuente: Autores del proyecto.
Figura 68
Ventana de menu lateral aplicacion movil.

e  Mend lateral de opciones



Fuente: Autores del proyecto.

La aplicacion Udecinv cuenta con un menu desplegable al lado izquierdo donde se puede

visualizar la informacién del usuario y las distintas opciones con las que puede interactuar el

UDECINV

Manuel Rodriguez
Administrador

& L m

Inicio

Entregas de inventario

Buscar Elemento

Articulos Inventario

Solicitudes

usuario dependiendo su rol.

« Busqueda de elementos

Figura 69

Ventana de menu lateral aplicacion movil.

I
UDECINV

Ana Lucia Hurtado Mesa
Ingenieria de Sistemas

‘ Inicio

Q Buscar Elemento

@ Solicitudes
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=  Buscar elemento

(nm

Fuente: Autores del proyecto.

En la pantalla de busquedas se encuentran las distintas opciones por las que se pueden
realizar sea por: placa, descripcion, inventario y lugar fisico.
Figura 70

Ventana de ingreso de texto para busquedas aplicacion movil.

Udecinv
Consultar elementos
9 por lugar de fisica

Lugar fisico

Udecinv
Consultar elementos
o por descripcion

Fuente: Autores del proyecto.
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Para las busquedas de descripcion y lugar fisico cuenta con un campo de texto para ingresar

el elemento a buscar por sus caracteristicas.

Figura 71

Ventana basquedas de inventarios aplicacion movil.

Udecinv

Consultar elementos
por inventario

Selecionar v) @

Fuente: Autores del proyecto.

Udecinv

Consultar elementos
por inventario

Selecionar

Sala de docentes ingenieria de sistemas

Sala de cisco

Sala de arquitectura

Prueba2

Prueba

Oficina ing. de sistemas

Oficina de investigacion ingenieria de sistemas

Laboratorio de fisica

Udecinv

Consultar elementos
por inventario

Sala de cisco v) @

PLACA: 47622

DESCRIPCION: TABLERO INTERACTIVO STARBOARD
HITACHI
UBICACION DEL ELEMENTO: SALA DE CISCO

PLACA: 48948

DESCRIPCION: SOPORTE ESCUALIZABLE AVANZADO
PARA TV LED

UBICACION DEL ELEMENTO: SALA DE CISCO

PLACA: 61730

Para la basqueda por inventario cuenta con una lista desplegable donde se muestra los

inventarios con los que cuenta el sistema, de esta manera el usuario debe dar clic en el que quiere

realizar la busqueda.
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Figura 72

Ventanas de busqueda por placa aplicacion movil.

Udecinv
Consultar elementos
& o

i e

Udecinv
Consultar elementos
D o
P—
L

Placa: 3005285

Descripcion: ARCHIVADOR METALICO DE
4 CAJONES

Fecha de compra: 30/12/1996
Grupo de activo: 166501
Costo: $ 6000

Estado: Bueno

Uso: Activo

Codigo Inventario: E-103

o

®

¢Permitir que Udecinv tome fotos
y grabe videos?

Permitir

Rechazar

Udecinv
Consultar elementos
@ por placa

i

Ubicacion fisica: LABORATORIO DE
FISICA

Invetario: Laboratorio de fisica
Encargado: Ana Lucia Hurtado Mesa

Dependencia: Ingenieria de Sistemas

Fuente: Autores del proyecto.

Para las busquedas por placa se tuvo en cuenta el lector de codigo de barras el cual permite
realizar la busqueda de una manera mas agil a su vez también cuenta con la opcion de digitar el

numero de placa manualmente.
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Caodigo de java para el funcionamiento del lector de codigo de barras, para las etiquetas de los
elementos.

Figura 73

Cadigo de funcionamiento de lector de codigo de barra aplicacion movil.

nt
==
==
5
12
=
==
==

resultCode, Intent data) {

Lvit,

1t.getContents ().

Fuente: Autores del proyecto.



131

Cadigo de java para poder acceder a la camara de dispositivo para tomar la foto.

Figura 74

Ventana para tomar foto en el aplicativo movil

String[ J{Manifest_per
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matrix

Fuente: Autores del proyecto.
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e Opciones de elementos.
Figura 75

Ventana de opcion de elementos aplicacion movil.

= Opciones de inventario . . .
Opciones de inventario

UDECINV UDECINV

Fuente: Autores del proyecto.

En la pantalla de opciones inventarios cuenta con 3 opciones que son: (afiadir elemento,

actualizar elementos y dar de baja)
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Figura 76

Ventana de afiadir nuevo elemento aplicacion movil.

Udecinv Udecinv

a Afadir nuevo elemento o Afiadir nuevo elemento

S Selecionar b
i e
[ -

Estado de uso

e (e
Fecha de compra

Grupo activo
i VR SO . BN
o T O Hiin

UDECINV

\/ Ubicacién del elemento )
e S -

Inventario

( Selecionar GUARGAR LIMPIAR

Nombre encargado

Fuente: Autores del proyecto.

En la opcion de afiadir elemento cuenta con los campos respectivos para ingresar un nuevo
elemento al sistema, a su vez cuenta con un botdén para tomar la foto del elemento, activar el

lector de codigo de barras y en la parte inferior con la eleccion de limpiar los campos o guardar

el elemento.
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Figura 77

Ventana de actualizar informacion del elemento aplicacion movil.

Udecinv Udecinv
Actualizar informacion Actualizar informacion
o del elemento E del elemento

r A / =) = i1 / \
|H|]|H| Placa ) I ( Placa )
v a / {Likatnd] S LY

Descripcion ( Selecionar

————
( Descripcion elemento

IMAGEN

Ubicacion

(\ Ubicacion del elemento ) l I I | | '

Estado de uso

B ———w\[F , UDECH®

IMAGEN
GUARGAR LIMPIAR

pm——

Fuente: Autores del proyecto.

En actualizar el elemento se cuenta con la opcion de modificar la informacién como:
descripcion, ubicacion, estado de uso y la imagen de este. Para realizar esta modificacion se debe
primero consultar el elemento por el numero de placa para cargar la informacion actual, en su
parte inferior cuenta con dos botones para limpiar todos los campos y guardar la modificacion

realizada. Este también cuenta con la opcion de utilizar el lector de codigo de barra.

10.3.3. Codificacion iteracion 2

Codificacion de sistema web

« Entregas de inventario.
Figura 78

Ventana de entrega de inventarios sitio web.
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Nestor ivan Castellanos Laiton (D)

'"”l @ Checklist
S

Inicio

SALA DE CISCO LABORATORIO DE FISICA OFICINA ING. DE SISTEMAS

Crear Checklis

Checklist Finalizados 2021-02-15 2021-02:15 2021-02-05

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 79

Ventana de chequeo sitio web.

Nestor van Castellanos Laiton (1

lll ||l B Laboratorio de fisica
UDECINV

ENTREGAR ELEMENTO

Placa Elementa
Ingresa la placa

| «" CHEQUEAR H 27 LIMPIAR |

FINALIZAR CHEQUED

CHEQUEADOS NO CHEQUEADCS

Descripeioh Ubicacion Del Descripeién Ubicacion Del
Elementa Elemento

3005205 BOMBA DE VACIOWOLMO LABORATORIO 51387 MESA CENTRAL DE Cafeteria @
DE FISICA, LABORATORIO 39001500900

3005285 ARCHIVADOR METALICODE d CAJONES L ABORATORIO MH

DE FISICA 51388 MESA CENTRAL DE LABORATCRI) @

ANNARAA &P TRAMK FISHER PEF FASKI79TA | ARNRATARIN LABCRATORIO 3900X1500%900 DE FIsICA

Fuente: Autores del proyecto.

En el médulo de entregas se encuentran las opciones de creacion de checklist para entregas

iniciales y finales, de igual forma se pueden evidenciar los checklist activos y los reportes de los
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checklist finalizados. Al ingresar a un checklist activo se puede evidenciar los elementos que ya
han sido chequeados y los faltantes, en esta pagina también se puede agregar la placa de los

elementos para chequearlos y finalizar el checklist.

o Creacidn de codigo de barras.
Figura 80

Ventana de chequeo sitio web.

Nestor ivan Castellanos Laiton (D

| FUENTE DE PODER

FUENTE D REGULADAT A T2V TIMETRO INCORPORADD DISPLAY DIGITAL
VOLTIMETRO
Codigo Inventario: A INCORPORADOD DISPLAY Encargado: Ana Lucia Hurtado Mesa
| DIGITAL

Unicacion Del Elerenta

- SALAARQUITECTURATI

Costo

$310100

Placa

3006832

Fecha de Corry

4/02/2004

& DESCARGAR CODIGO

3906932

CERRAR

@ MODIFICAR H NCODIGO DE BARRAS

Fuente: Autores del proyecto.

Los dos roles pueden realizar la generacion de codigos de barras para los elementos que
fisicamente no cuenten con ellos, podran descargarlo desde el sitio web para su posterior

impresion en papel tipo etiqueta para ser adheridos a los elementos en el inventario.
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Cadigo en JavaScript para generar codigo de barras
Figura 81

Caodigo para generar codigo de barras.

function generarcodigobarras(placa) {
d=placa.split("||
var x = d[@];

agr titulo=d[1];

ument .getElementById( 'nombre").innerHTML=titulo;
(“#cod').val(d[e]);

JsBarcode("#codigobarras™,x);

1
I

Fuente: Autores del proyecto.

e Asignacion de inventarios.
Figura 82

Ventana trasladar elemento sitio web.

Mestar van Castellanos Laiton (>

!
£ 55 PULGADAS

=+ Trasladar Elemento ®

Encargado: Ana Lucia Hurtado Mesa

Coug  egy;

Unicacion Del Elemento

SALAARQUITECTURATI

d Salade arguiteciura

Costo

55800155

= Opciones

‘ B GUARDAR H 27 LIMPIAR ‘

Il Cédiga de Barras

§8), Trasladar Elermento de Inventario L 1730235

UDECINV

‘ & MODIFICAR H ICODIGO DE BARRAS ‘

Fuente: Autores del proyecto.
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La asignacion de inventarios se puede realizar solo desde el usuario administrador en donde
se encuentra el elemento a ser actualizado, permitiéndole al usuario realizar esta opcion de una
manera mas agil y organizada, mediante un formulario de facil comprension.

e Reportes
Figura 83.

Ventana de reportes sitio web.

l" ||l ¥ Checklist Finalizados
UDECINV

Mestor Ivan Castellanos Laiton (D

REPORTES DE CHECKLIST FINALIZADOS

d Inicio

SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA

2021-02-01 2021-02-02 2021-02-03 2021-02-04

ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL
SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA

2021-02-06 2021-02-07 2021-02-08 2021-02-09

ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL

Fuente: Autores del proyecto.
Los reportes de los checklist finalizados se pueden ver en formato pdf con las opciones de
abrir en el navegador y poder descargarlos al computador del usuario.

Codificacion de sistema mévil Android.
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o Entregas de inventario
Figura 84

Ventana de entregas de inventario aplicacion movil.

=  Entregas de inventario

UDECINV

Fuente: Autores del proyecto.

En entregas de inventario se cuenta con dos opciones: crear checklist y checklist activos.



141

Figura 85

Ventana de crear checklist aplicacion movil.

Udecinv Udecinv

6 Nuevo Checklist Selecionar

Sala de docentes ingenieria de sistemas

Sala de cisco
Accion a realizar )
= Sala de arquitectura
/
( Selecionar
\ Prueba2

Entrega Inicial
Y Prueba

; Entrega Final

{ 2uz1-uz-2v
\

Oficina ing. de sistemas

Oficina de investigacidn ingenieria de sistemas

Inventario Laboratorio de fisica

4 : B S —_—— -
(  Selecionar Selecionar v
\ P

GUARGAR GUARGAR

LIMPIAR LIMPIAR

Fuente: Autores del proyecto.

En crear checklist se cuenta con la opcion de seleccionar que tipo de accién se va a realizar si
va a hacer entrega inicial o final, de igual manera el dia que se realiza y el inventario a que se le

va a realizar el proceso de chequeo de los elementos.



Figura 86

Ventana de checklist aplicacion movil.

Udecinv Udecinv

Entrega inicial

Checklist activos «

Entrega final (I
CHEQUEAR

Chequeado

PLACA: 47622
DESCRIPCION: #
TABLERO

Laboratorio de INTERACTIVO

fisi STARBOARD

HITACHI

2021-0215
PLACA: 48948
DESCRIPCION #2
SOPORTE
ESCUALIZABLE
AVANZADO PARA
TVLED

PLACA: 61731

Fuente: Autores del proyecto.

( Placa

Entrega Inicial de elementos
de sala de cisco

2

LIMPIAR

No chequeados

PLACA: 61730
DESCRIPCION: TARJETA
2 PORT SERIAL WAN

PLACA: 61732
DESCRIPCION: TARJETA
2 PORT SERIAL WAN
INTERFACE CARD

CON CATALYST

296024 10/100+2

PLACA: 61733
DESCRIPCION: MODEM
ROUTER WIRELESS- DUAL
BAND 2.4 300MBPS,

5 GHZ 300 MBPS

Udecinv
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« Entrega Final de elementos de
oficina ing. de sistemas

L e \
“\‘ }H‘\J Placa y

CHEQUEAR

Chequeado

LIMPIAR

No chequeados

PLACA: 48173
DESCRIPCION; SILLA
ERGONOMICA OPERATIVA
CON BRAZOS, BASE
NYLON 5 ASPAS
UBICACION DEL

PLACA: 48566

DESCRIPCION:
IMPRESORA HP LASER
JET MONOCROMATICA
TIPO EMPRESARIAL
UBICACION DEL

PLACA: 49349
ION:

OF INTEL
CORE 7, MONITOR

En la opcion de checklist activos se encuentra los checklist que estan en proceso de chequeo,

el usuario administrador da clic sobre el checklist a realizar, de esta manera se visualiza la

pantalla donde chequeo de elementos donde se encuentra los que han sido chequeado y los que

aun se encuentran pendientes, para el proceso de chequeo se puede realizar de manera manual o

por medio de lector de cddigo de barras.
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e Asignacion de inventarios.
Figura 87

Ventana de opcion de inventario aplicacion movil.

Fuente: Autores del proyecto.

En asignacion de inventarios se encuentra el cambio de encargado por inventario o el traslado

de elementos de inventario.



Figura 88

Ventana de cambio de encargado por inventario en aplicacion movil.

Udecinv
E Cambio de encargado
por inventario

Fuente: Autores del proyecto.

Udecinv

Cambio de encargado
por inventario

Selecionar

Sala de arquitectura

Prueba3

Oficina ing. de sistemas

Sala de docentes ingenieria de sistemas
Oficina de investigacion ingenieria de sistemas
Prueba2

Prueba

Sala de cisco

Laboratorio de fisica

Udecinv

Cambio de encargado
por inventario

Sala de arquitectura v

Inventario: Sala de arquitectura

Encargado actual: Ana Lucia Hurtado
Mesa

Seleccione nuevo encargado

Selecionar v

GUARGAR

LIMPIAR
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En cambio, de encargado se selecciona el inventario a cambiar de encargado, dando clic en el

inventario a actualizar, se despliega la informacién del inventario y el encargado actual y un

menu desplegable con los encargados.
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Figura 89

Ventana de trasladar elemento de inventario aplicacion movil.

Udecinv
Trasladar elemento de Trasladar elemento de
E inventario o inventario

wi G ) 0

Placa: 3006025
Placa
Descripcion: SILLAS AUXILIARES SIN
Descripcion BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURA
EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR

BRI TAPIZADOS PA?0 COLOR MOSTAZA
Inventario a actualizar

Inventatio actual: Laboratorio de fisica

v Inventario a actualizar
Selecionar v
GUARGAR

GUARGAR
LIMPIAR

LIMPIAR

Fuente: Autores del proyecto.

En trasladar elemento se busca el elemento por el nimero de placa, de esta manera se
mostrara informacion relevante del sistema y un menu desplegable con los inventarios a donde se

quiere trasladar el elemento.
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10.3.4. Codificacion iteracion 3

Codificacion de sistema web

o Solicitudes usuario dependencia
Figura 90

Ventana de crear solicitud sitio web.

Ana Lucia Hurtado Mesa ¢

| =+ Crear Solicitud De Modificacion x

Inventario: Laboratorio de fisica

3005213

Ubicacion Del Elerenta

d Laboratorio de ffsica Costa

35200

4 fud
Bueno

igo de Barras

B GUARDAR

[#' CREAR SOLICITUD H M GENERAR CODIGO DE BARRAS

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 91

Ventana de solicitudes pendientes sitio web.

Ana Lucia Hurtado Mesa <1y

b Solicitudes Pendientes

Solicitudes

Fecha de Realizacion Tipo de Salicitud Descripcion Eliminar

2021-02-20 Cambio de estado de uso Cambio de estado de uso de placa 3001210 de Bueno a Regular m

Fuente: Autores del proyecto.

El usuario dependencia puede generar solicitudes del estado y ubicacion de los elementos
para que se realice un cambio respecto a estas caracteristicas, puede ver las solicitudes que no

han sido resueltas y eliminar las que no son relevantes.



Respuesta solicitudes.

Figura 92

Ventana de crear solicitudes sitio web.
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A Solici

d Inicio

2021-02

Q Buscar Solicitud

+ Solucionar Solicitud

Placa 3007210

Cambio de estado de uso de placa 3001210 de

Descripcion
Buena a Regular

Tipode Carmbio de estado de uso

Solicitud

Registro Buena

Actual

Nuevo

e uso de placa 3001210 de Bueno a

Mestor van Castellanos Laiton (1

AR SOLICITUD

Solucionar Eliminar

Descripcion

Regular

Registro
Regular

B GUARDAR MODIFICACION
T —

Fuente: Autores del proyecto.

El usuario administrador puede resolver estas solicitudes de tal manera que se cumpla con lo

requerido por el encargado o por el contrario puede eliminar la solicitud y no dar solucidn a esta,

el usuario administrador puede encontrar estas solicitudes desde la pagina principal de su rol.

Notificaciones.
Figura 93

Ventana de crear solicitudes sitio web.

SOLICITUDES A E)

-w
Ir a Solicitudes
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Fuente: Autores del proyecto.
Las notificaciones permiten al usuario administrador ver la cantidad de solicitudes que tiene
pendiente por responder, al ingresar al sistema por este rol se puede evidenciar la cantidad de

solicitudes que tiene desde el sitio web.

Codificacion de sistema movil Android

e Solicitudes usuario dependencia

Figura 94

Ventana solicitudes aplicacion movil.

= Solicitudes Udecinv

(nm

E Solicitudes Pendientes

Fecha de solicitud: 2021-02-20

Descripcion: Cambio de estado de uso de placa
3001210 de Bueno a Regular

Tipo de Solicitud: Cambio de estado de uso

UDECINV

Fuente: Autores del proyecto.

En solicitudes por usuario dependencia cuenta con las opciones de Crear una nueva solicitud

y de visualizar las solicitudes realizadas.
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Figura 95

Ventana crear nueva solicitudes aplicacion movil.

Udecinv Udecinv

a Crear nueva solicitud o Crear nueva solicitud
RCEDY - | i’

5

Placa

Estado de uso

Ubicacién:
v)
Ubicacion del elemento

Estado de uso

UDECINV

CREAR SOLICITUD CANCELAR

LINFCINV

Fuente: Autores del proyecto.

Para crear una solicitud se debe primero consultar el elemento al cual se le quiere realizar una
solicitud ya sea por cambio de lugar fisico o cambio de estado de elemento. Al momento de
realizar la busqueda se visualiza la informacion actual de elementos y una imagen para tener

certeza de que si es elemento a realizar solicitud.
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Ventana solicitudes realizadas usuario dependencia aplicacion mavil.

Fuente: Autores del proyecto.

Udecinv

o Solicitud

Fecha de solicitud: 2021-02-20

Placa del elemento: 3001210

Tipo de solicitud: Cambio de estado

de uso

Descripcion: Cambio de estado de uso
de placa 3001210 de Bueno a Regular

Registro Actual: Bueno

ELIMINAR

El usuario dependencia al visualizar la solicitud de la informacion contaré con la opcion de

poder eliminar la solicitud realizada.

e Respuesta solicitudes.
Figura 97

Ventana solicitudes usuario administrador aplicacion movil.

Udecinv

Udecinv

E Solicitudes Pendientes E

Fecha de solicitud: 2021-02-20
do de uso de placa
v

Descripcién
3001210 de

Tipo de Solici

Fuente: Autores del proyecto.

Solicitud

Fecha de solicitud: 2021-02-20

Placa del elemento: 3001210

o de estado de uso

Tipo de solici
de uso

tud: Cambio de estado

Descripcién: Cambio de estado de uso
de placa 3001210 de Bueno a Regular

Registro Actual: Bueno

Seleccione el

estado del elemento

( Regular v)
" 7

SOLUCIONAR

ELIMINAR
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En respuesta de solicitudes es donde el usuario administrador puede ver las solicitudes que ha
generado el usuario administrador asi de esta manera se puede se puede seleccionar el tipo de
solicitud a resolver, alli se muestra la informacion de la solicitud de registro actual y los cambios
a realizar, cuenta con dos opciones de solucionar solicitud o eliminar esta.

Figura 98
Notificaciones aplicacion movil.

« Notificaciones

) Solicitudes
Séb., 20 de feb. ) . N .
Tiene 1 solicitudes pendientes por revisar

™ Udecinv « ahora

Solicitudes
Tiene 1 solicitudes pendientes por revisar

Administrar Borrar todo

BIENVENIDO AL ROL
ADMINISTRADOR

Fuente: Autores del proyecto.

En el rol de usuario dependencia cuenta con el funcionamiento de notificaciones que se
generan cuando se encuentran solicitudes activas a resolver, se puede dar clic sobre la

notificacion y de esta manera lo re direccionaré a las solicitudes pendientes a resolver.



Estructura de archivos del sistema en sitio web.

Figura 99

Estructura de archivos sitio web.

FOLDERS
v [ Ul
# B node modules
¥ [ src
» BB controlador
# [ funciones
* I public
» Il rutas
v [ vistas
b B administrador
*» M partes
¥ [ udependencia
elementosdepen.ejs
mielemento.ejs

minventaric.ejs

PAPAPE

solicitudes.ejs
11 checklist.pdf
o011 estado.pdf
Y index.gjs
€» template.html
€» template2.htmil
/% basedatos)s
/% conexion,js
/% serverjs
/% package-lock json
/% packagejson

Fuente: Autores del proyecto.
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FOLDERS
v Ul
» B node_modules
v [ src
» [ controlador
» [ funciones
» I public
v [ rutas
/* dependencia,js
/% indexjs
v [ vistas
v a0 administrador
[ administrador.gjs
[ checklist.gjs
checklistFin.ejs
elemen.gjs
elemento.ejs
elementosh.gjs
encargados.ejs
entrega.gjs
estadoE.e)s
inventarios.ejs
solicitudes.gjs

UsSUAErios.ejs

FRFAFRFRFRFAFRFRFRFAF

verificacion.ejs
» 00 partes
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Estructura de archivos del sistema en aplicacion movil.
Figura 100

Estructura de archivos sitio web.

Fuente: Autores del proyecto.



Estructura del sistema en aplicacion mévil como funcién de Rest Api en el servidor.

Figura 101

Estructura de archivos en el servidor.

l','P Administrador de archivos

+ Archive = Carpeta Copiar % Mover

A | public_html r A Inicio

Contraer todo

=& @& (/home/molinodo)
+ 0 etc

logs

|scache

magicspam

mail

public_ftp

public_html

ssl

+ 4+ 4+ + + o+

tmp

erer i erler i N erlerNer e cr i er i er f erll el er N er NP N er N er i er N er i er N er N er N er i e

Fuente: Autores del proyecto.

X Cargar & Descargar X Eliminar

1 Un nivel arriba € Atras = Reenviar

Name

imagenes
actualizar_elemento.php
actualizar_encargado.php
anadir.php

Baja.php

cargar_t.php
chechklist_activos.php
chequao_php
Conexion.php
consulta_nombre.php
consulta_placa.php
consulta_placa2.php
consultar_fisico.php
consultar_inventario.php
datos_cambio_encargado.php
index.html
ingresarE.php

login.php

main.css
nuevo_checklist.php
repuesta_solicitud. php
sesiones.php
sideBar-font.jpg
solicitud_n.php
solicitudes_activas php
spinner_cargar.php

traslado_elemento.php

155



156

Rutas de navegacion entre mddulos de usuario administrador en sistema web

Figura 102

Rutas de navegacion usuario administrador sitio web.

nst enrutador = require(’
t passport = require(’pas
t controlAdmin = require(”../controlador/controladmin®);
st { isLoggedInadmin } = require('../funciones/cierreautomatico’);

enrutador.get(

res.render( " index

1

enrutador.get( " /validar", controlAdmin.ualida}d

enrutador.post("/signin', passport.authenticate('local-signin®, {
successRedirect: alidar®,
failureRedirect: .
failureFlash: tru

)

enrutador. fusuarios',isLoggedInadmin, controlAdmin.listausuarios);
enrutador. ( min:id', isLoggedInadmin, controlAdmin.NAdmin);

enrutador.post( " /addencarusu’, islLoggedInadmin, controlAdmin.saveencarusu);
enrutador.post( " fupdateencarusu’, isloggedInadmin, controlAdmin.updateencarusu);
enrutador.post( " /updateusuencar’, isloggedInadmin, controlAdmin.updateusuencar);

enrutador.get (' fencargados’,isloggedInadmin, controlAdmin.listaencargados);
enrutador.get (' fadministrador®, isAuthenticatedadmin, controlAdmin.administrador);
enrutador.get(’/logout’, (req, res, next) =»> {

req.logout();

res.redirect('f');

1

Fuente: Autores del proyecto.



Rutas de navegacion entre modulos de usuario dependencia en sistema web.

Figura 103

Rutas de navegacion usuario dependencia sitio web.

const enrutador
const controlDepen fcontroldependencia’);

const { islLoggedInUsuD } = require('..ffunciones/cierreautomatico’);

enrutador.get{ ' /dependencia’, isAuthenticatedUsuD, controlDepen.minventario);

enrutador.g felemendepen:id’,isLoggedInUsul, controlDepen.elementdepen);
enrutador.g /mielemento:id"’, isloggedInUsuD, controlDepen.mielemento);

enrutador.post( " faddsolicitud', islLoggedInUsuD, controlDepen.addsolicitud);

enrutador.g /solrealizadas', islLoggedInUsuD, controlDepen.solrealizadas);

enrutador.g Jeliminarsol:id",isLoggedInUsuD, controlDepen.eliminarsol);

function isAuthenticatedUsuD(reg, res, next) {
var usuarioD ‘Usuario Dependencia’;
(req.isAuthenticated() req.user.Rol usuarioD) {
next();

1
f
res.redirect("/")

¥

module.exports = enrutador;

Fuente: Autores del proyecto.
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10.4. Pruebas
10.4.1. Pruebas unitarias

El proceso de pruebas unitarias es esencial en el proyecto, este estd enfocado hacia la
verificacion del codigo por parte de sus desarrolladores, permite realizar la entrega del producto
sin inconvenientes que puedan perjudicar su uso cuando el cliente lo esté ejecutando, asi mismo
incrementa la calidad del codigo del desarrollador. Es importante destacar que para que las
pruebas unitarias sean exitosas deben cumplir con diferentes estdndares como poder
automatizarse y repetir la pruebas varias veces sin generar ningan error, de la misma manera
cualquier desarrollador puede hacer pruebas después de solucionar el error con el fin de que se

verifique que el error ha sido solucionado correctamente.

Durante la realizacién de las pruebas en el sistema multiplataforma se hizo la verificacion
de cada uno de los médulos donde se logro encontrar diferentes errores que fueron solucionados
de forma inmediata, como fallas en algunos formularios, verificacién de las consultas a la base
de datos, seguimiento de los datos desde el front-end hasta llegar a ser procesados en el back-
End, verificacién de usuarios e informacion suministrada por ellos en los formularios entre otras

pruebas como las de concurrencia, seguridad y velocidad del sistema.
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Figura 104

Validacion de usuario sitio web.

R R ERE B | Correo Institucional

- Contrasefia
& Contrasefia & Contrasefia

Fuente: Autores del proyecto.
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10.4.1.1. Prueba de velocidad sitio web
Figura 105

Test de velocidad de sitio web.

https#udecinv.herokuapp.com/ AMALIZAR

0 movi [ ORDENADOR

90

https://udecinv.herokuapp.com/

A B-49 58-89 @ 9a-188 ()

Fuente: Autores del proyecto.

Se utiliz6 pagespeed el cual es un sitio para hacer pruebas a las paginas web que realiza esta
funcién de manera gratuita y online, en este sitio se puede evidenciar los rangos de velocidad de
los sitios, donde se determina de la siguiente manera: Malo: 08-49, Regular: 50-89 y Bueno: 90-
100, en este test realizado el sitio nos muestra un puntaje de 90 que indica que la velocidad del

sistema multiplataforma en sitio web es buena.

Prueba de concurrencia sitio web con Jmeter

Figura 106

pruebas de concurrencia sitio web.

prueba con 500 usuarios

prueba con 1000 usuarios
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Fuente: Autores del proyecto.

Las pruebas de concurrencia se realizaron mediante la aplicacién Jmeter donde se
ejecutaron pruebas con 500 y 1000 usuarios comprobando la carga y estrés del sitio web en
rendimiento y tiempos de respuesta del sistema, como resultado de estas pruebas se obtuvo un
correcto funcionamiento de los tiempos de respuesta del sistema a pesar de estar implementado
en un servidor gratuito que no garantiza todas las ventajas de rendimiento de un servidor pago.
En la prueba con una muestra de 500 usuarios se obtuvo como resultado un tiempo minimo de
157 mls y un maximo de 4411 mls, dando esto un margen de error del 0% en las peticiones
realizadas con http request por el método get, mientras que en la prueba con una muestra con
1000 usuarios se obtuvo como resultado un tiempo minimo de 670 mls y un maximo de 1293421

mls obteniendo como resultado un margen de error del 9.40% de las peticiones realizadas.

10.4.1.2. pruebas de compatibilidad
El sistema multiplataforma para aplicacion movil fue desarrollado para celulares con una
version de Android mayor a la 4.1 esto brindando una compatibilidad de 16.738 dispositivos que

podran descargar la aplicacion desde la play store.
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Se realizaron pruebas en los siguientes dispositivos nombrados en la tabla probando su
funcionalidad y adaptacion a la pantalla, comprobando de que cada una de las opciones de

sistema funcionaran de una manera eficiente.

Tabla 75

Pruebas de compatibilidad.

Marca Referencia Version de Android Resultado
Xiaomi Redmi Note 8 9 Correcto
Huawei P9 lite smart 6 Correcto
Motorola Moto g 5 Correcto
Samsung A7l 10 Correcto
Huawei P9 smart 8 Correcto
Huawei Mate 10 lite 7 Correcto
Xiaomi Redmi note 9 10 Correcto

Fuente: Autores del proyecto.

10.4.2. Pruebas de aceptacion

Para el proceso de pruebas de aceptacion con el cliente se realizd una serie de reuniones
para verificar si los modulos planteados para la iteracion asignada fueron cumplidos o faltaron
tareas pendientes por realizar. Durante cada iteracion al finalizar el cliente verifica cada uno de
los moédulos verificando que cumpla con lo acordado en las historias de usuarios de esta manera

el cliente nos da una respuesta de cumplimiento o una observacién a cambios a realizar.

Para las pruebas de aceptacion en la Gltima iteracion se agendd una reunién en la
Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté con el cliente para validar que todos los médulos
y opciones cumplieran y diera el resultado esperado, en este proceso se tomo como prueba el

inventario de Laboratorio de fisica que pertenece al programa de ingenieria de sistemas.
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Pruebas de aceptacidn con clientes por medio de videollamada en cada una de las iteraciones.

Figura 107

Reuniones por video conferencia.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 108

Reuniones por video conferencia avances del proyecto.
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=  Opciones de inventario

UDECINV

Fuente: Autores del proyecto.

Figura 109

Pruebas de aceptacion sitio web con Elva Triana encargada de almacén.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 110

Pruebas de aceptacion aplicacion mévil con Elva Triana encargada de almaceén.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 111

Pruebas de aceptacion, encuesta verificacion de mddulos sistema multiplataforma.

Fuente: Autores del proyecto.
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Figura 112

Pruebas de aceptacion rol usuario dependencia, Ingenieria Ana Milena Soto Encargada de

oficina de sistemas y tecnologia.

multilegis  wie

Fuente: Autores del proyecto.

10.4.3. Deteccién y documentacion de errores
Tabla 76

Deteccion y documentacién de errores.

# Error Descripcion Solucion

Se realiz6 un filtro por
inventarios donde se muestra

El servidor se satur6 al cargar todas las . s
solo la informacion basica de

Renderizacion de

01 S imagenes al tiempo en la vista del sitio
iméagenes todos los elementos con la
web desde la base de datos. i
opcién de ver solo la foto del
elemento seleccionado.
En el proceso de checklist de los
inventarios, no se tuvo en cuenta si las . . .
o ! Se valido la existencia de las
Validacion de  placas eran existentes o estaban en el . .
02 placas en el inventario y que

placas inventario que se estaba chequeando esto
generaba un error en la consulta SQL,
dando paso a un blogueo en el servidor.

su estado fuera activo.
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03

04

05

06

07

08

09

Boton limpiar

Adaptacion del
reporte PDF

Traslado de
elemento

Peso de las fotos

Error en
respuesta de
consultas a la
base de datos

Cargar lista de
elementos de
inventarios.

Cargar foto
tomada desde el
teléfono movil

El proceso de modificar genera un
formulario con la informacion a
modificar precargada en este, esto
aumenta la eficacia del sistema, pero al
formulario tiene un botdn con la opcién
de limpiar esto generaba que esta
informacidn se eliminard y al guardar la
modificacion se generaba error en la
consulta a la base de datos.

La creacion del reporte de los checklist se
almacena en la base de datos en formato
pdf este formato se altera al generarlo
desde el servidor de Heroku por motivos
de diferencias en las versiones de pdf
node-creator, en consecuencia, de esto la
tabla del reporte no se muestra completa
en el pdf.

En el proceso de trasladar un elemento se
registraba este en cualquier inventario,
esto generaba un error de consultas, ya
que, si el inventario no tiene elementos,
significa que el inventario esta inactivo,
en consecuencia, el sistema se bloqueaba
en este proceso.

al guardar un elemento en el inventario
no se tuvo en cuenta el peso de las fotos,
donde la consulta guarda de igual manera,
pero si la imagen era muy pesada esta no
era almacenada en base de datos sin
informar al usuario.

Al momento de realizar consultas a la
base de datos a diferentes tablas de este,
se presenta el error que no se visualizaba
nada en la peticion, esto debido a que la
informacion solicitada contaba con un
caracter que tuviera una tilde o una f.

En el momento de realizar una consulta a
la base de datos y el dato buscado no se
encontraba, se presentaba el error que el
Array list encargado de almacenar esta
informacidn generaba un error por estar
vacio.

En la opcion de afiadir y actualizar
elementos al momento de dar clic en el
botdn de imagen y no se tomara una foto,
tenia una respuesta de detener la
aplicacion, esto debido a que en el
momento de dar en la opcién de foto se

Se elimino el botdn con el
objetivo de que la
informacidn que se desea
eliminar se realice desde el
teclado y no altere el
funcionamiento del sistema.

Se alter6 la orientacion de la
pagina con el objetivo de que
la informacién se muestre
completa en el pdf.

Se coloco un prerrequisito en
las consultas donde se valide

que el inventario esté activo o
con elementos registrados.

Se restringe el peso de las
fotos a un maximo de 500Kb
con el fin de que las
funcionalidades del sistema
no se alteren.

Se le agrego el cotejamiento
utf8 en cada una de las
consultas a la base de datos.

Se agregd una condicion que
cuando la consulta fuera
vacia diera una respuesta de
gue no se encontraba la
busqueda realizada.

Para corregir este error solo
fue necesario llamar la clase
s6lo cuando el usuario
seleccionara la foto indicada.
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Ilamaba la clase de renderizar imagenes,
la clase al no recibir ninguna informacion
generaba el error.

Al iniciar la aplicacion en su menu
principal de cualquier rol se presentaba
un problema con la opcion de cerrar
sesion, esto debido a que no se estaba
finalizando esta opcion.

Sesiones en

10 Android

por medio de la funcion
finish de java esta se encarga
de restablecer la aplicacion a
su estado inicial, borrando
cualquier rastro de cualquier
actividad realizada en otra
sesion.

Fuente: Autores del proyecto.

10.4.4. Manuales y documentacion

El sistema multiplataforma Udecinv cuenta con dos manuales para su correcto

funcionamiento y uso, el primero estd enfocado hacia los usuarios del sistema multiplataforma,

donde se les brinda una explicacion detallada de cada uno de sus médulos con sus distintas

opciones de una manera ilustrada con la interfaces de las plataformas de Udecinv, también se

cuenta con el manual de programador que evidencia aspectos técnicos de desarrollo en el sitio

web y mavil, los cuales son fundamentales para futuros cambios en el sistema o0 mantenimientos,

en este se pueden encontrar items importantes de la codificacidn que se implementaron para su

optimo funcionamiento.
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Resultados

Los resultados obtenidos por el cliente para el sistema multiplataforma Udecinv fueron
positivos, ya que el sistema en sitio web y movil cumplio con los requerimientos planteados en
las historias de usuario, logrando cumplir con las expectativas de los usuarios, en el transcurso de

cada iteracion se pudo verificar que todos los mddulos realizaron sus funciones requeridas.

En la tercera iteracion de pruebas de aceptacion se realiz6 una pequefia simulacion de
proceso de chequeo haciendo uso de sistema multiplataforma Udecinv, donde los resultados
evidenciados se pudieron notar ya que el proceso de verificar cada uno de los elementos se
realizd de una manera mas eficaz y agil con la implementacion de lector codigo de barras por
medio de la cAmara de teléfono mavil, con gran felicidad el cliente se muestra satisfecho con el

desarrollo de esta funcionalidad.

en consecuencia los resultados esperados se dieron, gracias a la implementacion de una
metodologia que permite trabajar con el cliente durante todo el transcurso del proyecto,
permitiendo que se logre solucionar la problematica que se estaba presentando en la gestion de
inventarios, gracias a la version de desarrollo en Android, mayor a 4.1 se cuenta con una gran
cantidad de dispositivos compatibles para acceder a la aplicacion por medio de la aplicacién de
play store con la que cuenta cada teléfono maévil con Android, de modo similar en el sitio web se
puede acceder a este teniendo una conexion a internet desde cualquier parte del mundo

facilitando su acceso a esta.
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Conclusiones

El proceso de identificacion de requerimientos con el cliente permitio recopilar
informacion importante como base principal para el desarrollo del sistema
multiplataforma, dandonos una vision acertada del funcionamiento de la gestion de
inventarios en la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté.

La fase de disefio fue de gran importancia para las distintas funciones con las que cuenta
el sistema multiplataforma, gracias a que en ella se pudo definir aspectos relevantes como
la arquitectura del sistema, modelo entidad-relacion y las tarjetas crc, los cuales fueron
esenciales para llevar a cabo las siguientes fases de la metodologia implementada.

El desarrollo del sistema en dos plataformas permite brindar mayores ventajas para el
usuario, debido a el facil acceso a la informacién, agilidad en el proceso de entregas de
inventario gracias al uso de la camara del teléfono para escanear el cédigo de barras y la
posibilidad de usar diferentes dispositivos para el proceso relacionado a la gestion de
inventarios de la universidad.

Gracias a la efectividad positiva obtenida en el proceso de pruebas se puede evidenciar
que el sistema multiplataforma es una herramienta ampliamente Util para la gestion de
inventarios permitiendo optimizar y agilizar estos procesos administrativos, de igual
forma el sistema puede ampliarse con nuevas funcionalidades que logren servir para
solucionar otras problematicas que se reflejan en varios sectores administrativos de la

universidad.
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La implementacion de la metodologia agil de desarrollo xp brinda muchas ventajas para la
realizacion de proyectos de software, debido a que el cliente tiene una amplia
participacion en cada fase, brindando las historias de usuario y sus prioridades
dependiendo de la necesidad, dando como resultado una aceptacion exitosa en la entrega
del proyecto.

Gracias a la implementacion de la encuesta aplicada a las diferentes personas que han
realizado el proceso de entregas de inventarios se logré conocer mas a fondo la
problematica planteada, permitiendo realizar un analisis y planeacién del proyecto
correcta, los cuales sirven de base fundamental para la realizacién de las siguientes fases
de la metodologia.

El sistema multiplataforma Udecinv esta desarrollado con el fin de que sirva como una
base para que a futuro se pueda extender a todas las seccionales y extensiones de la
universidad de Cundinamarca, permitiendo que el proceso de gestion de inventarios se
centralice en un solo sistema donde se pueda realizar un seguimiento de esta informacion

por parte de las directivas de la institucion.
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1 Introduccion.

Dentro de este manual se encuentra un explicativo sobre las distintas funciones con las que
cuenta el sistema multiplataforma Udecinv para los dos roles tanto en sitio web como
aplicativo movil, se encontrara una explicacion detallada sobre los pasos a realizar sobre las

distintas opciones con las que cuenta cada modulo.
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2 Sitio Web.

2.1 Especificaciones minimas requeridas para el sitio web

Para que el sistema multiplataforma en sitio web tenga un funcionamiento en dptimas
condiciones se recomienda contar con un computador que tenga instalado un sistema
operativo con una version superior a windows 7, asi mismo tener una buena conexion a
internet y navegadores como Google Chrome, Mozilla Firefox, Microsoft Edge, opera 'y
zafari.

2.2 Inicio
Para el acceso al sistema multiplataforma en sitio web es fundamental tener acceso a internet,
se puede acceder mediante el escaneo del siguiente codigo QR o con la siguiente URL.:

https://udecinv.herokuapp.com

Qr para acceder al sitio web.

2.3 Iniciar sesion “Login” sitio web

e
SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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Para acceder al sitio web es obligatorio identificarse, para ello se deberd ingresar el correo
institucional y la contrasefia dada por el administrador, en el caso que lo datos sean erréneos

se visualizara un mensaje con la informa que es errénea.

2.4 Acerca de

Correo Institucional

& | Contrasea

Acerca de

titulo de Ingeniero de

ad de Cundinamarc

a

En la parte inferior del sistema en sitio web se encuentra un botén donde se puede visualizar
la informacién sobre el sistema multiplataforma y sus desarrolladores.

3 Usuario administrador sitio web

3.1 Pantalla principal usuario administrador

Esta pantalla permite al administrador acceder a las diferentes funcionalidades que el sistema

suministra para su uso en este rol.

=l

o ADMINISTRADOR

BIENVENIDO A UDECINV

d Inicio 8 9
INVENTARIOS ENCARGADOS
w2 Usuarios
B Entrega de Inventario [ ] . ®
'-‘
9 Registrados 5 Registrados

hestor lvan Castellanos Laiton €1

10

SOLICITUDES &)

A

-
Ir a Solicitudes
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Al iniciar la sesion en el usuario administrador se visualiza la primera interfaz la cual cuenta

con una serie de opciones que se pueden evidenciar a continuacion:

Menu lateral izquierdo.
Identificador de usuario.

Boton para cerrar sesion.

Botdn Inicio.

Botdn acceso a lista de usuarios.
Boton para entregas de inventarios.
Boton acerca de.

Boton acceso a inventarios.

© o N o g b~ w DN PE

Botdn acceso a encargados.
10. Botdn acceso a solicitudes.

3.2 Acceso a lista de usuarios

= Nestor lvan Castellanos Laiton )

O ADMINISTRADOR
BIENVENIDO A UDECINY

d Inicio
INVENTARIOS ENCARGADOS SOLICITUDES &)
& Usuarios
B Entrega de Inventario & :.: ‘
ah —

9 Registrados 5 Registrados Ir a Solicitudes
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Nestor Ivan Castellanos Laiton ()

Usuarios
+ AGREGAR USUARIO Q  BUSCAR USUARIO
Nombres A oS 0l Email Dependencia Maodificar
Ana Lucia Hurtado Mesa Usuario Dependencia alhurtade@ucundinamarca edu.co Ingenieria de Sisternas = -3
Fernando Pachon Usuario Dependeancia n@hotmail.com Zootecnia r. 28
Julian Cabezas Rodriguez Usuario Dependencia J@hatmail com Zootecnia = -3

Men de lista de usuarios

1. Botdn crear nuevo usuario: este permite abrir un formulario en modal que requiere la
informacion de un nuevo usuario para ser almacenado.

2. Boton listo de usuarios: al presionar este botdn se recarga la pagina actual.

Botdn agregar usuario permite crear un nuevo usuario.

4. Botdn buscar usuario: al presionar en este botdn se abrird un buscador que permite
filtrar la informacion de los usuarios.

5. Botdn Modificar: permite modificar la informacion de los usuarios.

6. Boton hacer administrador: este boton permite hacer usuario administrador a un usuario
dependencia.

w

3.3 Acceso a entregas de inventario

= Nestor van Castellanos Laiton (D

o ADMINISTRADOR
U DEC' NV BIENVENIDD A UDEGINY

d Inicio
INVENTARIOS ENCARGADOS SOLICITUDES A
ELWE
B Entrega de Inventario & : . % ‘
ab —
9 Registrados 5 Registrados Ir a Selicitudes
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= Mestor kvan Castglanos Laiton (O

l""l B Checklist
UDECINV Entrega Inicial Entrega Final

OFICINA ING. DE SISTEMAS
©® © (v

¥ Checkdist Finalizados 3 20210215 20210215 2021-02:05 2021-02-21

d Inicio

SALADE CISCO LABORATORIO DE FISICA

Menu de entregas de inventarios

1. Botdn de crear checklist: este sirve para crear un nuevo checklist, para realizar el
proceso de chequeo de los elementos de los inventarios.

2. Boton para ver checklist activos: este sirve para visualizar que inventarios estan activos
para realizar el proceso de entregas, de igual manera al dar clic sobre el checklist se abre
la pantalla de chequeo.

3. Boton checklist finalizados: permite visualizar los inventarios que van han sido
chequeados y abrir la opcidn de ver el reporte.

4. Botones de checklist activos de entrega inicial: estos permiten abrir cada inventario para
realizar la entrega inicial de los elementos.

5. Botones de checklist activos de entrega Final: estos permiten abrir cada inventario para
realizar la entrega final de los elementos.

3.3.1 Nuevo checklist.

=+ Nuevo Checklist X

ddl/mirm/asas |

g micic P [ —

=+ Crear Checklist

=

B GUARDAR H &7 LIMPIAR ‘

¥ Checklist Finalizados

1.1. Boton guardar: permite guardar la informacion suministrada en el formulario.

e
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1.2. Botdn limpiar: permite borrar los datos ingresados en los campos del formulario.

3.3.2 Reportes.

Mestor van Castellanos Laiton ()

& Checklist Finalizados

REPORTES DE CHECKLIST FINALIZADOS

d SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARDUITECTURA
nicio
h h b h
B Check

2021-02-01 2021-02-02 2021-02-03 2021-02-04

ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL ENTREGA NICIAL ENTREGA INICIAL
SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA SALA DE ARQUITECTURA

2021-02-06 2021-02-07 2021-02-08 2021-02-09

ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL ENTREGA INICIAL

3.1. Botdn checklist activos: permite regresar a la pagina anterior.

3.2. Botdn checklist finalizados: permite recargar la pagina actual.

3.3. Botones de los checklist finalizados: permite seleccionar e ingresar al pdf con los
reportes de cada checklist.

3.3.3 Realizar chequeo.

= Mestor lvan Castellanos Laiton )

B Checklist

Entrega Inicial Entrega Final

OFICINA ING. DE SISTEMAS PRUEBA

ey e

2021-02-09 2021-02-21

o Inicio

SALA DE CISCO LABORATORID DE FISICA

© ©

2021-02-19 2021-02:15

=+ Crear Checklist

B Checklist Activos

& Checklist Finalizados
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= Nestor lvan Castellanos Laiton ()

B Saladecisco

ENTREGAR ELEMENTO

Placa Elemento
Ingresa la placa

a2 43
24

o Checklist

CHEQUEADDS NGO CHEQUEADOS

[IEE-EMEE\E\H Ubicacion [‘E‘El:”;":\m'l Ubicacion Del
Del Elemento
BlEER® wriEa2roRTsERAL AN saane @ | 4.5
47622 TABLEROINTERACTIVO STARBOARD HITACHI  SALADE INTERFACE CARD CON CATALYST  CISCO
£iseo 2060 24 10/100+2 1000BT LAN
48948 SOPORTE ESCUALIZABLE AWANZADO PARATY  SALADE BASE IMAGE W5 C2060+ 24TCL Y
0 1580 LICENCIA SMBS BXSXNED

4.1. Boton checklist: permite regresar a la pagina anterior donde estan todos los checklist
activos.

4.2. Boton chequear: permite chequear la placa ingresada en el formulario.

4.3. Botones limpiar: al darle en este boton se eliminara la informacion ingresada en el
formulario.

4.4. Boton Finalizar chequeo: permite finalizar el chequeo activo.

4.5. Botdn ver: permite visualizar la imagen e informacién especifica de cada elemento.

3.4 Acceso a inventarios.

= Mestor van Castellanos Laiton ()

O ADMINISTRADOR
BIENVENIDO A UDECINY

d Inicio W

ENCARGADOS SOLICITUDES &
ELo
& () _
9 Registrados 5 Registrados Ir a Sclicitudes
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Mestor van Castellanos Laiton ()

& Inventarios Ingenieria de Sistemas

Normbre Descripcian Modificar
| SALA DE ARQUITECTURA | Sala de arquitectura TI =z
| PRUEBA3 | p3 =
| OFICIMA ING. DE SISTEMAS | Direccion del programa ingenieria de sistemas =z
| SALA DE DOCENTES INGENIERIA DE SISTEMAS | Cubiculos de profesores del programa ing. sistemas =z
Buscar Inventario | OFICINA DE INVESTIGACION INGENIERIA DE SISTEMAS | Oficing de CITGO rg
| PRUEBAZ | prughal =z
| PRUEBA | prueha tralado 2
| SALADE CISCO | Laboratorio de ingenieria de sisternas, para la asignatura de redes. =
| | @

LABORAT ORIO DE FISICA Laboratorio de fisica del programa

Men de inventarios

1. Botdn agregar inventario: este boton permite abrir un formulario para ingresar un nuevo
inventario.

2. Boton de lista de inventarios: este boton recarga la pagina actual.

3. Boton buscar inventario: este boton permite abrir un buscador para filtrar los diferentes
inventarios.

4. Botones de inventarios: estos permiten abrir cada inventario disponible.

5. Boton modificar inventario: estos modificar datos de los inventarios.

3.4.1 Agregar nuevo inventario.

Nestor lvan Castellanos Laiion ¢

& Inven

=+ Nuevo Inventario X

Descripcion Madificar

§

ala de arquitectura Tl

3
programa ingenieria de sistemas
fesores del programa ing. sistemas

B Listade Inventar
OFiCI Oficina de CITGO

Q. Buscar Inventario

prusba?
prueba tralado

ia de sistemas, para |a asignatura de redes.

torio de fisica del programa
B GUARDAR # LIMPIAR A

8N N N N N 8§ N KN

INRNANIA

1.1. Botdn Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion suministrada por el
usuario en el formulario.

1.2. Boton limpiar: al darle en este boton se eliminara la informacion ingresada en el
formulario.

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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3.4.2 Modificar inventario.

<+ Modificar Inventario

Mombre Inventario

Sala de arguitectura

Descripcion Inventario

Sala de arquitectura Tl

5.1 5.2

B GUARDAR || 2 LIMPIAR

5.1. Botdn Guardar: permite guardar en la base de datos la informacién suministrada por el
usuario en el formulario.
5.2. Botdn limpiar: al darle en este botdn se eliminara la informacion ingresada en el

formulario.
Mormbre Descripeidn Madificar
SALA DE ARCUITECTURA — Sala de arguitectura Tl r
Wer Inve Sala de 03 &
arguitectura

OFICINA IMG. DE SISTEMAS Direccion del programa ingenieria de sisternas rd

‘ SALA DE DOCENTES INGENIERIA DE SISTEMAS ‘ Cubiculos de profesares del programa ing. sistemas r
‘ OFICINA DE INVESTIGACIOM INGENIERIA DE SISTEMAS ‘ — Oficina de CITGO =z
‘ PRUEBAZ ‘ prusha? Ird
‘ PRUEBA ‘ prueha tralado 4
‘ SALADE CISCO ‘ Laboratonyp deingenieria de sisternas, para la asignatura de redes. rj
‘ LABORAT ORIO DE FiSICA ‘ _J Laboratorio de fisica del programa e
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Nestor Ivan Castellanos Laiton ()

2 Saladearquitectura

+ NUEWO ELEMENTO Q, BUSCAR ELEMENTO

Descripeion Ubicacion Del Wer

Elermento Elermento
1| 48917 PAMTALLAINTERACT WA TIPO LED DE 55 PULGADAS SALA @
ARQUITECTURA

T
2| 50364 SILLAESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBO, ASIENTOY ESPALDAR TIPD MONMOCONCHA EN POLIPROPILENG SALA @
ARQUITECTURA
T
3 | 50365 SILLAESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBO, ASIENTO'Y ESPALDAR TIPO MOMOCONCHA EN POLIPROPILENO SALA @
ARQUITECTURA
T
4 | 50368 SILLAESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBO, ASIENTOY ESPALDAR TIPO MOMOCONCHA EN POLIPROPILENO SALA @

ARQUITECTURA
Tl

Menu elementos

4.1. Boton Inventarios: Permite volver a la pagina anterior.

4.2. Botdn buscar elemento: este botdn permite acceder al buscador de elementos

4.3. Boton nuevo elemento: permite ingresar al formulario para registrar nuevos elementos.

4.4. Botdn Actualizar encargado: este boton accede a asignar el inventario a un encargado.

4.5. Boton estado de los elementos: permite acceder a la pagina de lista del estado de los
elementos.

4.6. Boton Ver: permite ver la informacion mas detallada de cada elemento.

3.4.3 Agregar nuevo elemento.

=+ Nuevo Elemento ®

o Inventarios dd/mm/aaaa (] I
Q, Buscar Elemento
= Opciones

=+ HNuewoElemento

Bl Estadode los Elementos

Seleccionar archivo | Minguan archivo seleccionade . .

‘ B GUARDAR || = LIMPIAR |

4.3.1.Botdn Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion suministrada por el
usuario en el formulario.

4.3.2.Botdn limpiar: al darle en este boton se eliminara la informacién ingresada en el
formulario.

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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3.4.4 Asignar inventario a nuevo encargado.

=, Asignarinventario a nuevo encargado x

CJ sala

Inventaria: Sala de arquitectura

d Inventarios

| GUARDAR H 27 LIMPIAR ‘

Q. Buscar Elemento

= Opcicnes

SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EM TUBO, ASIEMTO Y ESPALDAR TIPO MONOCO!

3 | 50365 5ILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBO, ASIENTO Y ESPALDAR TIPO MONDCO!

4.4.1.Boton Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion suministrada por el
usuario en el formulario.

4.4.2. Boton limpiar: al darle en este boton se eliminara la informacion ingresada en el
formulario.

3.4.5 Estado de los elementos.

Nestor Ivan Castellanos Laiton ()

I l 2 Salade arquitectura

UDECINV

+ NUEVO ELEMENTO Q BUSCARELEMENTO

Descripeion Ubicacion Del Wer

Elemento Elemento

1] 48917 PANTALLA INTERACTIWA TIPO LED DE 55 PULGADAS SALA @
ARQUITECTURA
T

SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBC, ASIENTO ¥ ESPALDAR TIPO MONOCONCHA EN POLIPROPILEND SALA @
ARQUITECTURA
Tl

SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBC, ASIENTO ¥ ESPALDAR TIPO MONOCONCHA EN POLIPROPILEND SALA @
ARQUITECTURA
Tl

SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBQ, ASIENTO Y ESRALDAR TIPO MONOCONCHA EN POLIPROFILEND SALA @
ARQUITECTURA
Tl

SILLA ESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBC, ASIENTO Y ESRALDAR TIPO MONOCONCHA EN POLIPROPILEND SALA @
ARQUITECTURA
1l

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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= Mestor van Castellanos Laiton (3

Q, | aboratorio de fisica

ESTADO DE USD DE LOS ELEMENTOS

Buenos oD Descripeion

Placa  Descripein

3008001 | SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURA EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PAND COLOR MOSTAZA

3006005 | SILLAS AUKILIARES SIN BRAZOS LIMEA 800 ESTRUCTURA EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PA?0 COLOR MOSTAZA

3006006 | SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURAEN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PA?0 COLOR MOSTAZA

3008000 | SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURA EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PAND COLOR MOSTAZA
3006012 | SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURAEM MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PARO COLOR MOSTAZA
3006014 | SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURA EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PARD COLOR MOSTAZA,

3008016 | SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURA EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PARD COLOR MOSTAZA

3006023 | SILLAS AUKILIARES SIN BRAZOS LIMEA 800, ESTRUCTURA EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PA?0 COLOR MOSTAZA

w o[ w]e[v|e|w|m]~

3006025 | SILLAS AUXILIARES SIN BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURAEN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR TAPIZADOS PA?D COLOR MOSTAZA

Regulares e Descripeion

Manteniriento Placa 4.5. 5 Descripeion

4.5.1.Botdn Inventario: permite volver a la pagina anterior.

4.5.2.Boton Estado: permite ocultar o expandir tablas de elementos en estado bueno.
4.5.3.Botdn Estado: permite ocultar o expandir tablas de elementos en estado malo.
4.5.4.Boton Estado: permite ocultar o expandir tablas de elementos en estado regular.
4.5.5. Botdn Estado: permite ocultar o expandir tablas de elementos en mantenimiento.

3.4.6 Informacién del elemento.

Nestor lvan Castellanos Laiton ()

MULTIMETRO DIGITAL WAVETEK 5XL

Codigo Inventario: 4106 Inventario: Sala de arquitectura Encargado: Ana Lucia Hurtado Mesa

Placa Estado de Uso Unicacion Del Elemento

3005329 SALAARQUITECTURATI

o ; "
o Salade arquitectura Fecha de Cormpra GrupoActivo Costo

4/11/1999 165511 $74240

@3 Trasladar Elemento de Inventario (BG4S

‘ @ MODIFICAR ” MCODIGO DE BARRAS I

4.0.5 406.2

Menu elementos

4.6.1.Boton inventario: volver a pagina anterior.

4.6.2.Botdn codigo de barras: este botdn permite generar un codigo de barras que podra ser
descargado.

4.6.3.Boton modificar: permite abrir un formulario para modificar la informacion del
elemento.

4.6.4.Boton trasladar elemento de inventario: permite abrir un formulario para asignar
elemento a otro inventario.

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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4.6.5.Boton imagen: permite abrir las opciones para ampliar imagen y modificar imagen.

3.4.7 Very descargar cédigo de barras del elemento.

MULTIMETRO DIGITAL
WAVETEK 5XL

Codigo Inventaric: &
Plzca

30095329

™ Sala de arguitectura s .
= Fecha de Cory & DESCARGAR CODIGO
441141990

CERRAR

Il Cddigo de Barras
& Modificar

4% Trasladar Elemento de Inventario

4.6.2.1. Boton descargar codigo: este boton permite descargar el codigo de barras en una
imagen.

3.4.8 Modificar elemento.

=+ Modificar Elemento

MULTIMETRO DIGITAL WAVETEK BXL

3005329

Activo SALA ARQUITECTURA TI
o Salade arguitectura
= Opciones

Bueno

Il Cédigo de Barras

[ Modificar

‘ B GUARDAR | 2 LIMPIAR ‘

4%, Trasladar Elemento de Inventar]

4.6.3.1. Boton Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion suministrada

por el usuario en el formulario.
4.6.3.2. Botdn limpiar: al darle en este botdn se eliminaré la informaciéon ingresada en el

formulario.

3.4.9 Trasladar elemento.

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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<+ Trasladar Elemento

3005329

O Sala de arquitectura

= Opciones

|2 GUARDAR H 27 LIMPIAR ‘

Il Cédigo de Barras
[Z Modificar

{®) Trasladar Elemento de Inventario B

4.6.4.1. Boton Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion suministrada por

el usuario en el formulario.
4.6.4.2. Boton limpiar: al darle en este boton se eliminara la informacion ingresada en el

formulario.

3.4.10 Actualizar foto del elemento.

Ja—.

Fotografia Elemento

‘ & ACTUALIZAR FOTO

Codig

sala de arquitectura

= Opciones
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4.6.5.1.  Actualizar foto: permite dar opciones para actualizar la foto.

Fotografia Elemento

& ACTUALIZAR FOTO

3005329

Seleccionar archivo |Mingun archivo seleccionado

46.5.1.1

4.6.5.1.2

4.6.5.1.1. Botdn seleccionar archivo: permite elegir un archivo de imagen para cargarlo.
4.6.5.1.2. Botdn guardar: permite guardar en la base de datos la informacion
suministrada por el usuario en el formulario.

3.5 Acceso a encargados.

Mestor lvan Castellanos Laiton ¢

o ADMINISTRADOR

BIENVENIDO A UDECINY

ver Encargados

d Inicio

INVENTARIOS ENCARGADOS SOLICITUDES AR
2o Usuarios
& _
9 Registrados 5 Registrados Ir a Solicitudes
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Mestar an Castellanos Laiton (O

l" |Il & Fncargados

UDECINV

+ AGREGAR ENCARGADD Q BUSCAR ENCARGADO

Cedula Nombres Apellidos Celular Email Waodificar

100200200 Julian Cabezas Rodriguez 312525202 Jidhotmail.com welerinario rd
4 Agregar Encargado 1
100200300 Fernando Pachon 311255369 ni@hotmail.com weterinario I’
B ListaDeEnc ] 1068954157 Mestor van  Castellanos Laiton 3114724539 n.nestel@hotmail cormn Ingeniero de soparte rj
Q Buscar Encargado 1073385680  Manuel rodriguez 3212312585 manu@hotmail.cam profesar rd
_ _ 1076648118 Ana Lucia Hurtado Mesa 3114583160 alhurtado@ucundinamarca.edu.co  Direccion del programa ingenieria de sistemas =
Menus encargados
1. Botdn agregar encargado: permite acceder al formulario de nuevo encargado.
2. Boton de lista de encargados: este botdn recarga la pagina actual.
3. Boton buscar encargado: permite ingresar al formulario para buscar por filtros el
encargado.
4. Boton modificar: este botdn accede a un formulario para modificar el encargado.
3.5.1 Nuevo encargado.
= Nuevo Encargads %
d Inicio
& Encargados [
+ Agregar Encargado
B Lista De Encargados
Q. Buscar Encargado
| B GUARDAR H #° LIMPIAR |

1.1. Bot6n Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion suministrada por el
usuario en el formulario.

1.2. Boton limpiar: al darle en este botdn se eliminara la informacion ingresada en el
formulario.

e
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e
3.5.2 Modificar encargado.

Mestor lvan Castellangs Laiton ¢

= Modificar Encargado ®
&% Fnca
Mestor van Castellanos Laiton
3114724539 Ingeniero de soporte R_GUSCAR ENCARGADD
d Inicio

& Encargados Cedula Modificar

VETENnaro

100200200 B GUARDAR H 2 LIMPIAR ‘
100200300 veterinario

1068954157 Nestar Ivan  Castellanos Laiton 3114724538 n.nestel@hotmail.com Ingeniero de soporte

+ Agregar Encargado

B Lista De Encargados
Q, Buscar Encargac 1073385680  Manuel rodriguez 3212312585 manu@hotmail com profesor
1076648118  Ana Luca Hurtado Mesa 3114583160  alhurtado@ucundinamarca.edu.co  Direccion del programa ingenieria de sistermnas

4.1. Boton Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion suministrada por el

usuario en el formulario.
4.2. Boton limpiar: al darle en este boton se eliminara la informacion ingresada en el

formulario.

3.6 Acceso a solicitudes.

Mestor lvan Castellanos Laiton ¢

ll”" d ADMINISTRADOR
U DECI NV BIENVENIDO A UDECINY

d Inicio

INVENTARIOS ENCARGADOS 0|
& Usuarios
B Entrega de Inventario . . .
'.‘
9 Registrados 5 Registrados
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d licio

B Lista de Solicitudes

Q. Buscar Sclicitud

Menu solicitudes

Solicitudes
2
B LISTADE SOLICITUDES Q  BUSCAR SOLICITUD
Normbre Tipo de Solicitud Descripcion Solucionar Elirinar
Encargado

2021-02-25 Ana Lucia Cambio de Lugar | Cambio de Lugar Fisico de la placa 48917 de SALA ARQUITECTURA rd 1]

Hurtado Mesa Fisico TlaSALA ARQUITECTURA TII 3 4
2021-02-25 Ana Lucia Cambiode Carnbio de estado de uso de placa 48917 de Bueno a Malo r i o

Mestor Ivan Castellanos Laiton (0

Hurtado Mesa

estado de uso

1. Boton de lista de solicitudes: permite recargar la pagina.
2. Boton buscar solicitud: permite abrir el buscador y filtrar las solicitudes con una palabra

clave.

w

Botdn solucionar: permite ingresar al formulario para responder la solicitud.

4. Boton eliminar: este botén elimina la solicitud seleccionada.

4 Usuario dependencia sitio web.

4.1 Pantalla principal usuario dependencia

Esta pantalla permite al usuario dependencia acceder a las diferentes funcionalidades que el

sistema suministra para su uso en este rol.

d Iicio

A Salicitudes Realizadas

o Mis Inventarios

Ana Lucia Hurtado Mesa (D

1730235

UDECINV

INVENTARIOS

SALADE ARQUITECTURA

PRUEBA3

OFICINA ING. DE SISTEMAS

SALA DE DOCENTES INGENIERIA DE SISTEMAS

OFICINA DE INVESTIGACION INGENIERIA DE SISTEMAS

SALADECISCO

LABORATORIO DE FISICA

{
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SALADE ARQUITECTURA

PRUEBA3

OFICINA MG, DE SISTEMAS

OFICINA DE INVESTIGACIOM INGEMIERIA DE SISTEMAS

SALADECISCO

‘ SALADE DOCEMTES INGENIERIA DE SISTEMAS ‘

LABORATORIO DE FISICA

Al iniciar la sesién en el usuario dependencia se visualiza la primera interfaz la cual cuenta

con una serie de opciones que se pueden evidenciar a continuacion:

1. Botodn Inicio.
2. Boton solicitudes realizadas.

3. Boton inventarios asignados.

4.1.1 Ver lista de inventarios.

= #na Lucia Hurtado Mesa ¢

2 Salade arquitectura

Q BUSCAR ELEMENTO

Descripcion Ubicacion Del Ver

Q Buscar Elemento

Elemento Elementa
1| 48017 PANTALLA INTERACTIVA TIPO LED DE 55 PULGADAS SALA @

ARQUITECTURA
e 33

2| 50364 SILLAESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBO, ASIENTOY ESPALDAR TIPO MONOCOMCHA EN POLIPROPILEND SALA @
ARQUITECTURA
T

3| 50365 SILLAESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBO, ASIENTOY ESPALDAR TIPO MONOCOMCHA EM POLIPROPILENG SALA @
ARQUITECTURA
il

4 | 50368 SILLAESTRUCTURA CUADRADA PATAS EN TUBO, ASIENTOY ESPALDAR TIPO MONOCOMCHA EN POLIPROPILEND SALA @
ARQUITECTURA
Tl

3.1. Boton mis inventarios: permite retornar a la pagina anterior.
3.2. Boton Buscar elemento: permite filtrar con una palabra clave los elementos.
3.3. Boton ver: permite ver detalladamente cada elemento.

4.1.2 Ver informacion del elemento.

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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Ana Lucia Hurtado Mesa €D

l" ||l PONCHADORA PALADIN TOOLS CON DADO PARA CABLE ESTRUCTURADO

U D E‘C | N V Codigo Inventario: A-108 Inventario: Sala de arquitectura

Placa Estado te Uso Uhicacion Del Elernenta

3000124 Bueno SALAARCUITECTURA TI

Sala de arquitectura 3.3.1

Fecha de Compra Grupo Activo

13/09/2001 165571 90000

[# Crear Sclicitud 3.3.2
Il Codigo de Barras 3.3.3

| [ CREAR SOLICITUD H I GEMERAR CODIGO DE BARRAS |

3.3.1. Boton inventario: permite volver a la pagina anterior.

3.3.2. Boton crear solicitud: permite abrir el formulario para hacer la solicitud.

3.3.3. Boton codigo de barras: permite generar el codigo de barras para después
descargarlo.

3.3.4. Boton imagen: permite ampliar la imagen.

4.1.3 Crear nueva solicitud.

=+ Crear Solicitud De Modificacian ®

3000124

SALA ARQUITECTURA TI
sala de arguitectura

Solicitud rd

go de Barras

B GUARDAR

- T

3.3.2.1. Botdn Guardar: permite guardar en la base de datos la informacion
suministrada por el usuario en el formulario de crear solicitud.

4.1.4 Very descargar codigo de barras del elemento.

e
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| PONCHADORA PALADIN
ogy|  TOOLS CON DADO PARA
| CABLEESTRUCTURADO

Placa
30007124

Fecha de Com 3ee0lz2d

Sala de arguitectura

Crear Solicitud & DESCARGAR CODIGO

Codigo de Barras
CERRAR

6.3.3.1. Botdn descargar cddigo: este botdn permite descargar el cddigo de barras en
una imagen.

4.1.5 Ver imagen del elemento

Ana Lucia Hurtado Mesa ()

Foto elemento
A CABLE ESTRUCTURADO

Inventario: Sala de arquitectura

Ubicacion Del Elemento

SALA ARQUITECTURATI

o Salade arquitectura Casta

@2 cr

Il Codigo de Barras

(#' CREAR SOLICITUD ” 1l GENERAR CODIGO DE BARRAS

En la imagen anterior se evidencia como al dar clip en la opcion 3.3.4 se amplia la imagen.
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4.2 Acceso solicitudes realizadas.

||I|Il UL Solicitudes Pendientes
UDECINV

Ana Lucia Hurtado Mesa (I

Tipo de Solicitud Descripcion Elirninar

d Inicio

2002710225 Cambio de Lugar Cambio de Lugar Fisico de |a placa 48977 de SALA ARQUITECTURA TIi 2 SALA m
& Solicitudes R Fisico AROUITECTURA TI |
2021-02-25 Cambio de estado de | Cambio de estado de uso de placa 48917 de Malo a Bueno m
uso

Men solicitudes realizadas

2.1. Boton inicio: este boton permite retornar a la pagina anterior.
2.2. Botdn solicitudes realizadas recarga la pagina.
2.3. Boton eliminar: permite eliminar la solicitud realizada.

5 Aplicativo movil.

5.1 Instalar aplicacion.

La app de UDECINV se encuentra disponible en las tiendas de aplicacion de play store esta
para los dispositivos con sistema operativo Android.

< Q

Udecinv

Ingenieros Milksoft

L) :. i
UDECINV
%& ]
P® Google Play

Acerca de esta app >

Califica esta app
Comparte tu opinién con otros usuarios

w w w w w udecinv.herokuapp.com
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Qr para descargar aplicacion mavil

5.2 Especificaciones minimas para aplicativo movil.

Para descargar la aplicacion movil de la play store se debe de tener una version de Android
mayor a 4.1, almacenamiento disponible de 10mb para su instalacion, la resolucion de camara
del dispositivo debera ser minimo de 5 megapixeles y debera contar una conexion a internet
con una minima velocidad simétrica de 2mb para su éptimo funcionamiento.

5.3 Iniciar sesion “Login” app

Udecinv

Login

Para acceder a la aplicacion es obligatorio identificarse, para ello se debera ingresar el correo
institucional y la contrasefia dada por el administrador, en el caso que lo datos sean erréneos
se visualizara un mensaje con la informa que es errénea.

5.4 Acerca de

&2

Lcaeny Udecinv

- Acerca de Udecinv

1730238

UDECINV ¢

Udecinv movil

Trabajo de grado para obtener el titulo de
Ingeniero de Sistemas de |a Universidad de
Cundinamarca

Desarrollado por:
Nestor |van Castellanos Laiton
Manuel Stiven Rodriguez Lamprea

Version 1.0

Acerca de.

En la parte inferior del sistema se encuentra un boton donde se puede visualizar la
informacion sobre el sistema multiplataforma.
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6 Usuario administrador app.

6.1 Pantalla de inicio usuario administrador

UDECINV

Udecinv
Cerrar Sesiort

1@

&

Manuel Rodriguez
Administrador 3

nicio

o,

3

. Entregas de inventatio

Q Buscar Elemento
o .
Hl  Ariculos Inventarig

Salicitudes

53

BIENVENIDO AL ROL
ADMINISTRADOR

BIENVENIDO AL ROL
ADMINISTRADOR

Interfaz de inicio. Menu desplegable lateral.

Al iniciar la sesion se visualiza la primera interfaz donde cuenta con una serie de opciones
que son las siguientes:

11. Men lateral izquierdo.

12. Menu superior derecho.

13. Identificador de usuario.

14. Botdn para pantalla inicio de sesion.
15. Botdn para entregas de inventarios.
16. Botdn para buscar elemento.

17. Botdn para articulos inventario.

18. Botdn para solicitudes.

19. Botdn para cerrar sesion.

e
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6.2 Acceso a entregas de inventario.

= Entregas

UDECINV

Manuel Rodriguez
Administrador

Inicio

Entregas de inventario

Buscar Elemento

Articulos Inventario

E L @ »

&

Solicitudes

Menu de entregas de inventarios.

7. Boton de crear checklist: este sirve para crear un nuevo checklist para realizar el
proceso de chequeo de los elementos de los inventarios.

8. Boton para ver checklist activos: este sirve para visualizar que elementos estan activos
para realizar el proceso de entregas, de igual manera al dar clic sobre el checklist se
abre la pantalla de chequeo.

6.2.1 Chequeo de elementos

Udecinv Udecinv

Nuevo Checklist o Checklist activos

Entrega fnicial Entrega final

Udecinv
« Entrega Inicial de elementos
de sala de cisco
— =
Ty praca 223 7
Lt O S
CHEQUEAR LIMPIAR

2.2.4

Chequeado

GUARGAR

LIMPIAR

Nuevo checklist. Checklist activos. Chequeo.

e
SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV



27
Manuel de usuario

1.3. Boton para volver a la pantalla principal.

1.4. Campos para ingresar y seleccionar la informacion del checklist.

1.5. Boton para guardar y crear checklist.

1.6. Boton para limpiar todos los campos.

2.1. Boton para volver a la pantalla principal.

2.2. Lista de checklist activos clasificados en entrega inicial o final.

2.2.1. Botdn atras para volver a la pantalla de checklist activos.

2.2.2. Botdn para abrir lector de codigo de barras. Si es la primera vez que ingresa al sistema
saldra una pestafia para pedir permiso al usuario del teléfono movil.

2.2.3. Campo de texto para digitar placa de manera manual.

2.2.4. Botdn para chequear el elemento de manera manual.

2.2.5. Botdn para limpiar el campo de texto de la placa.

2.2.6. Lista de elementos chequeados y no chequeados.

Para el proceso de crear un nuevo checklist se debe de seleccionar la accidn a realizar, después la
fecha del dia del chequeo en seguida seleccionar el inventario y por ultimo guardar el checklist.

Al realizar el proceso de chequeo se debe seleccionar el checklist activo del inventario, se
visualizara la pantalla de chequeo, donde muestra los todos los elementos de ese inventario
clasificados en chequeados y no chequeados, para realizar el proceso de chequear un elemento se
puede ingresando manual mente el nimero de placa y dar en chequear o por medio de lector de
cédigo de barras.

6.3 Acceso a buscar elementos.

=  Buscar elemento

UDECINV

Manuel Rodriguez
Administrador

UDECINV

Inicio

. Entregas de inventarie
Q Buscar Elemento
Ml Ariculos Inventario

Solicitudes

Menu de busquedas.

Botdn para realizar busquedas descripcion de placa del elemento.
Botdn para realizar busquedas por nimero de placa del elemento.
Botdn para realizar busqueda por inventario.

Botdn para realizar busquedas por lugar fisico del elemento.

PwbhPE

e
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1 1 Udecinv Udeciny
— Consultar elementos Consultar elementos Consultar elementos Consultar elementos
por descripcion 6 por placa por inventario por lugar de fisica

13—» : \ o R . i

Busqueda por Busqueda por Busqueda por Busqueda por
Descripcion. Placa. Inventario. lugar fisico.

1.1. Boton para volver a la pantalla principal.

1.2. Botdn para realizar la busqueda.

1.3. Campo de texto para escribir descripcion.

2.1. Boton para abrir lector de cédigo de barra. Si es la primera vez que ingresa al sistema saldra
una pestafia para pedir permiso al usuario del teléfono mévil.

2.2. Campo de texto para ingresar el nimero de placa del elemento a buscar.

3.1. Menu desplegable para seleccionar inventario a buscar.

4.1. Campo de texto para ingresar la ubicacion fisica de los elementos a buscar.

Para el proceso de busquedas se realiza de la misma manera para todas las opciones, se debe
ingresar o seleccionar la informacién del elemento a buscar y dar en el icono de la lupa, la
aplicacién empezara el proceso de busqueda, si fue exitosa se visualizara la informacién de lo
contrario saldrd un mensaje que no se encontré la busqueda.

Udecinv Udecinv

Consultar elementos
@D " opicn

No se ha encontrado el elemento
buscado

Consultar elementos Consultar elementos
por inventario E por placa

N
Sala de cisco V)
osgaas NN
4 PLACA 47622 ‘ 47622
DESCRIPCION: TABLERO INTERACTIVO STARBOARD L ;

HITACHI
5 SC
UBICACION DEL ELEMENTO: SALA DE CISCO Placa: 47622

Descripcion: TABLERO INTERACTIVO
STARBOARD HITACHI

Fecha de compra: 2014-03-03

PLACA: 48948

DESCRIPCION: SOPORTE ESCUALIZABLE AVANZADO
PARA TV LED

UBICACION DEL ELEMENTO: SALA DE CISCO

Grupo de activo: 165509
PLACA: 61730

DESCRIPCION: TARJETA 2 PORT SERIAL WAN ‘

INTERFACE CARD CON CATALYST 2960 24 10/100+2 Costo: s 5600000
1000BT LAN BASE IMAGE-WS-C2960+24TC-L Y
LICENCIA SMBS 8X5XNBD CATALYST 2960 24 10/100
+2 1000 BT LAN -CON- SNTWSC296TC

Estado: Bueno
PLACA: 61731 Uso: Activo

DESCRIPCION: TARJETA 2 PORT SERIAL
INTERFACE CARD CON CATALYST 2960

Codigo Inventario: C-105

Busquedas exitosas Busqueda fallida
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6.4 Acceso a articulos inventario.

Opciones de inventario

(i

= Opciones de inventario

UDECINV

Manuel Rodriguez
Administrador

UDECINV UDECINV

Inicio

Entregas de inventaric

Buscar Elemento

L@ ®»

Articulos Inventaric

Solicitudes

tel

Menu de articulos de inventario.

Boton para ingresar un nuevo elemento al sistema multiplataforma.
Boton para actualizar informacion del elemento.

Boton para cambiar el encargado del inventario.

Boton para trasladar elemento de un inventario a otro.

Botdn para dar de baja a un elemento.

o akwbdpE

4.1  Anadir nuevo elemento

Udecinv

o Afadir nuevo elemento

{_ Selecionar i)

Estado de uso

Selecionar v

IMAGEN

Udecinv

a Afadir nuevo elemento

r ]
i
|5 4
Descripcién Elemento
Fecha de compra ’

UDECINV

Ubicacion del elemento

Inventario

Selecionar

GUARGAR LIMPIAR v\

Nombre encargado

Formulario de afadir elemento.

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV
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e
1.1. Boton para volver a la pantalla principal.
1.2. Boton para abrir lector de codigo de barra. Si es la primera vez que ingresa al sistema
saldra una pestafia para pedir permiso al usuario del teléfono mavil.
1.3. Campos de texto para ingresar la informacion del elemento a ingresar.
1.4. Boton para abrir la cAmara del teléfono movil y tomar la foto.
1.5. Botdn para guardar el nuevo elemento.
1.6. Boton para limpiar todos los campos.

Para agregar un nuevo elemento al inventario se deben de llenar todos campos de texto
con su correspondiente informacién, en el caso del campo de la placa se puede ingresar
manualmente o por medio le lector cddigo de barras, para agregar la foto al formulario se
debe dar clic en el boton este abrira la camara para que el usuario tomo la foto del
elemento ““se aconseja tomar la foto de manera horizontal”, después de haber llenado
todos los campos de sebe dar en el boton guardar si el elemento ya esta creado saldra una
alerta que informe sobre este.

6.4.2 Actualizar elemento.

Udecinv
Actualizar informacion
a del elemento

i @:

Descripcion

Descripcion elemento

Udecinv
Actualizar informacion
o del elemento

i, (oo )
| & ol
( Sselecionar v)

IMAGEN
Ubicacion

Ubicacion del elemento

UDECINV

Estado de uso

Selecionar

IMAGEN
GUARGAR LIMPIAR ¢——

P—

Formulario de actualizar informacion del elemento.

2.1. Botdn para volver a la pantalla principal.

2.2. Boton para abrir lector de codigo de barra. Si es la primera vez que ingresa al sistema
saldra una pestafia para pedir permiso al usuario del teléfono mavil.

2.3. Campo de texto para ingresar

2.4. Boton para buscar informacion actual del elemento.

2.5. Campos de texto sobre informacion posible a modificar.

2.6. Boton para actualizar imagen del elemento

2.7. Boton para guardar los cambios realizados.

2.8. Boton para limpiar todos los campos.

e
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Para actualizar la informacién del elemento primero se debe de buscar el elemento por medio
de la placa en el campo en seguida se debe dar en el botdn de lupa 2.4 para cargar la
informacidn actual del elemento, después de actualizar la informacién del elemento se debe dar
en el botdn de guardar, si el usuario no ha modificado ninglin campo saldra un mensaje.

6.4.3 Cambio de encargado.

Udecinv Udecinv

Cambio de encargado
por inventario

Cambio de encargado
por inventario

( Sala de arquitectura v) @

Inventario: Sala de arquitectura

————————————
( selecionar3 ) v;@

Encargado actual: Ana Lucia Hurtad
Mesa

Seleccione nuevo encargado

GUARGAR

LIMPIAR

Formulario de cambio de encargado.

3.1. Boton para volver a la pantalla principal.

3.2. Menu desplegable con lista de inventarios.

3.3. Boton para buscar informacion del inventario.
3.4. Informacion del inventario seleccionado.

3.5. Menu desplegable con lista de encargados activos.
3.6. Boton para guardar el cambio de encargado.

3.7. Boton para limpiar la informacion del inventario.

Para el cambio de encargado se debe primero seleccionar el inventario a cambiar de
encargado, de manera simultanea se consultara la informacion actual del inventario,
siguiente se debe de seleccionar el nuevo encargado del inventario, seguido de esto se
debe dar en guardar, si el usuario selecciona el mismo encargado saldrd un mensaje.

e
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6.4.4 Trasladar elemento de inventario.

Udecinv

Trasladar elemento de
41 — o inventario

47 —» 1\ (' 3006025 ) 4.3

Placa: 3006025

Descripcién: SILLAS AUXILIARES SIN

BRAZOS LINEA 800, ESTRUCTURA

EN MADERA ASIENTOS Y ESPALDAR 3 4.4
TAPIZADOS PA?0 COLOR MOSTAZA

Inventatio actual: Laboratorio de fisica

Inventario a actualizar

Selecionar e 4.5

GUARGAR

4.6

LIMPIAR 4.7

Formulario de traslado de elemento.
4.1. Botdn para volver a la pantalla principal.
4.2. Boton para abrir lector de cddigo de barras.
4.3. Botdn para buscar informacion del elemento.
4.4. Informacién del elemento a trasladar.
4.5. Menu desplegable con lista de inventarios.
4.6. Botdn para guardar el traslado de elemento.
4.7. Botdn para limpiar informacién del elemento.

Para trasladar un elemento de un inventario a otro se debe primero buscar el elemento para
cargar la informacion y conocer el inventario actual al que pertenece, seguido a esto debe
seleccionar el inventario a trasladar y para finalizar se debe guardar el proceso.
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6.4.5 Dar de baja.

Udecinv
Udecinv

Dar de baja a elemento
Dar de baja a elemento E del inventario
o del inventario

) | 0

Dependencia

Placa
Estado de uso

Descripcion

Inventario
Encargado
Dependencia

Estado de uso U DECI NV

l | I | I I DAR DE BAJA LIMPIAR

Formulario dar de baja a un elemento.

5.1. Boton para volver a la pantalla principal.

5.2. Boton para abrir lector de codigo de barras.

5.3. Campo de texto para agregar placa del elemento a dar de baja.
5.4. Botdn para buscar la informacion del elemento.

5.5. Informacion del elemento.

5.6. Boton para dar de baja.

5.7. Botdn para limpiar la informacion del elemento.

Para dar de baja a un elemento se debe ingresar el nimero de placa y dar en el botdn dar
de baja saldra un aviso de confirmar la accidn, si el usuario desea estar seguro del
elemento a dar de baja puede dar el botén de la lupa para cagar la informacion del
elemento.
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6.5 Acceso a solicitudes.

358

Udecinv

Fecha de solicitud: 2021-02-25

Descripcién: Cambio de Lugar Fisico de la placa
47622 de SALA DE CISCO a SALA DE COMPUTO

Tipo de Solicitud: Cambio de Lugar Fisico

Inicia
. Entregas de inventario

Q  susonr Eememo Descripcién: Cambio de estado de uso de placa
47622 de Bueno a Regular

m Articulos Inventario

@ Solicitudes

Tipo de Solicitud: Cambio de estado de uso

Opciones solicitudes

1. Botdn para volver a la pantalla principal.
2. Lista de solicitudes pendientes.

6.5.1 Responder solicitud

4am

Udecinv

2.1 a Solicitud

Fecha de solicitud: 2021-02-25
Placa del elemento: 47622

Tipo de solicitud: Cambio de Lugar
Fisico
2 . 2 Descripcion: Cambio de Lugar Fisico

de la placa 47622 de SALA DE CISCO
a SALA DE COMPUTO

Registro Actual: SALA DE CISCO

Ingrese la nueva ubicacion fisica

2 3 —» < SALA DE COMPUTO
2 4 SOLUCIONAR

2.5 —» ELIMINAR
Formulario de accion de solicitud.

2.1. Boton para volver a la pantalla principal.

2.2. Informacidn sobre la solicitud dada por el usuario.
2.3. Dato a actualizar sobre la solicitud.

2.4. Boton para solucionar solicitud.

2.5. Eliminar solicitud pendiente.
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En las opciones de solicitudes se visualiza una lista con las solicitudes pendientes que ha
generado el usuario administrador, para dar solucion a esta se debe dar clic sobre la solicitud
que quiere dar respuesta, alli se visualizara la informacion de la solicitud y un campo de texto
para agregar el cambio a realizar que pidio el usuario.

7 Usuario dependencia app.

7.1 Pantalla de inicio usuario dependencia.

= 7] Udecinv

UDECINV

= Udecinv
Cerrar Sesion

Fernando Pachon

Inicio

Buscar Elemento

Solicitudes

BIENVENIDO AL ROL
BIENVENIDO AL ROL USUARIO DEPENDENCIA

USUARIO DEPENDENCIA

Menu lateral izquierdo.

Menu superior derecho.
Identificador de usuario.

Botdn para pantalla inicio de sesion.
Boton para buscar elemento.

Botdn para solicitudes.

Boton para cerrar sesion.

NogkowhE

e
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7.2 Acceso a buscar elementos.

=  Buscar elemento

UDECINV I"”I

Fernando Pachon
Zoatecnia

UDECINV
‘ Inicio

Q Buscar Elemento

@ Solicitudes

Menu de busquedas.

Botdn para realizar busquedas descripcion de placa del elemento.
Botdn para realizar busquedas por numero de placa del elemento.
Botdn para realizar busqueda por inventario.

Botdn para realizar busquedas por lugar fisico del elemento.

PwbhpE

Consultar elementos Consultar elementos Consultar elementos Consultar elementos
por descripcién por placa por inventario por lugar de fisica

1

Busqueda por Busqueda por Busqueda por Busqueda por
Descripcion. Placa. Inventario. lugar fisico.

1.1. Botdn para volver a la pantalla principal.

1.2. Botdn para realizar la busqueda.

1.3. Campo de texto para escribir descripcion.

2.1. Boton para abrir lector de cddigo de barra. Si es la primera vez que ingresa al sistema saldra
una pestafia para pedir permiso al usuario del teléfono mévil.

2.2. Campo de texto para ingresar el nimero de placa del elemento a buscar.
3.1. Menu desplegable para seleccionar inventario a buscar.

e
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4.1. Campo de texto para ingresar la ubicacion fisica de los elementos a buscar.

Para el proceso de busquedas se realiza de la misma manera para todas las opciones, se debe
ingresar o seleccionar la informacién del elemento a buscar y dar en el icono de la lupa, la
aplicacién empezara el proceso de busqueda, si fue exitosa se visualizara la informacién de lo
contrario saldrad un mensaje que no se encontro la busqueda.

Udecinv Udecinv

Consultar elementos Consultar elementos Consultar elementos
@ o &

por inventario

Sala de cisco
- =
PLACA: 47622 '!]H“H] 47622| '“H“”f 54565
DESCRIPCION: TABLERO INTERACTIVO STARBOARD L - L 4]

HITACHI
UBICACION DEL ELEMENTO: SALA DE CISCO Placa: 47622

por placa

No se ha encontrado el elemento

. 3 buscado
Descripcién: TABLERO INTERACTIVO

PRE 48995 STARBOARD HITACHI

DESCRIPCION: SOPORTE ESCUALIZABLE AVANZADO
PARA TV LED
UBICACION DEL ELEMENTO: SALA DE CISCO Fecha de compra: 2014-03-03

Grupo de activo: 165509
PLACA: 61730
DESCRIPCION: TARJETA 2 PORT SERIAL WAN c
INTERFACE CARD CON CATALYST 2960 24 10/100+2 Costo: $ 5600000
1000BT LAN BASE IMAGE-WS-C2960+24TC-L Y
LICENCIA SMBS 8X5XNBD CATALYST 2960 24 10/100 .
+2 1000 BT LAN -CON- SNTWSC296TC EStado' Bueno

PLACA: 61731 Uso: Activo
DESCRIPCION; TARJETA 2 PORT SERIAL WAN

INTERFACE CARD CON CATAI 960 24 100:
1000BT LAN BASE IMAGE-W:

Codigo Inventario: C-105

Busquedas exitosas Busqueda fallida

7.3 Acceso a solicitudes.

Solicitudes

UDECINY
Fernando Pachon
Zootecnia

UDECINV

. Inicio

q Buscar Elemento

@ Solicitudes

Menu solicitudes
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1. Crear nueva solicitud.
2. Ver solictudes realizadas.

7.3.1 Crear nuevo solicitud.

Udecinv

o Crear nueva solicitud
1% i |

i e
{ - |

Placa

Ubicacion:

Ubicacion del elemento

Estado de uso

LINECINV

38

Udecinv

o Crear nueva solicitud
r; |
T [ 2
| o= o

Estado de uso

UDECINV

CREAR SOLICITUD CANCEIRR—__

Crear nueva solicitud

1.1. Boton para volver a la pantalla principal.
1.2. Botdn para abrir lector de codigo de barras.

1.3. Campo de texto para igresar placa a elemento de realizar solicitud

1.4. Buscar informacion del elemento.
1.5. Campos de texto de informacion.

1.6. Boton para crear solicitud.
1.7. Botdn para cancelar solicitud.

Para crear una solictud se debe de primero ingresar el numero placa del elemeto a crea
solictiud, siguente a esto se debe buscar la informacion actual de este, seguido de esto se
debe modificar los campos y por ultimo se debe dar en crear solicitud.

e
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7.4 Solicitudes realizadas.

3:58 502

Udecinv Udecinv

2.1 —— o Solicitudes Pendientes

Fecha de solicitud: 2021-02-25
Descripcion: Cambio de Lugar Fisico de la placa 1.1 Solicitud
47622 de SALA DE CISCO a SALA DE COMPUTO
Tipo de Solicitud: Cambio de Lugar Fisico

Fecha de solicitud: 2021-02-20

2 2 Fecha de solicitud: 2021-02-25

Descripcion: Cambio de estado de uso de placa
47622 de Bueno a Regular

Placa del elemento: 3001210

Tipo de solicitud: Cambio de estado

de uso 2.2.2

Tipo de Solicitud: Cambio de estado de uso

Descripcién: Cambio de estado de so
de placa 3001210 de Bueno a Regular

Registro Actual: Bueno

ELIMINAR 2.2.3

Solicitudes pendientes a solucionar.

2.1. Botdn para volver a la pantalla principal

2.2. Lista de solicitudes pendientes de solucionar por el administrador.
2.2.1. Boton para volver a la pantalla principal.

2.2.2. Informacién sobre la solicitud requerida.

2.2.3. Boto6n para eliminar solicitud.

En solicitudes realizadas se visualizan todas las solictudes generadas y a espera que el
usuario administrador de solucion a esta o la elimine por no poder aplicarse.
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1 Introduccién

La tematica que se abordara en este apartado esta enfocada hacia la comprension del desarrollo
del codigo de la Aplicacién movil y sistema de informacién como plataformas de desarrollo
para la gestion de inventarios de la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté (Udecinv),
caso de estudio programa ingenieria de sistemas el cual es desarrollado con el propoésito de

servir como un manual técnico o guia para los desarrolladores.

2 Objetivo

Mostrar la estructura logica y de funcionamiento del sistema multiplataforma Udecinv con el
fin de dar a comprender el proceso de integracion de las diferentes plataformas utilizadas en

el sistema.
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3 Herramientas de desarrollo

3.1 Node js.

nodejs, entorno de ejecucion para JavaScript del lado del servidor construido en el motor de
JavaScript v8 de Chrome, es una de las principales herramientas de desarrollo para sistema
multiplataforma, ya que permite la manipulacion de la informacion de las bases de datos con
las vistas en el sitio web, ademas de ser el gestor de toda la estructura I6gica del sistema en el

sitio web desde el backend.

3.2 JavasScript

JavaScript, lenguaje de programacion interpretado que se implementa normalmente para la
visualizacion en navegadores web del lado del cliente, pero que en la actualidad también
puede darse del lado del servidor como en el entorno de programacion nodejs, en el sistema
multiplataforma este lenguaje se encuentra del lado del cliente y del servidor en diferentes

funcionalidades gracias al uso de nodejs como lenguaje de programaciéon para el backend.

3.3 Express;js.

Express js, es un marco de aplicacion web de back-End para nodejs de codigo abierto que
permite facilitar la interaccion de las diferentes clases utilizadas durante el desarrollo del

sistema multiplataforma.

3.4 Mysql.

MySQL, Gestor de base de datos relacional, multihilo y multiusuario de cédigo abierto,
siendo uno de los mas usados en el mundo, se uso6 para el almacenamiento de los datos que se

utilizan para la gestion de inventarios en la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté.

3.5 Android studios.

Android Studio, entorno de desarrollo oficial integrado oficial para plataformas de Android,
se usé como entorno de codificacion para todo el aspecto l6gico y funcional y asi mismo sus
interfaces graficas de la aplicacion para teléfonos moviles, de igual manera el uso de los

emuladores de Android con distintas Api para verificar su compatibilidad.
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3.6 Php 7.

Php 7, es un lenguaje de programacion adaptado especialmente para el desarrollo web, se uso
como intermediario entre el servidor y la base de datos realizando consultas y emitiendo una

respuesta que sera procesada por la aplicacion movil.

3.7 Rest Api.

Rest Api, Conjunto de reglas especificas que son utilizadas para comunicarse entre otras
aplicaciones, es un mecanismo util para conectar dos softwares entre si, de esta manera
garantizar el intercambio de informacion, se utilizé como puente de comunicacion entre la
aplicacién movil y el servidor donde se encuentra alojado las consultas a la base de datos por

los métodos Get y Post.
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4 Integracion de sistema multiplataforma.

Udecinv cuenta con plataformas que es sitio web y aplicacién maovil para Android, estas
cuentan con una caracteristica principal que es la sincronizacion en tiempo real permitiendo
que las dos plataformas tengan los datos actualizados, de esta manera lo que se realiza en

alguna de las dos plataformas se vera reflejado en la otra.

La conexidn del sistema multiplataforma con la base de datos se realiza mediante el nombre
del servidor a conectar, un nombre de usuario, una contrasefia si es el caso y el nombre de la
base de datos a la que se quiere conectar, en este caso esos datos se ven reflejados en la
imagen después de este apartado. Donde mediante nodejs se hace un archivo llamado

conexion y este contiene el siguiente cddigo:
Figura 1

Conexion a base de datos sitio web

module.exports
database: {

host: "host25.latinoamericahosting

user: ‘molinodo wplaeg®,

password: "zgE~=u-UaX9P",

database: 'molinodo udecinvok'

La conexidn a la base de datos para la aplicacion movil se debe de hacer uso del
funcionamiento de la Rest Api esta se encarga de hacer la conexion entre la aplicacion movil
y el servidor, en el servidor se encuentra un archivo con extension .php que es el encargo de

hacer la conexion con la base de datos.
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Figura 2

Conexidn a base de datos Aplicativo movil

L T TR [ B S W 8 I

16

<?php

f/servidor

thostname="host25. latinocamericahosting. com’;
Jf/nombre de base de datos
$database="molincdo_udecinvok';

/fusuario
fusername="molinodo wpl4a@0’;
/ fcontrasefia

fpassword="zqE~=u-UaX3P"';

$conexion=mysqli_connect($hostname, fusername, fpassword);

//Verificacidn de la conexion a la base de datos
if (!fconexion) {
echo "no se pudo conectar con la base de datos™;
T else {
$hase = mysqli_select db($conexion, %database);
if (!$base) {
echo "no se conecto & ninguna base de datos™;
F else {

¥

s
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5 Funciones principales de Sitio web

5.1 Generar codigo de barras
El sistema multiplataforma en el sitio web permite la generacion de codigo de barras, este

proceso es realizado gracias a la implementacion de JavaScript mediante un codigo que
permite recibir un parametro, donde es recibido por una funcion que utiliza la libreria
JsBarcode la cual hace que se genere un codigo de barras, el cual se mostrara en un modal en

forma de imagen donde se podra descargar para su posterior impresion.

Figura 3 Generar codigo de barras

function generarcodigobarras(placa) {
d=placa.split("||
var x = d[e];

var titulo=d[1];
ent.getElementById{ " nombre").innerHTML=titulo;

. ('#cod").val(d[e]);

lsBarcode ("#codigobarras",x);

1
I

5.2 Validacion de usuarios

En el sitio web para validar el usuario segun el rol asignado se realiza por medio de una
funcion llamada local-signin que permite consultar la informacién del usuario en la base de
datos y comparar las contrasefias almacenadas en esta, mediante un proceso donde se
desencripta la contrasefia almacenada en la base de datos y se compara con la registrada en el
formulario, si el usuario o la contrasefia no existen se mostrara una alerta informando lo
anterior y si las contrasefias son diferentes de igual manera mostrara un mensaje informando
que la contrasefa es incorrecta. Finalmente, si los datos ingresados en el usuario son iguales a

los registrados en la base de datos se dara acceso a el usuario a su respectivo rol.
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Figura 4

Validar usuarios sitio web.

const passport = require(’passport');
const LocalStrategy = require('passport-local’).Strategy;

const helpers = require(’../funcionesfcontra');
const pool = require(’../basedatos');

passport.serializelser((user, done)
done{null, user.Id Sesion);

1s

= ?IJ [ld]:“

passport.use( "local-signin’, LocalStrategy({
usernameField: ‘email’,
passwordField: 'contra’,
passRegqToCallba

}» osync (reg, email ra, done) => {

const rows pool.query('SELECT * FROM sesiones WHERE Email = ?', [email]);
(rows.length > @) {
const user = rows[@];

const validPassword helpers.matchPassword(contra, user.Password)
{validPassword) {
done({null, user, req.flash(’success’, 'bienvenido ° user.Usuario});
]
.-l - = - 9 - "y
done(null, false, req.flash{'message2 ‘contrasefia incorrecta'});

I
L

done(null, false . g f ‘el usuario no existe.'));

5.3 Procesamiento de imagenes

Para mejorar la interaccién del usuario con el sistema multiplataforma en el sitio web es
necesario realizar varias opciones con la renderizacion de las imagenes, en primera instancia
se debe validar si existe imagen, mostrar imagenes en un modal y mostrar imagenes

encriptadas en base 64.
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5.4 Validar si existe imagen
En este caso se debe validar si existe la imagen almacenada en la base de datos de lo

contrario se mostrara el logo implementado para el sistema multiplataforma para mostrar las
fotos de cada uno de los elementos almacenados en los diferentes inventarios, esto se realiza
gracias a una funcion de JavaScript que verifica la informacién de la foto de cada elemento y

si esta es vacia o tiene error mostrara por defecto el logo Udecinv.
Figura 5

Validar imagenes sitio web

var images (".image"};

(images).on("error”, function(event) {
(event.target).attr("src"”, "img/logo.png”);

1s

5.5 Mostrar imagen en modal
Cuando se muestra la foto de cada elemento esta se mostrara en miniatura y es necesario dar

clic sobre ella para que se pueda ver en una forma mas grande, para ello es necesario mostrar
la imagen en modal donde no se altere la ventana actual, con una funcién de JavaScript donde
se carga el contenido de la imagen y se redimensiona a una versién mas grande como se

puede reflejar en la siguiente imagen.
Figura 6

Mostrar imagen en modal

var modal = document.getElementById( 'myModal');

var modalImg = d ent .getElementById("img81");

t.getElementsByTagName("img’);
imgs.length;i++){

- img - imgs[il;

nclick = fur

mndal.stylé.

modalImg.src

window.onclick = function(event)
(event.target modal) {
modal.style.display = "none";
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5.6 Mostrar imagen almacenada en base 64

Para el almacenamiento de las fotos en la base de datos es necesario encriptar la informacién
binaria de esta a base64 con el objetivo que se almacene en un formato blob, para mostrar
estas fotos en el sitio web se requiere especificar en qué formato se encuentra la imagen y

toda la informacién binaria de esta almacenada en un vector.
Figura7

Mostrar imagen en base64

“#myModal”™ onc
elemt[i].

5.7 Generacion de reportes en pdf

Para el proceso de checklist, es necesario generar un reporte en formato pdf donde se pueda
verificar la informacion de los elementos chequeados y no chequeados, para ello se utilizé la
libreria pdf node-creator la cual permite renderizar una plantilla elaborada con html con la
informacion a mostrar en el pdf que finalmente es almacenada en la tablas checklist de la
base de datos en la columna reportes, en este proceso también se cambia el estado del

checklist de activo a finalizado para no alterar la informacion suministrada.
Figura 8

Generar pdf partel

nombre2+" ‘tapp;

var html fs.readFileSync("./src/vistas/template.html®, “utf8');

var options
format:
orientat “landscape”,
border:

h 3
data: {
arr: arr, arr2:arr2, fecha:fecha, fecha2:fecha2, nombre:nombre, encargado:na, accion:accion, idven:idven

}

path: "./src/vistas/checklist.pdf™
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Figura 9

Generar pdf parte2

ment, options)
-3

.readFilesync("./src/vistas/checklist.pdf™);

pool.query( "UPDATE checklist set ? where Id Checklist = 2", [{
Estado: "Finalizado®,
Reporte: pd

idch

K}

1
s
L

pool.query( "UPDATE checklist set ? where Id_Checklist = 2"
Estado: "Finalizado®

¥, idche
(

ry

res.redirect(’/checklist");

»

N e e e g
Ml bl b it b b e

e
i

5.8 Busquedas

Las basquedas es una de las funciones mas importantes en el sistema multiplataforma en el
sitio web, donde se filtra la informacion de los elementos por diferentes parametros, para este
proceso se implementd una fraccion de cédigo de JavaScript con Ajax que realiza el proceso
de recopilar la informacion de una tabla y mostrar los atributos obtenidos de un campo de
texto o buscador que se especifican en este. reduciendo la informacion que no es solicitada en
la tabla.
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Figura 10

Blsquedas sitio web

[ m ) -ready unhr1anf]L
[ #tbuscar™).on("key
var value
("#tabla tr")
(this}. tou (this). se( ). index0f (value) -1)

1Ty
Il
H;
o F
44

5.9 Opciones CRUD

Uno de los procesos mas importantes, relevantes y que mas se implementan en la ejecucion
del proyecto de grado son las opciones CRUD donde para todas las funciones se requiere de
una de ellas, a continuacion, se explica brevemente cada una de ellas y como es realizada con

nodejs.

59.1 Guardar
La primera opcidn es guardar, donde se implementa la estructura de SQL para este proceso,

recibiendo pardmetros del formulario mediante el método POST y estos pardmetros se

almacenan en variables que luego son almacenadas en la base de datos.
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Figura 11

Guardar en sitio web

saveInventario = (

const {codigol, nombrel, descripcionI, dependencia}- req.body;

const rows = pool.query('SELECT * FROM inventarios where Id_Inventario = 2' , [codigeI],
(rows.length > @) {

req.fl
res.red

yelsef

t insUser = pool.query('INSERT INTO inventaric
Id_Inventario: codigoel,
Nombre: nombrel,
Descripcion: descripcionI,
Dependencia: dependencia

req.flash( ', 'Inventario registrade correctamente.');
res.redirect(’/in

)
OE
1

b
b
}

5.9.2 Actualizar
En la opcidn de actualizar se requieren datos de los formularios con el método POST y se

especifica qué campos se quieren actualizar y finalmente con la consulta sql se realiza este

proceso.

Figura 12

Actualizar en sitio web

controller.updateinventarios

const {codigol, nombrel, descripcionI} = req.body;
pool.query( "UPDATE inventarios set ? where Id Inventario = °
Mombre: nombrel,

Descripcion: descripcionI

},codigol],

(err,

req.flash('success’, 'Se actualizd el inventario '+tnombreI+® correct
res.redirect("/inventarios");

Iz

1
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5.9.3 Seleccionar
Esta opcidn es una de las méas simples de las opciones CRUD donde se especifica qué campos

se quieren mostrar, luego se realiza la consulta SQL y se almacena la informacion obtenida en

vector que luego serd mostrado en los campos de las vistas a renderizar.

Figura 13

Seleccionar en sitio web

controller.listaencarg

pool .query( 'SELECT * FROM

(err) {
res.json(err);
b
res.render('administrador/encargados’, {
data: admin
O F
1)

H

5.9.4 Eliminar
Finalmente, esta la opcion de eliminar, donde simplemente se selecciona el campo o dato a

eliminar en la base de datos especificado desde la vista de html, luego se recibe como
parametro en la funcién de nodejs y finalmente se realiza la consulta SQL para eliminar este

dato en la base de datos.

Figura 14

Eliminar en sitio web
er.eliminarsoli (req, res) =» {
id = req.params.id;
pool.query( DELETE FROM solicitudes WHERE Id _Solicitud = ?*, [id], (err, rows

(err) {
res.json{err);

eliminado la solicitud correctamente.');
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6 Funciones principales aplicacion movil.

6.1 Validacion de usuarios.
En la aplicacién mavil para la validacion de usuario segun su rol asignado se realiza por

medio de la integracién de la Rest api para consultar la informacion en la base de datos y
verificar que la contrasefia ingresada que sea la correcta alli se realiza un proceso de
verificacion de la contrasefia, ya que esta se encuentra encriptada con la funcién de Hash, en

Android studios se habilita la pantalla principal de usuario que ha ingresado al sistema.
Figura 15

Consulta de usuario y validacion de contrasefa.

include "Cor
mysqli set charset($conexion, "utfs");
if(isset($ _GET["Email"]) && isset($ GET["Pac
$Email=% GET['Email’];
$contra=% GET[' ord"];
$json=array();

$sql = mysqli query($conexion,” : Email = "$Email’ ");
if($vec=mysqli fetch array($sql)){

1lidos"]=$vec|[ 'Apelli
"]=$vec[ ‘Rol’
Email"]=%vec[ "Email’];
cia"]=%$vec[ 'Dependencia’];

= i T e
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Consulta de email y validacion de contrasefia en php.

Por medio de la funcién password_verify se realiza la validacion de que la contrasefia

ingresada sea igual a la de la base de datos.
Figura 16

Direccionamiento de pantalla segun el rol

Menu_lateral.

Menu_lateral2.

Direccionamiento segln su rol de usuario.

6.2 Lector de codigo barras
Dentro la aplicacion movil se implemento el uso de un lector de codigo barras haciendo uso

de la camara de teléfono mavil, esto con el fin de realizar el proceso de chequeo de una

manera mas agil.
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Figura 17

Cadigo funcionamiento lector de codigo de barras

La clase escanear es la encargada de realizar cargar los primeros parametros de lector de
cddigo barras como: Activar la cdmara, Pedir permiso de la cdmara, Orientacion de la camara

y detectar el codigo de barras.

ivityResult( requestCode resultCode, Intent data) {

resultCode, data)

Dentro del método “onActivityResult” este es el encargado de recolectar el resultado que se
obtiene de la clase escanear, cuando se detecta un codigo el celular realiza una pequefia
vibracién en seguida el resultado del escaneo se envia al campo placa de la interfaz y por
Gltimo se ejecuta una clase que varia segun en el médulo en que se encuentre, en este caso

realiza ejecuta la clase de consultar la placa de elemento escaneado.
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Figura 18

Permisos de camara y vibrador del dispositivo.

Para el uso de la cAmara y la funcion de vibrar del teléfono moévil se debe agregar estos dos

permisos en el archivo” AndroidManifest.xml”

6.3 Capturar foto con el teléfono mavil.
En la aplicacion movil se sigue utilizando la camara de teléfono movil, en este caso para la

opcion de ingresar y actualizar un elemento para dar uso a esta funcion se debe contar con los

permisos del teléfono maévil para hacer uso de cdmara y tomar la foto.

Figura 19

Permisos para abrir la camara del dispositivo.

Build.

Actualizar. Manifest.permission.

Actualizar.

Se deben solicitar los permisos al usuario de teléfono mévil cuando la version de Android se
mayor a 6.0 de lo contrario el aplicativo abrira de inmediato la camara.

Figura 20
Cadigo para tomar la foto desde la aplicacién
tomarfoto (){

Intent intent =

{ intent.re
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Por medio de la clase “tomarfoto” esta se encarga de abrir la camara del dispositivo, al ser
una aplicacion nativa cuenta con el beneficio de contar con todas las funcionalidades de la

camara de teléfono movil.
Figura 21

Procesamiento de la foto.

.setImageBitmap(

= redimensionarImagen(

En el método “onActivityResult” se realiza el proceso l6gico si el usuario captur6 la foto o
no, si se capturo se procede a almacenar la foto en una variable de bitmap que esta sera

enviada a la clase de redimensionar imagenes para el procesamiento.

6.4 Procesamiento de imagenes.
En el procesamiento de imagenes dentro la aplicacion movil se debe realizar diferentes

procesos, desde el momento que se toma hasta en el momento donde se guarda la imagen en
la base de datos.

Figura 22

Cadigo para redimensionar foto.

ancholuevao altoMNue

ditmap.c i o bitma ancho,alto,matrix

bitmap
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En esta clase se realiza el proceso de estandarizar las imagenes a un tamario de 1280x960 es
brindando que las imagenes cuando se almacenan en la base de datos el tamafio no sean muy

grandes teniendo como consecuencia que el sistema se demore en las bdsquedas con imagen.

Figura 23

Cadigo para convertir la imagen en base 64 Android.

ArrayOutputs

Para el envio de la imagen a la base de datos por medio de la Rest API se debe realizar una

conversion de imagen a base64 asi permitiendo enviar la imagen como texto.
Figura 24

Cadigo para convertir de base64 a imagen en php.

file put contents($path,base64 decode($imagen));

$bytesArchivo=file get contents($path);

En el archivo de php alojado en el servidor se realizar de convertir de base64 a imagen asi

permitiendo el almacenamiento en la base de datos de manera exitosa.
Figura 25

Cadigo para convertir la imagen en base 64.

$result[ "Foto"” ]=base64 encode($registro| ‘Foto']);

En el momento que se necesite consultar un elemento y se necesite consultar la imagen de
este se debera convertir la imagen a base64 para enviar como texto por medio de la Rest api

alli se seré recibira por la aplicacion movil.

SISTEMA MULTIPLATAFORMA UDECINV



25
Manual de programador

Figura 26

Cadigo para convertir de base64 a imagen Android.

En la recepcion de la imagen en la aplicacion movil se debera realizar la conversion de

base64 a imagen, esta para ser visualizada en la interfaz.

6.5 Opciones CRUD

Dentro de la aplicacion movil se encuentras las opciones CRUD que son crear, leer,
actualizar y borrar estas son utilizadas para el manejo de los en base de datos, en este caso
aplican estas opciones para las funciones del mddulo de articulos de inventario, para el uso de
estas opciones primero en la interfaz de teléfono movil se visualiza los formulario segln la
opcion a utilizar, alli el usuario ingresa todos los datos y la aplicacion se encarga de validar
estos, si los datos ingresados son correctos se hace uso de la Rest api para dirigir a los
archivos de php se encuentran en el servidor, estos archivos se encargan de realizar la

respectiva opcion que selecciond y por ultimo se obtiene una respuesta con opcion realizada.
Figura 27

Libreria para acceso a internet.

implementation
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Para poder interactuar con internet se hace uso de la libreria volley.

Figura 28

Envio de informacion por medio de la Rest api

se.listener<String>() {

En el uso de Rest Api se utiliza los method GET Y POST para las distintas opciones.
POST: para el ingreso de informacion a la base de datos
GET: para consultar informacion y visualizarla en la aplicacion

6.5.1 Anadir elemento

Figura 29

Afadir elemento aplicativo mavil.

parametros
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Figura 30

Almacenar la informacion por method post.

$p
%
$
$
$

grupo = % _POST["
$costo = $_POST[

fubicacion =% POST[

$imagen = $ POST["in
inventario=% POST[
dula=

Al momento de que el usuario ingrese la informacion en cada uno de los campos la aplicacion
valida que todos los campos se hallan llenado siendo asi se organizan los datos en variables
para ser enviados a Rest Api y ser recibidos por el archivo php en el servidor que este se

encargara de agregar la informacion a la base de datos.
Figura 31

Ingresar datos a la base de datos.

$sql="
fstm=%conexion->prepare($s

$stm->bind param(’ 8
$ubicacion, $bytesArchivo,$id inventario,$cedula,$chequeo,$estado u);

s’ ,$placa,$des,$estado, $fechac,$grupo,$costo,

Para ingresar la informacién a la base de datos se cuenta con consultas preparadas estas con

el fin de evitar ataques de inyeccion SQL.
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6.5.2 Actualizar elementos
Figura 32

Organizar informacion de basqueda.

Figura 33

Mostrar informacion en pantalla de la basqueda.

Para la opcion de actualizar datos sobre algun elemento primero se debe de buscar el
elemento a actualizar para cargar los datos que actualmente tiene, para esto se realiza la
busqueda por medio de la Rest api este dando como respuesta la informacion solicitada de
esta manera se procede a clasificar la informacion para visualizar en la interfaz para que el

usuario proceda a actualizar los datos.
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Figura 34

Modificar datos en la base de datos.

$sql="
$stm=%conex

Una vez modificados los datos se envian por la Rest api para ser modificados en la base de

datos.

6.5.3 Consultar elementos

Figura 35

Busquedas por el method Get.

En esta opcidn se realiza varios tipos de basquedas sea por: placa, descripcion, inventario,
lugar fisico, para esta se realiza por el método post enviando los pardmetros de la busqueda a

solicitar.
Figura 36

Consulta de la basqueda a la base de datos.

ta="
$resultado=mysqli_query($c

$result[
$json[

mysqli_clo

echo jsc
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Figura 37

Clasificar informacién de la basqueda.

elementos)

Figura 38

Mostrar recycler view en la pantalla.

on{item)

En el momento de realizar la solicitud de los datos a buscar se recibe una respuesta de tipo
JSON, que contiene la informacidn buscada, en este caso la informacién se almacena en un

Array list para que de esta manera se pueda mostrar una lista recyclerview en la pantalla.

6.5.4 Eliminar solicitud

Figura 39

Eliminar solicitud en base de datos.

$sq1=" solicitudes solicitudes.Id Solicitud
fstm=%fconexion->prepare($sqgl);

$stm->bind param{ i’ ,$Id);

La opcion de eliminar en el aplicativo mdvil se utiliza en el caso de eliminar las solicitudes
que realiza el usuario dependencia, el usuario solo debe de dar en el botén eliminar y se

enviard la peticion de eliminar esa solicitud con el id que le corresponda.

6.6 Cambio de encargado de inventario

En la gestion de inventarios se cuenta con la opcion de cambiar de encargado de inventario

esto con el fin de asignar un responsable a los elementos de los distintos inventarios.
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Figura 40

Cambio de encargado consulta mysqgl.

$sql=(" elemento Cedula="? Id Inventa
$stm=%conexion->pr epar‘p(ﬂ;qql)

$stm->bind param('ss’,$cedula,$id inventario);

Para el cambio de encargado se envia los datos de inventario a cambiar de encargado y la
cedula de encargado que debidamente tuvo que haber sido registrado, por medio de la
consulta de mysql esta se encarga de cambiar la el campo cédula a cada uno de los elementos

de inventario asignado.

6.7 Notificaciones.
Para las notificaciones en la aplicacion se utilizan solo en el usuario administrador cuando

tiene solicitudes pendientes de lo contrario no.

Figura 41

Librerias para generar notificaciones.

and’:id.app.r:

android.app.! onChannel

android.app.No onManager

Estas son las librerias esenciales para el uso de las notificaciones en Android.
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- """ """ "]
Figura 42

Cadigo para visualizar notificaciones.

builder = NotificationCompat.Builder(con

Intent actividaditen = Intent(

PendingIntent conIntent = PendingInt

builder.s on V.= E o Motification.

En las notificaciones se cuenta con una gran variedad de atributos para su visualizacion y el
disefio que se debe tener, la aplicacion se encuentra en una clase que solo se ejecuta cuando

se cumple la condicion, esta se ejecuta cuando el Administrador tiene solicitudes pendientes

por atender.

Al momento de dar clic sobre la notificacion esta lo redirige a la venta de solicitudes

pendientes esto se lleva a cabo por la opcién de Pedingltent.
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1 Introduccidén

Las tecnologias de la informacién y comunicacion han revolucionado el sector empresarial
y se ha convertido en un reto implementar soluciones tecnolégicas que permitan optimizar
procedimientos y automatizar diferentes tareas en las areas administrativas y operacionales.
Una gran solucién para esto ha sido la creacion de los sistemas multiplataforma, los cuales
facilitan el acceso a la informacién, brindan la capacidad de estar disponibles en cualquier
dispositivo tecnoldgico y reducen tiempo y costos econémicos para las empresas.
Para el caso de la Universidad de Cundinamarca existe un proceso relacionado a la gestion de
inventarios, el cual es fundamental dentro de la institucion debido a que por este se lleva el
registro y seguimiento de los inventarios activos fisicos que hacen parte de su patrimonio. Por
tal motivo es de vital importancia para la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, contar
con un software que le permita la gestion de inventarios y optimice este proceso por medio de
aplicacion mavil y sitio web, donde se sincronice la informacion en tiempo real, se agilice la
entrega y verificacion por medio de la etiqueta de cddigo de barras de cada uno de los
elementos y se genere reportes del estado de los elementos del inventario con sus diferentes
caracteristicas y notificaciones sobre solicitudes de cambios en el inventario.

Teniendo en cuenta lo anterior se decide desarrollar un sistema para inventarios (Udecinv) que
se encuentre disponible en dos plataformas informéticas, aplicacion para dispositivos moviles y
sitio web, las cuales estaran sincronizadas para mantener la informacién actualizada en
cualquier dispositivo que se use, asi mismo tendran la capacidad de hacer més facil la entrega
y verificacion del inventario con tan solo escanear el cédigo de barras del elemento, validando
su existencia en este. Por consiguiente, Udecinv permitira optimizar la gestion de inventarios
de la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, logrando implementar fortalecer procesos
administrativos, para el desarrollo del proyecto se realiza el proceso de implementacion para el
programa Ingenieria de sistemas como caso de estudio y con el fin de hacer todas las pruebas
necesarias dentro del sistema.

1.1 Propoésito

El presente documento tiene como proposito definir las especificaciones funcionales, no
funcionales para el desarrollo de un sistema de informacién web que permitira la gestion de
inventarios de la Universidad de Cundinamarca seccional Ubate caso de estudio programa
de ingenieria de sistemas.

1.2 Alcance

El sistema multiplataforma estd4 disefiado para que todas las dependencias de la
universidad de Cundinamarca seccional Ubaté pueden hacer uso de este, por medio de un
usuario y contrasefia que serd asignada por el encargado de almacén que tiene el rol de
administrador, en primera instancia Udecinv trabaja con la poblacion objetivo del programa
de ingenieria de sistemas de la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté.

Se cuenta con dos roles, donde el primer rol es administrador y el segundo rol es para el
usuario dependencia (funcionario que tengan a su cargo elementos del inventario), hay que
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mencionar que estos roles facilitan el control de la informacién de los inventarios que se
manejan en la seccional, asi mismo cada rol cuenta con diferentes médulos en el sitio web y

aplicativo movil respectivamente.

1.3 Personal involucrado

Nombre

Nestor Ivan Castellanos

Rol

Analista, disefiador y programador

Categoria Profesional

Estudiante de ingenieria de sistemas

Responsabilidad

Analisis de informacion, disefio y programacion sitio web

Informacién de contacto

nicastellanos@ucundinamarca.edu.co

Nombre

Manuel Stiven Rodriguez

Rol

Analista, disefiador y programador

Categoria Profesional

Estudiante de ingenieria de sistemas

Responsabilidad

Analisis de informacion, disefio y programaciéon de
aplicacién movil

Informacién de contacto

manuelsrodriguez@ucundinamarca.edu.co

Nombre

Ana Lucia Hurtado

Rol

Asesor de tesis de grado

Categoria Profesional

Magister

Responsabilidad

Revision documental y pruebas de aceptacion.

Informacién de contacto

alhurtado@ucundinamarca.edu.co

1.4 Referencias

Titulo del Documento

Referencia

Standard IEEE 830 - 1998 IEEE

1.5 Resumen

Este documento consta de tres secciones. En la primera seccién se realiza una
introduccién al mismo y se proporciona una vision general de la especificacién de recursos

del sistema.

En la segunda seccion del documento se realiza una descripcién general del sistema, con
el fin de conocer las principales funciones que éste debe realizar, los datos asociados y los
factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en

excesivos detalles.

Por dltimo, la tercera seccidon del documento es aquella en la que se definen

detalladamente los requisitos que debe satisfacer el sistema.
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2 Descripcion general

2.1 Perspectiva del

producto

El sistema multiplataforma Udecinv en el sitio web es un sistema de informacion que
permite la gestion de inventarios para la universidad de Cundinamarca seccional Ubate que
brinda la capacidad de dar un mayor rendimiento en el proceso de verificacién de los
inventarios para optimizar tiempos.

2.2 Funcionalidad d

el producto

Udeciny sitio web

=

/N

>
__-"-
C Opciones Elementos

| Generar cddigo de barras <=

xEntrega de Inventafio;/
Administrador \

VI

Usuarioc Dependencia
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2.3 Caracteristicas de los usuarios

Administrador
Actor

Descripcién

Caracteristicas
Relacién

Referencias

Nombre
Id_Sesion
Nombres
Apellidos
Rol
Dependencia

Email
Contrasefia

Administrador Identificador

El usuario administrador es el encargado del correcto funcionamiento
del sistema multiplataforma, con este rol se puede realizar el proceso
de entregas de los elementos de los inventarios por dependencia,
agregar y asignar los inventarios al personal administrativo, cuenta con
la opcién de (Buscar, Agregar y Actualizar) los articulos del inventario.
De igual manera podra generar reportes sobre el checklist de los
inventarios de la seccional Ubaté. Finalmente se encarga de llevar el
control de las sesiones de los usuarios que cuenten con un inventario a

cargo.

El actor cuenta con: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Dependencia, Email y

Contrasefa.

Este rol tiene una relacién indirecta con el usuario dependencia por
medio del Login, busquedas, generar codigo de barras y solicitudes.
Login, encargados, busquedas, inventarios, opciones elementos,
generar codigo de barras, entrega de inventarios, solicitudes, reportes y

notificaciones.

Atributos
Descripcion
Identificador primario
Nombre del administrador
Apellido del administrador
Tipo de usuario

Area administrativa que tiene a su cargo varios
inventarios.

Correo institucional
Clave de verificacion de usuario

Usuario dependencia

Actor

Descripcién

Caracteristicas

Relacién

Usuario Dependencia Identificador

El usuario dependencia esta dirigido para las personas que se les
asignan los inventarios por un periodo de tiempo, alli tendrén opciones
de busquedas de los elementos del inventario, realizar solicitudes al
administrador para actualizar los elementos del inventario, cuenta con

ACO01

Tipo

Numérico
Alfabético
Alfabético
Alfabético
Alfabético

Alfanumérico
Alfanumérico

ACO02

la opcién de crear cédigos de barras para los elementos que no

cuenten con este.

El actor cuenta con: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Dependencia, Email y

Contrasenia.

Este rol tiene una relacién indirecta con el usuario administrador por
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medio del Login, las busquedas, generar cédigo de barras y las

solicitudes.
Referencias Login, busquedas, generar cédigo de barras, notificaciones.
Atributos
Nombre Descripcién Tipo
Id_Sesion Identificador primario Numérico
Nombres Nombre del usuario dependencia Alfabético
Apellidos Apellido del usuario dependencia Alfabético
Rol Tipo de usuario Alfabético
Dependencia Area administrativa que tiene a su cargo varios Alfabético
inventarios.
Email Correo institucional Alfanumeérico
Contrasefia Clave de verificacidon de usuario Alfanumeérico

2.4 Restricciones

e Interfaz para ser usada con internet.

e Uso de Dominio (Udecinv.heroku.app.com)

e Lenguajesy tecnologias en uso: HTML, CSS, BOOTSTRAP, NODEJS,
JAVASCRIPT,

e Los servidores deben ser capaces de atender consultas concurrentemente.

e Elsistema se disefiara segin un modelo cliente/servidor.

e Elsistema debera tener un disefio e implementacion sencilla, independiente de la
plataforma o del lenguaje de programacion.

2.5 Suposiciones y dependencias

e Se asume que los requisitos aqui descritos son estables
e Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema deben cumplir los requisitos
antes indicados para garantizar una ejecucion correcta de la misma

3 Requisitos especificos

Requerimientos Funcionales

Identificacion del RFO1
requerimiento:
Nombre del Roles.

Requerimiento:

Caracteristicas:

Se tendrdn 2 roles que se clasificaron en dos usuarios, el primero
administrador y el segundo el usuario dependencia.
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Descripcién del
reguerimiento:

El sistema permitira el acceso a los 2 tipos de usuarios.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO02
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF02

Nombre del
Requerimiento:

Rol Administrador.

Caracteristicas:

El usuario administrador sera el usuario principal y podra crear usuarios
dependencia, en el sitio web.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema brindara diferentes opciones a cada rol donde el rol principal
sera el rol administrador y este tendra la mayoria de opciones.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO02
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RFO3

Nombre del
Requerimiento:

Funcionalidad del rol administrador.

Caracteristicas:

El usuario administrador podra crear y modificar
encargados, elementos y usuarios dependencia.

inventarios,

Descripcioén del
requerimiento:

Este usuario podra tener la capacidad de crear nuevos usuario y
atributos que sean necesarios dentro de la gestion de inventarios.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO05

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del RF04
requerimiento:

Nombre del Checklist.

Requerimiento:

Caracteristicas:

El administrador podra crear nuevos checklist para la entrega de
inventarios.

Descripcién del
requerimiento:

Este usuario tendra las funcionalidades para poder trabajar con
checklist.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO05

Prioridad del requerimiento:

Alta
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Identificacion del
requerimiento:

RFO05

Nombre del
Requerimiento:

Entregas de inventario.

Caracteristicas:

El rol administrador debera tener el rol de entregas de inventario para
realizar el proceso de entrega inicial y final de los diferentes inventarios
gue cuenta cada dependencia.

Descripcién del
requerimiento:

Las entregas de inventario podran realizarse de manera sencilla en el rol
administrador con el fin de optimizar este proceso.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO5
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RFO06

Nombre del
Requerimiento:

Menu Principal.

Caracteristicas:

En la ventana principal del administrador se podra visualizar los
inventarios, encargados y usuarios dependencia.

Descripcion del

El administrador podra ver todas las opciones del sistema en la pagina

requerimiento: principal.

Requerimiento e RNFO1

NO funcional: e RNFO05
e RNF08

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RFO7

Nombre del
Requerimiento:

Creacioén de usuarios.

Caracteristicas:

Para la creacién de usuarios de dependencia se requerira informacion
como nombres, apellidos, email, dependencia y contraseias.

Descripcién del
requerimiento:

Este requerimiento brinda informacion acerca de la funcionalidad para
crear nuevos usuarios dependencia.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO02
e RNFO3
e RNFO05
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Alta




Aplicacién mavil y sistema de informacion como plataformas de
desarrollo para la gestién de inventarios de la universidad de
Cundinamarca seccional Ubaté (Udecinv) caso de estudio programa
ingenieria de sistemas

Especificacion de requisitos de software

Pag. 12

Identificacion del
requerimiento:

RFO8

Nombre del
Requerimiento:

Asignacion de inventarios y elementos.

Caracteristicas:

En el mddulo administrador se podra asignar inventarios a los diferentes
encargados y elementos a los diferentes inventarios que cuenten con
mas de un elemento.

Descripcién del
requerimiento:

El requerimiento brinda informacién acerca de la asignacion de los
inventarios a los diferentes encargados y de los elementos a los
diferentes inventarios registrados en el sistema.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO08

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RFO09

Nombre del
Requerimiento:

Estado de uso de los elementos.

Caracteristicas:

En el mddulo inventarios del rol administrador se podra visualizar el
estado de los elementos de todos los inventarios, clasificados de la
siguiente manera (Bueno, Malo, Regular, Mantenimiento).

Descripcién del
requerimiento:

La informacion recopilada con este requerimiento busca que se pueda
evidenciar el estado de los elementos de los diferentes inventarios.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
reguerimiento:

RF10

Nombre del
Requerimiento:

Reporte de checkilist.

Caracteristicas:

El usuario administrador podra generar y ver los reportes en pdf de los
checklist finalizados para su posterior uso en informes.

Descripcién del
requerimiento:

Se permitird generar un informe en pdf de los checklist realizados.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Media
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Identificacion del
reguerimiento:

RF11

Nombre del
Requerimiento:

Foto de los elementos.

Caracteristicas:

El usuario administrador podra actualizar las fotos de los elementos
desde el sitio web.

Descripcion del
requerimiento:

El usuario podra ver y actualizar la foto de cada uno de los elementos
con objetivo de que se facilite la entrega de los inventarios

Requerimiento ¢ RNFO1

NO funcional: ¢ RNFO02
o RNFO08

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del | RF12

requerimiento:

Nombre del Solicitudes.

Requerimiento:

Caracteristicas:

El administrador podra resolver o eliminar solicitudes realizadas por el
usuario dependencia, para el cambio de estado de uso o ubicacion del
elemento.

Descripcién del
requerimiento:

El usuario administrador es el encargado de actualizar la informacion
gue el usuario dependencia necesita y solicita mediante las solicitudes.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RF13

Nombre del
Requerimiento:

Solicitudes pendientes.

Caracteristicas:

El administrador podra ver las notificaciones de las solicitudes
pendientes por resolver.

Descripcién del
requerimiento:

El administrador podra ver las solicitudes pendientes por resolver las
cuales solicito el usuario dependencia.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNF02
e RNFO8

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RF14

Nombre del
Requerimiento:

Dar de baja a los elementos
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Caracteristicas:

El usuario administrador podra dar de baja a un elemento modificando
su estado a inactivo en la base de datos, permitiendo que este no
aparezca en los inventarios.

Descripcion del
requerimiento:

Dentro del sistema multiplataforma se debe contemplar la opcién de
quitar un elemento de la lista de inventarios, pasando su estado de
activo a inactivo en la base de datos y de esta manera en el proceso de
checklist no se tenga en cuenta la placa de este elemento.

Requerimiento
NO funcional:

e RNF02
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Media.

Identificacion del
requerimiento:

RF15

Nombre del
Requerimiento:

Visualizar elementos del inventario.

Caracteristicas:

El usuario dependencia podra ver sus inventarios asignados en su
pagina de inicio.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema multiplataforma en sitio web permitira visualizar los
inventarios por dependencia que se encuentre asignado dentro de la
pantalla de inicio del rol usuario dependencia.

Requerimiento
NO funcional:

RNFO1
RNFO02
RNFO3
RNFO04
RNFO05
RNFO7
RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RF16

Nombre del
Requerimiento:

Obtener informacién de los elementos.

Caracteristicas:

El usuario dependencia podra ver toda la informacion de sus elementos
en sus diferentes inventarios asignados, asi mismo la foto de cada uno
de los elementos.

Descripcién del
requerimiento:

Dentro del sistema multiplataforma en el usuario dependencia podra
visualizar la informacion de los elementos por sus distintos atributos
(Placa, Descripcion, Fecha de compra, Grupo activo, Costo, Estado,
Uso, Cdadigo de inventario, Ubicacion fisica, Inventario, Encargado,
Dependencia y foto).

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNF02
e RNFO3
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e RNFO4
e RNFO05
e RNFO7
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RF17

Nombre del
Requerimiento:

Solicitudes usuario dependencia.

Caracteristicas:

El usuario dependencia podra generar solicitudes de los elementos que
necesite hacerle una modificacién de cambio de lugar fisico o estado de
uso de los elementos.

Descripcién del
requerimiento:

Dentro del sistema multiplataforma el usuario dependencia podra
realizar solicitudes al administrador para cambiar el estado de uso del
elemento y su ubicacién fisica de este.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO02
e RNFO05
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RF18

Nombre del
Requerimiento:

Solicitudes realizadas.

Caracteristicas:

El usuario dependencia podra ver las solicitudes que aun el
administrador no ha solucionado, asi mismo podré eliminarlas.

Descripcioén del
requerimiento:

Dentro del sistema multiplataforma se podra observar las solicitudes
realizadas al usuario administrador, también tendra que tener la opcion
de eliminar una solicitud realizada.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO02
e RNFO05
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RF19

Nombre del
Requerimiento:

Nueva etiqueta de cédigo de barras
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Caracteristicas:

Los dos usuarios podran generar y descargar el codigo de barras para
cada uno de los elementos cuando lo requieran en el sitio web.

Descripcién del
requerimiento:

Los usuarios del sistema podran generar y descargar una nueva
etiqueta con el codigo de barras del elemento, para aquellos que ya no
cuenten con esta.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNF02
e RNFO5
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF20

Nombre del
Requerimiento:

Plataformas de uso.

Caracteristicas:

El sistema estara en dos plataformas las cuales son plataforma web y en
aplicaciébn movil para Android.

Descripcién del
requerimiento:

Para el funcionamiento del sistema se deberé realizar en las plataformas
de sitio web y aplicacion moévil en sistema operativo Android donde
deberén contar con una sincronizacién en tiempo real.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
RNFO02
RNFO3
RNFO04
RNFO05
RNFO7
RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF21

Nombre del
Requerimiento:

Disefio del sistema.

Caracteristicas:

El color del disefio de la interfaz del sistema en las dos plataformas debe
estar basado en los colores institucionales de la universidad de
Cundinamarca

Descripcién del
requerimiento:

Dentro del disefio de la interfaz de usuario debe contar con los colores
institucionales con los que cuenta la Universidad de Cundinamarca en
su manual institucional.

Requerimiento

e RNFO05
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NO funcional:

e RNFO09

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF22

Nombre del
Requerimiento:

Opciones en los elementos

Caracteristicas:

El usuario administrador podré ver toda la informacion de los elementos
en sus diferentes inventarios, asi mismo la foto de cada uno de los
elementos y de igual manera actualizar informacion pertinente.

Descripcién del
requerimiento:

El usuario administrador contara con los permisos para ver todos los
elementos del inventario que se encuentre agregados y de igual manera
poder actualizar algunos de sus atributos.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO02
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF23

Nombre del
Requerimiento:

Busquedas de los elementos

Caracteristicas:

El usuario administrador contara con basquedas por distintos filtros
como: (Placa, inventario, descripcion y lugar fisico) en sus dos
plataformas.

Descripcién del
requerimiento:

Debe contar con la opcién de realizar busquedas por distintos atributos
con los que cuenta el elemento, esto agilizara el proceso de encontrar
un elemento dentro de la seccional Ubate.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO02
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF24

Nombre del
Requerimiento:

Verificacién de chequeo

Caracteristicas:

El usuario administrador en el modulo de entregas de inventario podra
visualizar los elementos chequeados y chequeados de cada uno de los
checklist que se encuentre activos.

Descripcién del
requerimiento:

Para agilizar el proceso de verificacion de los elementos se visualizara
los elementos que ya fueron chequeados y no chequeados.

Requerimiento

e RNFO1
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NO funcional:

e RNFO02
e RNFO05
e RNFO8
e RNF10

Prioridad del requerimiento:

Alta

Requerimientos No Funcionales.

Identificacion del
requerimiento:

RNFO1

Nombre del
Requerimiento:

Conexion a internet.

Caracteristicas:

Para el acceso al sistema debe de disponerse de conexion a internet en
las dos plataformas.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema debe tener conexion a internet.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RNFO02

Nombre del
Requerimiento:

Base de datos.

Caracteristicas:

El motor de base de datos serd mysql y podra ser accedida de manera
simultanea por las dos plataformas sin problemas de tiempos de
respuesta.

Descripcioén del
requerimiento:

La base de datos debe ser poder accedida por las dos plataformas.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
reguerimiento:

RNFO3

Nombre del
Requerimiento:

Disefo de la interfaz.

Caracteristicas:

La informacion suministrada en las dos plataformas debe ser legible,
clara y de facil comprension por parte de los usuarios.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema multiplataforma debe ser de facil comprensién por parte del
usuario.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del

| RNFO4
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reguerimiento:

Nombre del
Requerimiento:

Adaptabilidad

Caracteristicas:

El sitio web podra visualizarse desde cualquier dispositivo de manera tal
gue su interfaz se adapte a los requerimientos de la pantalla.

Descripcion del
requerimiento:

El sistema multiplataforma debe adaptarse a cualquier pantalla desde el
sitio web.

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del RNFO05
requerimiento:
Nombre del Usabilidad

Requerimiento:

Caracteristicas:

El sistema multiplataforma debe ser facil de utilizar e intuitivo para que
los usuarios lo usen.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema debe brindar la capacidad de facil uso por parte de los
usuarios.

Prioridad del requerimiento:

Media

Identificacion del
requerimiento:

RNFO6

Nombre del
Requerimiento:

Velocidad de respuesta

Caracteristicas:

El sistema multiplataforma debe proporcionar tiempos de respuesta
rapidos en cada uno de los procedimientos requeridos.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema multiplataforma debe contar con una 6ptima velocidad las
opciones CRUD hacia la base de datos.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RNFO7

Nombre del
Requerimiento:

Seguridad de los datos

Caracteristicas:

El sistema debe proporcionar todo tipo de seguridad a la informacién de
los usuarios.

Descripcién del
requerimiento:

Los datos deberan ser protegidos de la mejor formar para evitar posibles
ataques de robo de informacion.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del RNFO08
requerimiento:

Nombre del Usabilidad

Requerimiento:

Caracteristicas:

El sistema debe poderse usar por diferentes usuarios a la vez.




Aplicacién mavil y sistema de informacion como plataformas de

desarrollo para la gestién de inventarios de la universidad de

Cundinamarca seccional Ubaté (Udecinv) caso de estudio programa

ingenieria de sistemas

Especificacion de requisitos de software

Pag. 20

Descripcién del
reguerimiento:

El sistema deberd tener un Optimo rendimiento con varios usuarios
realizando peticiones al sistema multiplataforma.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del RNF09
requerimiento:

Nombre del Pruebas.

Requerimiento:

Caracteristicas:

El sistema debera de tener una interfaz de usuario, teniendo en cuenta
las caracteristicas de la web de la institucion.

Descripcién del
requerimiento:

El sistema multiplataforma se le deberan realizar una serie de pruebas
don se validaran los campos y funciones de este, también deberan ser
aceptado por el cliente qgue cumpla con el propésito.

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del | RNF-10
requerimiento:

Nombre del Navegadores

Requerimiento:

Caracteristicas:

Se requiere el uso de navegadores de internet confiables como: Google
Chrome, Mozilla, Opera y Microsoft Edge.

Descripcioén del
requerimiento:

Es recomendable de hacer uso de navegadores cotidianos para el uso
del sistema en sitio web, esto para brindar una mejor seguridad de este
y obtener una mejor experiencia dentro de su uso

Prioridad del requerimiento:

Alta

3.1 Requisitos comunes de las interfaces

3.1.1

La interfaz del sitio web debe estar adaptada a cualquier pantalla donde se use con
el fin de que los usuarios puedan tener una buena experiencia de usabilidad, asi
mismo debe estar desarrollada de una manera intuitiva donde se logre la
comprension rapida de las funciones por parte del usuario, finalmente el sistema debe

Interfaces de usuario

implementar los colores institucionales de la Universidad de Cundinamarca.

3.1.2

Interfaces de hardware

Sera necesario disponer de equipos de computos en perfecto estado con las
siguientes caracteristicas:

Dispositivo mévil o computador con conexién a internet.
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e Lector de cbdigo de barras.

3.1.3 Interfaces de software

e Sistema Operativo: Windows XP o superior.
e Explorador: Mozilla, Microsoft Edge, Opera o Chrome.

3.14 Interfaces de comunicacion

Los servidores, clientes y aplicaciones se comunicaran entre si, mediante protocolos
estandares en internet, siempre que sea posible

3.2 Requisitos funcionales
3.2.1 Requisito funcional 1

e Roles: Se tendran 2 roles que se clasificaron en dos usuarios, el primero
administrador y el segundo el usuario dependencia.

3.2.2 Requisito funcional 2

e Rol Administrador: El usuario administrador serd el usuario principal y
podra crear usuarios dependencia, en el sitio web.

3.2.3 Requisito funcional 3

e Funcionalidad rol administrador: El usuario administrador podra
crear y modificar inventarios, encargados, elementos y usuarios
dependencia.

3.2.4 Requisito funcional 4

e Checklist: El administrador podra crear nuevos checklist para la entrega
de inventarios.

3.25 Requisito funcional 5

« Entregas de inventario: El rol administrador deberd tener el rol de
entregas de inventario para realizar el proceso de entrega inicial y final de los
diferentes inventarios que cuenta cada dependencia.
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3.2.6 Requisito funcional 6

e Menu principal: En la ventana principal del administrador se podrd
visualizar los inventarios, encargados y usuarios dependencia.

3.2.7 Requisito funcional 7

e Creacidon de usuarios: Para la creacién de usuarios de dependencia se
requerird informacién como nombres, apellidos, email, dependencia y
contrasefias.

3.2.8 Requisito funcional 8

e Asignaciéon de inventarios y elementos: En el mddulo
administrador se podra asignar inventarios a los diferentes encargados vy
elementos a los diferentes inventarios que cuenten con mas de un elemento.

3.2.9 Requisito funcional 9

e Estado de uso de los elementos: En el modulo inventarios del rol
administrador se podra visualizar el estado de los elementos de todos los
inventarios, clasificados de la siguiente manera (Bueno, Malo, Regular,
Mantenimiento).

3.2.10 Requisito funcional 10

e Reporte de checklist: El usuario administrador podra generar y ver los
reportes en pdf de los checklist finalizados para su posterior uso en informes.

3.2.11 Requisito funcional 11

e« Foto de los elementos: El usuario administrador podra actualizar las
fotos de los elementos desde el sitio web.

3.2.12 Requisito funcional 12

e Solicitudes: El administrador podra resolver o eliminar solicitudes
realizadas por el usuario dependencia, para el cambio de estado de uso o
ubicacion del elemento.

3.2.13 Requisito funcional 13



Aplicacién mavil y sistema de informacion como plataformas de
desarrollo para la gestién de inventarios de la universidad de
Cundinamarca seccional Ubaté (Udecinv) caso de estudio programa Pag. 23
ingenieria de sistemas

Especificacion de requisitos de software

e Solicitudes pendientes: El administrador podréa ver las notificaciones
de las solicitudes pendientes por resolver.

3.2.14 Requisito funcional 14

e Dar de baja alos elementos: El usuario administrador podra dar de
baja a un elemento modificando su estado a inactivo en la base de datos,
permitiendo que este no aparezca en los inventarios.

3.2.15 Requisito funcional 15

e Visualizar elementos del inventario: El usuario dependencia podra
ver sus inventarios asignados en su pagina de inicio.

3.2.16 Requisito funcional 16

e Obtener informacién de los elementos: El usuario dependencia
podra ver toda la informacion de sus elementos en sus diferentes inventarios
asignados, asi mismo la foto de cada uno de los elementos.

3.2.17 Requisito funcional 17

e Solicitudes usuario dependencia: El usuario dependencia podra
generar solicitudes de los elementos que necesite hacerle una modificacién
de cambio de lugar fisico o estado de uso de los elementos.

3.2.18 Requisito funcional 18

e Solicitudes realizadas: El usuario dependencia podréa ver las
solicitudes que aun el administrador no ha solucionado, asi mismo podra
eliminarlas.

3.2.19 Requisito funcional 19

e Nueva etiqueta de cddigo de barras: Los dos usuarios podran
generar y descargar el cédigo de barras para cada uno de los elementos
cuando lo requieran en el sitio web.

3.2.20 Requisito funcional 20
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e Plataformas de uso: El sistema estara en dos plataformas las cuales
son plataforma web y en aplicacion moévil para Android.

3.2.21 Requisito funcional 21

e Disefio del sistema: El color del disefio de la interfaz del sistema en las
dos plataformas debe estar basado en los colores institucionales de la
universidad de Cundinamarca.

3.2.22 Requisito funcional 22

e Opciones en los elementos: El usuario administrador podra ver toda
la informacidn de los elementos en sus diferentes inventarios, asi mismo la
foto de cada uno de los elementos y de igual manera actualizar informacion
pertinente.

3.2.23  Requisito funcional 23

e« Busquedas de los elementos: El usuario administrador contara con
busquedas por distintos filtros como: (Placa, inventario, descripcién y lugar
fisico) en sus dos plataformas.

3.2.24  Requisito funcional 24

« Verificacién de chequeo: El usuario administrador en el médulo de
entregas de inventario podra visualizar los elementos chequeados y
chequeados de cada uno de los checklist que se encuentre activos.

3.3 Requisitos no funcionales
3.3.1 Conectividad

e Para el acceso al sistema debe de disponerse de conexién a internet en las
dos plataformas.

3.3.2 Base de datos

e El motor de base de datos serd mysgl y podra ser accedida de manera
simultanea por las dos plataformas sin problemas de tiempos de respuesta.

3.3.3 Interfaz

e La informacion suministrada en las dos plataformas debe ser legible, clara y
de facil comprension por parte de los usuarios.
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3.3.4 Adaptabilidad

e El sitio web podréa visualizarse desde cualquier dispositivo de manera tal que
su interfaz se adapte a los requerimientos de la pantalla.

3.3.5 Usabilidad

e El sistema multiplataforma debe ser facil de utilizar e intuitivo para que los
usuarios lo usen.

3.3.6 Velocidad de respuesta
e El sistema multiplataforma debe proporcionar tiempos de respuesta rapidos
en cada uno de los procedimientos requeridos.
3.3.7 Seguridad
e El sistema debe proporcionar todo tipo de seguridad a la informacion de los
usuarios.
3.3.8 Pruebas
o El sistema debera de tener una interfaz de usuario, teniendo en cuenta las
caracteristicas de la web de la institucion.
3.3.9 Disponibilidad

e Se requiere el uso de navegadores de internet confiables como: Google
Chrome, Mozilla, Opera y Microsoft Edge.
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4 Diseno del sistema

4.1 Definicion de colores de interfaz

HEX: #000000
RGB: 000

CMYK: 84 83 73 80

HEX: #4E4B48
RGB: 787572

CMYK: 76 69 68 33

HEX: #DAAADD

RGB: 2181700

CMYK: 2221008

HEX: #FSF8F8

RGEB: 248 248 248

CMYK: 43330

HEX: #FFFFF

RGB: 255 255 255

CMYK: 0000
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4.2 Diseio sitio web

e Login para ingreso al sistema

udecinv.
Figura 1 Login

e Pagina principal rol administrador

Mestar van Castellanos Laiton (1

O ADMINISTRADOR

BIENVENIDO A UDECINY

d Inicio
INVENTARIOS ENCARGADOS SOLICITUDES A
& AL
T
ab -
9 Registrados 5 Registrados Ir a Solicitudes

Figura 2 Pdagina principal rol administrador
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e Pagina principal rol usuario dependencia

Ana Lucia Hurtado Mesa {1y

oL Mis Inventarios

0 DEPENDENC NIERIA DE SISTEMAS

d Inicio

SALADE ARQUITECTURA

A& Solicitudes R

PRUEBA3

OFICINAING, DE SISTEMAS

OFICINA DE INVESTIGACI ON INGENIERIA DE SISTEMAS

SALADE CISCO

‘ SALADE DOCENTES INGENIERIA DE SISTEMAS |

LABORATORIO DE FiSICA

Figura 3 Pdgina principal rol usuario dependencia

¢ Informacién de los elementos

Nestor van Castellanos Laiton ¢y

BOMBA DE VACIO YOLMO

Codigo Inventario E-103 Inventario: Labaratorio de fisica Encargadc: 2na Lucia Hurtado Mesa

Placa stado de Us: Ubicacion Del Elernento

Cosio

30/12/199% 166002 $60000

| (& MODIFICAR H ICODIGO DE BARRAS

Figura 4 Informacion de los elementos
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e Checklist de los inventarios

Nestor van Castellanos Laiton €Dy

B Checklist

Entrega Inicial Entrega Final

SALA DE CISCO LABORATORIO DE FISICA OFICINA ING. DE SISTEMAS

+ o

r @

& Checklist Finalizados 2021-02-15 2021-02-15 2021-02-05

Figura 5 Checklist de los inventarios

e Elementos chequeados

Nestor ivan Castellanos Laiton (!

B Laboratorio de fisica

UDECINV

ENTREGAR ELEMENTQ

Placa Elementa
Ingresa la placa

‘ « CHEQUEAR H 27 LIMPIAR ‘

FINALIZAR CHEQUEQ

CHEQUEADOS NO CHEQUEADOS

Descripeith Unicacion Del Descripeién Ubicacion Del
Elemento Elemento
3005205 BOMBA DE VACIOYOLMO LABORATORIO 51387 MESACENTRAL DE Cafeteria Lol
DEFISICA, LABORATORIO 3800%1500X900
[E1)

3005285 ARCHIVADOR METALICODE d CAJONES L ABORATCORIO
DEFISICA 51388 MESA CENTRAL DE LABORATORIO @
LABORATORIO 39001500900 DEFISICA

ANAAERA  AID TDARK FICLIED DEF AACEATITA | ARADATADIN

Figura 6 Elementos chequeados
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1 Introduccidén

Las tecnologias de la informacién y comunicacién han revolucionado el sector empresarial
y se ha convertido en un reto implementar soluciones tecnolégicas que permitan optimizar
procedimientos y automatizar diferentes tareas en las areas administrativas y operacionales.
Una gran solucidn para esto ha sido la creacion de los sistemas multiplataforma, los cuales
facilitan el acceso a la informacién, brindan la capacidad de estar disponibles en cualquier
dispositivo tecnolégico y reducen tiempo y costos econémicos para las empresas.

Para el caso de la Universidad de Cundinamarca existe un proceso relacionado a la gestion de
inventarios, el cual es fundamental dentro de la institucién debido a que por este se lleva el
registro y seguimiento de los inventarios activos fisicos que hacen parte de su patrimonio. Por
tal motivo es de vital importancia para la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, contar
con un software que le permita la gestion de inventarios y optimice este proceso por medio de
aplicacion mavil y sitio web, donde se sincronice la informacion en tiempo real, se agilice la
entrega y verificacion por medio de la etiqueta de cdédigo de barras de cada uno de los
elementos y se genere reportes del estado de los elementos del inventario con sus diferentes
caracteristicas y notificaciones sobre solicitudes de cambios en el inventario.

Teniendo en cuenta lo anterior se decide desarrollar un sistema para inventarios (Udecinv) que
se encuentre disponible en dos plataformas informaticas, aplicacion para dispositivos moviles y
sitio web, las cuales estaran sincronizadas para mantener la informacién actualizada en
cualquier dispositivo que se use, asi mismo tendran la capacidad de hacer mas facil la entrega
y verificacion del inventario con tan solo escanear el codigo de barras del elemento, validando
su existencia en este. Por consiguiente, Udecinv permitir4 optimizar la gestion de inventarios
de la Universidad de Cundinamarca seccional Ubaté, logrando implementar fortalecer procesos
administrativos, para el desarrollo del proyecto se realiza el proceso de implementacion para el

programa Ingenieria de sistemas como caso de estudio y con el fin de hacer todas las pruebas
necesarias dentro del sistema.

1.1 Propésito

El presente documento tiene como propdsito definir las especificaciones funcionales, no
funcionales para el desarrollo de un aplicativo mavil para teléfonos con sistema operativo
Android que permitird la gestion de inventarios de la Universidad de Cundinamarca
seccional Ubate caso de estudio programa de ingeneria de sistemas.

1.2 Alcance

El sistema multiplataforma estd disefiado para que todas las dependencias de la
universidad de Cundinamarca seccional Ubaté pueden hacer uso de este, por medio de un
usuario y contrasefia que sera asignada por el encargado de almacén que tiene el rol de
administrador, en primera instancia Udecinv trabaja con la poblacién objetivo del programa
de ingenieria de sistemas de la universidad de Cundinamarca seccional Ubaté.

Se cuenta con dos roles, donde el primer rol es administrador y el segundo rol es para el
usuario dependencia (funcionario que tengan a su cargo elementos del inventario), hay que
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mencionar que estos roles facilitan el control de la informacién de los inventarios que se
manejan en la seccional, asi mismo cada rol cuenta con diferentes médulos en el sitio web y

aplicativo movil respectivamente.

1.3 Personal involucrado

Nombre

Nestor Ivan Castellanos Laiton

Rol

Analista, disefiador y programador

Categoria Profesional

Estudiante de ingeneria de sistemas

Responsabilidad

Andlisis de informacion, disefio y programacion sitio web

Informacién de contacto

nicastellanos@ucundinamarca.edu.co

Nombre

Manuel Stiven Rodriguez Lamprea

Rol

Analista, disefiador y programador

Categoria Profesional

Estudiante de ingeneria de sistemas

Responsabilidad

Andlisis de informacion, disefio y programacion de
aplicacion movil

Informacién de contacto

manuelsrodriguez@ucundinamarca.edu.co

Nombre

Ana Lucia Hurtado Mesa

Rol

Asesor de tesis de grado

Categoria Profesional

Magister

Responsabilidad

Directora de proyecto

Informacion de contacto

alhurtado@ucundinamarca.edu.co

1.4 Referencias

Titulo del Documento

Referencia

Standard IEEE 830 - 1998|IEEE

1.5 Resumen

Este documento consta de tres secciones. En la primera seccion se realiza una
introduccién al mismo y se proporciona una vision general de la especificacién de recursos

del sistema.

En la segunda seccion del documento se realiza una descripcidon general del sistema, con
el fin de conocer las principales funciones que éste debe realizar, los datos asociados y los
factores, restricciones, supuestos y dependencias que afectan al desarrollo, sin entrar en

excesivos detalles.

Por dltimo, la tercera seccién del documento es aquella en la que se definen

detalladamente los requisitos que debe satisfacer el sistema.
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2 Descripcion general

2.1 Perspectiva del producto

El sistema multiplataforma udecinv en aplicativo movil para dispositivos Android brinda
optimizar tiempos el proceso de verificacién de los elementos de los inventarios por medio
del lector de codigo de barras con la camara del teléfono mévil, de igual forma brinda llevar

un mejor seguimiento del estado de los elementos.

2.2 Funcionalidad del producto

Administrador

Udecinv Aplicacién movil

|

/

/ \-\
T Ny

= Opciones elementos

Entregas de inventario
Asignacion de inventarios

Usuario dependencia
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2.3 Caracteristicas de los usuarios

Administrador

Actor

Descripcién

Caracteristicas
Relaciéon

Referencias

Administrador Identificador ACO01

El usuario administrador es el encargado del correcto funcionamiento del
sistema multiplataforma, con este rol se puede realizar el proceso de entregas
de los elementos de los inventarios por dependencia, agregar y asignar los
inventarios al personal administrativo, cuenta con la opcion de (Buscar, Agregar
y Actualizar) los articulos del inventario. De igual manera podra generar reportes
sobre el checklist de los inventarios de la seccional Ubaté. Finalmente se
encarga de llevar el control de las sesiones de los usuarios que cuenten con un
inventario a cargo.

El actor cuenta con: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Dependencia, Email y
Contrasefia.

Este rol tiene una relacién indirecta con el usuario dependencia por medio del
Login, basquedas, generar codigo de barras y solicitudes.

Login, encargados, busquedas, inventarios, opciones elementos, generar codigo
de barras, entrega de inventarios, solicitudes, reportes y notificaciones.

Atributos
Nombre Descripcion Tipo
Id_Sesion Identificador primario Numérico
Nombres Nombre del administrador Alfabético
Apellidos Apellido del administrador Alfabético
Rol Tipo de usuario Alfabético
Dependencia Area administrativa que tiene a su cargo varios Alfabético
inventarios.
Email Correo institucional Alfanumérico
Contrasefia Clave de verificacion de usuario Alfanumérico
Usuario dependencia
Actor Usuario Dependencia Identificador ACO02
Descripcién El usuario dependencia es para las personas que se le asigna los inventarios de

Caracteristicas

las distintas dependencias administrativas, esta cuenta con funciones como:
opciones de busquedas (placa, descripcidn, inventario y lugar fisico) y realizar
solicitudes al administrador para actualizar los elementos del inventario (Lugar
fisico y cambio de estado de uso).

El actor cuenta con: Id, Nombres, Apellidos, Rol, Email, Contrasefia y Email.
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Relacion

Referencias
Atributos
Nombre
Id_Sesion
Nombres
Apellidos

Rol

Email
Contrasefa
Dependencia

2.4

2.5

Este rol tiene una relacion indirecta con el administrador por medio del Login,
Busquedas y Solicitudes.

Login, basquedas y solicitudes

Descripcion Tipo

Identificador primario Numeérico
Nombre del usuario dependencia Alfabético
Apellido del usuario dependencia Alfabético
Tipo de usuario Alfabético

Alfanumérico
Alfanumérico
Alfanumérico

Correo institucional
Clave de verificacién de usuario
Dependencia administrativa a la que pertenece

Restricciones

Aplicacién mdvil para teléfonos con sistema operativo Android.

Tienda de aplicaciones en play store.

Lenguajes y tecnologias en uso: Java y PHP.

El servidor debe ser capaces de atender consultas concurrentemente.

El sistema se disefiara segun un modelo cliente/servidor.

El sistema debera tener un disefio e implementacién sencilla, independiente de la
plataforma o del lenguaje de programacioén.

Suposiciones y dependencias

Se asume que los requisitos aqui descritos son estables
Los equipos en los que se vaya a ejecutar el sistema deben cumplir los requisitos
antes indicados para garantizar una ejecucion correcta de la misma.

3 Requisitos especificos

Requerimientos Funcionales

Identificacion del | RFO1
requerimiento:
Nombre del Roles.

Requerimiento:

Caracteristicas:

Se tendran 2 roles que se clasificaron en dos usuarios, el primero
administrador y el segundo el usuario dependencia.
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Descripcion del
requerimiento:

El sistema permitird el acceso a los 2 tipos de usuarios.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO3
e RNF13

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF02

Nombre del
Requerimiento:

Funcionalidad del rol administrador.

Caracteristicas:

El usuario administrador podra crear y modificar inventarios,
encargados, elementos y usuarios dependencia.

Descripcion del
requerimiento:

Este usuario podra tener la capacidad de crear nuevos usuario y
atributos que sean necesarios dentro de la gestién de inventarios.

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO06

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del RFO3
requerimiento:

Nombre del Checklist.

Requerimiento:

Caracteristicas:

El administrador podra crear nuevos checklist para la entrega de
inventarios.

Descripcion del
requerimiento:

Este usuario tendra las funcionalidades para poder trabajar con
checklist,

Requerimiento
NO funcional:

e RNFO1
e RNFO06

Prioridad del requerimiento:

Alta

Identificacion del
requerimiento:

RF04

Nombre del
Requerimiento:

Entregas de inventario.

Caracteristicas:

El rol administrador debera tener el rol de entregas de inventario para
realizar el proceso de entrega inicial y final de los diferentes inventarios
gue cuenta cada dependencia.

Descripcion del
requerimiento:

Las entregas de inventario podran realizarse de manera sencilla en el rol
administrador con el fin de optimizar este proceso.

Requerimiento
NO funcional:

e RNF