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RESUMEN

La creacién e implementacion de soluciones en el campo de las TIC (Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones) desde la perspectiva de las organizaciones
es de suma importancia ya que por medio de ellas se facilitan, tanto la optimizacion
de los procesos, como el gerenciamiento de cada una de las actividades a
desarrollar. Es necesario que la mayoria de las organizaciones cuenten con sus
propios sistemas tecnologicos, y que los mismos se encuentren totalmente
ajustados a sus necesidades.

De acuerdo con el planteamiento anterior, surge, como pregunta para el desarrollo
del presente estudio, la siguiente: “;Como aplicar correctamente la tecnologia
central para disefiar y construir una solucion web estable, escalable y reutilizable,
ante el desafio de limitacion de tiempo, recursos y requerimientos variables, que
nos plantea la situacién actual de la industria del software en Colombia?”

En razon de lo expuesto, el presente documento muestra el método de disefio e
implementacion de una solucion TIC para la Universidad de Cundinamarca basada
en el marco de desarrollo web desde Laravel, cuya aplicacion hace que el proceso
de desarrollo del software cumpla con estandares de alta calidad; siendo esta la
tarea mas importante del Centro de Innovacién Tecnoldgica (CIT) de la sede la
universidad en el municipio de Facatativ4, que siempre se ha preocupado por
sistematizar las funciones a ejecutar y por medio de ella generar un servicio
educativo y de investigacion cada dia mejor.

Palabras Clave— Sistema, Tecnologia, Software, Laravel, Marco de trabajo.



ABSTRACT

The creation and implementation of solutions in the field of ICT (information and
communication technologies) from the perspective of the organizations is of
paramount importance because through them they are facilitated, both the
optimization of the processes, as the Management of each of the activities to be
developed. It is necessary that most organizations have their own technological
systems, and that they are fully adjusted to their needs.

According to the previous approach, it arises, as a question for the development of
the present study, the following: "How to correctly apply the central technology to
design and build a stable, scalable and reusable web solution, to the challenge of
Limitation of time, resources and variable requirements, which raises the current
situation of the software industry in Colombia? "

Because of the above, this article shows the method of design and implementation
of a TIC solution for the University of Cundinamarca based on the Web development
framework from Ravel, whose application makes the software development process
comply with High quality standards; This being the most important task of the Center
for Technological Innovation (CIT) of the university headquarters in the municipality
of Facatativa, which has always been concerned with systematizing the functions to
be implemented and through it generate an educational service and Research every
day better.

Key Words— System, Technology, Software, Laravel, Framework.
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INTRODUCCION

Desde la época en que el hombre debid convivir en sociedad, las organizaciones
(tanto sociales como comerciales) han requerido ser cada dia mejores, para lo cual
han requerido de nuevos modos de producciéon y de trabajo para generar mas y
mejores productos y servicios, hecho que se ve reflejado en el desarrollo y el
crecimiento econémico de las naciones. Este proceder y la necesidad de innovar
han cobrado tanto auge, que las empresas y las personas han optado por la
utilizaciéon masiva de las Tecnologias de la Informacién (TI) y es por ello que debe
haber un trabajo arménico entre los objetivos de las compairiias y las tecnologias
gue habran de utilizarse.

En la actualidad, el uso de la tecnologia en el ambito empresarial ha recobrado el
caracter de imprescindible en la medida en que mejora sistematicamente la
capacidad de operatividad y, ademas, eleva el nivel de competitividad en los
negocios, la obtencién de recursos y la calidad de las compafiias.

A pesar del amplio desarrollo y comercializacién de software a la medida en las
empresas, muchas organizaciones se encuentran en la necesidad de contar con
sistemas tecnoldgicos propios y a su vez, ajustados a la satisfaccion de la totalidad
de sus necesidades. Sin embargo, las soluciones tecnoldgicas dependen, en gran
medida, de una estructura del sistema bien disefiada y construida con las
metodologias y tecnologias adecuadas.

En virtud de lo sefialado anteriormente, surge el interrogante objeto de nuestro
estudio para llegar a la solucion TIC planteada en el presente documento: ¢ Cémo
aplicar correctamente la tecnologia central para disefiar y construir una solucion
web estable, escalable y reutilizable, ante el desafio de limitacion de tiempo,
recursos y requerimientos variables, que nos plantean la situacion actual de la
industria del software?

En general, el método de disefio del marco tradicional es demasiado rigido, lo que
tiene como resultado grandes limitaciones de tiempo y otros inconvenientes; para
solucionarlos, el presente documento  presenta el método de disefio e
implementacion de una solucion basada en el marco de trabajo Laravel, la cual
hace que el proceso de desarrollo esté estandarizado, permitiendo a los
desarrolladores enfocarse en la implementacion de la l6gica del negocio y facilita la
construccion de soluciones TIC de calidad.



1. INFORME INVESTIGATIVO

1.1 ESTADO DEL ARTE

El siglo actual se ha categorizado como la era de la informacién y el conocimiento,
todo esto gracias al importante desarrollo de las tecnologias de la informacion (TI),
entre ellas el software; es por ello que se hace necesario su utilizacion en diferentes
campos empresariales, generando asi soluciones concretas para cada sector (Diaz
Vega & Ospina Ospina, 2013).

La implementacién del software es de gran importancia en las empresas ya que por
medio de este se lleva a cabo el control de sus procesos y como factor fundamental
para la competitividad y el gerenciamiento de estas, por consiguiente, Ademas,
permite la reestructuraciéon empresarial necesaria para un mercado global en auge.
Por esta razon, cada vez mas empresas le apuestan a la adquisicion de paquetes
de software empresarial, en versiones ajustadas a las necesidades que las grandes
compainiias tecnoldgicas, y micro, pequefias y medianas empresas de la industria
del software empiezan a ofrecer (Zuluaga, n.d.).

Algunos especialistas creen que las pequefias y medianas empresas (PYMES)
pueden resultar las mas beneficiadas por las tecnologias de la informacién y de las
comunicaciones, al sugerir que las PYMES podrian ahorrarse un promedio del 4 por
ciento en sus volumenes de negocio si adoptaran los nuevos servicios de
comunicaciones (Zuluaga, n.d.).

La industria del software invierte en “cerebros”; su Producto es intangible. Esta
industria vende ideas, soluciones e innovacién y es motor y soporte de grandes
industrias del pais. Asi mismo, sus costos se encuentran en la ingenieria. Esto
significa que los nuevos proyectos de software no se pueden gestionar como si
fueran proyectos de fabricacion, dado que requieren en promedio de 12 a 18 meses
para su desarrollo, dependiendo del programa utilizado (Zuluaga, n.d.).

A nivel de desarrollo, PHP ha sido el lenguaje dominante para la creacion de sitios
web en las Ultimas décadas. Hoy en dia, sistemas de administracion de contenido
(CMS) como: WordPress, Jommla, Drupal o servicios como Facebook, estan todos
desarrollados usando este lenguaje; caracteristica que lo convierte en uno de los
lenguajes favoritos. Una de las razones principales de la popularidad de PHP es
gue puede utilizarse en cbdigo abierto. PHP se ejecutara relativamente rapido en
todos los sistemas operativos. Ademas, la sintaxis facil y similar a C atraeria a
muchos desarrolladores que trabajan con el desarrollo web y también el gran
incorporado y bibliotecas de desarrollo externo disponibles para su uso por
desarrolladores externos (Samra, 2015).



El rapido desarrollo de aplicaciones web presento una mayor demanda de
eficiencia, confiabilidad, facilidad de manejo y escalabilidad, lo que llevo a la
incorporacion de un patrén de disefio MVC la cual es una forma efectiva probada
de generacion de aplicaciones modulares organizadas. Al ser un patron que divide
la aplicacion en capas (Modelo, Vista, Controlador) ayuda a reducir la complejidad
del disefio arquitectonico y aumenta la flexibilidad y la reutilizacién de codigo (Cui,
Huang, Liang, & Li, 2009).

Desarrollar una aplicacion web desde cero puede ser una tarea tediosa y
complicada, ya que intervienen diferentes factores como: i) se requiere demasiado
tiempo en el desarrollo, prevencion de errores, frecuentes revisiones que pueden
hacer que el mantenimiento de una aplicacion web sea muy frustrante para
cualquier desarrollador (Surguy, 2014).

Una de las preocupaciones de los desarrollos web, son las grandes vulnerabilidades
gue pueden presentarse en materia de seguridad en cualquier tipo de aplicacion, ya
gque PHP no proporciona soluciones concretas para hacer frente a este tipo de
ataques. El desarrollador debe implementar soluciones con ayuda de terceros para
tratar este tipo de problemas (Samra, 2015).

Debido a esto, existen Frameworks?!, que poseen caracteristicas que satisfacen en
su gran mayoria las necesidades segun el estilo de desarrollo que se desee. Ahora
bien, existen Frameworks con todo tipo de caracteristicas como la seguridad,
robustez y facilidades de implementacién. Algunos de estos Frameworks son:
Laravel, Symfony, Kumbia, CakePHP, Zend (Cui et al., 2009).

1 Un marco de aplicacién web PHP es un conjunto de clases, bibliotecas o componentes escritos en PHP lenguaje de scripting
del lado del servidor que tiene como objetivo resolver problemas comunes de desarrollo web y promover reutilizacion del
cédigo Componentes tales como autenticacion, gestion de sesiones, almacenamiento en caché, enrutamiento, base de datos
envoltorios de operaciones y mas (Surguy, 2014).



Interés a lo largo del tiempo

;

.

:

.

TV

- —

II- s N

Figura 1 Porcentaje de busquedas de Laravel en Google.

Por lo anterior, Laravel se ha convertido en el Framework favorito y mas usado por
los desarrolladores a nivel mundial por su codigo limpio y su facilidad de uso. Laravel
es un Framework de cddigo abierto que proporciona una sintaxis de cédigo clara,
expresiva y elocuente; por lo cual se convierte en una herramienta eficaz para la
creacion de aplicaciones web rapidas, estables y facil de entender (Surguy, 2014).

Para el desarrollo del SIAAF y especificamente el médulo super administrador, se
utilizé un estandar en Laravel definido en el sistema de codificacion ANSI / INSITS
359-2004, categorizado como Role Based Access Control (RBAC) o “control de
acceso basado en roles”; este consiste en la integracion de un control de entrada
por medio de roles y permisos que deben ser asignados anteriormente a los
usuarios, pero no quiere decir que sea estético, sino que a medida que el usuario
ingresa y sale de la aplicacién, puede cambiar de roles y adquirir nuevos permisos
o desechar algunos otros (D. Richard Kuhn, Edward J. Coyne, 2010).

La caracteristica predominante del RBAC (Role Based Access Control) es que esta
organizado en jerarquias, lo que permite que algunos roles hereden permisos de
otros para que sea posible simplificar el trabajo y de esta manera acceder a ciertas
actividades de una empresa, siempre que el usuario esté autorizado por gerencia,
por ejemplo. Por otro lado, RBAC también es utilizado para cumplir los requisitos de
separacién del servicio, en los cuales ninguno de los usuarios tiene la totalidad de
los permisos y ello demanda una separacién de servicios en los que los roles
recaigan en unico dominio administrativo o que los mismos estén distribuidos en
multiples dominios administrativos logrando asi eficacia y eficiencia en la utilizacién
de la respectiva aplicacion (D. Richard Kuhn, Edward J. Coyne, 2010).



1.2 LINEA DE INVESTIGACION

Se presenta un médulo super administrador para la administracion y gestion del
sistema SIAAF (Sistema de Informacion para el Apoyo Administrativo UDEC
Facatativa) por medio de permisos y roles, bajo la linea de investigacion software,
sistemas emergentes y nuevas tecnologias.

1.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y  PREGUNTA DE
INVESTIGACION

Teniendo en cuenta que la primera entidad en donde se ha de aplicar o establecer
este aplicativo es la Universidad de Cundinamarca, se plantearan las necesidades
gue en la institucion se presentan.

De esta manera, la situacion actual de la UDEC nos presenta un escenario en el
cual los proyectos realizados por los graduandos de las anteriores promociones en
la carrera profesional de Ingenieria de Sistemas eran hechos sin ninguna clase de
organizacion y el resultado directo de ello es que, por la poca probabilidad de
implementacion de cada uno de esos trabajos, estos se archivaban y quedaban sélo
como referencia en la biblioteca.

Otra causa de este archivo masivo de proyectos es que los mismos carecian de
estandares de seguridad, ya que, como este énfasis informético es muy extenso,
los estudiantes no dedicaban su tiempo a estudiarlo y adaptarlo a sus softwares;
todos estos fendmenos se veian reflejados en la desorganizacion del codigo (cédigo
spaghetti), la falta de seguimiento, el carecimiento de escalabilidad y, ademas, no
se seguian parametros de calidad exigidos que pudieran competir en el mercado.

Por ultimo, para la formalizacion de los proyectos a los que se hace referencia nunca
se utilizaron Frameworks, por lo cual no se realizaba una evaluacion efectiva y
mucho menos pruebas de seguimiento. ¢ Puede, un establecimiento de educacion
superior, desarrollar sus funciones por medio de un software y al mismo tiempo
disminuir tiempo y gastos?



1.4 OBJETIVO GENERAL

Disefar e implementar el médulo super administrador para la gestion y control de
usuarios, roles, modulos y recursos de desarrollo del SIAAF (Sistema de
Informacion para el Apoyo Administrativo UDEC Facatativa).

1.5 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analizar y determinar los requerimientos funcionales y tecnoldgicos para el
ma&dulo super administrador del SIAAF.

e Disefiar la arquitectura del sistema para la administracion del sistema SIAAF
de acuerdo con los estandares de desarrollo del CIT (Centro de Innovacion
y Tecnologia).

e Desarrollar la plataforma web para la administracién del sistema SIAAF,
utilizando el marco de trabajo SCRUM.

e Realizar pruebas funcionales del sistema para la administracion del sistema
SIAAF bajo los estandares de calidad del CIT.

e Implementar el médulo super administrador en el sistema SIAAF.

1.6 ALCANCE E IMPACTO DEL PROYECTO
El presente proyecto TIC se enfoco en desarrollar una plataforma tecnolégica, en
ambiente web, para la administracién y apoyo administrativo de la universidad de
Cundinamarca sede Facatativa por medio de un médulo super administrador, el cual
proporciona las opciones de administracion de roles, modulos, permisos, usuarios
y recursos de desarrollo.

1.7 METODOLOGIA

La metodologia de desarrollo que se utilizo fue elementos del marco de trabajo agil
Scrum, que consiste en un ambiente de trabajo iterativo e incremental para el
desarrollo de proyectos, productos y aplicaciones. Su estructura de desarrollo esta
constituida en ciclos de trabajo llamados Sprint (que se basan en iteraciones de 1 a
4 semanas, y van ocurriendo una detrads de la otra) y elementos (requisitos del
cliente); ademas, estan conformados por tres roles que son: el duefio del producto
(quien identifica las funcionalidades del producto), el equipo (encargado de construir
el producto) y el ScrumMaster (ayuda al grupo del producto a aprender y aplicar
Scrum) (Deemer, Benefield, Bas, & Version, n.d.).
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Figura 2 Estructura de desarrollo scrum.

Fuente: (Deemer et al., n.d.).

1.8 MARCOS DE REFERENCIA

1.8.1 MARCO TEORICO

A continuacion, se anuncian los conceptos fundamentales que se utilizaron para el
desarrollo del presente proyecto.

PHP

‘PHP es un lenguaje interpretado del lado del servidor que surge dentro de la
corriente denominada cédigo abierto (open source). Se caracteriza por su potencia,
versatilidad, robustez y modularidad. Al igual que ocurre con tecnologias similares,
los programas son integrados directamente dentro del cédigo HTML. PHP es uno
de los lenguajes mas utilizados actualmente en el desarrollo de aplicaciones web y
viene experimentado un constante crecimiento en su nivel de utilizacién en Internet”
(Cobo, Goémez, Pérez, & Rocha, n.d.). En cuanto al desarrollo, PHP cumple un papel
muy importante ya que ofrece una serie de caracteristicas de uso, mejorando la
calidad, estabilidad, flexibilidad, velocidad puesto que se manejan diferentes
modulos de alto trafico de informacion.



sQL

“SQL (Structured Query Language) es un lenguaje estandarizado para comunicarse
con bases de datos. Con este lenguaje se pueden realizar consultas a la base de
datos y obtener, modificar y eliminar datos o tablas. La sintaxis de este lenguaje es
bastante simple y se entiende a simple vista” (Ramos, Tutor, Javier, & Rubio, 2014).
Este lenguaje proporciona una estructura y comunicacion a la base de datos del
SIAAF.

MYSQL

“‘MySQL es un sistema gestor de bases de datos (SGBD, DBMS por sus siglas en
inglés) muy conocido y ampliamente usado por su simplicidad y notable rendimiento.
Aunque carece de algunas caracteristicas avanzadas disponibles en otros SGBD
del mercado, es una opcion atractiva tanto para aplicaciones comerciales, como de
entretenimiento precisamente por su facilidad de uso y tiempo reducido de puesta
en marcha. Esto y su libre distribucion en Internet bajo licencia GPL le otorgan como
beneficios adicionales (no menos importantes) contar con un alto grado de
estabilidad y un rapido desarrollo” (Alberto, Santillan, Gibert, Oscar, & Mora, n.d.).
Este gestor de bases de datos se implement6 en el sistema SIAAF, ya que su
sintaxis es facil de utilizar y es el mas popular en el entorno de aplicaciones web.

Framework

“El concepto Frameworks se emplea en muchos ambitos del desarrollo de sistemas
de software, no solo en el dmbito de aplicaciones Web. Podemos encontrar
Frameworks para el desarrollo de aplicaciones médicas, de vision por computador,
para el desarrollo de juegos, y para cualquier &mbito que pueda ocurrirsenos. En
general, con el término Frameworks, nos estamos refiriendo a una estructura de
software compuesto de componentes personalizables e intercambiables para el
desarrollo de una aplicacién. En otras palabras, un Frameworks se puede
considerar como una aplicacion genérica incompleta y configurable a la que
podemos afiadirle las ultimas piezas para construir una aplicacion concreta”
(Gutiérrez, n.d.). En el desarrollo de la plataforma web se implementé un
Framework, el cual permitié estructurar de una manera organizada los diferentes
modulos del SIAAF, manteniendo la escalabilidad y agilizando el tiempo de
desarrollo de estos.

Patron MVC

“El patron Modelo-Vista-Controlador es una guia para el disefio de arquitecturas de
aplicaciones que ofrezcan una fuerte interactividad con usuarios. Este patrén
organiza la aplicacién en tres modelos separados, el primero es un modelo que
representa los datos de la aplicacion y sus reglas de negocio, el segundo es un
conjunto de vistas que representa los formularios de entrada y salida de informacion,



el tercero es un conjunto de controladores que procesa las peticiones de los
usuarios y controla el flujo de ejecucion del sistema” (Gutiérrez, n.d.). El patrén
mencionado anteriormente nos ofrecio diferentes ventajas a la hora de desarrollar y
realizar mantenimiento a la plataforma, ya que con su estructura Modelo-Vista-
Controlador permitié dividir la logica de negocio en el disefio asegurando la
escalabilidad, calidad y una estructura en menor tiempo.

Laravel

“Laravel es un Frameworks MVC con bundles, migraciones y Artisan CLI. Laravel
ofrece un robusto conjunto de herramientas y una arquitectura de aplicaciones que
incorpora muchas de las mejores caracteristicas de Frameworks como Codegniter,
Yii, ASP.NET MVC, Ruby on Rails, Sinatra y otros. Laravel es un marco de cédigo
abierto. Tiene un conjunto muy rico de caracteristicas que impulsaran la velocidad
del desarrollo web. Ahorrara mucho tiempo si planea desarrollar un sitio web desde
cero. Laravel también es seguro, Previene varios ataques que pueden tener lugar
en sitios web” (“Libro Laravel en PDF avanzado |,” n.d.). Agregando a lo anterior
Laravel facilito el manejo de ruteo, asi como también trajo consigo la generacion de
mejoras en el sistema de plantillas por medio de un cédigo mas limpio y simple,
incluyendo un sistema de cache el cual hace que la aplicacién sea méas rapida y
eficiente. Dicho esto, creo un ambiente flexible en los estudiantes ya que emplea
una curva de aprendizaje relativamente baja en comparacion a otros Frameworks.

Eloquent ORM (Object-Relational Mapping)

Eloquent es una herramienta que se incluye con Laravel y se utiliza para trabajar
con bases de datos. Su funcionamiento es el siguiente:

“Cada tabla se corresponde con un modelo de Laravel (Model) que hace de
intermediario y se encarga de interactuar con la auténtica tabla que tenemos en
nuestra base de datos. Otra cosa que asume Eloquent es que cada base de datos
contiene una clave primaria con el nombre id y ademas ésta se usa en la mayoria
de los métodos de este ORM” (Ramos et al., 2014). Esta herramienta nos permitié
una mejor estructura a la hora de realizar diferentes transacciones a la base de
datos, también nos proporciona una abstraccion de esta y una seguridad de la capa
de acceso a informacion contra ataques.

Composer

“Composer es una de las herramientas de gestion de dependencias mas utilizada,
junto con Bower o npm. Laravel utiliza esta herramienta para manejar sus
dependencias y permite instalar un nuevo proyecto listo para empezar a trabajar de
una manera tan sencilla como es escribiendo un simple comando” (Ramos et al.,
2014). Este gestor nos permitié la instalacion de paquetes y sus dependencias



implementadas en la plataforma SIAAF ofreciendo un ambiente facil y agradable a
la hora de implementar librerias con sus diferentes caracteristicas.

Artisan CLI

“‘Artisan CLI (Command-Line Console) es otra de las herramientas que ofrece
Laravel. Es una interfaz, dirigida por la consola de Symfony, que proporciona una
serie de comandos muy utiles a la hora de desarrollar, lo cual facilita aun mas el
desarrollo con Laravel” (Ramos et al., 2014). Esta herramienta permitio el acceso
de diferentes configuraciones de los modulos desarrollados en el SIAAF por medio
de comando, ofreciendo un acceso rapido a diferentes funcionalidades del
Framework Laravel.

JSON

“JSON (JavaScript Object Notation) es una estructura o formato para almacenar e
intercambiar datos. Es una alternativa a XML mucho mas simple. Se utiliza para
intercambiar datos entre el cliente y el servidor” (G., Campo, Amaya, & Arciniegas,
2011). Este formato de texto ligero nos permiti6 un intercambio de datos mas
amigable entre el cliente y el servidor.

HTML

“HTML es una implementacion del standard SGML (Standard Generalized Markup
Language), estandar internacional para la definicion de texto electronico
independiente de dispositivos, sistemas y aplicaciones. Metalenguaje para definir
lenguajes de disefio descriptivos; proporciona un medio de codificar documentos
hipertexto cuyo destino sea el intercambio directo entre sistemas o aplicaciones”
(Martin, n.d.). HTML permiti6 al grupo de desarrollo maquetar los diferentes
componentes empleados en el aplicativo, dando una perspectiva amigable para el
usuario.

CSS

“CSS (Hojas de Estilo en Cascada) es un mecanismo simple que se utiliza para dar
estilo a documentos HTML y XML, separando el contenido de la presentacién. Los
Estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML y XML. CSS permite a los
desarrolladores Web controlar el estilo y el formato de multiples paginas Web al
mismo tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS
afectara a todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese
elemento” (APONTE, n.d.). CSS nos permiti6 modificar la presentacién de cada
elemento sin modificar el codigo HTML en el sistema SIAAF, ahorrando esfuerzo y
tiempo de edicion.



JavaScript

“JavaScript no es mas que un sencillo lenguaje de programacion, que presenta una
caracteristica especial: sus programas, llamados comunmente scripts, se ejecutan
en el navegador. Estos scripts normalmente consisten en unas funciones que son
llamadas desde el propio HTML cuando algun evento sucede. De ese modo,
podemos afiadir efectos como que un botén cambie de forma al pasar el raton por
encima, o abrir una ventana nueva al pulsar en un enlace” (Navarrete, Lenguaje,
Pag, & lii, 1999). Este lenguaje ofrecid una caracteristica fundamental en el
desarrollo del sistema SIAAF, ya que cumplia la funcion de ofrecer una interfaz de
usuario dinamica.

1.8.2 MARCO LEGAL

En el sistema SIAAF se implementaron diferentes estandares de calidad y normas
para la integridad de la informacion las cuales serdn mencionadas a continuacion:

Normas ISO/IEC

La Organizacion Internacional de Normalizacion y la Comision Electrotécnica
Internacional constituyen el sistema especializado para la normalizacion a nivel
mundial. Los organismos nacionales que son miembros de ISO o IEC participan en
el desarrollo de normas internacionales a través de comités técnicos establecidos
por las organizaciones respectivas para realizar acuerdos en los campos
especificos de la actividad técnica. (Standardization, ISO, 2013)

ISO/IEC 25010 — fue preparado por el Comité Técnico Conjunto ISO / CEI JTC 1,
Tecnologia de la informacién, Subcomité SC 7, Software e ingenieria de sistemas;
anula y reemplaza 1SO / IEC 9126-1: 2001 producto de su revision técnica.
(Standardization, ISO, 2011)

Es parte de la serie SQuaRE de Normas Internacionales, que consta de las
siguientes divisiones:

A. Gestion de la Calidad (ISO / IEC 2500n): estandares que forman esta division
definen todos los modelos comunes, términos y referencias a los que se
alude en las demas divisiones de SQuaRE.

B. Modelos de Calidad (ISO / IEC 2501n): estandar que conforma esta division
presenta un modelo de calidad detallado, incluyendo caracteristicas para la
calidad interna, externa y en uso.

C. Medicion de la Calidad (ISO / IEC 2502n): modelo de referencia de calidad
del producto software, definiciones matematicas de las métricas de calidad y
una guia practica para su aplicacion.



D.

Requisitos de Calidad (ISO / IEC 2503n): especificar los requisitos de calidad.
Estos requisitos pueden ser usados en el proceso de especificacion de
requisitos de calidad para un producto software que va a ser desarrollado 6
como entrada para un proceso de evaluacion.

Evaluacion de Calidad (ISO / IEC 2504n): proporcionan requisitos,
recomendaciones y guias para la evaluacién de un producto software, tanto
si la llevan a cabo evaluadores, como clientes o desarrolladores.

Extension SQuaRE (ISO / IEC 25050 - ISO / IEC 25099): requisitos para la
calidad de productos de software “Off-The-Self” y para el formato comun de
la industria (CIF) para informes de usabilidad.

Quality Model
Division
2501n
Quality Quality Management Quality
Requirements Division Evaluation
Division 2500n Division
2503n 2504n

Quuality Measurement
Division
2502n

Extension Division 25050 - 25099

Figura 3 Organizacion de la serie SQuaRE de Normas Internacionales (Standardization, ISO, 2011).

ISO/CEI 12207: 2008- Esta alineacion proporciona la base para facilitar la evolucion
a un tratamiento integrado y totalmente armonizado de los procesos del ciclo de
vida. Esta Norma Internacional fue desarrollada con los siguientes objetivos:

A.
B.

C.

Incorporar y racionalizar ambas enmiendas.

Establecer una terminologia comun entre la revisién de la ISO / CEIl 15288 y
la 1SO / CEl 12207.

Cuando corresponda, proporcionar nombres comunes de proceso Yy
estructura de proceso entre la revision de la ISO / CEl 15288 y la
Normatividad Internacional.

Permitir a la comunidad de usuarios evolucionar hacia normas plenamente
armonizadas y proporcionar un estandar estable, al tiempo que maximiza la
compatibilidad hacia atras.

Aprovechar diez afios de experiencia en el desarrollo y uso de I1SO / IEC
12207 e ISO / IEC 15288.



Una revision posterior tiene por objeto lograr una vision totalmente armonizada de
los procesos del ciclo de vida del sistema y del software. Las areas identificadas
para tratar en el futuro incluyen: propoésitos y resultados comunes del proceso,
arquitectura de las normas, nivel de prescripcion de actividades y tareas,
tratamientos del ciclo de vida, tratamiento de productos y servicios, conceptos
comunes de verificacion y validacion, conceptos comunes de gestion de
configuracion, recomendaciones y alineacion con otras normas aplicables.
(Standardization, ISO, 2008)

ISO/IEC 14598-6 — especifica los métodos de evaluacion aplicables para evaluar
una caracteristica de calidad e identifica las pruebas que necesita. También define
el procedimiento de evaluacién elemental y el formato para reportar las mediciones
resultantes de la aplicacion de las técnicas.

Una manera consistente de documentar los moédulos de evaluacion tiene una serie
de ventajas:

A. Proporciona una referencia comuan en la descripcion de la base teorica de los
maodulos de evaluacion.

B. Identifica un conjunto minimo de requisitos para documentar y desarrollar
maddulos de evaluacion.

C. Proporciona una herramienta necesaria para recopilar y catalogar el gran
namero de modulos de evaluacion previstos. (Standardization, ISO, 2001)

ISO/IEC 25012 — La cantidad de datos e informacion manejados por los sistemas
informaticos estd aumentando en todo el mundo; la calidad de los datos es un
componente clave de la calidad y utilidad de la informacion derivada de esos datos,
y la mayoria de los procesos empresariales dependen de la calidad de los datos.

Un requisito previo comun para todos los proyectos de tecnologia de la informacion
es la calidad de los datos que se intercambian, procesan y utilizan entre los sistemas
informaticos y los wusuarios y entre los propios sistemas informaticos.
(Standardization, ISO, 2008)

Gestionar y mejorar la calidad de los datos es importante debido a:

A. la adquisicion de datos de organizaciones cuyo proceso de produccion de la
calidad de los datos sea desconocido o débil.

B. la existencia de datos defectuosos que contribuyen a una informacion
insatisfactoria, resultados inutilizables y clientes insatisfechos.

C. la dispersién de tales datos entre varios propietarios y usuarios. Los datos
capturados de acuerdo con las necesidades de flujo de trabajo de una sola
organizacién a menudo carecen de una vision coherente e integrada que sea
necesaria para asegurar la interoperabilidad y la cooperacion.



D. la necesidad de procesar datos que no sean inmediatamente reutilizables
debido a la ambigiedad semantica o la falta de coherencia entre esos datos
y otros datos existentes relacionados con los mismos.

E. la coexistencia de arquitectura antigua y sistemas informaticos con sistemas
distribuidos disefiados y realizados en diferentes momentos y con diferentes
estandares.

F. la existencia de sistemas de informacién (como la world wide web) donde los
datos cambian con frecuencia y la integracion es un tema especial.

ISO/IEC 15504-6 (SPICE): Es un estandar importante iniciativa internacional para
apoyar el desarrollo de una Norma Internacional para la Evaluacion de Procesos de
Software. El proyecto tiene tres objetivos principales: Para desarrollar un proyecto
de trabajo para un estandar para la evaluacion de procesos de software. Para llevar
a cabo los ensayos de la industria de la norma emergente. Para promover la
transferencia de tecnologia de la evaluacion de procesos de software en la industria
mundial del software a nivel mundial.

El estdndar SPICE creciente en nimero de métodos de evaluacion disponibles, y la
creciente utilizacién de la técnica comercial en areas sensibles, fueron los factores
clave que impulsaron el desarrollo y la aceptacion de una propuesta para desarrollar
un estandar internacional para la evaluacion de procesos de software. (Arciniegas,
2013)

Maturity Level Process Attributes / Indicators

“Optimising” PA 5.1 Process Innovation
P e PA5.2 Continuous Optimisation

“predictable” PA4.1 Process Measurement

TEE PA4.2 Process Control

P S o PA 3.1 Process Definition

EfaGiIshec PA 3.2 Process Deployment

PA 2.1 Performance Management
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PA1.1 Process Performance

“Performed”

“Incomplete”

Figura 4 Niveles de Madurez del ISO/ IEC 15504-6 (Bussines, 2015).



Ofrecera los siguientes beneficios a la industria y los usuarios del software:

A. Beneficios para la Industria del Software Los proveedores de software se
sometera a un solo esquema de proceso de evaluacion.

B. Las organizaciones de desarrollo de software tendran una herramienta para
iniciar y sostener un proceso continuo de mejora.

C. Los directores de programas tendrdn un medio para garantizar que su
desarrollo de software esta en consonancia y apoya, las necesidades
comerciales de la organizacion.



2. DOCUMENTACION DEL SOFTWARE

2.1 PLAN DE PROYECTO

Activity

Arquitectura

Seleccion de lenguaje de programacion

Seleccion de Framework

Seleccion de Software para el versionamiento de la aplicacion
Realizar modelade

Configuracion de la aplicacion

Seleccion de un patron de disefio y estandares

‘

Disefio y construccion del aplicativo

Disefiar y configurar la interfaz grafica

Crear la base de datos

Crear el inicio de sesion y seguridad

Crear configuracion de los modulos

Realizar tutorias de buenas practicas del Framework Laravel
Revision del desarrolio de los diferentes madulos
Mantenimiento de los modulos desarrollados

Induccién a nuevos integrantes al CIT

Adquirir y configurar el servidor web

Induccion a usuarios gue utilizaran el sistema

Realizar nuevas funcionalidades al sistema y realizar mantenimiento a los diferentes modulos
Realizar capacitaciones a nuevos desarrolladores

Entrega del puesto de desarrollador del CIT

l
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Figura 5 Cronograma del proyecto.



2.2 DETERMINACION DE REQUERIMIENTOS

Numero de requisito RF1
Nombre de requisito Inicio de sesion.
Tipo X Requisito ] Restriccion

Descripcién del requisito

Esta actividad les permite a los diferentes usuarios registrados
del sistema ingresar a la plataforma.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado  [_] Baja/ Opcional

Tabla 1 Requerimiento inicio de sesion.

Ndmero de requisito RF2
Nombre de requisito Recuperar contrasefia.
Tipo X Requisito ] Restriccion

Descripcién del requisito

Esta actividad permite la recuperacion de contrasefia de los
usuarios registrados en la plataforma.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Tabla 2 Requerimiento recuperar contrasefia.

Numero de requisito RF3
Nombre de requisito Notificaciones.
Tipo X Requisito ] Restriccion

Descripcién del requisito

Esta actividad permite recibir notificaciones de las actividades
de la plataforma.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Tabla 3 Requerimiento notificaciones.

Numero de requisito RF4
Nombre de requisito Administracién de usuarios.
Tipo X Requisito [] Restriccion

Descripcién del requisito

Esta actividad permitira crear, modificar, consultar y eliminar
usuarios de la plataforma.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado  [_] Baja/ Opcional

Tabla 4 Requerimiento administracion de usuarios.

Numero de requisito RF5
Nombre de requisito Administracion de roles.
Tipo X Requisito [] Restriccion

Descripcién del requisito

Esta actividad permitira crear, modificar, consultar y eliminar
roles de la plataforma.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado  [_] Baja/ Opcional

Tabla 5 Requerimiento administracion de roles.

Numero de requisito RF6
Nombre de requisito Administracion de permisos.
Tipo X Requisito ] Restriccion

Descripcién del requisito

Esta actividad permitira crear, modificar, consultar y eliminar
permisos de la plataforma.

Prioridad del requisito

X Alta/Esencial ] Media/Deseado

] Baja/ Opcional

Tabla 6 Requerimiento administracion de permisos.




Numero de requisito RF7

Nombre de requisito Asignacion de permisos.

Tipo X Requisito [] Restriccion

Descripcion del requisito  |Esta actividad permitira la asignacién de permisos a los

diferentes roles del sistema.

Prioridad del requisito X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional
Tabla 7 Requerimiento asignacién de permisos.

Numero de requisito RF8
Nombre de requisito Administracion de médulos.
Tipo X Requisito ] Restriccion

Descripcién del requisito  |Esta actividad permitira crear, modificar, consultar y eliminar

modulos de la plataforma.

Prioridad del requisito X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado  [_] Baja/ Opcional
Tabla 8 Requerimiento administracion de modulos.

Numero de requisito RF9

Nombre de requisito Modificar perfil.

Tipo X Requisito ] Restriccion

Descripcion del requisito  |Esta actividad permitir4 la actualizacién de los datos de perfil
del usuario.

Prioridad del requisito X Alta/Esencial [ ] Media/Deseado [ | Baja/ Opcional

Tabla 9 Requerimiento modificar perfil.

2.2.1 REQUISITOS COMUNES DE LOS INTERFACES

Interfaces de usuario

La interfaz de usuario consistira en una pagina con ventanas, botones, listas y
campos de textos, la cual sera construida especificamente para el aplicativo
propuesto y, se podra visualizar desde un navegador web.

Interfaces de hardware

Es necesario contar con un dispositivo accesible a internet ya sea un movil, Tablet
0 computador.

Interfaces de software

Tener un sistema operativo el cual facilite la navegacién en los diferentes
navegadores de Internet.

Interfaces de comunicacion

La comunicacion entre servidores sera por medio de los estandares de internet.



2.2.2 REQUISITOS FUNCIONALES

Requisito funcional 1

Inicio de sesion: Esta actividad les permite a los diferentes usuarios registrados del
sistema ingresar a la plataforma.

Requisito funcional 2

Recuperar contrasefia: Esta actividad permite la recuperacion de contrasefia de los
usuarios registrados en la plataforma.

Requisito funcional 3

Notificaciones: Esta actividad permite recibir notificaciones de las actividades de la
plataforma.

Requisito funcional 4

Administracion de usuarios: Esta actividad permitira crear, modificar, consultar y
eliminar usuarios de la plataforma.

Requisito funcional 5

Administracion de roles: Esta actividad permitira crear, modificar, consultar y
eliminar roles de la plataforma.

Requisito funcional 6

Administracion de permisos: Esta actividad permitira crear, modificar, consultar y
eliminar permisos de la plataforma.

Requisito funcional 7

Asignaciéon de permisos: Esta actividad permitird la asignacion de permisos a los
diferentes roles del sistema.

Requisito funcional 8

Administracion de moédulos: Esta actividad permitird crear, modificar, consultar y
eliminar médulos de la plataforma.

Requisito funcional 9

Modificar perfil: Esta actividad permitira la actualizacion de los datos de perfil del
usuario.



2.2.3 REQUISITOS NO FUNCIONALES
Requisitos de rendimiento

Garantizar que el proceso de los datos no afecte el rendimiento del sistema y no se
pierda la informacion en dichos procesos.

Seguridad

e Proteger debidamente la informacion de los usuarios.
e Utilizar técnicas para evitar la extraccion de la informacion por terceros.
e Seguridad a la hora del inicio de sesion de los usuarios.

Fiabilidad

El sistema debe tener una interfaz facil de manejar por los usuarios sin importar su
nivel a la hora de manipular el sistema.

Disponibilidad
El sistema tendra la disponibilidad de las 24 horas del dia y los 7 dias de la semana.
Mantenibilidad

El mantenimiento sera realizado por un programador a la hora de que el sistema
presente fallos l6gicos con el menor esfuerzo posible.

Portabilidad

El sistema sera estable en los diferentes sistemas operativos y dispositivos.



2.3 ESPECIFICACION DEL DISENO

2.3.1 MODELO ENTIDAD RELACION(MER)
Los diagramas ER se usan para modelar y disefiar bases de datos relacionales, en términos de reglas de negocio y
|6gicas (en un modelo de datos l6gicos) y en términos de la tecnologia especifica que se implementara (en un modelo
de datos fisicos).
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2.3.2 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

Este diagrama representa la funcionalidad completa de un sistema (o una clase)
mostrando su interaccion con los agentes externos. Esta representacion se hace a
través de las relaciones entre los actores (agentes externos) y los casos de uso
(acciones) dentro del sistema. Los diagramas de casos de uso definen conjuntos de
funcionalidades afines que el sistema debe cumplir para satisfacer todos los
requerimientos que tiene a su cargo. Esos conjuntos de funcionalidades son
representados por los casos de uso.

uc Super Administrador J

-

super Administrador

{from
Actores]

Figura 7 Diagrama de casos de uso super administrador.
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Figura 8 Diagrama de casos de uso de inicio de sesion.
Nombre: Usuarios Udec
Actores: Administrador
Funcién: Permitir la administracion de usuarios de la universidad.
Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
personas de la universidad como también modificarlo,
consultarlo y eliminarlo.
Tabla 10 Descripcién caso de uso usuarios udec.
Nombre: Usuarios Udec, Agregar
Actores: Administrador
Funcién: Permitir el registro de usuarios de la universidad.
Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
personas de la universidad.
Tabla 11 Descripcidn caso de uso usuarios udec, agregar.
Nombre: Usuarios Udec, Modificar
Actores: Administrador
Funcién: Permitirla modificacibn de un usuario existente de la

universidad.




Descripcion: El encargado con este permiso puede modificar los datos de
las personas registradas de la universidad.
Tabla 12 Descripcion caso de uso usuarios udec, modificar.
Nombre: Usuarios Udec, Consultar
Actores: Administrador
Funcion: Permitir la consulta de los usuarios registrados de la
universidad.
Descripcion: El encargado con este permiso puede consultar los datos de
las personas registradas de la universidad.
Tabla 13 Descripcion caso de uso usuarios udec, consultar.
Nombre: Usuarios Udec, Eliminar
Actores: Administrador
Funcién: Permitir la eliminacibn de usuarios existentes de la
universidad.
Descripcion: El encargado con este permiso puede eliminar las personas
registradas de la universidad.
Tabla 14 Descripcion caso de uso usuarios udec, eliminar.
Nombre: Usuarios
Actores: Administrador
Funcién: Permitir la administracion de usuarios.
Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
usuarios como también modificarlo, consultarlo y eliminarlo.
Tabla 15 Descripcidn caso de uso usuarios.
Nombre: Usuarios, Agregar
Actores: Administrador
Funcion: Permitir el registro de usuarios.




Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
usuarios.
Tabla 16 Descripcidn caso de uso usuarios, agregar.
Nombre: Usuarios, Modificar
Actores: Administrador
Funcion: Permitirla modificacion de un usuario existente.
Descripcion: El encargado con este permiso puede modificar los datos de
las personas registradas de la universidad.
Tabla 17 Descripcion caso de uso usuarios, modificar.
Nombre: Usuarios, Consultar
Actores: Administrador
Funcion: Permitir la consulta de los usuarios registrados.
Descripcion: El encargado con este permiso puede consultar los datos de
los usuarios registrados.
Tabla 18 Descripcion caso de uso usuarios, consultar.
Nombre: Usuarios, Eliminar
Actores: Administrador
Funcion: Permitir la eliminacién de usuarios existentes.
Descripcién: El encargado con este permiso puede eliminar las personas
registradas de la universidad.
Tabla 19 Descripcion caso de uso usuarios, eliminar.
Nombre: Permisos
Actores: Administrador
Funcion: Permitir la administracion de permisos de los diferentes

modulos.




Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
permisos como también modificarlo, consultarlo y eliminarlo.
Tabla 20 Descripcion caso de uso permisos.
Nombre: Permisos, Agregar
Actores: Administrador
Funcion: Permitir el registro de permisos.
Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
permisos.
Tabla 21 Descripcion caso de uso permisos, agregar
Nombre: Permisos, Modificar
Actores: Administrador
Funcion: Permitirla modificacion de un permiso existente.
Descripcion: El encargado con este permiso puede modificar los
permisos registrados.
Tabla 22 Descripcion caso de uso permisos, modificar.
Nombre: Permisos, Consultar
Actores: Administrador
Funcién: Permitir la consulta de los permisos registrados.
Descripcion: El encargado con este permiso puede consultar los
diferentes permisos registrados.
Tabla 23 Descripcion caso de uso permisos, consultar.
Nombre: Permisos, Eliminar
Actores: Administrador
Funcién: Permitir la eliminacion de permisos existentes.




Descripcion: El encargado con este permiso puede eliminar los permisos

registrados.
Tabla 24 Descripcidn caso de uso permisos, eliminar.

Nombre: Permisos, Roles

Actores: Administrador

Funcion: Permitir la administracion de los roles del sistema.

Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
roles como también modificarlo, consultarlo y eliminarlo.
Tabla 25 Descripcion caso de uso permisos, roles.

Nombre: Permisos, Roles, Agregar

Actores: Administrador

Funcion: Permitir el registro de roles.

Descripcion: El encargado con este permiso puede realizar el registro de
roles.

Tabla 26 Descripcion caso de uso permisos, roles, agregar.

Nombre: Permisos, Roles, Modificar

Actores: Administrador

Funcion: Permitirla modificacién de un rol existente.

Descripcién: El encargado con este permiso puede modificar los roles
registrados.

Tabla 27 Descripcion caso de uso permisos, roles, modificar.

Nombre: Permisos, Roles, Consultar

Actores: Administrador

Funcion: Permitir la consulta de los roles registrados.




Descripcion: El encargado con este permiso puede consultar los
diferentes roles registrados.
Tabla 28 Descripcion caso de uso permisos, roles, consultar.
Nombre: Permisos, Roles, Eliminar
Actores: Administrador
Funcion: Permitir la eliminacion de roles existentes.
Descripcion: El encargado con este permiso puede eliminar los roles
registrados.
Tabla 29 Descripcion caso de uso permisos, roles, eliminar.
Nombre: Permisos, Asighaciones
Actores: Administrador
Funcion: Permitir asignar diferentes permisos a diferentes roles.
Descripcién: El encargado con este permiso puede realizar la asignacion
de permisos de los diferentes moédulos del sistema a los
roles registrados.
Tabla 30 Descripcion caso de uso permisos, asignaciones.
Nombre: Usuario
Actores: Administrador
Funcién: Visualizar opciones del Usuario como perfil y cerrar sesion.
Descripcion: El usuario podra seleccionar la opcion de cerrar sesion o
perfil.
Tabla 31 Descripcion caso de uso usuarios
Nombre: Usuario, Cerrar Sesion

Actores:

Administrador




Funcion: Permitir cerrar la sesion del usuario.
Descripcion: El usuario con esta opcion podra cerrar la sesion en el
sistema.
Tabla 32 Descripcion caso de uso usuarios, cerrar sesion.
Nombre: Usuario, Perfil
Actores: Administrador
Funcion: Permitir visualizar los datos del usuario.
Descripcion: El usuario con esta opcién podra ver sus datos registrados
en el sistema.
Tabla 33 Descripcion caso de uso usuarios, perfil.
Nombre: Usuario, Actualizar Perfil
Actores: Administrador
Funcion: Permitir actualizar los datos del usuario.
Descripcion: El usuario con esta opcién podra actualizar sus datos
registrados en el sistema.
Tabla 34 Descripcion caso de uso usuarios, actualizar perfil.
Nombre: Iniciar sesion
Actores: Administrador
Funcién: Permitir el ingreso al administrador de cada rol.
Descripcion: Los diferentes usuarios registrados en la plataforma podran
iniciar sesion atreves de su correo y contrasefa.
Tabla 35 Descripcion caso de uso iniciar sesion.
Nombre: Iniciar sesion, Recuperar contrasefa
Actores: Administrador
Funcién: Permite recuperar el acceso a la plataforma




Descripcion:

Los diferentes usuarios registrados en la plataforma podran
recuperar su acceso, el sistema le enviara un correo al
usuario con las indicaciones para recuperar el usuario.

Tabla 36 Descripcion caso de uso iniciar sesion, recuperar contrasefia.

2.3.3 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Un diagrama de secuencia es una forma de diagrama de interaccion que muestra
los objetos como lineas de vida a lo largo de la pagina y con sus interacciones en el
tiempo representadas como mensajes dibujados como flechas desde la linea de
vida origen hasta la linea de vida destino. Los diagramas de secuencia son buenos
para mostrar qué objetos se comunican con qué otros objetos y qué mensajes
disparan esas comunicaciones.

e Inicio de sesion




= Inidio Sesion

Super Administrador : Q
1

{from Actores) Imerfazlde Lo=in Loglgin BD
| | |
: Ingrazo | I
| Flataformal) : :
1 i
EV |
; t
op /| |
| |
[while Capos== Incomectos] Ingreso |
Datos() |
|
|
|

-}
|

L valida Datos()
- !
|

agdestroys Datos
L Incomectos()
;

L Dates Comectos(]
-

-
L |
valida Informacian)
\
| -
-
Catos ]
Incarrectas()

Respuesta Validacian()

-
L_] udestroy

Datos Comectos()
-
-t

|
|
|
|
|
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| i
| Envio de Datos()
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
[
|
|
|
|

Flataforma administratival)

U=

-
|
I
|
|

Tt
.,

Figura 9 Diagrama de secuencia de inicio de sesion.
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e Recuperar contrasefia
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Figura 17 Diagrama de secuencia de modificar datos.

e Eliminar
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Figura 18 Diagrama de secuencia de eliminar datos.

e Permisos
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Figura 19 Diagrama de secuencia de permisos.
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Figura 20 Diagrama de secuencia de usuarios udec.
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Figura 21 Diagrama de secuencia de usuarios.

2.3.4 DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES



Los diagramas de actividades muestran el flujo de trabajo desde el punto de inicio
hasta el punto final detallando muchas de las rutas de decisiones que existen en el
progreso de eventos contenidos en la actividad. Estos también pueden usarse para
detallar situaciones donde el proceso paralelo puede ocurrir en la ejecucion de
algunas actividades. Los Diagramas de Actividades son utiles para el Modelado de
Negocios donde se usan para detallar el proceso involucrado en las actividades de
negocio.

e Inicio de sesion

act Inidio Sesion

Inte rfaz

Muestra Mensaje i Datos
Incorrectos !
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[=1]

& Dates Procesados?
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Muestra Mensaje |
Error!
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BD

agatastores
BD

Figura 22 Diagrama de actividades de inicio de sesion.

e Notificaciones
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Figura 23 Diagrama de actividades de notificaciones.

e Modificar perfil
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Figura 24 Diagrama de actividades de modificar perfil.

e Recuperar contrasefia
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Figura 25 Diagrama de actividades de recuperar contrasefia.

e Registrarse
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Figura 26 Diagrama de actividades de registrar datos.

e Agregar
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Figura 27 Diagrama de actividades de agregar datos

e Modificar
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Figura 28 Diagrama de actividades de modificar datos.
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Figura 29 Diagrama de actividades de consultar datos.
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Figura 30 Diagrama de actividades

de eliminar datos.
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Figura 31 Diagrama de actividades de permisos
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Figura 32 Diagrama de actividades de usuarios udec.

e Usuarios
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Figura 33 Diagrama de actividades de usuarios.

2.3.5 DIAGRAMA DE CLASES



Un diagrama de clases sirve para visualizar las relaciones entre las clases que
involucran el sistema, las cuales pueden ser asociativas, de herencia, de uso y de
agregacion, ya que una clase es una descripcion de conjunto de objetos que
comparten los mismos atributos, operaciones, métodos, relaciones y semantica;
mostrando un conjunto de elementos que son estaticos, como las clases y tipos
junto con sus contenidos y relaciones. Un diagrama de clases esta compuesto por
los siguientes elementos: Clase: atributos, métodos y visibilidad. Relaciones:
Herencia, Composicion, Agregacion, Asociacion y Uso.

e Laravel
dass Larawel
Facade Controller Auth Authenticatable
auditablecontract Model EntrustRole
=
Figura 34 Diagrama de clases de laravel.
e Usuarios
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+ UserController
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H +Image
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+Uzer

Figura 35 Menu Del diagrama de clases de usuarios.

e Usuarios Controllers



dass controllers

Larawel::Controller

Controllsrinterfoce usercontroller
winterfaces # roleRepository: char
Interfaces:: #  user char
uUserinterface # userfepository: char
Focode
+ create(] ——af + create|) Facades::UserFacades
+ destroy(int] + roy (it} N
+ editfint) + int) + ZetFacadeaccessor(]: amay |
+ index{amay) +  index|amay): void
+ show([amay, int} +  show(int, array): void
+ store(amay) + store(armay): void
+  update{char] + updatefarray): void

Figura 36 Diagrama de clases de usuarios controller.

Usuario Facades

dacss Facades

+ EETFE{EEE‘A{{E‘EEE'I:Z T3y

UserFacades Larawvel::Facade |

Figura 37 Diagrama de clases de usuarios facades.

Usuario Interfaces
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Figura 38 Diagrama de clases de usuarios interfaces.
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Figura 39 Diagrama de clases de usuarios models.
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Figura 40 Diagrama de clases de usuarios providers.
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Figura 41 Diagrama de clases de usuarios repository.
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Figura 42 Diagrama de clases de menu de permisos.
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Figura 43 Diagrama de clases de permisos controllers.
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Figura 44 Diagrama de clases de permisos facades.
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Figura 45 Diagrama de clases de permisos interfaces.
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Figura 46 Diagrama de clases de permisos models.
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Figura 47 Diagrama de clases de permisos providers.
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Figura 48 Diagrama de clases de permisos repository.

2.4 DISENO DE LOS CASOS DE PRUEBA (CALISOFT)




CALISOFT

l IDEC Calle 14 con Avenida 15

Universidad de Cundinamarca - Ext. Facatativa
UNIVERSIDAD DE

CUNDINAMARCA (+5.? 1) 892 G?{Jﬁ_ | 892 0707
unicundi@ucundinamarca.edu.co

MODULO SIAAF - Evaluacion de Base de Datos

Componente Total Acertadas Calificacion
Base de Datos 1 1 5

Esguemas 0 0 0

Tablas 16 15 469

Vistas 1] o 0

Llaves Primarias 15 14 467

Llaves Foraneas 1 10 455

Campo Descripcion 1 1 5

Campo ValorMoneda 0 0 ]

Campo Observaciones 0 0 0
Obsevacion Cumple con la mayor parte de los estandares establecidos
Calificacion Total 5

Figura 49 Resultado de prueba de la base de datos.



CALISOFT

UD E C Calle 14 con Avenida 15

Universidad de Cundinamarca - Ext. Facatativa
UNIVERSIDAD DE

CUNDINAMARCA. (+57 1) 892 0706 | 892 0707
unicundi@ucundinamarca.edu.co

MODULO SIAAF - Evaluacion de codificacion

Nombre 5428_UserController.php

Items Total Acertadas Nota
Variables 14 13 0.93
Clases 1 1 1
Funciones 14 13 0.93
Constantes 0 0 0
Identacion 42 40 0.95
Comentarios 16 14 0.88
Espacios De Nombre 1 1 1
Observacion Bien

Figura 50 Resultado de prueba de codificacion.

Nombre 8237_User.php

Items Total Acertadas Nota
Variables 7 5 071
Clases 13 " 0485
Funciones 21 19 09
Constantes 0 0 0
Identacion 25 23 092
Comentarics 2 20 091
Espacios De Nombre 1 1 1
Nombre 8237_User.php

Items Total Acertadas Nota
Observacion Bien

Figura 51 Resultado de prueba de codificacion.
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Espacios De Nombre

Observacion

Figura 52 Resultado de prueba de codificacion.
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Comentarios
Espacios De Nombre

Observacion

MNombre

Items

Variables

Clases

Funciones
Constantes
Identacion
Comentarios
Espacios De Nombre

Observacion

Figura 53 Resultado de prueba de codificacion.
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1

Acertadas

1

1

Cumple con la mayor parte de estandares

7683_ModuleController.php
Total

5

1

Cumple con la mayor parte de estindares

8803_PermissionController.php
Total

7

1

Cumple con la mayor parte de estandares

5778_Permission.php
Total

1

Cumple con la mayor parte de estandares

Acertadas

Acertadas
5
1
6
1]
17
T
1
Acertadas
1
2
1
i]
1

Nota

0.8
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05

Mota

08

0.86

0.7

Nota

071

D.88
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Nombre
Items
Variables
Clases

Funciones

MNombre

ltems

Constantes
Identacion
Comentarios
Espacios De Nombre

Observacion

Nombre

ltems

Variables

Clases

Funciones
Constantes
Identacion
Comentarios
Espacios De Nombre

Observacion

3629_RoleController.php

Total Acertadas Nota
4 3 075
1 1 1
5 5 1

3629_RoleController.php

Total Acertadas Nota
0 0 0

14 12 0.86

T 5 0.71

1 1 1

Cumple con la mayor parte de estandares
Figura 54 Resultado de prueba de codificacion.

9173_Role.php

Total Acertadas Hota
1 1 1

1 1 1

1 1 1

0 1] o

1 1 1

2 1 0.5

1 1 1

Cumple con la mayor parte de estandares

Figura 55 Resultado de prueba de codificacion.



MNombre 4500_RolePermissionController.php

ltems Total Acertadas Nota
Wariables 9 7 0.78
Clases 1 1 1
Funciones 3 ] 1
Constantes 0 o 0
ldentacion 14 12 0.86
Comentarios T G 0.86
MNombre 4600_RolePermissionController.php

ltems Total Acertadas Nota
Espacios De Nombre 1 1 1
Observacion Cumple con la mayor parte de estandares

Promedio General {Codificacion) B0.4%

Figura 56 Resultado de prueba de codificacion.

CALISOFT

l IDEC Calle 14 con Avenida 15

Universidad de Cundinamarca - Ext. Facatativa
UNIVERSIDAD DE

CUNDINAMARCA “5? 1) 392 B?Dﬁ_ | 892 0707
unicundi@ucundinamarca.edu.co

MODULO SIAAF - Evaluacién de modelado

DIAGRAMA DE CLASES pdf Diagrama de clases (82%)
Evaluador CESAR BARAHONA ADMIN

Promedio 82%

Componente Validacion Observacion
Notacion de clase Correcto

Interfaces Correcto

Tablas Correcto

Asociaciones Correcto

Generalizaciones Correcto

Agregaciones Correcto

Clase asociacion Correcto

Dependencias Correcto

Trazado Incorrecto

Relaciones Correcto

Anidamientos Incorrecto

Figura 57 Resultado de prueba de modelado.



DIAGRAMAS DE CASOS DE USO pdf

Diagrama de casos de uso (100%)

Evaluador CESAR BARAHONA ADMIN

Promedio 100%

Componente Validacion Observacion
Evaluador CESAR BARAHONA ADMIN

Promedio 100%

Componente Validacion Observacion
Actores Correcto

Casos de uso Correcio

Inclusion de casos de uso Correcto

Casos de uso extendidos Correcto

Puntos de extension Correcto

Limite del sistema Correcto

Figura 58 Resultado de prueba de modelado.
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Continuaciones / Invariantes de Estado

CESAR BARAHONA ADMIN

55%
Validacion
Caorrecfo
Correcfo
Caorrecfo
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Correcfo
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Correcfo
Incorrecto
Incomrecto

Incorrecto

Observacion

Figura 59 Resultado de prueba de modelado.
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Flujo de control
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Gestores de excepcion
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CESAR BARAHONA ADMIN
B6%
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Figura 60 Resultado de prueba de modelado.
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Figura 61 Resultado de prueba de modelado.



2.5 ESTIMACION DE RECURSOS
Resumen por rubros

Solicitado en

Contrapartida en

efectivo a especie
Rubros UDEC UDEC Otras Total
Entidades

PERSONAL $42°000.000 $42°000.000
EQUIPOS $3'000.000 $3°000.000
MATERIALES E $500.000 $500.000
INSUMOS

SERVICIOS $800.000 $800.000
TECNOLOGICOS

VIAJES $300.000 $300.000
OTROS $4°730.000 $4°730.000
TOTALES $47°300.000 $47°300.000

Tabla 37 Resumen por rubros.




DETALLE DE RUBROS

Detalle de personal

Nombre Funcién en | Tipo  de | Dedicaciéo | Entidad | Solicitado en Contrapartida en Total

el proyecto |vinculacié | n Horas/ a la que | efectivo a especie

ertenec | UDEC
: semana 2 UDEC Otras
Entidades

Francisco | Investigador | Docente 8 horas UDEC $20°000.000 $20'000.000
Lanza principal
Fredy Estudiante | Estudiante | 8 horas UDEC $11°000.000 $11°000.000
Henao pregrado

investigador

auxiliar
Miguel Estudiante | Estudiante | 8 horas UDEC $11°000.000 $11°000.000
Ortiz pregrado

investigador

auxiliar

Tabla 38 Detalle de personal.




Descripcidon de equipos

Descripcion Justificacion | Cantidad Valor Solicitado en | Contrapartidaen | Total
Unitario efectivo a especie
DE
UDEC UDEC Otras
Entidade
S
Lenovo Herramienta 1 $1’500.000 $1’500.000 $1’500.000
de trabajo
Asus Herramienta 1 $1’500.000 $1’500.000 $1’500.000
de trabajo
Tabla 39 Descripcion de equipos.
Descripcion de materiales e insumos
Descripcion Justificacion Cantida | Valor Solicitado en | Contrapartidaen | Total
d Unitario efectivo a especie
DE
UDEC UDEC Otras
Entidade
S
Papeleria Documentacion $500.000 | $500.000 $500.000

Tabla 40 Descripcion de materiales e insumos.




Descripcion de servicios tecnoldgicos

Descripcion Justificacion Valor Entidad Solicitado en Contrapartida en Total
efectivo a especie
UDEC
UDEC Otras
Entidades
Conexion  a | Fuente de | $800.000 Movistar $800.000 $800.000
internet investigacion
Tabla 41 Descripcion de servicios tecnoldgicos.
Descripcion de viajes
No No Contrapart_ida en
: i especie
Lugar/justificacion d.’ Perso | Cantidad UV?"O'T fSOI'.C'tadSSEC Total
Ia nas nitario efectivo a UDEC Otras
Entidades
Conferencias y capacitaciones |7 |2 $300.000 $300.000 $300.000
Tabla 42 Descripcion de viajes.
Descripcion de otros
Descripcion | Justificacién Cantidad | Valor Unitario | Solicitado en Contrapartida en Total
efectivo a UDEC especie
UDEC Otras
Entidades
Imprevistos Dafios de equipo $4°730.000 $4°730.000 $4°730.000

Tabla 43 Descripcion de otros




2.6 RESULTADOS (INFORME DE ACTIVIDADES EL EQUIPO DE
DESARROLLO)

En el siguiente informe se presenta el reporte de las diferentes actividades que se
realizaron en el CIT (Centro de Innovacion y Tecnologia).

El centro de innovacion y tecnologia estd integrado por diferentes areas
investigativas nacio con el objetivo de aprovechar el uso de la tecnologia mejorando
los diferentes procesos de gestidn tanto técnicos como administrativos en la
Universidad de Cundinamarca sede Facatativa.

En la segunda semana del mes de agosto, en el afio 2017 se ejecuto la fase de
indagacién, en ella se recopilo informacion sobre los diferentes lenguajes de
programacion, buscando en ellos la adaptacién de estos a los requerimientos del
sistema. En la cual se lleg6 a la conclusion de utilizar un Framework de codigo
abierto basado en una forma elegante y simple evitando “cédigo espagueti”, llamado
Laravel en la version 5.5 LTE que se ejecuta en el servidor; mientras la ejecucion
del lado del cliente se eligi6 la utilizacion de JavaScript ya que implementa como
parte de un navegador web permitiendo las mejoras de la interfaz de usuario y
paginas web dindmicas.

Figura 62 instalaciones del CIT.

En las semanas subsiguientes, ademas de continuar con la investigacion de otros
Frameworks que pudieran ser utilizados por parte del cliente, también se busco la
mejor forma de desarrollar un mismo aplicativo llevando consigo un control
adecuado de las versiones del proyecto por otro lado permitiendo un trabajo en



equipo agradable y seguro, para satisfacer esta necesidad. Esta busqueda dio como
resultado el estudio e implementacion de GitHub.

A inicios del mes de septiembre se buscé agrupar los diferentes médulos de una
manera en que se pudiera trabajar simultdnea e independientemente a fin de que
no hubiese conflicto entre dos o0 mas modulos.

Figura 63 Configuracion de carpetas del SIAAF.

En la segunda semana del mes de septiembre se estructuro la plantilla
administradora generalizando el esquema de los componentes a utilizar, llevando
asi un orden en disefio e implementacion de los componentes permitidos.

En la tercera semana del mes de septiembre surgié se implementd un patrén de
disefio llamado inversiéon de control, que hace uso del modularidad y la reutilizacion
de cddigo en el sistema de consultas a la base de datos.

En la cuarta semana se normaliza la plantilla principal del administrador dando paso
al inicio del desarrollo de los diferentes médulos. De la misma manera, se hicieron
diferentes ajustes en la comunicacién a la base de datos con el fin de interactuar en
unién con cada proyecto.



Figura 64 Revisién de los médulos del SIAAF.

En el mes de octubre se desarrolla como base principal la fase de inicio de sesion,
e igualmente incorporando el sistema de seguridad en el cifrado de la informacion
para un mejor control de los datos.

En la segunda semana del mes de octubre se implementan una serie de recursos
para llevar a cabo una auditoria de las modificaciones en los diferentes modelos a
implementar. Para poner en funcionamiento los cambios en cada modelo, se
realizaron una serie de pruebas de seguridad para garantizar la integridad de los
datos.
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Figura 65 Vista del inicio de sesion del aplicativo.

En la tercera semana del mes de octubre se realizaron pruebas de comunicacion
en las diferentes bases de datos mejorando la comunicacién entre el sistema de
administrativo y los diferentes modulos.

En la ultima semana del mes de octubre se mejor6 el sistema de peticiones a la
base de datos, promoviendo potentes constructores de consultas; en el que se
proporciona funciones de encadenamiento y consultas de métodos, facilitando a los
desarrolladores mejores resultados en las relaciones entre tablas y sus respuestas.

En la primera semana del mes de noviembre se buscoé la manera mas eficiente de
organizar las rutas de cada modulo, se estructuro un archivo por cada mdodulo
teniendo en cuenta la seguridad en cada uno de ellos. Se establecieron grupos
protegidos por middleware filtrando las solicitudes http que ingresan al aplicativo.

En la segunda semana del mes de noviembre se generalizaron componentes HTML
para estandarizar partes del disefio dandole mejor adaptacién a los usuarios, como
mejorando cambios drasticos al aplicativo si afectar el funcionamiento.

En la tercera semana del mes de noviembre se realizaron diferentes tutorias sobre
las buenas practicas del Framework y su estructuracion, las cuales fueron
integradas en los diferentes modulos del SIAAF (Sistema de Informacion para el
Apoyo Administrativo UdeC Facatativa). Durante esta semana y la ultima del mes
se ejecuto la revision de los diferentes moédulos desarrollados por estudiantes de
altimo semestre, donde se les encontrd diferentes errores los cuales correspondian
ser resueltos. Durante la finalizacion del mes se llevé a cabo una reunién con los



diferentes estudiantes que iban a ingresar al CIT (Centro de Innovacion y
Tecnologia) y se les dio los parametros y recursos para poder realizar sus proyectos
el siguiente semestre.
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Figura 66 Vista del entorno de Gitkraken.

En el mes de febrero del 2018 en su primera semana se retomaron las actividades
de la universidad como también las del CIT, donde se llevé acabo la primera reunién
con los docentes y estudiantes del CIT. En esta reunion se explic6 como seria la
implementacion de los diferentes médulos nuevos y sus estandares a utilizar.

En la segunda y tercera semana del mes de febrero se compré el servidor y el
nombre de domino (www.cit-udec.com) para poner en funcionamiento el aplicativo.

Durante estas dos semanas se llevd a cabo la configuracion del servidor y la
instalacion del sistema SIAAF (Sistema de Informacion para el Apoyo Administrativo
UdeC Facatativa), terminando la semana ya estaba en produccién el proyecto en el
servidor.
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Figura 67 Médulos del SIAAF en el servidor.

En el transcurso de la dltima semana del mes de febrero nos acercamos a la oficina
de talento humano, donde creamos su usuario y contrasefia con Sus permisos
correspondiente, después de realizar la creacion del usuario se llevé a cabo una
capacitacion breve de como ingresar y la manipulacion correcta del sistema.
Terminando el mes de febrero se realizé una reunién con los dos estudiantes los
cuales tomaran el cargo de desarrolladores en el siguiente semestre del afio 2018,
donde se les dio recursos y tutorias para empezar a tomar posesion del cargo.

En la primera semana del mes de marzo se recibi6 la peticion y requerimientos para
la creacién de un nuevo médulo en el sistema SIAAF (Sistema de Informacién para
el Apoyo Administrativo UdeC Facatativa), el cual, consiste en registrar usuarios de
la universidad o externos y realizar el registro de su ingreso a la oficina de
planeacién institucional, por lo cual fue aceptado y se empez6 a realizar la
configuracion de las carpetas del médulo y la estructuracion de la base de datos.
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Figura 68 Médulo super administrador.

En la segunda y tercera semana de marzo se empez6 a realizar el desarrollo del
moédulo para planeacion institucional, donde se empezd por crear las vistas,
controladores y modelos. Al final de las dos semanas se cumpli6 con los
requerimientos y se entreg6 al funcionario con su respetiva capacitacion para su
manipulacion.

En la cuarta semana del mes de marzo se realizo una restructuracion de la base de
datos con el fin de crear una tabla de usuarios general para todos los médulos del
SIAAF (Sistema de Informacion para el Apoyo Administrativo UdeC Facatativd),
donde se corrigio la duplicacion de datos, ya que diferentes modulos tenian su
propia tabla de usuario y cada vez que un usuario utilizaba un médulo diferente este
se tenia que registrar en este. Por causa de esta nueva tabla se corrigieron y se
crearon las nuevas relaciones a la tabla de usuarios de la universidad, también se
cred el formulario de registro de usuarios de la universidad y sus respectivos
permisos para facilitar la inscripcién desde cualquier médulo del SIAAF.
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Figura 69 Vista de asignacion de permisos.

En el transcurso del mes de marzo se crearon las carpetas y configuraciones de los
nuevos proyectos para el SIAAF, que son: admisiones y registro, y el proyecto de
CRM para graduados de la universidad. Se realizo mantenimiento al médulo de
espacios académicos corrigiendo diferentes errores y después se puso en
produccion para ir mejorandolo y corrigiendo nuevos errores.

En el mes de abril durante la primera semana se realiz6 una prueba a los
estudiantes que van a tomar el cargo de desarrolladores del CIT, en el examen se
les evalué conocimientos en Laravel, Git, Eloquent ORM y Relationships. Los
resultados fueron evaluados correctamente y los estudiantes tuvieron una
calificaciébn buena. En el transcurso de la semana se subid el proyecto de
parqueaderos al servidor poner en funcionamiento su funcion.

En la segunda semana del mes de abril se realiz6 toda la correccion y ajuste del
modulo de parqueaderos, en el cual se eliminaron y modificaron algunas
funcionalidades, al finalizar la semana se subieron al servidor los diferentes cambios
del sistema.

En la tercera y cuarta semana del mes de abril se realiz6 una campafia de
inscripcion de usuarios en las salas de sistemas de la universidad, también se llevo
a cabo la sincronizacién de usuarios con el médulo de parqueaderos para realizar
la inscripcion de las diferentes motos que ingresan a la universidad, esta inscripcion
al sistema de los diferentes usuarios y motos se llevo a cabo por los monitores. En
el transcurso de estas dos semanas se recibieron los diferentes médulos que seran



implementados en el SIAAF (Sistema de Informacion para el Apoyo Administrativo
UdeC Facatativa) y realizaron sus diferentes pruebas y correcciones.

Figura 70 Revision de los diferentes médulos del SIAAF.

Para el mes de mayo se tiene previsto cumplir diferentes metas las cuales
mencionaremos a continuacion: la primera es poner en funcionamiento el médulo
de parqueaderos en la porteria de la universidad; crear diferentes reportes en el
modulo de espacios académicos; realizar la capacitacion y entrega del puesto de

desarrolladores del CIT.



2.7 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

e El andlisis y la determinacion de los requerimientos tanto funcionales como
tecnolégicos para el modulo de super administrador da como resultado la
organizacion total del cédigo utilizado y la estandarizacién de un modelo base
y un manual de uso del software basado en la realizacion de proximos
proyectos con Frameworks eliminando el miedo en el uso de estos.

e Al momento de efectuar el disefio de la arquitectura del sistema SIAAF para
la administracion de este de acuerdo con los estandares de desarrollo del
CIT trajo como consecuencia directa la implementacion de un bosquejo de
codigo dotado de seguridad, escalabilidad y organizacién que puede ser
utilizado por cada estudiante para realizar sus propios proyectos.

e El desarrollo de la plataforma web con el marco de trabajo tipo SCRUM creé
en los estudiantes la capacidad de trabajo en equipo, por lo que, si un grupo
de estudiantes decidia realizar un proyecto, no debian adecuar cada codigo,
sino que juntos podian realizar ajustes o cambios en vivo y estos pudieron
ser vistos por sus comparfieros de grupo.

e Cuando se realizan las pruebas funcionales exigidos por el CIT, el software
implementado no cedi6é ante las pruebas de estrés y tuvo un funcionamiento
eficiente.

e Eluso de Frameworks para la realizacion de proyectos en el area tecnoldgica
resulta eficiente cuando quiera que la necesidad de seguridad asi lo requiera;
es por lo anterior que la primera recomendacion es que se utilice esta
herramienta de forma total y continua a fin de que haya organizacion y
estructura de cédigo totalmente limpia.

e EIl trabajo en equipo no sdélo es un requerimiento para el desarrollo de
actividades en el ambito de la educacion sino también en el campo
empresarial o productivo y es por ello por lo que el uso de herramientas tipo
SCRUM con las cuales cada programador pueda desarrollar con sus
colindantes una plataforma o cualquier tipo de software resulta un ahorro
tanto de tiempo como de dinero.
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Resumen— La implementacion de soluciones TIC en las organizaciones es de gran importancia, ya que por medio

de estas se facilitan la optimizacion de los procesos y
el gerenciamiento de todas sus actividades. Muchas
organizaciones necesitan contar con sus propios
sistemas tecnolégicos ajustados a sus necesidades.
Surge entonces, como pregunta para el presente
estudio: ¢(Como aplicar correctamente la tecnologia
central para disefiar y construir una solucién web
estable, escalable y reutilizable, ante el desafio de
limitacion de tiempo, recursos y requerimientos
variables, que nos plantean la situacion actual de la
industria del software? De acuerdo con lo anterior, el
presente articulo muestra el método de disefio e
implementacion de una solucién TIC para la
Universidad de Cundinamarca basada en el marco
de trabajo Laravel, la cual hace que el proceso de
desarrollo del software cumpla con estandares de
calidad.

Abstract— The implementation of TIC solutions in
the organizations is of great importance, because
through these they facilitate the optimization of the
processes and the management of all their activities.
Many organizations need to have their own
technology systems tailored to their needs. Then
arises, as a question for the present study: How to
properly apply the core technology to design and
build a web solution stable, scalable and reusable,
faced with the challenge of limited time, resources
and requirements variables, ¢posed to us by the
current situation of the software industry? In

accordance with the foregoing, the present article
shows the method of design and implementation of an
TIC solution for the University of Cundinamarca
based in the framework of work Laravel, which
makes the process of software development meets
quality standards.

Palabras Clave— Sistema, Tecnologia, Software,
Laravel, Marco de trabajo.

Key Words— System, Technology, Software, Laravel,
Framework.

l. INTRODUCCION

A pesar del amplio desarrollo y comercializacién
de aplicativos TIC, muchas organizaciones
necesitan contar con sus propios sistemas
tecnoldgicos ajustados a sus necesidades. Sin
embargo, las soluciones tecnolégicas dependen, en
gran medida, de una estructura de sistema bien
disefiada y construida con las metodologias y
tecnologias adecuadas. De acuerdo con lo anterior,
surge el interrogante objeto de nuestro estudio para
llegar a la solucion TIC planteada en el presente
articulo: ¢Como aplicar correctamente la
tecnologia central para disefiar y construir una
solucién web estable, escalable y reutilizable, ante
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el desafio de limitacién de tiempo, recursos y
requerimientos variables, que nos plantean la
situacion actual de la industria del software? En
general, el método de disefio del marco tradicional
es demasiado rigido, lo que tiene como resultado
grandes limitaciones de tiempo y otros
inconvenientes; para solucionarlos, el presente
articulo  presenta el método de disefio e
implementaciéon de una solucién basada en el
marco de trabajo Laravel, la cual hace que el
proceso de desarrollo esté estandarizado,
permitiendo a los desarrolladores enfocarse en la
implementacion de la l6gica del negocio y facilita
la construccion de soluciones TIC de calidad.

Il. MARCO TEORICO

La época actual se ha denominado como la era
de la informacion y el conocimiento, todo esto
gracias al importante desarrollo de las tecnologias
de la informacion y las comunicaciones (TIC), se
hace necesario entonces, su implementacion a nivel
empresarial, para mejorar la competitividad de las
instituciones publicas y privadas de nuestro pais,
generando soluciones tecnoldgicas concretas para
cada sector [1].

Asi mismo, La implementacion de soluciones
TIC en las organizaciones es de gran importancia,
ya que por medio de estas se facilitan la
optimizacién de los procesos y el gerenciamiento
de todas sus actividades. Por esta razon, cada vez
mas instituciones publicas y privadas le apuestan a
la adquisicion de soluciones de software
empresariales, en versiones ajustadas a sus
necesidades[2].

De otra parte, especialistas creen que las
pequefias y medianas empresas (PYMES) pueden
resultar las mas beneficiadas por las tecnologias de
la informacidn y de las comunicaciones, al sugerir
que las PYMES podrian ahorrarse un promedio del
4% en sus volumenes de negocio si adoptaran los
nuevos servicios TIC empresariales [2].

Teniendo en cuenta que, la industria del software
invierte en “cerebros”; su producto es intangible.
Esta industria vende ideas, soluciones e innovacién
y es motor, y soporte de grandes industrias en el
mundo, y reconociendo que las diferentes
organizaciones requieren de soluciones rapidas y
de calidad para mantener su competitividad y

garantizar su permanencia en un entorno
cambiante. Lo anterior significa que, los
proyectos de software no se pueden gestionar como
si fueran proyectos de fabricacion rigidos y de
periodos de tiempo muy largos en su ejecucion,
sino deben ser gestionados como proyectos que
permitan adaptarse rapidamente a las necesidades
del cliente, ofreciendo productos de calidad por
medio de la utilizacién de marcos de trabajo agil y
lenguajes de programacion apropiados para tal fin

2.

De acuerdo con lo anterior, y en referencia a
lenguajes de programacion, PHP ha sido el
lenguaje dominante, en las Ultimas décadas, para el
desarrollo de soluciones web. Hoy en dia, sistemas
de administracion de contenido (CMS) como:
WordPress, Jommla, Drupal o servicios como
Facebook, estdn todos desarrollados usando este
lenguaje; caracteristica que lo convierte en uno de
los lenguajes favoritos. Una de las razones
principales de la popularidad de PHP es que puede
utilizarse en codigo abierto. PHP se ejecuta
relativamente rdpido en todos los sistemas
operativos. Ademas, la sintaxis facil y similar al
lenguaje “C”, y la incorporacion de bibliotecas de
desarrollo, atraen a muchos desarrolladores que
trabajan en proyectos en ambiente web [3].

Asi mismo, el rapido desarrollo de aplicaciones
web presenta una mayor demanda de eficiencia,
confiabilidad, facilidad de manejo y escalabilidad,
lo que lleva a la incorporacion de un patron de
disefio MVC, la cual es una forma efectiva de
generacion de aplicaciones modulares organizadas,
por ser un patron que divide la aplicacién en capas
(Modelo, Vista, Controlador) ayuda a reducir la
complejidad del disefio arquitectonico y aumenta la
flexibilidad y la reutilizacion de cddigo [4].

De otra parte, desarrollar una aplicacion web
desde cero puede ser una tarea tediosa Yy
complicada, ya que intervienen diferentes factores
como: se requiere demasiado tiempo en el
desarrollo, prevencion de errores, frecuentes
revisiones que pueden hacer que el mantenimiento
de una aplicacion web sea muy frustrante para
cualquier desarrollador, entre otros. [5].

Asi mismo, una de las preocupaciones de los
desarrollos web, son las grandes vulnerabilidades
que pueden presentarse en materia de seguridad en



cualquier tipo de aplicacion, ya que PHP no
proporciona soluciones concretas para hacer frente
a este tipo de ataques. El desarrollador debe
implementar soluciones con ayuda de terceros para
tratar este tipo de problemas [3]. Debido a lo
anterior, existen frameworks?, que poseen
caracteristicas que satisfacen en su gran mayoria
las necesidades segun el estilo de desarrollo que se
desee. Ahora bien, existen frameworks con todo
tipo de caracteristicas como la seguridad, robustez
y facilidades de implementacién. Algunos de estos
Frameworks son: Laravel, Symfony, Kumbia,
CakePHP, Zend [4].

Interés a lo largo del tiempo

Fig. 1. Porcentaje de blsquedas de Laravel en Google

Como se puede observar en la figura 1, Laravel
se ha convertido en el Framework favorito y mas
usado por los desarrolladores a nivel mundial por
su cadigo limpio y su facilidad de uso. Laravel es
un Framework de cédigo abierto que proporciona
una sintaxis de codigo clara, expresiva y elocuente;
por lo cual se convierte en una herramienta eficaz
para la creacién de aplicaciones web réapidas,
estables y facil de entender [5].

Para la solucibn TIC, que apoya
tecnolégicamente  los  procesos del  Area
Administrativa de la extension de Facatativa de la
Universidad de Cundinamarca y especificamente el

2 Un marco de aplicacién web PHP es un conjunto de
clases, bibliotecas 0 componentes escritos en PHP
lenguaje de scripting del lado del servidor que tiene
como objetivo resolver problemas comunes de
desarrollo web y promover reutilizacion del codigo

mdédulo Sdper Administrador, proyecto que fue
desarrollado y puesto en producciéon desde el
Centro de Innovacién y Tecnologia del programa
de Ingenieria de Sistemas de la Universidad de
Cundinamarca, se utilizd un estdndar en Laravel
definido en el sistema de codificacion ANSI /
INSITS 359-2004, categorizado como Role Based
Access Control (RBAC) o “control de acceso
basado en roles”; este consiste en la integracion de
un control de entrada por medio de roles y permisos
que deben ser asignados anteriormente a los
usuarios, pero no quiere decir que sea estatico, sino
que a medida que el usuario ingresa y sale de la
aplicacion, puede cambiar de roles y adquirir
nuevos permisos o desechar algunos otros [6].

Asi mismo, la caracteristica predominante del
RBAC (Role Based Access Control) es su
organizacion en jerarquias, lo que permite que
algunos roles hereden permisos de otros, para que
sea posible simplificar el trabajo y de esta manera
acceder a ciertas actividades de la organizacion,
siempre que el usuario esté autorizado. De otra
parte, RBAC también es utilizado para cumplir los
requisitos de separacion del servicio, en los cuales
ninguno de los usuarios tiene la totalidad de los
permisos y ello demanda una separacion de
servicios en los que, los roles recaigan en dnico
dominio administrativo o que los mismos estén
distribuidos en multiples dominios administrativos
logrando asi eficacia y eficiencia en la utilizacion
de la respectiva aplicacion [6].

[1l. DESARROLLO DE LA SOLUCION TIC

Se desarrollé y se puso en produccion, desde el
Centro de Innovacién y Tecnologia del programa
de Ingenieria de Sistemas, una solucién web que
apoya tecnoldgicamente el Area Administrativa de
la Universidad de Cundinamarca -UDEC y que
consiste en la implementacién de varios médulos
como: el médulo para el control de acceso a salas
de computo, mddulo para el control de acceso a
parqueaderos, médulo para la gestion documental
en el area de talento humano, entre otros. Asi

Componentes tales como autenticacion, gestion de
sesiones, almacenamiento en caché, enrutamiento, base
de datos envoltorios de operaciones y mas [5].



mismo, la solucion TIC denominada Sistema de
Informacion para el apoyo al Area Administrativa
de la Universidad de Cundinamarca de Facatativa
-SIAAF, cuenta ademas, con un moédulo Suaper
Administrador, que permite la integracién y gestién
de los demas mddulos del sistema.

Los elementos conceptuales y herramientas
informaticas que se utilizaron para el desarrollo de
la solucion TIC fueron: como paradigma de
programacion se utilizé la metodologia orientada
a objetos, se utilizé MySQL como gestor de base
de datos que permite el manejo y la manipulacién
de la informacion; se implementdé Laravel,
Framework de PHP, que facilita el desarrollo
rapido para automatizar ciertas tareas y a mejorar
la seguridad. Asi mismo, como paradigma de
desarrollo de software se utiliz el marco de trabajo
agil SCRUM.

Entradas de
usuarios finales,
clientes, equipoy
otros interesados
en el proyecto

Wi
i tifitit

Duefio de Producto  Equipo

ScrumMaster

Refinamiento de la
Pilade Producto

1-4 Semanas

| Elequipa sige
aque se
compromete |
1 haceren el Sprint | ¥ .
4 ) Sin cambios
Reunitn de Pilade Sprint  en Duracion ni Objetivos
d Planificacion
w 1 de Sprint
0 (dos partes)
Pila de
Producto

Fig. 2 Estructura de desarrollo Scrum [7].

IV. IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION
TIC

El mddulo Super Administrador del SIAAF
cuenta con las siguientes funciones:

A. Gestion de Usuarios

El sistema de informacién SIAAF; contiene la
opcion de ofrecer la administracion de los
diferentes usuarios registrados en la plataforma,
ofreciendo el registro, actualizacion, consulta y
eliminacion de la informacién de los usuarios.

1 CRISTVAN FELIPE baraxaldos wuco  Purcionario RRHH

Fig. 3 Administrador de usuarios.

B. Gestion de Permisos

El sistema de informacidn cuenta con la gestion
de los diferentes permisos de la plataforma para los
usuarios registrados, esta opcion ofrece la creacion,
actualizacion, modificacion y eliminacion de los
diferentes permisos existentes.

C. Gestion de Roles

La plataforma web contiene diferentes roles de
usuarios con diferentes opciones de permisos,
ofreciendo asi una estructura dindmica y facil de
usar, la cual contiene registrar, actualizar,
modificar y eliminar diferentes roles.

1board sceve des:

vostrar| 10~ regsues

Fig. 2 Administrado'r-de roles.

D. Asignacién de Permisos

La plataforma web cuenta con diferentes roles y
permisos los cuales son asociados dindAmicamente,
esta opcidn permite agregar, modificar, consultar y
eliminar los permisos establecidos para cada rol.

V.CONCLUSIONES



Al desarrollar y poner en préactica esta estructura
de disefio robusta desarrollada en el Framework
Laravel, el cual nos permitié obtener diferentes
ventajas como: reduccién de tiempo y costos,
flexibilidad y adaptabilidad al patrén de disefio
MVC (modelo Vista controlador), buena
documentacion y alta seguridad.

El método de disefio e implementacion de una
solucién Tecnoldgica basada en el marco de
trabajo de Laravel, hace que el proceso de
desarrollo del software esté estandarizado,
permitiendo a los desarrolladores enfocarse en la
implementacion de la l6gica del negocio y facilita
la construccion de soluciones TIC de calidad.

El producto final que se obtuvo fue el SIAAF
(Sistema de Informacién para el Apoyo
Administrativo UdeC Facatativa), el cual fue
desarrollado en el Framework, dando asi una mejor
integracion de diferentes moddulos y la
implementacion del disefio dindmico para la
gestion de permisos, roles y usuarios del sistema.
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Resumen

Uno de los deportes mas populares en el mundo es el fatbol, el cual ha venido implementando en
los ultimos afios, a nivel profesional y en los paises desarrollados, el uso de tecnologia como
apoyo para mejorar el rendimiento de los deportistas. Sin embargo, actualmente a nivel
aficionado o de escuelas de fatbol en paises como Colombia, no se cuenta con un sistema
tecnoldgico que facilite la gestion y el control del rendimiento deportivo de los futbolistas. La
plataforma web “SportCit”, pretende ser una alternativa tecnoldgica a dicha problematica,
implementando una serie de servicios en la nube, que faciliten el seguimiento del rendimiento
deportivo de los futbolistas de los clubes o escuela de fatbol de nuestro pais.

Abstract

One of the most popular sports in the world is the soccer, which has come helping in the last
years, at a professional level and in the developed country, the use of technology as support to
improve the yield of the sportsmen. Nevertheless, at present at keen level or of soccer schools in
countries like Colombia, one is not provided with a technological system that should facilitate
the management and the control of the sports yield of the soccer players. The web platform
“SportCit“, it tries to be a technological alternative to the above mentioned problems,
implementing a series of services in the cloud, which facilitate the pursuit of the sports yield of
the soccer players of the clubs or school of soccer of our country.

Palabras Clave

Sistema, Deportes, Jugadores, Rendimiento, Funcionamiento, Gestion, Plataforma, Tecnologia,
Clubes, Software, metodologia, futbol.

Key Words

System, sports, players, performance, operation, management, platform, technology, clubs,
Software, methodology, soccer.



1. Introduccién

La época actual se ha denominado la era de la informacidn y el conocimiento, gracias al importante desarrollo
de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC), entre estas tecnologias se destaca el desarrollo
de soluciones de software. Por lo anterior, y para responder con las nuevas exigencias de la sociedad moderna,
cada vez se hace méas necesario la implementacion del software en diferentes campos empresariales,
generandose soluciones tecnoldgicas concretas para cada sector [1].

El uso de soluciones de software es de gran importancia en las empresas modernas, ya que facilita la gestion y
el control de todos sus procesos y como factor clave para mejorar su competitividad, por consiguiente cada vez
mas, las empresas le apuestan a la adquisicion de soluciones de software empresariales, en versiones ajustadas
a la medida de sus necesidades, ya sean grandes, medianas, pequefias y/o micro empresas [1].

De otra parte, uno de los deportes mas populares en el mundo y practicados por personas de todas las edades
es el futbol o balén pie, el cual ha venido implementando, paulatinamente a nivel profesional y en los paises
desarrollados, el uso de tecnologia como apoyo para mejorar el rendimiento de los deportistas. Sin embargo,
actualmente a nivel aficionado o de escuelas de futbol en paises como Colombia, no se cuenta con un sistema
tecnoldgico que facilite la gestion y el control de los aspectos importantes que tiene este deporte, como es el
caso del rendimiento deportivo de los futbolistas, y qué ademas esté acorde con las exigencias de las
organizaciones futbolisticas a nivel internacional [2].

A nivel internacional, existen diferentes plataformas web que ofrecen productos relacionados con el fltbol;
una de ellas es easy2coach.net, quien tiene un portafolio de productos respecto del rendimiento de jugadores,
tales como: Organizacion de partidos y entrenamientos. Administracion del equipo y la comunicacion entre si.
Ejercicios de entrenamiento, animaciones y tacticas. Informes y estadisticas profesionalmente preparadas sobre
los jugadores, entrenamientos y partidos [5]. Dicha plataforma, sirvi6 como referente para el estudio y
formulacidn de la presente propuesta de solucién de software para la gestion y control del rendimiento deportivo
de los jugadores de futbol de las escuelas deportivas en Colombia.

1.1 Desarrollo e implementacion de la plataforma web

El objetivo de la creacién e implementacion de una plataforma web, para la gestion y control del rendimiento
deportivo de los jugadores de futbol de las escuelas deportivas en Colombia, denominado “SportCit”, es lograr
que cada club o escuela de fltbol, desarrolle sus actividades con el apoyo de una solucién tecnoldgica en
ambiente web que les facilite administrar aspectos como:
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Figura. 1 Interfaz plataforma web “SportCit”
A. Creacion de Estrategias Deportivas

La plataforma web tendra la capacidad de ofrecer el servicio de disefiar estrategias de juego con el fin de
mejorararlas continuamente; es decir, que no se limita solamente al tablero de estrategias, sino que estas puedan
compartirse y actualizarse en tiempo real y por via web.

B. Realizacién de Test

La plataforma web contara con diferentes tipos de plantillas para realizacion de cada test aplicado a los
deportistas, como por ejemplo: Test de Cooper, Test de Leger, Test de Burpee, entre otros. Esto permitira la
generacion de diferentes informes y reportes historicos en tiempo real de cada uno de los futbolista,
permitiendo controlar el rendimiento y facilitando la toma de decisiones por parte de los entrenadores, médicos
y directivos del club.

C. Rendimiento Deportivo de los Jugadores

La plataforma web, contara con un sistema que registre, en tiempo real, el nivel de rendimiento fisico y tactico
de cada jugador, dependiendo de su desempefio en el campo de juego, ya sean en compromisos oficiales o en
entrenamientos; contard con una gran base de datos con la que se podra acceder virtualmente a la hoja de vida
del jugador, donde estéan registrados aspectos del mismo como: Ficha personal, Resultado de test realizado,
Registro mensual de resultado de test, Alertas con los deportistas con 6ptimo estado fisico y tactico para
competencia, entre otros.

D. Intervencion Activa de los Futuros Jugadores

Los aspirantes a ingresar al club deportivo o escuela de fatbol, podrén realizar la respectiva suscripcion,
permitiéndole realizar un test de estado fisico, en donde el sistema genera una ficha técnica, el cual identificara
sus habilidades y destrezas y ademas, Alli el usuario podra también, consultar el horario de entrenamientos, y
encuentros deportivos.



1.2 Modelo de Negocio

La plataforma web “SportCit”, ofrecerda una serie de soluciones, escalables, de servicios en la nube, que
consistiran en implementar diferentes mddulos funcionales a la medida de las necesidades de cada club o
escuela deportiva, con un limite de inscripcion de usuarios (directivos, administrativos, entrenadores, médicos,
deportistas,..) y por un determinado tiempo de usabilidad por parte del club, con la facilidad de renovar y
escalar los servicios.
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Figura. 2 Mddulo gestidn de clubes u organizaciones “SportCit”
2. Metodologia de la investigacion

Con el objetivo de validar la solucion de software denominada “SportCit” , se utilizard el disefio de
investigacion Mixto, propuesto por Hernandez Sampieri y Mendoza, aplicando la tipologia de muestreo
secuencial, y que es la metodologia de investigacion implementada para validar el impacto social de todos los
proyectos TIC, desarrollados en el “Centro de innovacion y Tecnologia del programa de Ingenieria de Sistemas
de la Universidad de Cundinamarca —CIT” y desde el cual se esta ejecutando el presente proyecto.

La metodologia se implementara de la siguiente forma: Para la fase cualitativa, una vez realizada y terminada
las jornadas de capacitacion sobre la plataforma web al club deportivo “Deportfusa”, club de futbol que se ha
tomado como piloto para el estudio e implementacion de la propuesta tecnoldgica, se realizaran entrevistas en
profundidad, a las personas vinculadas con dicho club. Para la fase cuantitativa, una vez realizada la
socializacién y capacitacién de la plataforma web a una muestra significativa de representantes de los diferentes
departamentos del club deportivo , se aplicara una encuesta estructurada que nos permitird medir el nivel de
usabilidad y aceptacién de la solucion tecnoldgica. Para la sistematizacién y analisis de los datos cualitativos y
cuantitativos, se utilizara la herramienta de software Nvivo 11.

De otra parte, como se pretende desarrollar una solucion de software como una herramienta tecnoldgica util
para la administracion y control de clubes de fatbol, es necesario tener en cuenta que, en todo desarrollo de
sistemas de software para garantizar la calidad del mismo, es de suma importancia definir una metodologia de
desarrollo, que en nuestro caso hemos asumido, para el presente proyecto, la metodologia 4gil SCRUM. Esta
permite a los desarrolladores gestionar las especificaciones de cada una de las etapas del desarrollo del sistema,



desde los requerimientos funcionales, andlisis, disefio, implementacidn de fases funcionales, hasta las pruebas
finales, dando al software coherencia y formalidad bajo la aplicacién de estandares de calidad.

A continuacién, abordaremos los conceptos claves tomados en cuenta durante todo el proceso de desarrollo de
la plataforma. Se utilizard metodologias orientadas a objetos, por lo que daran la pauta sobre los estandares
utilizados para el analisis, disefio, implementacidn, pruebas y mantenimiento del mismo; se utilizara un gestor
de base de datos que permitird el manejo y la manipulacion de la informacién existente; se implementara un
Framework de PHP ofreciendo ayuda a automatizar ciertas tareas y a mejorar su seguridad.

Por otro lado, utilizaremos el marco de trabajo SCRUM y la metodologia de investigacion mixta, las cuales
abordaremos a continuacion:

A. Modelo Investigativo Mixto

Esta constituido por:” a) la metodologia cuantitativa que consiste en la recoleccion y analisis de datos para
contestar preguntas de investigacion y probar hipétesis establecidas previamente; y confia en la medicion
numerica, el conteo y frecuentemente en el uso de la estadistica para establecer con exactitud patrones de
comportamiento en una poblacion; y, b) el método cualitativo que consiste en la recoleccion de datos sin
medicién numérica, como las descripciones y las observaciones” [3].

B. Metodologia de Desarrollo Scrum

Consiste en un ambiente de trabajo iterativo e incremental para el desarrollo de proyectos, productos y
aplicaciones. Su estructura de desarrollo esta constituida en ciclos de trabajo Ilamados Sprint (que se basan en
iteraciones de 1 a 4 semanas, y van ocurriendo una detras de la otra) y elementos (requisitos del cliente); ademas,
estan conformados por tres roles que son: el duefio del producto (quien identifica las funcionalidades del
producto), el equipo (encargado de construir el producto) y el ScrumMaster (ayuda al grupo del producto a
aprender y aplicar Scrum) [4].

Entradas de ScrumMaster .
usuarios finales,

clientes, equipoy Refinamiento de la

olros interesados Pila de Producto
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i _ s
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¥ . pr I
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Figura. 3 Estructura del marco de trabajo agil “SCRUM”
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[2]
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[4]
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3. Conclusiones
A manera de conclusiones:

El desarrollo de la plataforma web “SportCit”, pretende ser una alternativa tecnoldgica para los
clubes o escuelas de fltbol, a nivel aficionado, en paises como Colombia. Sistema tecnolégico
que les facilitara la gestion y el control del rendimiento deportivo de sus futbolistas.

La plataforma web “SportCit”, implementara una serie de servicios en la nube, que faciliten el
seguimiento del rendimiento deportivo de los futbolistas de los clubes o escuela de fitbol.
Servicios como: Creacion de Estrategias Deportivas, Realizacion de Test,Rendimiento Deportivo
de los Jugadores, e Intervencion Activa de los Futuros Jugadores.

El presente proyecto ha asumido como paradigma de desarrollo de software, la metodologia agil
SCRUM. Esta permite a los creadores de la plataforma gestionar las especificaciones de cada
una de las etapas del desarrollo del sistema, desde los requerimientos funcionales, andlisis,
disefio, implementacion de fases funcionales, hasta las pruebas finales, dando al software
coherencia y formalidad bajo la aplicacion de estdndares de calidad.
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1. USUARIOS

1.1 SUPER ADMINISTRADOR:

El usuario super administrador es el delegado de gestionar los diferentes roles y
permisos de la plataforma. Entre sus funciones principales encontramos las
siguientes:

Realizar el registro de nuevos moédulos aprobados por el centro de
investigacion, de esta manera otorgando los permisos necesarios con su
respectiva configuracion inicial.

Encargado de administrar los usuarios permitiendo realizar diferentes
modificaciones a los diferentes usuarios registrados en el sistema, de esta
manera permitiendo deshabilitar o aprobar diferentes solicitudes.
Autorizando de administrar roles y permisos permitiendo asignar a usuarios
especificos la combinacion de roles con ciertos permisos, definiendo la
habilidad al usuario especifico el consentimiento de realizar modificaciones
en uno o diferentes modulos.

Administra las asignaciones de permisos y los diferentes roles asignados
en el aplicativo, permitiendo restringir ciertos accesos a diferentes partes
del aplicativo.



2. REQUISITOS DEL SISTEMA
El aplicativo esta desarrollado principalmente en GNU/Linux usando apache o Nginx
al ser los mas robustos y flexible servidores para ejecutarlo, de igual manera
funciona en cualquier servidor compatible con PHP, MySQL y NodeJS.

Nota: Si estas en un entorno heredado en el que solo manejan versiones antiguas
de PHP y MySQL, El aplicativo no funcionara ya que es necesario tener versiones
actuales y que sean compatible con la implementacién de NodeJS.

2.1 HARDWARE

e Espacio de disco: 200 MB para el codigo de Moodle, mas cuanto Usted
necesite para almacenar sus materiales. 5GB es probablemente el
absolutamente minimo realista para correr un sitio de produccion.

e Procesador: 1GHz (minimo), se recomienda 2GHZ doble nucleo o mas.

e Memoria: 512 (minimo), 1GB o mas es fuertemente recomendado.

Todos los requisitos anteriores varian dependiendo de las combinaciones de
hardware y software, ademas del tipo de uso y la carga; si el aplicativo es de uso
muy concurrido, muy probable requerirdn recursos adicionales.

2.2 SOFTWARE
Los requisitos de software dependen de la version especifica de Laravel, que se
desea usar.

Requisitos Del Sistema

Software Version Version Notas
Minima Recomendada
Ubuntu 16.04 La mas
(Opcional) reciente
Git La mas
reciente
PHP 5.5.31 La mas
reciente
Nginx La mas
(Opcional) reciente
Apache La mas
(Opcional) reciente
Composer 1.6.4 La mas
reciente




Node 8.11.1LTS La mas
reciente

Redis 4.0.9 La mas
reciente

Tabla 44 Requisitos de software

Soporte Del Navegador

Navegador Version minima Version Notas
Recomendada

Google Chrome 30.0 La mas reciente

Mozilla Firefox 25.0 La mas reciente

Microsoft Internet 9 La més reciente | Se necesita la
version 10 para
mejorar la
animacion.

Apple Safari 6 La mas reciente

Tabla 45 Requisitos del navegador




3. APLICATIVO
3.1 Iconos Generales

Logo principal de la plataforma.

Tabla 46 Iconos generales.

3.2 Ingreso Al Aplicativo
Logo)' 'I:I

Correo y

SIAAF %otén de inicio de sesion

\‘ [ recordarme
N v
Recuperar contrasefna

Figura 71 Componentes pagina principal.

En la parte izquierda superior se encuentra el logo del aplicativo, el cual corresponde
al nombre de la plataforma, lleva consigo el color amarillo que representa uno de
los colores de la Universidad de Cundinamarca.

En la parte derecha se encuentran los inputs o cuadros de texto, contrasefa y
correo, que corresponden al inicio de sesion, completar estos cuadros de textos es
obligatorio si desea hacer uso de las funciones del aplicativo.

3.2.1 Inicio De Sesion
Para realizar el inicio de sesion, la persona debe digitar su correo y contrasefia en
los campos que se muestran en la siguiente imagen.



SIAAF
Corre6

Correo Contrasena

4 root@app.com = Q weee =

[] recordarme m

¢Se te olvido tu contrasena?

Contrasefia

Boton
/

Figura 72 Inicio sesion.

Si la persona cuenta ya con un perfilen la base de datos, debera dar clic en el botdn
ingresar y el sistema lo redirigird al médulo donde pertenezca su rol. En caso de
que haya olvidado su contrasena, puede dar clic en el enlace “;Se te olvido tu
contrasefia?”.

SIAAF
Correo Contrasena
4 root@app.com = Q +eee =

Recuperar

|:] Recordarme m

¢Se te olvidoé tu contrasena?

Figura 73 Enlace de recuperar contrasefia.

Una vez le haya dado clic, el sistema debera redirigirlo a la siguiente vista;



SIAAF

Figura 74 Vista olvidd contrasefia.

3.3 Uso Del Aplicativo
El sistema contara con un usuario creado por defecto perteneciente al rol principal
del aplicativo. El usuario es el encargado de crear los usuarios de cada médulo
asignando los permisos respectivamente, mientras que cada usuario externo
debera solicitar las credenciales asignadas a su usuario. A continuacion, se narrara
de una forma detallada toda la funcién principal dentro del aplicativo.



Modificar Datos Personales

Todos los usuarios cuentan con un apartado donde pueden modificar sus datos
personales, al igual que la contraseia y cambiar su foto de perfil. Para acceder a
esta seccion, debe situarse en la esquina superior derecha.

Acceso a opciones

Pagina en blanco con dependencias de "assets” para usar como base en cualquier nueva pagina personalizada que se cree.

Figura 75 Vista perfil

En donde debera dar clic en la flecha o en la foto de perfil y se le desplegara un
Dropdown List con dos opciones.

® L Datos del usuz

Q Perfil .,
DashbOGIEl vate descesin = I pigen «— Cerrar sesion

Pagina en blanco con dependencias de "assets" para usar como base en cualquier nueva pagina personalizada que se cree.

Figura 76 Enlaces de opciones personales.



La primera nos redirigira a una vista en donde se pueden ver y modificar los datos
personales del usuario, la segunda es la opcion para cerrar sesion. Al dar clic en la
primera opcion, nos mostrard la siguiente vista.

Datos
personales del  cambidr foto de

usuarto
Modificar
—
/ contrasefia

PERFIL DE USUARIO Datos Personales | Foto de Perfil |  Cambio de Contrasedia |

Foto de usuario

r.1

Miguel Ortiz

Figura 77 Vista de perfil.

La informacién correspondiente al nombre de perfil y correo se pueden modificar en
la primera pestafia nombrada “Datos Personales”.



PERFIL DE USUARIO Datos Personales

EEN

r-1 Datos
o . personales

Miguel Ortiz Masculino v

Guarda - E=ZEeE=m \ Cancelar

Modificaciones " )
Modificaciones

Figura 78 Vista de datos personales.

En el campo de texto correspondiente hace referencia a cada dato personal
proporcionado por el usuario, oprima el botén “GUARDAR” para modificar sus datos.

Al seleccionar la pestana “Foto de Perfil” la seccidon de abajo cambiara y mostrara
la siguiente opcion.

F Pl
PERFIL DE USUARIO Datos Personales Foto de Perfi
HEN
r.1 —_
) ) r 1 Buscar foto en el
Miguel Ortiz L

ordenador y guarda
automaticamente

Figura 79 Vista foto de perfil.

del



Por medio del boton “SELECCIONAR” usted podra buscar una imagen dentro de su
ordenador, al seleccionar la imagen se previsualizara y si es de su agrado puede
oprimir en el botéon “GUARDAR” para guardar los cambios.

Por ultimo, al seleccionar la tercera pestana “Cambio de Contrasefa” la seccion de
abajo cambiara y mostrara las siguientes opciones.

PERFIL DE USUARIO

r.1

Miguel Ortiz

Permisos

Figura 80 Vista de actualizar contrasefia.

En el primer cambo debe ingresar la contrasefia que actualmente tenga registrada
en su cuenta, una vez digitada la contrasefia anterior, proceda a digitar una
contrasefia nueva en el segundo cambo, la misma contrasefia nueva se debe repetir
en el tercer campo, de clic en el botéon “GUARDAR” para guardar los cambios. En
esta Ultima etapa finalizamos todo lo referente a modificar datos personales.

Notificaciones

Las notificaciones en la aplicacion ayudan a dar aviso de ciertos cambios que
realizan los usuarios dentro de la plataforma, cambios originados por cada modulo;
permitiendo acceder de una manera mas eficiente a cada solicitud. Este apartado
se encuentra en la parte superior derecha con un simbolo de campana.



Icono de P

Q perfil

Dashboard sreve descripcién de 1a pigina £ sair

Pagina en blanco con dependencias de “assets™ para usar como base en cualquier nueva pagina personalizada que se cree.

Figura 81 Enlace de notificaciones.

En tiempo real, cuando ocurra una accion que conlleve a una notificacién, sobre el
icono aparecera un numero que ira acorde al numero de notificaciones sin revisar
que el usuario tiene. Al dar clic sobre el icono se desplegara el siguiente menu;

)

o
Q
(5]

Figura 82 Menu de notificaciones.



Al volver dar clic en la campana, redirige a una vista donde se podra ver de manera
mas detallada las notificaciones, la descripcion de las notificaciones también es un
enlace que redirige a la vista 0 modulo donde pertenezca esa notificacion.

Cerrar Sesién

Todos los usuarios que ingresan al sistema, el aplicativo retoma una parte de la
informacion para ser uso correcto de la plataforma; para poder destruir cierta
informacion almacenada en el navegador se recurre al cierre de sesion.

Elementos

Usuarios

Pagina en blanco con dependencias de "assets” para usar como base en cualquier nueva pagina personalizada que se cree,

Permisos

<

Figura 83 Enlace de cerrar sesion

Al hacer click en “Salir” automaticamente se destruye la sesion del usuario.

Super Administrador

El super administrador es el usuario principal, encargado de crear otros usuarios
gue gestionan parte del aplicativo, de esta manera, es el encargado de proporcionar
los diferentes permisos delegados por los funcionarios. Cabe sefalar que los
usuarios podran ser inhabilitados en caso deseado.

En este apartado se hablara de las funciones que puede realizar el usuario con rol
administrador en la plataforma.

La siguiente imagen muestra la estructura del dashboard del administrador.



P4gina en blanco con dependencias de "assets” para usar como base en cualquier nueva pagina personalizada que se cree,

Figura 84 Vista del stiper administrador

Roles y Permisos

Un rol es una coleccion de permisos definida para todo el sistema que se puede
asignar a usuarios especificos. La combinacion de roles, definen la habilidad de un
usuario que interactta con el aplicativo. Los ejemplos mas comunes son los roles
de cada modulo la cual se les asigna los permisos del mismo.

Figura 85 Enlaces de permisos



Gestionar roles:

La gestion general de roles se puede hacer por un super administrador usando
Permisos > Gestidn de Roles. En este lugar se encuentran las diferentes funciones
personalizadas o modificar las funciones existentes.

La pestafia "Gestion de Roles", permite al administrador del sistema realizar
cualquier modificacion referente a cada rol establecido.

L:
n
Q

*  Nombre Nombre para Mostrar Deseripeion

maste: Administrador Master esc completo a la plataforma.

Nombre Nombre para Mostrar Deseripeion Acciones

Figura 86 Vista de gestion de roles

Agregar un rol:

De forma predeterminada, ningun rol tiene permisos al ser creado.

1. Ir a Permisos > Gestion de Roles.
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Moserar| 10 v | registros Buscar:
# *  Nombre Nombre para Mostrar Descripcion Acciones
1 master Administrador Master Acceso completo a la plataforma.
# Nombre Nombre para Mostrar Descripcion Acciones
Mestrando registras del 12l 1 de un total de 1 registros -

Figura 87 Enlace gestion de roles

2. Hacer click sobre el icono "+".

Dashboard

DAT ®)(P)(t
Iil s
Mostrar| 10 ¥ registros Buscar.
# *  Nombre Nombre pars Mostrar Descripcion Acciones
1 master Administrador Master Acceso completo a la plataforma
= Nombre Nombre para Mostrar Descripcion Acciones
Mostrands ragistras del 1al1 de un total de 1 registros -

Figura 88 Enlace agregar rol

3. Enla vista "Crear Rol" diligenciar los datos necesarios para crear el
respectivo rol.



B CEEE®EGEE

Moscrar Buscar:

& ! Acciones

1 ¥orma. 2
& o

& Acciones
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Figura 89 Vista de formulario para agregar rol

4. Hacer click sobre el boton "Guardar" para almacenar los datos en el
sistema.

o CEEE®EGEE

Mos:rarl Buscar:

# ! Acciones

1 sorma.
&

# Acciones

Figura 90 Enlace para guardar rol.

Nota: Si desea cancelar la siguete accién, dar click sobre el botén
"CANCELAR".



Modificar un rol:

Un rol especifico puede cambiar temporalmente su nombre sin alterar los permisos
otorgados.

1. Ir a Permisos > Gestion de Roles.

Buscar
*  Nombre Nombre para Mostrar

Administrador Master

Nombre para Mostrar
de un total de 1 registro:

Descripcion

Figura 91 Vista gestién de roles

2. Hacer click sobre el botén de "Editar" del respectivo rol.

P

DasnbOard sres cescrzeizn ca s signs

>
JPRLBEE
+
Mostrar regist Buscar.
4 Nombre Nombre para Mostrar Descripcion Acciones
1 master Administrador Master cceso completo a 2 plataforma.
Nombre Nombre para Mostrar

Descripcion Acciones

xrando regictros del 1211 de un total de 1 registro:

Figura 92 Enlace gestion de roles

3. En la vista "Modificar Rol" diligenciar los datos necesarios para modificar el
referente rol.



&0 © 0”
1& Modificar rol
Dashbog

i ®)(2) ()~
& Administrador Master

=] @@O®E®®EE
Buscar.

Acciones
sforma. "'?_Tj
o

Acciones.

Figura 93 Vista de formulario para modificar rol

4. Hacer click sobre el botdén "Guardar" para almacenar los datos en el
sistema.

Nota: Si desea cancelar la siguete accién, dar click sobre el botdn
"CANCELAR’.

Eliminar un rol:

Un rol especifico puede ser eliminado sin afectar parte del funcionamiento del
sistema.

1. Ir a Permisos > Gestion de Roles.

DasnbOard sres cescrzeizn ce s signs

Nombre Nombre para Mostrar

Descripcion Acciones
1 maste: Administrador Master Acceso completo a la plataforma.
Nombre Nombre para Mostrar Descripcion Acciones

strando registros del 1 811 de un total de 1 registros

Figura 94 Vista gestion de roles



2. Hacer click sobre el boton de "Eliminar” del respectivo rol, para eliminar los
datos del sistema.

* Nombre Nombre para Mostrar Acciones

Administrador Master

Nombre Nombre para Mostrar Descripcion Acciones

suras del 1 al 1 de un toral de 1 registros [ |

Figura 95 Enlace para eliminar un rol

Nota: Si desea cancelar la siguete accién, dar click sobre el botdn
"CANCELAR".

Gestionar Permisos:

La gestion general de permisos se puede hacer por un super administrador usando
Permisos > Gestion de Permisos. En este lugar se encuentran las diferentes
funciones personalizadas o modificar las funciones existentes.

Se recomienda gestionar los permisos mediante los seeds establecidos en el
cbdigo, ya que esto puede causar problemas de acceso en todo el sistema.

La pestafia "Gestién de Permisos", permite al administrador del sistema realizar
cualquier modificacion referente a cada permiso establecido.



Figura 96 Vista gestion de permisos

Agregar un Permiso:

De forma predeterminada, ningun Permiso creado es asignado a un rol.

5. Ir a Permisos > Gestion de Permisos.

DashbOard seve seseripeisn e a pigna

Figura 97 Enlace gestion de permisos

ar| 10 egistros
“ Nombre Nombre para Mostrar Descripdién
MASTER_PERMISSIOM  Permisos de Usuario Acceso al modulo de permisos.
MASTER_USER: Usuarios m
MASTER ELEMENTS  Elementos Acceso &l modulo de eleme:



6. Hacer click sobre el icono "+".

DashbOard seve sescripeisn e i pigna

DATATABLE AJAX @)(&) ()2

Moswrer| 10 ¥ registros Buscar:
# *  Nombre Nombre para Mostrar Descripcién Acciones
1 MASTER_PERMISSIOM  Permisos de Usuario Acceso &l modulo de permisas.
MASTER_USERS Usuarios Acceso al modulo de usuarios
MASTER_ELEMENTS  Elementos Acceso al modulo de elementos visuales estandares

Figura 98 Enlace agregar permiso

7. En la vista "Crear Permiso” diligenciar los datos necesarios para crear el
respectivo permiso.

Ra® (oo -
& Crear Permiso
Dashboa

£ Hom
TIDATAT Nomore @)@
a
Moscrar| Buscar:
Acciones
U z

3 Isuales estandares.

o
-Bl- M-

Figura 99 Vista de formulario para crear permiso

Nota: Es importante tener en cuenta el nombre del permiso ya que se tienen
ciertos usos en el cédigo.



8. Hacer click sobre el boton "Guardar" para almacenar los datos en el

sistema.
Dashboa

G Hom

{IDATAT 1o e @)(&)(0)(#

ambre para Mostra BB (BN DB

g @EEE®G®G®
Moscrar| Buscar:

3 Isuales estandares.

2
ﬂ|\ m|‘|m E

Figura 100 Enlace para guardar permiso

Nota: Si desea cancelar la siguete accion, dar click sobre el boton
"CANCELAR".

Modificar un Permiso:

Un permiso especifico puede cambiar temporalmente su nombre sin alterar los
permisos otorgados.

5. Ir a Permisos > Gestidén de Permisos.

DasnNbOArd sree cescrizeién ce a igna
DATATABLE A >
“ s)a)(e)B)(B)(=)=
Mostrar regist s
# * Nombre Nombre para Mostrar Descripcién Acciones
1 MASTER_PERMISSIOM  Permisos de Usuario Acceso al modulo de permises.
MASTER_USERS Usuarios Acceso al modulo de usuarios
MASTER_ELEMENTS Elementos Acceso al modulo de elementos visuales estandares.

Figura 101 Vista gestion de permisos



6. Hacer click sobre el boton de "Editar” del respectivo permiso.

Dashboard sceve cescriceién de 1 pigina

DATATABLE AJAX @)(&) ()2
n 8)(@)(@)(@)(®)(=)(=
Moswrer| 10 ¥ registros Buscar:
# *  Nombre Nombre para Mostrar Descripcién Acciones
1 MASTER_PERMISSIOM  Permisos de Usuario Acceso &l modulo de permisos.

MASTER_USERS Usuarios Acceso al modulo de usuarios.

MASTER_ELEMENTS Elementos Acceso al modulo de elementos visuales esi

Figura 102 Enlace para editar permiso

7. En la vista "Modificar Permiso" diligenciar los datos necesarios para
modificar el referente permiso.

S D (@ ueno-
& Modificar Permiso
Dashboa

{ IDATAT nNombre ®)(&)(0)(+

& MASTER_PERMISSIOM

Mostrar i Buscar:

3 suales estandares.
e

Figura 103 Vista para modificar permiso



8. Hacer click sobre el boton "Guardar" para almacenar los datos en el

sistema.
09 O .a-
1» Modificar Permiso
Dashboa

Master

{ IDATAT nNombre ®)(&)(0)(+

& MASTER_PERMISSIOM

3 fsuales estandares

e

Figura 104 Enlace para actualizar permiso

Nota: Si desea cancelar la siguete accion, dar click sobre el boton
"CANCELAR".

Eliminar un Permiso:

Un permiso especifico no puede ser eliminado si se encuentra en uso ya que puede
afectar todo el sistema.

1. Ir a Permisos > Gestion de Permisos.

DashbOard seve sescripcisn ce i pigna

DATATABLE AJAX ®)( &) 0)F

“ a)(a)(r)(B)(B) =)=

Moswrar| o v |registros Buscar:

# % Nombre Nombre para Mostrar Descripeién Acciones

1 MASTER_PERMISSIOM  Permisos de Usuario Acceso 2l modulo de permisos.

MASTER_USERS Usuarios Acceso al modulo de usuarios.

MASTER_ELEMENTS Elementos Acceso 8l Modulo de elementos visuales estandares

Figura 105 Vista gestion de permisos



2. Hacer click sobre el boton de "Eliminar” del respectivo rol, para eliminar los
datos del sistema.

* Nombre Nombre para Mostrar Descripdién Acciones

MASTER_PERMISSIOM ~ Permisos de Usuario Acceso &l modulo de permisos.

2 8

Figura 106 Enlace para eliminar permiso

Nota: Si desea cancelar la siguete accion, dar click sobre el boton
"CANCELAR".

Gestionar Médulos:

La gestion general de médulos se puede hacer por un super administrador usando
Permisos > Gestibn de Mddulos. En este lugar se encuentran las diferentes
funciones personalizadas o modificar las funciones existentes.

La pestafia "Gestion de Mddulos", permite al administrador del sistema realizar
cualquier modificacion referente a cada proyecto establecido.



Figura 107 Vista gestion de permisos

Agregar un Modulos:

De forma predeterminada, ningin médulo tiene roles asignados.

9. Ir a Permisos > Gestidén de Mddulos.

Parqueaderos

Parqueaders

Figura 108 Vista gestion de médulos



10.Hacer click sobre el icono "+".

Parqueadero

DashbDOArd sreve seseripeisn e a pigina

&0
&)(a)(@)(®)(®)(=)(=
Busca
Descripci Acciones
Esp-cad
Aud-Vis
Parquesderos

Figura 109 Enlace para agregar modulo

11.En la vista "Crear Modulos" diligenciar los datos necesarios para crear el

respectivo modulo.

e @ ‘k’g_e:ﬂ‘l:v
& Crear Modulo
Dashboa

@)(&)(0)(~

Audiovisuales

3 Parquesders

Parqueaderos

Acciones
o

Aud-Visu |L|
o

[ ]
]

Figura 110 Vista de formulario agregar médulo

12.Hacer click sobre el botén "Guardar" para almacenar los datos en el

sistema.



@ Home .

{ JDATAT ©»

e @ Q Miguel Ortiz ~
& Crear Modulo
Dashbog

Audiovisuales

3 Parqueadero

o

Aug-Visu
o

L]

Parqueaderos 7
o

Figura 111 Enlace para guardar médulo

Nota: Si desea cancelar la siguete accién, dar click sobre el botdn

"CANCELAR".

Modificar un Modulos:

Un modulo especifico puede cambiar temporalmente su nombre sin alterar

funcionamiento del sistema.

9. Ir a Permisos > Gestion de Mddulos.

Parqueadero

DashbDOArd sreve seseripeisn e a pigina

~
e @) A =)@
Busca
Descripci Acciones
Esp-acad
Aud-Vis
Parqueaderos

Figura 112 Vista gestion de médulos



10.Hacer click sobre el botén de "Editar” del respectivo rol.

DashbDOArd sreve seseripeisn e a pigina
TAT AJ )

n 8)(m)(@ =)(z
Mostrar| 10 v | registros Busca

Nombre Descripci Acciones

Espacios A m Esp-Acad

——————— ales Aud-Vis

Parquesdero Parquesderos

Figura 113 Enlace para editar mddulo

11.En la vista "Modificar Médulo” diligenciar los datos necesarios para
modificar el referente médulo.

R o O ‘ Migue! Ortiz
1 Editar Modulo
Dashboa

@ Home

& Espacios Académicos
I IDATAT &) 2(0)
@)@ B®E)G)
] @eEEE®®E
Mostrar Buscar:
E Acciones

Aud-Visu

Audiovisuales

3 Parqueadero Parqueaderos

- N)-§Y - B

Figura 114 formulario para actualizar médulo

12.Hacer click sobre el boton "Guardar" para almacenar los datos en el
sistema.



& Espacios Académicos
L IDATAT ) &)(0)(2
& @LeRLEB®
Mostrar Buscar:
s A Acciones
1

Audiovisuzies Aud-Visu

3 Parqueadero Parqueaderos

Figura 115 Enlace para guardar médulo

Nota: Si desea cancelar la siguete accién, dar click sobre el botdn
"CANCELAR’.

Eliminar un Médulos:

Un rol especifico puede ser eliminado sin afectar parte del funcionamiento del
sistema.

3. Ir a Permisos > Gestion de Modulos.

DashbDOArd sreve seseripeisn e a pigina

TAT AJA &)a
u S)|(d)(B)(B)(B)=)2
Mostrar| 10 v registros Buscar:

# *  Nombre Descripcion Acciones
Espacios Académicos Esp-Acad
ales d
3 Parqueadero Parquead

Figura 116 Vista gestion de médulos



4. Hacer click sobre el boton de "Eliminar” del respectivo modulo, para
eliminar los datos del sistema.

Busca

Parqueadero Parqueaderos

Figura 117 Enlace eliminar médulo

Nota: Si desea cancelar la siguete accién, dar click sobre el botdn
"CANCELAR".

Gestionar Asignaciones:

La gestiébn general de asignaciones se puede hacer por un super administrador
usando Permisos > Asignaciones. En este lugar se encuentran las diferentes
funciones personalizadas o modificar las funciones existentes.



Figura 118 Enlace de asignaciones

La pestafia "Asignaciones”, permite al administrador del sistema otorgar los
diferentes permisos a un rol en especifico, de acuerdo con los requerimientos los
permisos puedes ser asignados a diferentes roles sin traer conflicto en el aplicativo.

Asignar Permiso:

1. Ir a Permisos > Asignaciones.

Figura 119 Vista de asignaciones

2. Seleccionar el rol la cual se le otorgaran los diferentes permisos.



Dashboard s-e.e cescriceisn e s pigins

Figura 120 Vista seleccion de permisos a asignar

3. Seleccionar los permisos que se requieran para el respectivo rol.

Dashboard s cescrizcén ce s pigina

Figura 121 Permisos asignados correctamente

Nota: Es posible seleccionar el nombre del mddulo, permitiendo asi
conceder todos los permisos asignados a ese maédulo.



Gestionar Usuarios:

La gestion general de usuarios se puede hacer por un super administrador usando
“Usuarios”. En este lugar se encuentran las diferentes funciones personalizadas o
modificar las funciones existentes.

La pestafia "Usuarios", permite al administrador del sistema realizar cualquier
modificacion referente a cada usuario activo.

P

Figura 122 Enlace para la gestion de usuarios

Agregar un Usuario:

De forma predeterminada, existe un usuario por defecto con todo el acceso al
sistema.

13.Ir a Usuatrios.



DashbOard s-ece cescriscién de a sigina
DA SUW -
n 8| ? E =)o
Mostrar| 10 ¥ registros Busce!
s a Nombre Correo Electronico Roles Estado Acciones
root udec root@app.com Administrador Master = n
Miguel Ortiz Ortiz miguelortiz1994@outiook.com Administrador Master = n
] Nombre Correo Electronico Roles Estado Acciones
Mostrando registros del 1212 de un total de 2 registros -
Figura 123 Index de usuario
M M n n
14.Hacer click sobre el icono "+".
Dashboard
DA &) &00
n a)(a)(B)(R@)(B)=)e
Mostrar| 10 ¥ registros Bus
Estado Acciones

2 *  Nombre Correo Electronico Roles

roct udes rostd Aministrador Master [ 4oroma00)]
[ ass0ar00)

Miguel Ortiz Ortiz miguelortiz 994@outiook.com Administrador Master

Correo Electronico Roles Estado Acciones

o de 2regisiros ]

2 Nombre

Mostrando registros del 1 a1 2 de un tot

Figura 124 Enlace para agregar usuario

15.En la vista "Crear Usuario" diligenciar los datos necesarios para crear el
respectivo usuario.



Figura 125 Vista para la creacion de usuario

Nota: Hacer click en el botéon “CONTINUAR” al terminar cada parte de la
informacion.

16.Hacer click sobre el botén "Guardar" para almacenar los datos en el
sistema.



Figura 126 Enlace para guardar usuario

Nota: Si desea cancelar la siguete accidn, dar click sobre el boton
"CANCELAR".

Modificar un Usuario:

Un usuario especifico puede cambiar temporalmente su rol sin alterar parte del
sistema.

13.Ir a Usuarios.



*  Nombre

root udec

Nombre

Dashboard s-ee seserisciénce

v registros

Correo Electronico

root@app.com

Miguel Ortiz Ortiz miguelortiz1984@outiook cos

Correo Electronico

Mostrando registros del 1l 2 de un total de 2 registros

8| ?
Busce
Roles Estado
Aministradar Master =
dministrad [ wronsoo]
Roles Estado

Figura 127 Enlace para la gestion de usuarios

14.Hacer click sobre el boton de "Editar" del respectivo usuario

v | registros

*  Nombre

root udec
Miguel Ortiz Ortiz

Nombre

Mastrando registros del 1 al 2 de un tot

DasnbOard sres cescrzeizn ce s signs

Correo Electronico

r001@app.com
miguelortiz 994@outiook.com

Correo Electronico

Buscar:
Roles Estado
dministrad t | armomano |
dministrador Maste [ areoeano]

Ral Estado

Figura 128 Enlace para la edicion de usuario

Acciones

Acciones
Acciones

15.En la vista "Modificar usuario” diligenciar los datos necesarios para

modificar el referente usuario.



Figura 129 Vista edicion de usuario

Nota: Hacer click en el botéon “CONTINUAR” al terminar cada parte de la
informacion.

16.Hacer click sobre el botén "Guardar" para almacenar los datos en el
sistema.

Figura 130 Enlace para actualizar usuario

Nota: Si desea cancelar la siguete accion, dar click sobre el boton
"CANCELAR".



Eliminar un Usuario:

Un usuario especifico puede ser eliminado sin afectar parte del funcionamiento del

sistema.

5. Ir a Usuarios.

Figura 131 Enlace para la gestion de usuarios

P
DashbOard s-s cescrzcién e a signa
DA
- 2
Mostrar| 10 registre:

Nombre Rol Estado

t ude Admin [ asroano |
Miguel Ortiz Ortiz m Adm [ asroano |
Nombre C Elect Rol Estado
g 2de d 5

6. Hacer click sobre el boton de "Eliminar" del respectivo usuario, para

eliminar los datos del sistema.

Figura 132 Enlace para eliminar usuario

Nota: Si desea cancelar la siguete accion, dar click
"CANCELAR".

(—;
Dashboard s-eve cesericeisn ce 1 pigns
DA
=
Mostrar| 10 regos  Busta
Nombr. Ral Estado
ot ude: Admin [ swmomoo]
Miguel Ortiz Ortiz m dministrad | armomano |
Nomb Correa Elect Ral Estad
5 2de d

sobre el

botén



4. CONTROL DE CAMBIOS DEL MANUAL

Actualizacion Nro.

Descripcién
Cambio

del

Version
Aplicativo

del

Fecha de Cambio

Tabla 47 control de cambios al manual.
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1. INTRODUCCION

Este documento es una guia por la cual el técnico que daré soporte a la aplicacion
SIAAF (Sistema de Informacion para el Apoyo Administrativo UdeC Facatativa),
debe tener en cuenta a la hora de realizar la precisa instalacion para que todos los
componentes y extensiones del aplicativo funcionen correctamente. A continuacion,
se daran a conocer los programas necesarios para este proceso.

2. REQUERIMIENTOS MINIMOS DEL SISTEMA
2.1 HARDWARE

e Procesador: Core
e Memoria RAM: Minimo: 1 Gigabytes (GB)
e Disco Duro: 128Gb.

2.2 SOFTWARE
e Privilegios de administrador
e Sistema Operativo: Windows XP en adelante, I'OS cualquier version, Linux
cualquier distribucion.



3. INSTALACION

3.1 XAMPP

“XAMPP es una distribucion de Apache completamente gratuita y facil de instalar
gue contiene MariaDB, PHP y Perl. El paquete de instalacion de XAMPP ha sido
disefiado para ser increiblemente facil de instalar y usar. XAMPP tiene mas de 10
afios — hay una gran comunidad detras del proyecto” (“XAMPP Installers and
Downloads for Apache Friends,” n.d.).

Apache Friends

Descargar ~ Complementos  Alojamiento  Comunidad  Acerca de Buscar
XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

¢ Qué es XAMPP?

XAMPP es el entorno mas popular de
desarrollo con PHP

XAMPP es una distribucién de Apache completamente gratuita y
facil de instalar que contiene MariaDB, PHP y Perl. El paquete de
instalacion de XAMPP ha sido disefiado para ser increiblemente
facil de instalar y usar.

XAMPP

Descargar 28 XAMPP para A XAMPP para Linux & XAMPP para 0OS X
Pulsa aqui para otras versiones Windows 7.2.4 (PHP 7.2.4) XAMPP-VM (PHP 7.2.4)
724 (PHP7.2.4)

Figura 133 Pégina principal de XAMPP

Después de estar en la pagina principal de XAMPP
(www.apachefriends.org/es/index.html) como se muestra en la Figura 1, vamos a la
opcién descargar y seleccionamos nuestro sistema operativo en este caso vamos a
realizar la instalacion en Windows.

Una vez descargado el instalador de XAMPP procedemos a ejecutar el archivo. Al
poner en marcha el instalador XAMPP nos muestra un aviso que aparece si esta
activado el Control de Cuentas de Usuario y recuerda que algunos directorios tienen
permisos restringidos como se muestra en la Figura 2.


http://www.apachefriends.org/es/index.html

[5] Question

A% It seems you have an antivirus running. In some cases, this may slow down or

WY interfere the installation of the software. Please visit the following link to learn
more about this,

http://apachefriends.org/en/fag-xampp-windows. htm#antivirus

Continue with installation?

Yes Mo

Figura 134 Recomendaciones antes de la instalacién de XAMPP

A continuacion, se inicia el asistente de instalacion. Para continuar presione la
opcion “Next”.

[z Setup - O X

Setup - XAMPP

m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

0 bithami

< Back Mext = Cancel

Figura 135 Asistente de instalacion de XAMPP



Los componentes minimos que instala XAMPP son el servidor Apache y el lenguaje
PHP, pero XAMPP también instala otros elementos. En la pantalla de seleccion de
componentes puede elegir la instalacion o no de estos componentes. Para seguir
estos apuntes se necesita al menos instalar MySQL y phpMyAdmin como se
muestra en la Figura 4 después de seleccionar los componentes haga clic en el
boton “Next” para continuar con la instalacion.

(2] Setup = O >
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Clidk
Mext when you are ready to continue.

= Server
Apache
MySQL
FileZila FTP Server
Mercury Mail Server
Tomcat

= Program Languages
PHP
Ferl

= Program Languages
phpMyadmin
Webalizer
Fake Sendmai

Click on a component to get a detailed description

KAMPP Installer

= Back Cancel

Figura 136 Seleccion de componentes en XAMPP.

En la siguiente pantalla como se muestra en la Figura 5 puede elegir la carpeta de
instalaciéon de XAMPP. La carpeta de instalacion predeterminada es C:\xampp. Si
quiere cambiarla, haga clic en el icono de carpeta y seleccione la carpeta donde
quiere instalar XAMPP. Para continuar la configuracion de la instalaciéon, haga clic
en el boton “Next”.



Setup = O >
Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP

Select a ﬁ::nlde ko

¥AMPP Installer

= Back l Cancel

Figura 137 Seleccién de carpeta de configuracién de XAMPP.

En la Figura 6 se muestra informacion sobre los instaladores de aplicaciones para
XAMPP desarrollados por Bithami, si deja marcada la casilla, se abrira una pagina
web de Bitnami en el navegador. Presione el boton “Next” para continuar.



(2] Setup = | et

Bitnami for XAMPP

Bitnami for XAMPP provides free installers that can install
Drupal, Joomla!, WordPress and many other popular open
source apps on top of your existing XAMPP installation.

https: {bitnami, com/xampp

Learn more about Bitnami for KAMP'

KAMPP Installer

< Back Cancel

Figura 138 Bitnami para XAMPP.

Una vez elegidas las opciones de instalacibn en las imagenes anteriores,
procedemos a la confirmacién de instalacion como se muestra en la Figura 7. Haga
clic en el botén “Next” para comenzar la instalacion en el disco duro, el proceso de
copia de los archivos puede tardar un par de minutos.



(2] Setup = | x

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

KAMPE Installer

< Back " Cancel

Figura 139 Confirmacién de instalacion de XAMPP.

Durante la instalacion, en algiin momento se mostrara un aviso del cortafuegos de
Windows para dar autorizacion Apache a comunicarse en las redes publicas o
privadas. Una vez elegidas las opciones deseadas (en estos apuntes se recomienda
permitir las redes privadas y denegar las redes publicas), haga clic en el botén
“Permitir acceso”.



@ Alerta de seguridad de Windows et

@ Firewall de Windows blogued algunas caracteristicas de es

aplicacion

Firewall de Windows bloqued algunas caracteristicas de Apache HTTP Server en todas las redes
publicas y privadas.

\ MNombre: Apache HTTP Server
Editor: Apache Software Foundation
Ruta de C:'wampplapache'binthttpd.exe
acceso:

Permitir que Apache HTTP Server se comunigue en estas redes:

Edes privadas, como |as domésticas o del trabajo

@Edes publicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porgue
estas redes plblicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

{Cudl es el riesgo de permitir que una aplicacidn pase a través de un firewall?

l Permitir accesnE' Cancelar

Figura 140 Permitir acceso de comunicacion.

Una vez terminada la instalacion, la pantalla final confirma que XAMPP ha sido
instalado. Si se deja marcada la casilla, se abrira el panel de control de XAMPP.
Para cerrar el programa de instalacién, haga clic en el boton “Finish” como se
muestra en la Figura 9.



[Z] Setup = O

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished installing XAMPP on your computer,
Do you want to start the Control Panel now?

0 bithami

<oac

Cancel

Figura 141 Finalizacion de instalacion de XAMPP.




3.2 COMPOSER

“Composer es una herramienta para la administracion de dependencias en PHP. Le
permite declarar las bibliotecas de las que depende su proyecto y las administrara”
(“Introduction - Composer,” n.d.).

Después de estar en la pagina principal de Composer
(https://getcomposer.org/download) como se muestra en la Figura 10, vamos a la
opcién descargar y en la seleccion Windows Installer, hacemos clic en Composer-
Setup.exe y se iniciara la descarga.

*.* Composer X+

C 88 @& |getcomposer.org/

Home  Getting Started  Download  Documentation Browse Packages

Download Composer tatest vics

Windows Installer

The installer will download compaser for you and set up your PATH environment variable so you can simply call | composer  fram any
directory.

Download and run Composer-Setup exe - it will install the latest composer version whenever it is executed

Command-line installation

To quickly install Composer in the current directory, run the following script in your terminal. To automate the installation, use the guide on
installing Composer programmatically

php -r "copy('https://getcomposer.org/installer’, 'composer-setup.php');"

php -r "if (hash_file('SHA384', 'composer-setup.php') === '544e@89ee996cdf6Bace3864abc52599c22b1f40FA323403caads
php composer-setup.php

php -r "unlink('composer-setup.php');"

This installer script will simply check some php.ini settings, warn you if they are set incorrectly, and then download the latest
composer phar in the current directory. The 4 lines above will, in order:

« Download the installer to the current directory
« Verify the installer SHA-384 which you can also cross-check here v

Figura 142 Pagina principal de Composer.


https://getcomposer.org/download

Una vez que la descarga finalice, ejecutamos el instalador y hacemos clic en “Next”
como se muestra en la Figura 11.

is Composer Setup = =

Composer Setup

This will install Composer on your computer,

It is recommended that you dose all other applications before
cantinuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Figura 143 Asistente de instalacion de Composer.

Si quiere administrar sus proyectos mediante el Explorador de Windows puede
seleccionar la opcion “Install Shell Menus” aunque lo recomendable es usar la linea
de comandos, damos clic al botdén “Next” para continuar.

is Composer Setup = =
o’ i@}.l
Select Components
Which components should be installed?
Composer

Setup and run Compaoser from the command line.
| Installed by default

Shell Menus - optional
Run Composer from Windows Explorer by right-dicking folder items.

() Install Shell Menus
(® Do not install Shell Menus

‘You can change your settings later from Control Panel, Programs and Features.

Figura 144 Seleccion de componentes de Composer.



A continuacion, nos solicita que indiqguemos la ruta del ejecutable de PHP, como
estamos trabajando con XAMPP el ejecutable de PHP se encuentra en la ruta
C:\xampp\php\ como se muestra en la Figura 13, luego damos clic en el boton “Next”
para continuar.

i Composer Setup = =

ey
Settings Check 5?"’ £
We need to check your PHP and path settings.

Select where php.exe is located, then dick Next.

C:'wampp'php'php. exe

< Back MNext = Cancel

Figura 145 Configuracion de la ruta del ejecutable PHP.

En la Figura 14 el instalador de Composer nos muestra la configuracion de la
instalacion, simplemente le damos clic al botén “Install” y esperamos un par de
minutos a que termine la instalacion.

5 Composer Setup = =

ey
Ready to Install & &
Setup is now ready to download Composer and install it on your computer,

Please review these settings. Click Install to continue with the installation.

PHP version 7.2.4
C:\wampp'php'php.exe

Add to System path variable:
C:\xampp'php

Add to System path variable:
C:\ProgramData\ComposerSetupbin

Shell Menus:
Do not install

< Back Install Cancel

Figura 146 Configuracion de instalacién de Composer.



Una vez finalice toda la instalacion, apareceran otras ventanas donde simplemente
debemos hacer clic en “Next’, y posteriormente en Finalizar; después de haber
terminado toda la configuracion e instalacion Composer en Windows el instalador
de Composer habra puesto en nuestro PATH global la ruta de la carpeta PHP y su
propia carpeta Composer. Esto nos permite trabajar desde consola escribiendo solo
PHP o Composer sin necesidad de indicar la ruta del ejecutable. Para ver que todo
esta en orden vamos a realizar dos pequefias pruebas, asi que es momento de abrir
la consola, y teclear los comandos que aparecen en la Figura 15.

1 php -v (tecla Enter)

composer -version (tecla Enter)

Figura 147 Comando para comprobar la instalacion de Composer.

Después de haber ejecutado los comandos de la Figura 15 nos debera mostrar la
version de Composer que fue instalada como se muestra en la Figura 16. Con esto
ya tenemos Composer instalado y funcionando en Windows.

s
Composer wversion 1.8-dev <{ajB¥eldi9dedb?17935a842f acaedieddBfbfed’?> ZB14-18-28 1
:1b:14

sage:
[options] command [arguments]

: 1 for normal ou
* MOTE Ve

: ANSI output.
——no—ans i Dizahle ANS] output.
—no—interaction —mn Do not ask any interactive i ion.
—profile Displa ing and memory us information
—working—dir —d If specified. use the given directory as working directory

Figura 148 Version de Composer.



3.3GIT

“Git es un sistema de control de versiones distribuidas de cédigo abierto y gratuito
disefiado para manejar todo, desde proyectos pequefios a muy grandes, con
velocidad y eficiencia” (“Git,” n.d.).

“‘Git es facil de aprender y tiene una huella pequefia con un rendimiento
increiblemente rapido. Supera a las herramientas de SCM como Subversion, CVS,
Perforce y ClearCase con funciones como ramificacion local barata, areas de
preparacion conveniente y flujos de trabajo multiples” (“Git,” n.d.).

Después de estar en la pagina principal de Git (https://getcomposer.org/download)
como se muestra en la Figura 17, vamos a la opcién Download 2.16.2 for Windows
y hacemos clic en el botdn y se iniciara la descarga.

X +

88 & |git-scm.com

4
0 glt --local-branching-on-the-cheap Q search entire site...

Git is a free and open source distributed version control system
designed to handle everything from small to very large projects with
speed and efficiency.

Git is easy to learn and has a tiny footprint with lightning fast
performance. It outclasses SCM tools like Subversion, CVS, Perforce,
and ClearCase with features like cheap local branching, convenient
staging areas, and multiple workflows.

9 Learn Git in your browser for free with Try Git.

Documentation

About >
N :
The advantages of Git compared Command reference pages, Pro
to other source control systems. Git book content, videos and
other material.

Downloads Community
‘ GUI clients and binary releases {)/} Get involved! Bug reporting,
for all major platforms. mailing list, chat, development
and more.

Figura 149 Péagina principal de Git.

Al tener descargado el archivo de instalacién de Git damos clic en el ejecutable y
nos mostrara una ventana como se muestra en la Figura 18, donde debemos
presionar el boton “Next”.


https://getcomposer.org/download

Git 2.6.3 Setup - e

Welcome to the Git Setup Wizard

This will install Git version 2.6.3 an your computer.

It iz recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

Figura 150 Inicio de instalacién de Git.

Elegimos el destino de la carpeta donde queremos almacenar los archivos de
configuracion e instalacidon como se muestra en la Figura 19.

Git 2.6.3 Setup — X

Select Destination Location
Where should Git be installed?

Setup will install Git into the following folder.

To continue,, dick Mext. If you would like to select a different folder, didk Browse.

|,l:: Wsers'Fil\appData\Local \Programs\Git Browse...

At least 184.6 MB of free disk space is required.

Figura 151 Configuracion de la carpeta de almacenamiento para la instalacion.



Seleccionamos los componentes que seran instalados con Git, por lo general se
deja la configuracion que trae por defecto como se muestra en la Figura 20,
presionamos el boton “Next” y esperamos a que finalice la instalacion.

Git 2.6.3 Setup — *

Select Components
Which components should be installed?

Select the components you want to install; dear the components you do not want to
install. Click Mext when you are ready to continue.

[] additional icons
i [ In the Quick Launch
[J on the Desktop
Windows Explorer integration
Git Bash Here
. [] Git GUI Here
Associate .git* configuration files with the default text editor
Associate .sh files to be run with Bash
[Juse a TrueType font in all console windows

Current selection requires at least 134.6 MB of disk space.

< Back Cancel

Figura 152 Seleccion de componentes de Git..

Después de haber finalizado el proceso de instalacion, tendremos el Git Bash, esto
nos va a servir para ejecutar los comandos de Git en Windows (Una especie de
nuevo CMD).

Para verificar que todo esta bien, abrimos el Git Bash y ejecutamos el siguiente
comando git —versién, después de haber ejecutado el comando debe mostrar la
versidn como se muestra en la Figura 21. Con esto ya tenemos Git instalado y
funcionando en Windows.

MIMNGWEL: o/ Users/Fili — O >

Figura 153 Version de Git.



4. CONFIGURACION DEL PROYECTO

4.1 DESCARGA Y CLONACION

El primer paso es entrar en la consola CMD de Windows con la siguiente
combinacion de teclas “Windows” + “R” Figura 22, después escribimos “cmd” y
presionamos la tecla “enter” y se nos abrira una ventana como podemos en la Figura
23.

Ejecutar x

Escriba el nombre del programa, carpeta, docurmento o
recursc de Internet que desea abrir con Windows,

Abrir: cmd v

Aceptar Cancelar Examinar...

Figura 154 Ventana que se muestra al presionar la combinacion de teclas “Windows” + “R”.
=X CAWINDOWS\system32\cmd.exe

osoft Wi Version 10.0.16299.125]
Todos los derechos reservados.

C:\Users\0din>

Figura 155 Consola de Windows.

Cuando estemos en la consola de Windows debemos dirigirnos a la carpeta de
htdocs de XAMPP como se muestra en la Figura 24.



.125

los derechos reservados.

Xampp

xampp>cd htdocs

xamppihtdocs:
Figura 156 Directorio htdocs de XAMPP.

El siguiente paso que debemos realizar para la configuracion del proyecto
SIAAF(Sistema de Informacion para el Apoyo Administrativo UdeC Facatativa), es
dirigirnos al repositorio de Github donde se encuentra
alojado(https://github.com/siaaf-udec/Siaaf), despues debemos dar clic en el botén
“clone or download” y copiamos la url que nos proporciona como se muestra en la
Figura 25.

() sisaf-udec/Siaaf: Sistema - X+ > -

< C 88 | @ GitHub Inc. [US] | github.com/siaaf-udec/Siaaf Q0| = e WL

‘ , This repository  Search Pull requests Issues Marketplace Explore +- -
siaaf-udec / Siaaf ©Watch~ 4 fsar 2| Yok 0
¢» Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights Settings

Sistema de Informacién para el Apoyo Administrativo UdeC Facatativd https://github.com/siaaf-udec/Siaaf Edit

Add topics

£p) 820 commits ¥ 2 branches 5 releases A8 18 contributors
Branch: develop~ || New pull request Create new file | Upload files | Find file
[ dalaven Correction use namespace upper and lower rautes Clone with HTTPS @ Use 55K
. - N I N Use Git or checkout with SVN using the web URL
app Correction use,namespace upper and lower routes 9

ittps://github. com/siaaf-udec/Siaat . git] ‘ B

bootstrap Cambio del mend

config Available N

Open in Desktop Download ZIP
database Correction use,namespace upper and lower routes [ —
public 2 days ago
resources per and lower routes 2 hours ago
routes pper and lower routes 2 hours ago
storage 9 months ago

Figura 157 Pagina principal del repositorio del SIAAF en Github.

Después nos dirigimos a la consola y ponemos el comando de Git para clonar un
proyecto seguido de la url del repositorio “git clone hitps://github.com/siaaf-
udec/Siaaf.qgit” y presionamos la tecla “enter”, una vez descargado y clonado nuestro



https://github.com/siaaf-udec/Siaaf
https://github.com/siaaf-udec/Siaaf.git
https://github.com/siaaf-udec/Siaaf.git

proyecto nos dirigimos a la carpeta C:\xampp\htdocs\Siaaf donde comprobamos
que si fue colnado nuestro proyecto como se ve en la Figura 26.

Este equipe » Discolocal (C:) + xampp » htdocs » Siaaf

% % %

lare

MNoembre

git
app
bootstrap
config
database
public
resources
routes
storage
tests
vendor
D Jgitattributes
D Jgitignore
D artisan
D COMpOSErjson
D composerleck
D example.env
D jsconfig.json
D package,json
D phpunit.xml
D readme.md
D server.php
webpack.mixjs

#

Fecha de modifica...

4/03/2018 %:41 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 &:41 p.m.
4/03/2018 &:41 p.m.
4/03/2018 941 p.m.
4/03/2018 941 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 &:41 p.m.
4/03/2018 :53 p.m.
4/03/2018 %:41 p.m.
4/03/2018 941 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 :53 p.m.
4/03/2018 4:43 p.m.,
4/03/2018 941 p.m.
4/03/2018 %:41 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 9:41 p.m.
4/03/2018 &:41 p.m.
4/03/2018 &:41 p.m.

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Documento de tex..,

Documento de tex..,

Archivo

Archivo JSON
Archive LOCK
Archivo ENV
Archivo JSON
Archivo JSON
Documento XML
Archivo MD
Archivo PHP

Archivo JavaScript

Figura 158 Carpeta local del proyecto SIAAF.

Tamafio

TKB
TKB
2KB
2KB
144 KB
TKB
TKB
2KB
2KB
2KB
TKB
3KB



4.2 CONFIGURACION

Después de haber confirmado de que nuestro proyecto fue clonado con éxito nos
dirigimos de nuevo a la consola y accedemos al directorio de nuestro proyecto,
corremos el siguiente comando de Composer “‘composer update”, el cual nos
proporciona la instalacion de los diferentes paquetes requeridos del proyecto como
se muestra en la Figura 27, esto tardara un par de minutos.

B CAWINDOWS\system32iemd.exe

icrosoft Windows [Version 1€.8.16
817 Microsoft Corporation. Todos los derechos reserwvados.

WOdin»cd. .
»cd. .
:\>cd xampp

t\xampp>cd htdocs

xampp\htdocs: cd Sia:

xampp\htdocs\Siaaf> composer update

Figura 159 Instalacion de paquetes por medio de Composer.

Una vez finalizada la instalaciéon de los diferentes paquetes del proyecto nos
dirigimos a crear nuestra base de datos en el gestor MySQL, el cual viene por
defecto en XAMPP. Ejecutamos el programa XAMPP y habilitamos los servicios de
Apache y MySQL como se muestra en la Figura 28.



@ KAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nowv 12th 2015 ] — O =

€3

XAMPP Control Panel v3.2.2

Modules =z

Service Module PID({s) Port{s) Actions
Apache o2 80,43 | swop || Admin | Config || Logs |
MySaL 4436 3306 [ Siop ]| Admn || config || Logs | | | Explorer |
FileZilla Admin Config Logs E! services
wercury Admn Lops
Tomeat Admin Logs

8:51:52 p.m. [main] All prerequisites found ]

8:51:52 p.m. [main] Initializing Modules

8:51:52 p.m. [main] Starting Check-Timer

8:51:52 p.m. [main] Cantrol Panel Ready

8:52:39 p.m. [Apache] Attempting to start Apache app...

8:52:39 pom. [mysgl]  Attempting to start MySQL app...

5:52:39 p.m. [Apache] Status change detected: running

5:52:39 pm. [mysgl]  Status change detected: running

L

Figura 160 Panel de control de XAMPP.

El siguiente paso es dar clic en el boton “Admin” del servicio MySQL en panel de
control de XAMPP al presionar el botdn nos enviara al navegador web y abrira una
ventana como la que se muestra en la Figura 29.

. localhost/ 127001 | ph X H - o x
&« C ) | ® localhost/phpmyadmin/#PMAURL-O:index.php?db=8&table=&server=1&target=&token=31b28ad219103d487 1fefd288af 1df55 7| :
g B 7 Servidor 127.0.0.1 -
phpMyAdmin A Serv 3
D3O ¢ 4 Basesdedatos || SQL 4 Estadoactual =° Usuarios | Exportar =} Importar 4* Configuracion | Replicacion © Variables ¥ Mas
Reciente Favoritas — - —
—otueia Servidor de base de datos
#.. 1 bitnami_moodle ) )
% 4 cdcol = Cotejamiento de la conexion al servidor & utf8mb4_general_ci v * Servidor: 127.0.0.1 via TCP/IP
= « Tipo de servidor MySQL
8-y odu « Version del servidor 5621 - MySQL Community Server (GPL) |
. educa « Versién del protocolo: 10
BG information_schema * Usuario: root@ocalhost
® ing501 « Conjunto de caracteres del servidor. UTF-8 Unicode (utf8)
o> & \dioma - Language & | Espaiiol - Spanish v
T— 4 mysql
g g &) Tema: pmahomme ¥ &
e
% 4 phpmyadmin « Tamaiio de fuente | 82% v
#..J prueba : . « Apache/2 4 10 (Win32) OpenSSL/1.0.1i PHP/5 6.3 ‘
& o 520 & Mis configuraciones « Versién del cliente de base de datos: libmysqi - mysqind 5.0.11- |
) @ dev - 20120503 - Sid
F.03 test 1373ea5dd5538761406a8022a4b8a374418b240e §
b 3 tic « extension PHP- mysqii @
6. vom

/Admin

i

« Acerca de esta version' 4.2 11, version estable mas reciente |
466

+ Documentacion

o Wiki

« Pagina oficial de phpMyAdmin
« Contribuir

« Obtener soporte

= Lista de cambios

Figura 161 Administrador MySQL de XAMPP.




Para crear una nueva base de datos presionamos el botén “Nueva”, después de
presionar el boton nos envia a un formulario para crear nuestra base de datos, en
este caso tendra el nombre “developer” y presionamos el botéon “Crear” como
podemos observar en la Figura 30.

A localhost / 127001 | pt X - a x
& C 0 @ localhost, #PMAUR erver_database e=8iserve = o - 2 e
Ph P B 7 Servidor 127.0.0.1 =
D9 Basesdedatos L] SQL (§ Estadoactual =° Usuarios (& Exportar =} Importar Configuracién Replicacion Variables ¥ Mas

Reciente

[6Mueva

.13 developer Bases de datos

i

¥ cdeol

i

-3 o & Crear base de datos @

8- educa developer latin1_spanish_ci v (Crear s

%, 7 information_schema

i

ing501 - R . i X -

- g Nota: Activar aqui las estadisticas ¢ /L8 base de datos sie ha sido creada. for web y el servidor MySQL

¥..3 mysql N

i

+ formance_schema

e " Base de datos «  Cotejami

+ phpmyadmin

i

+ prueba

i

# (§ sae

i

(3 sie

i

+. ) test

|

(3 tic

i

¥4 webauth

Figura 162 Creacion de base de datos en XAMPP.

Una vez finalizada la creacién de la base de datos nos dirigimos a abrir nuestro
proyecto en un editor de codigo preferido por nosotros, en este caso utilizamos
PhpStorm como se muestra en la Figura 31.

Figura 163 Editor de cédigo PhpStorm.



El siguiente paso es crear el archivo de configuracion de Laravel .env, después de
gue hemos creado nuestro archivo procedemos abrir el archivo .env.example, el
cual, contiene la configuracion por defecto del proyecto, esta configuracion la
agregamos al archivo .env, procedemos a cambiar la configuracion de la base de
datos poniendo la configuracion de la que creamos localmente. En la Figura 32 se
muestra la configuracion.

mM> 0990

Figura 164 Configuracion del archivo “. env’.

Una vez que terminamos la configuracion de nuestro proyecto volvemos a la consola
y corremos el siguiente comando de Laravel “php artisan key:generate”, este
comando nos permite crear la clave para nuestra aplicacion como se muestra en la
Figura 33.

BN CAWINDOWS\system32\cmd.exe

xampp

d htdocs

C:\xampp\htdocs> cd Siaaf

amppYhtdoc

Figura 165 Generacion de la clave de aplicacion.



El siguiente paso es correr nuestras migraciones para que se creen nuestras tablas
en la base de datos que creamos localmente. Para poder correr nuestras
migraciones debemos utilizar el siguiente comando de Laravel “php artisan migrate
--path=/database/migrations/developer --database=developer” una vez que se
crean nuestras migraciones correctamente debe aparecer en nuestra pantalla las
tabla que se crearon como se muestra en la Figura 34.

Figura 166 Migraciones creadas correctamente.



Una vez que creamos nuestras migraciones correctamente procedemos a generar
nuestros Seeders, los cuales nos permiten crear datos en nuestra base de datos
por defecto, para correr nuestros seeder utilizamos el comando de Laravel “php
artisan db:seed --class=DatabaseDeveloperSeeder”, después de que correr
nuestros seeder correctamente debe aparecer en nuestra pantalla las clases que
se corrieron correctamente como se muestra en la Figura 35.

Figura 167 Seeders creados correctamente.

Cuando terminamos nuestra configuracién del proyecto el ultimo paso es correr
nuestro servidor con el comando “php artisan serve” como se muestra en la Figura
36, donde nos proporciona una url local para que nuestro proyecto funcione en el
navegador web, donde nos mostrara la vista de nuestro login del SIAAF como se
muestra en la Figura 37.

BN CAWINDOWS\systern32\emd.exe - php artisan serve

Figura 168 Servidor de Laravel.
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Figura 169 Inicio de sesién del SIAAF.
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