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1. MENU PRINCIPAL DEL JUEGO UNA AVENTURA PROBLEMATICA

UNA AVENTURA

PROBLEMATICA

Presione el botén
comenzar para dar inicio al
juego.
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Presione el botdon acerca
de, para acceder a una
breve descripcion de lo que
serd el juego una aventura
problematica.

Presione el botén de
créditos para visualizar la
informacién de los
realizadores del
videoiuego.

Presione el botdn salir para
cerrar la aplicacién.

2. OPCIONES MENU HISTORIA DEL VIDEOJUEGO

HISTORIA

historia.

Presione este icono para
escuchar el video de la
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Presione este botdn para ir
a las islas del juego.

Presione este botdn para
regresar al menu principal.

Ten en cuenta que este botdn
variara su funcién de regresar
dependiendo donde se encuentre
en el juego.




en la Historia
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Importante:

El personaje del juego Delfos le ayudara a lo largo del juego explicandole las formas en que se deben

resolver los problemas, se debe prestar atencion a lo gue él le indica.

Presione el botén
para regresar a la
seccion anterior.

Dan personaje al
que controlas.

Presione el botén para
regresar al dialogo
anterior.

DELFOS

Presione el botén para
avanzar en los didlogos
del juego.




3. ROTACION ENTRE LAS ISLAS

Importante:

Las islas contienen tres cavernas, cada una tiene un jefe enemigo que se debe derrotar resolviendo
el problema correspondiente. La isla jefe, es |a isla final la cual contiene el jefe final del juego vy solo
un problema para resolver.

Presione este
botén paraira
la isla siguiente.

Presione este
botén parairala
isla anterior.

_ISLA JEFE
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Presione este
botén parzf\ Para entrar en
regresar al menu una isla presione
principal del enella.
juego.

4, ROTACION ENTRE LAS CAVERNAS

Presione este Presione este

botén parairala [®
caverna anterior.

botén para ir a la
caverna siguiente.

Presione este botdn
para regresar a las Paraingresara una
islas. caverna presione
encima de ella.




5.

JUGABILIDAD

Presione el botén
para desplegar el
menu de ayuda que
contendra las
indicaciones para
moverte en el juego,
y el objetivo del
juego.

Recoge las monedas
para vencer a tu
enemigo, aqui se
visualizaran.

E Ayuda
Monedas:

*
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Presione este
botdn para
moverte hacia la
izquierda.

Presione este
botén para
moverte hacia la
derecha.

|

Presione este
botdn para saltar.

Importante:

Para poder ver el problema del jefe enemigo se deben recoger todas las monedas del mapa, una
vez se recojan todas las monedas busca al jefe enemigo, seguido a esto aparecerd el enunciado del
problema como se muestra a continuacidn.

Enunciado del
problema  para
leer con atencidn.

Rosita debe hacer un ejercicio pard entregarlo de tares; si en clase
hizo 757% del ejercicio, équé poreentaje le falta para terminarlo?

Opciones de respuesta,
seleccionar segun crea
usted es la correcta.







