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Precentacion

En atencién a la importancia que tiene la
escritura en el proceso de aprendizaje vy
desarrollo cognitivo, este cuadernillo es una
guia de actividades de escritura creativa que
pretende aproximar a los niflos niflas a su
proceso de creacidn a través de experiencias
que susciten curiosidad y emocidn, que
estimulen el potencial que posee cada nifo
para proponer e inventar historias y diferentes
tipos de texto; y promoviéndola como
herramienta de uso cotidiano.

Esta cartilla juega un papel fundamental en el
proceso de produccidon escrita de los
estudiantes, pues ofrece 25 talleres con
facilidad de aplicacién en los cuales se
encontrara sugerencias Utiles y una propuesta
de evaluacién para que los docentes lo
utilicen como referente y puedan hacer uso de
esta guia en sus clases.




Los talleres estdn organizados segun la
tipologia de los textos, distribuyéndose de la
siguiente forma a lo largo del cuadernillo:

- Textos narrativos

-  Textos informativos

-  Textos liricos

-  Textos argumentativos

- Actividades orales que estimulan la
creacion

- Actividades de vocabulario

Ademads, estardn estructurados en una
secuencia conformada por;

Actividad Inicial: Consiste en una actividad
precedida a la actividad principal del taller.
La funcion de esta primera parte es
acondicionar a los estudiantes, activando el
interés frente al espacio de aprendizaje. En
este momento de la secuencia se podrdn
encontrar actividades relacionadas con la
actividad principal o ajenas a ella, pero
siempre con el objetivo de llamar la atencion
de los ninos y ninas creando un ambiente
indmico y ameno.




Actividad Principal: La funcién de la actividad
principal es estimular la creatividad y potenciar la
escritura, aunque los dos momentos son importantes
para esto, este momento especifico se encarga de
llevar a los estudiantes a la practica de este
ejercicio y también conduce hacia las distintas
posibilidades de las que podrian comenzar a
escribir,despertando su capacidad imaginativa. Se
pueden encontrar actividades de produccidn,
ademas de orales, de consulta, de encuentro con el
otro y de lectura del mundo, pues la escritura
creativa no sélo se limita al momento de escribir,
sino que comprende que es necesario conocer
estableciendo  un  proceso creativo  que
proporcionarad ideas para sus obras.




Modoe de evaluacion

En este apartado se propone una evaluacidn
cualitativa que se centre en el estudiante
como principal evaluador de su proceso. El
adscribirse al enfoque procesuval de la
escritura orienta a ser consciente de este,
teniendo en cuenta las distintas etapas que se
puedan proponer durante el ejercicio de
produccidn escrita.

El docente tendra como propdsito guiar a los
estudiantes a cuestionarse la manera de
escribir, adquiriendo, de manera progresiva,
auténoma y de igual forma desarrollando el
pensamiento critico cuando argumente las
posibilidades de mejora de sus pares y las
suyas. El docente intervendrd al inicio con
mayor intensidad mientras los estudiantes se
adaptan al proceso que ha de tenerse en
cuenta.



Antes de escribir:

Los estudiantes pueden hacer uso de estrategias como la

lluvia de ideas en la que el estudiante escribird todo lo que
se le ocurra segun el tema del escrito que desea crear.
Posteriormente puede organizarlas mediante diferentes
estrategias. El mapa mental, puede ser una buena opcidn
de organizacidén, o cuadros en los que concrete los
elementos importantes del escrito (personajes, conflicto,
lugar), el docente y el estudiante pueden proponer la
manera de planear lo que se le facilite. Es importante
dentro de esa planeacién ayudar al estudiante a tomar en
cuenta ;jPara quién estoy escribiendo?, ;Qué tipo de texto
quiero escribir?, ;Por qué escribo?, de acuerdo al ejercicio
propuesto, el docente guiard a establecer el propdsito
comunicativo.

Durante la escritura:

El docente en este momento debera estar atento frente a

cualquier inquietud del estudiante y ayudarle a continuar
con la fluidez del ejercicio si se genera algun bloqueo
escritural. Es sustancial que los estudiantes identifiquen las
dificultades que le impiden expresarse para que pueda él
mismo junto con el docente buscar una forma adecuada de
abordar el inconveniente.



Después de la escritura:

Al finalizar la primera versién del escrito del
estudiante, el docente propondra la relectura de la
obra y explicard los aspectos que revisaran en su
escrito para mejorarlo, tales como: coherencia y
cohesidon, de modo que, los escritos tengan una idea
global y que las oraciones den continuidad la una a la
otra; ademas de cuestionarse si el ejercicio fue
realizado desde un saber propio evitando caer en el
error de copiar el ejemplo; luego también, aspectos
morfolégicos (composicion de la  palabras,
concordancia de género y nuUmero), aspectos
sintdcticos (composicidn de oraciones), aspectos
lexicales (evitar reiteraciones) o de ortografia
(haciendo énfasis principalmente en acentuacién vy
signos de puntuacién).

Todo lo anterior de manera poco rigida, sin caer en
imposiciones, sin caer en la situacién de recordar los
contenidos de la asignatura de lengua castellana,
pues esto se propone como un espacio de practica
de la escritura en el que los nifios pondran sus
conocimientos en sus creaciones.



En cada momento de practica, se pretende que el
estudiante pueda ser consciente de sus dificultades,
codmo ha sabido abordarla y que siga aplicando esto
ultimo a sus préximas producciones.

Por otro lado, el trabajo colaborativo es
fundamental dentro del aula de clase, pues este
posibilita el aprendizaje, por tal razén, el docente
puede considerar las siguientes estrategias de
creacion y revision.

Co-publicacion:

Los estudiantes escriben en conjunto con algunos
de sus compafieros generando a partir de las
diferentes ideas un solo texto que sera revisado vy
mejorado por los miembros del grupo.

Coedicidn:

Los estudiantes planean y escriben individualmente,
luego sus companeros haran una revisidon del escrito
donde opinan y revisan el texto criticamente, para
que después el propietario considere o no tomar en
cuenta las correcciones de sus compaieros para
mejorarlo.

En este orden de ideas, se explicitan los criterios
evaluativos que se pretende tener en consideracion,
los cuales son:



TABLA 1. CRITERIOS EVALUATIVOS

CRITERIO DESCRIPCION
El escritor debe tener clara la intencion
comunicativa v en este sentido, €l debe

Adecuacion a la situacion comunicativa considerar con umportancia los aspectos
contextuales que estan vinculados para
consolidar la intencion.
Propiedad textual que hace posible que los
textos tengan un significado unitario a pesar

Coherencia de su extension; es decir que todas las ideas
expresadas deben concordar con un objetivo

v tema especifico.

Es la propiedad que se refiere a la relacion

entre oraciones v parrafos que hacen que
Cohesion una idea confluva con otras, dandole

continuidad.

Fuente: Elaboracién propia




Posteriormente se toma en consideracién unas
de las categorias de los referentes tedricos, las
cuales recoge la ‘“escritura, creatividad vy
escritura creativa” siguiendo la categoria de
escritura que se divide en dos subcategorias
"enfoque funcional y Enfoque procesuval o
Proceso cognoscitivo”. De igual forma, los
criterios y categorias nombrados anteriormente
se proponen tener en consideracién para
analizar el nivel de escritura de los estudiantes
antes, durante y después de que el docente
implemente los talleres (ver tabla 2).

Esta apuesta esta sujeta al uso que los usuarios
puedan darle, pues se considera que la
flexibilidad y la adaptacién de las actividades es
importante para el proceso de ensefianza y
aprendizaje en contextos diversos. Por ultimo,
Confiamos en la ganancia y el provecho que
puede generar esta propuesta, dirigida a todo
docente que crea en la escritura como medio
para trascender.



TABLA 2. PROPUESTA DE EVALUACION

Categoria Subcategoria Criterio de evaluacion

Escritura Enfoque procesual o Elaboracion de escritos con
Proceso cognoscitivo coherencia v cohesion
Enfoque funcional Capaz de saber cual es la

intencion con la que escribe,

para qué escribe vy cual es el

contexto del escrito.

Escritura creativa Originalidad Capaz de generar ideas
propias y saber empezar

desde cero

Sensibilidad Capaz de expresar ideas,

pensamientos, emociones y
tener diversas perspectivas.

Estar abierto a opiniones

Elaboracion Capaz de materializar las

1deas en un escrito.

Motivacion Capaz de solucionar

problemas generando

soluciones diferentes a las

comunes.

Divergencia Generador de Pensamiento
critico

Experiencia Produce escritos en los

cuales involucra la

experiencia.

Fuente: Elaboracién propia




Actividadese

Figura 1. Ejemplo de libro viajero

Fuente: Acrbio, (201—8)

Tipo de actividad: Grupal

Es la propuesta de un
cuaderno alado y fantastico
lleno de las vivencias de los
nifos y nifas. Un cuaderno
itinerante  colectivo  que
proyectard en sus hojas sus
sentires, pensares y actuares.
Se espera generar con esto un
deseo por participar en
ejercicios de escritura
cotidianos, es decir; puedan
encontrar en la escritura una
forma de comunicacién y de
desahogo.

El ibro viajero

Para esto,
cuaderno, bitacora, folder que

consiga un

pueda usar para este fin. Haga
uso de su recursividad vy
sentido de la estética para
elaborar el libro viajero.

Comente a los estudiantes esta
propuesta, pidales su opinidn y
algunas sugerencias. Concrete
con ellos las reglas del uso del
libro viajero y escribalas en la
tercera hoja; en la primera
dibuje el
propuesta o un nombre que le
parezca adecuado para atraer
a los pequeiios escritores; en
la= segunda, escriba una
bienvenida sugestiva.
Finalmente, organice el horario

nombre de |a

para que cada estudiante
pueda participar y escribir
sobre las hojas del libro
viajero.



{QUE PUEDEN ESCRIBIR EN EL LIBRO VIAJERO?

Tienen la libertad de escribir lo que ellos quieran,
sin embargo; las siguientes sugerencias pueden ser
bien recibidas por ustedes para clarificar el uso

Podran escribir una situacién incémoda, feliz y/o
chistosa. El recuerdo de un suefio o una memoria de
infancia. Un conocimiento que hayan aprendido el dia
anterior o el mismo dia, como la receta de la abuela
sobre un pastel, las empanadas o . Una historia o
poema que hayan inventado. Una frase, un dibujo o
una fotografia con una pequefia descripcién y demas
opciones que puedan ocurrirse.

Sugerencias:

-Sugiera ejemplos sobre lo que podrian escribir.
-Haga recomendaciones sobre su cuidado.

-Procure que todos los nifios y nifas tengan la
oportunidad de tener un dia en casa con el libro.
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Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: Oral

Actividad inicial: Partes
del cuerpo

a los

Pidale
estudiantes ue
formen dos circulos
(uno dentro del otro)
con igual nimero de
personas y asegurese
de que queden
mirandose frente a
frente. Se recomienda
tener una musica de

fondo para ambientar

la actividad. Luego,
indiqueles que se
presenten con la
mano y que realicen
las siguientes
preguntas

1L.El juéuete como

>
Z
;Cudl es tu nombre?, '/
;Qué haces en tu tiempo
libre?, ;Que te gusta y
que no te gusta? ;Cudl es
tu juguete favorito?

Espere unos minutos para

que respondan a las
preguntas e
inmediatamente dé |a

sefal para que se rueden
los circulos cada uno en
sentido contrario, de tal
forma que le toque otra
persona en frente. Ahora,
esta vez los estudiantes se

saludan  dandose  un
abrazo y realizaran las
mismas preguntas que
hicieron  antes, para v

después volver a girar y
esta vez se saludan con
los pies, posteriormente
codos, los

con los
hombros, etc.
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—Actividad
Principal
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Objetivo: Imagina y crea
| posibles eventos en los
Q que los juguetes toman
vida y construye un
discurso oral a partir de

ello.

Sugerencias:
-Motive a los estudiantes
por medio del ejemplo,
muestre a la clase su
juguete favorito de
cuando era

pequeifio/pequefiia

1LEl juduete como
personaje principa

~

-

Para esta actividad, pidale a
los estudiantes con
anterioridad, que traigan de la

casa Su favorito,

Ahora,

juguete
teniendo en cuenta
nuestro  juguete  favorito
imaginaremos una historia en
donde El, es el personaje
principal, crearemos SU
nombre, cémo fue creado, y
que hace ese juguete cuando
estd solo en casa y nadie lo
puede ver, Serd que ;Cobrard
vida?

hacen los humanos?, si es asi,

;Comerda como lo
;Cudl es su comida favorita?
;Qué le gusta hacer? ;Cuales
son sus amigos? Al final cada
uno socializa la historia que

creo.
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Tipo de actividad: oral y
grupal

Tiempo estimado: 2 horas

Actividad inicial: La caja magica

Encuentra o cree de manera recursiva
algunos objetos que representen los
temas de la actividad posterior, por
ejemplo; el diente de un vampiro, el
cabello del Mohan, las alas de un hada.
Luego consiga una caja para guardar
estos articulos y permita a sus
estudiantes opinar acerca del personaje

a quien le pertenece.

Las posibilidades estan abiertas, a lo que
podemos sugerir la impresidn de estos

articulos para mayor facilidad.
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2.Exposiciones
fantasticac 1

Actividad principal

Objetivo: Generar en los nifios la

necesidad de saber y conocer.

El proceso de escritura en el aula
debe formarse a través de una
relacién de confianza y asertividad
entre docente y estudiante. Esto hace
importante que los docentes se
involucren en el proceso de los
escritores, que escudrifie en gustos y
preferencias, en las facilidades vy

dificultades para ser un guia eficaz.

Esta actividad pretende que el
docente pueda hacer las veces de
guia de museo. ;Han visto alguna vez
la proyeccidén sobre historia en el
Museo Nacional o en otros lugares
como estos?, precisamente; usted
propondra una exposicién fantastica
de temas inusuales, sorprenda a los
estudiantes con sus habilidades orales

y digitales.



La intencién de esta actividad es que
genere inquietud sobre ciertos temas
que parecen interesantes para ellos,
tales como seres mitoldgicos de los
que se han construido historias
misteriosas y terrorificas.

£
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Ejemplos: w
-Vampiros.

-La patasola.

- Sirenas.

- El monstruo del lago Ness.

-El mohan.

-Las ninfas y las hadas.
Recuerde que no se trata de una

exposiciéon simple sino una puesta
en escena construida desde la -5 |
)

emocidn que contagiara a los & aw
\
j )
espectadores. -

Sugerencias:

-Encuéntrese con el nifio que tiene
adentro.

-Haga preguntas durante su
presentacion.

- Ponga dinamismo a la conversacidén con
los estudiantes.

- Permita que los estudiantes escojan el
tema sobre el que quieren consultar,
pero también ayude a su eleccidn si
ellos asi lo requieren.

2.Exposiciones
fantasticac 1

Pregunte a los estudiantes acerca
de los temas que ellos conozcan y
persuada de la participacidén activa
formulando preguntas sencillas
que susciten el conocimiento
previo.

;Reconocen alguna de estas
historias y criaturas? ;Cudles?
;Sabian de la historia de estas
criaturas? ;Qué sabian?

;Sobre
saben?

cuales otras criaturas

Proponga a los estudiantes
escoger una criatura que no esté
dentro de los que usted expuso,
deje como tarea en casa |la
consulta sobre esas criaturas vy
recuerde, permita que utilicen

cualquier ayuda audiovisual.

Esta actividad promueve la lectura
que es esencial para el trabajo
escritural y de la misma forma
pretende incluir la oralidad para
compartir y apropiar el
conocimiento para tener |la
facilidad de escribir sobre esto.



Tipo de actividad: oral e
individual

Tiempo estimado: 2 horas

Actividad inicial: Formando

nuevas palabras

Cémo actividad inicial, invite a los
estudiantes a formar grupos de 2 o 3
personas. Cada grupo tendra que
pensar en formar nuevas
combinaciones a partir de las
palabras sugeridas a continuacion:

Amor: Roma
- Clavo: calvo
- Trata: tarta
- Paris: prisa
- Cédmo: moco
- Acido: caido
- Loba: bola
- Gota: gato
- Todas: datos
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3. Exposiciones
fantacticas 2

Actividad principal

Objetivo:

-hablar con libertad y seguridad
-saber escuchar con atencién y
respeto.
Como  continvacién de la
actividad de "exposiciones
fantasticas 1, permita a cada
estudiante exponer la informacién
que recolectaron sobre la criatura
o el ser mitoldgico. Recuerde
motivarlos y promueva el respeto
entre los estudiantes. Deje al final
de cada exposicidon un tiempo

para que el expositor resuelva

dudas o inquietudes.



A
s 4. Dadoe oralidad

\\
Tipo de actividad: oral
y grupal
Tiempo estimado: 2
horas
- 1

Actividad inicial: Vamos
a bailar...

Para despejar la mente de
los estudiantes proponga
que todos se pongan de
pie, ponga musica de la
preferencia de los
estudiantes e invitelos a
bailar, como docente dé
ejemplo y empiece a
mover su cuerpo al ritmo
de la musica. Cree un
ambiente de confianza
para que los estudiantes
se sientan libres vy
comodos al bailar. Resalte
en todo momento la
importancia del respeto
hacia los compainieros.

Actividad principal:
Objetivo:  Fomentar la
capacidad de crear de

manera espontanea.

Para el desarrollo de esta
actividad, previamente
disefie los cubos que se

utilizaran para la actividad.
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{I.Dados oralidad

0 FIGURA 2. EJEMPLO DE DADOS DE

ORALIDAD 9

Fuente imagenes: Bermejo. (2015)
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El material y el disefio
va por cuenta de |la
docente, los cubos se
pueden realizar de
cartédn o hoja de papel.
Tenga en cuenta las
categorias para realizar
los cubos: Personajes,
objetos y lugares. Las
imdgenes deben ser
claras para que los
estudiantes las puedan
identificar facilmente.

$ 4. Dadoe oralidad
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Procedimiento: Pidale
a los estudiantes que
formen un gran circulo
y ponga en la mitad los
cubos, invite a wun
voluntario a pasar alb
centro del circulo y
que coja cada dado y
lo lance para ver cual
es el personaje, el
lugar y el objeto que
va a usar para crear su
historia. Cada
estudiante tendra 5 min
para  socializar  su
historia
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S.Animales

Tipo de actividad: individual
Tiempo estimado: 2 horas

Texto: Descriptivo

Actividad inicial: La

selva loca

Organice a los estudiantes
en el centro del saldn,
amenice el ejercicio con
musica activa; digale a los
estudiantes que caminen
por el lugar cruzandose
con los compafieros,
indigue a los estudiantes
que cuando la musica se
detenga, imitaran el animal
que ellos deseen.

fantacticos

Actividad principal:
Objetivo: Construye un nuevo
animal y  describe  sus

caracteristicas.

En primer lugar, pida a los
estudiantes que elijan tres
animales de su preferencia y
una parte de cada animal
(ejemplo: la cabeza de wun
gato, las alas de una mariposa
y los tentdculos de un pulpo).
Posteriormente, proponga a
los estudiantes que conformen
un nombre para su animal
utilizando partes de sus
nombres, por ejemplo: pulsato
(pul- pulpo, sa- mariposa, to-

gato) y un dibujo del animal.



S.Animales

Pidale a los estudiantes
que piensen en las
caracteristicas fisicas, el
habitat, la alimentacidn y
el comportamiento del
animal. Los estudiantes
deberdan materializar el
ejercicio en wuna hoja;

primero  pondran el
nombre, luego la imagen
y por ultimo la

descripcidn que constard
de cuatro parrafos en los
que escribiran la
informacién sugerida
anteriormente  (habitat,
alimentacion...).

fantacticos
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Sugerencias:

-Puede usted brindar los
animales al azar a cada
estudiante.

-Recuerde a los
estudiantes tener en
cuenta las caracteristicas
de los animales elegidos
para construir el nuevo
animal Y SUS
caracteristicas.
-Proponga un ejemplo
para dar claridad al
ejercicio.



S.Animales

fantacticos

AN/

Figura 3. Ejemplo de animales fantasticos

Es una de las nuevas especies encontradas en el
mundo, exactamente en Europa. Es un animal que
habita el océano y sobrevive alimentandose de atun,
sin embargo, cuando llega la primavera sale del
oceano y se dirige a la tierra a alimentarse del
néctar de la flores. Se reproduce de manera
asexual, poniendo sus huevos cada cuatro meses en
los corales.

El pulsato esta conformado fisicamente por cabeza
de gato, cuerpo de pulpo y alas de mariposa, por
esta razon, puede defenderse hipnotizando con su
ronroneo y su vision nocturna.

Fuente: Elaboracidn propia




¢ 6. En el lugar de Ia
noticia 5
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Tipo de actividad: Grupal
Texto: Informativo

Tiempo estimado: 2 horas

Actividad inicial: Escribir

en el aire

Para esta actividad cada
estudiante pasara al
frente de la clase y el

docente le indicara qué
palabra tendra que
escribir, por ejemplo:
uegos, noticias,
historias, cuentos.
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El estudiante simulard
que esta escribiendo,
pero realizarda los
trazos en el aire para
escribir
imaginariamente la
palabra y el resto de
la clase tendra que
adivinar de qué
palabra se trata. No se
pueden dar pistas ni
ejemplos, solo tendrdn
que  observar los
movimientos que
realiza el compaiiero
para adivinar.
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¢ 6.En el lusar de Ia

noticia -5"
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simulara

El estudiante
que esta escribiendo,
pero realizara los trazos
en el aire para escribir
imaginariamente la
palabra y el resto de la
clase tendra que adivinar
Q de qué palabra se trata.
No se pueden dar pistas
ni ejemplos, solo
tendrdn que observar los
movimientos que realiza
el compafero para

adivinar.

@
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Actividad principal:
Objetivo: Redacta una
noticia a partir de los
elementos asignados
grupalmente.

Solicite a los estudiantes
que doblen una hoja en
seis partes, luego pidales
que escriban en cada

é\.

parte las siguientes
preguntas: 0

; Qué pasd?

;Ddénde pasd? O
; Cuando pasd?

;Quiénes  fueron los
testigos?

; Qué dijeron los testigos?
;En qué termind?

Lluego, indique a cada
estudiante que debera dar
el papel doblado a sus
compaineros y varios de
ellos responderan a las

preguntas.




¢ 6.En el lusar de Ia
noticia -5’5
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jemplo: Al completar todas las '/
Respuesta 1: Alguien preguntas el papel sera
murio. regresado a su dueio
Respuesta 2: En un quien escribird la noticia |
archipiélago con la informacidn (Jb)
Respuesta 3: EL 31 de proporcionada.
Diciembre del 2020. Recuerde 3 los
Respuesta 4- Justin estudiantes poner un titulo

Q Bieber, la huérfana vy sugestivo,  para  esto
Peter pan. puede tomar unos
Respuesta 5: Todo fue ejemplos del periddico e Q
muy rapido, no pudimos ir indicando su estructura
ver al culpable. (parrafos cortos, escrito O
Respuesta 6: ... Y todos en tercera persona).

rieron hasta morir.

ugerencias.
-Lea algunas noticias para dar una idea de la superestructura y
macroestructura de una noticia.

-Recuerde que los estudiantes no podrdn ver las respuestas
anteriores, sélo tendra la seccidn del papel con la pregunta que
le corresponda.

-Proponga escribir la noticia en tres columnas como en los
periddicos y, poner imagenes que representen la noticia.
-Recuerde también poner una frase titular que provea una idea
general de lo que tratara el texto.



1.Trabajoe

Tipo de actividad: Individual
Texto: Descriptivo

Tiempo estimado: 2 horas

Actividad inicial: Adivina quién soy

Invite a los estudiantes a este
maravilloso juego de la manera
mas entusiasta. Expliqueles que el
juego consiste en adivinar algunas
profesiones escogidas por ellos
mismos o llevadas previamente por
usted en pedazos de papel.

Indique a los participantes que
quién tenga que adivinar se pondra
el papel en la frente y hard
preguntas a sus compaferos de
clase para identificar las
caracteristicas de la profesién y
éstos responderan “si’ o "no".
Recuerda conformar el nimero de

grupos que sea pertinente.

dicparatados

Actividad principal

Objetivo: Construye una nueva
profesién a partir de la unién de

sufijos o prefijos con las palabras.

Esta actividad consiste en crear
una nueva profesién u oficio al
combinar estas palabras con un
sufijo o prefijo, por ejemplo:
doctor + ico = doctico; a partir de
esto, los estudiantes crearan la
descripcion de su personaje
respondiendo  las  siguientes

preguntas.

; Qué hace?

;Ddénde lo hace?

; Cuanto gana?

s Cuantas horas al dia trabaja?
;A qué gremio pertenece?

; Cuantos idiomas habla?

: Usa uniforme? Describe.



1.Trabajoe

Elija los sufijos o prefijos y las
profesiones u oficios que
utilizara para este fin. Indique a
los estudiantes escribir la
descripcidn en varios padrrafos
de una manera amena y sugiera
disefiar el vestuario del nuevo
trabajo.

Ejemplo:

Prefijos:

Ultra-tele-multi-pre- auto- anti-
super-post- maxi- mini.

Sufijos: Tico-Sote- cesa- teca-
dora, dor- ista- ero, era- ario,
aria- tico- ito

Profesiones: Profesor- piloto-
enfermera- odontélogo- policia-
escritor- fotdégrafo- cocinero-
cantante- doctor.
Combinacién: Teleprofesor-

pilotista- cantantesa-
ultrafotégrafo- minicocinero-
odontologero- policiteca-
escritorario- minienfermera-
doctico.

dicparatados

Figura 4. Ejemplo
creacién nueva profesién

Doctico

Es un especialista
en el pico de las
aves y del diseno
de protesis en
caso de lesion en
esta parte de su
cuerpo.

Fuente: Elaboracidén propia

Sugerencias:

e Elija previamente un nimero
de profesiones u oficios vy
una lista de prefijos y sufijos.

e Haga una  introduccidn
sugestiva a la actividad.

e Puede hacer que los
estudiantes elijan al azar
primero el sufijo o prefijos y
luego el trabajo o brindar la
combinacién. Sin embargo,
la opcidén uno es de mayor
participacidn para ellos.

e Recuerde dar un ejemplo
sobre la actividad.

e Pregunte a los estudiantes
sobre qué escribir
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iempo estimado: 3

horas

de actividad:

Tipo
Grupal
Texto: Narrativo

¥

|

Actividad inicial: Cuento “La
casa pequefia”

Para esta actividad, usted le
leera a los estudiantes
cuento escrito por un nino o
esto con el de
motivarlos a que ellos también
puedan propia
historia. (ver anexo 1)

un
nina, fin

realizar su

Actividad principal:
Objetivo:  Crear  un
cuento colectivo

manteniendo el hilo
conductor de la historia y

8.El cuento loco >

R\

-

la clase una
especie de friso hecho
con hojas blancas o
rayadas, luego explique a
los estudiantes la
actividad, que consistira
en que cada estudiante
seguird la.  secuencia
narrativa del cuento solo
leyendo la ultima pdgina
que escribié el compaiiero
anterior, es decir, el
primer estudiante que
tenga el friso iniciard la
narracién y se lo dard a la
siguiente persona
sucesivamente hasta que
Ultima persona escriba el
desenlace del cuento. Por
ultimo, proponga a
estudiante leer el
resultado o proponga leer
el cuento entre todos vy
asignen un titulo al cuento
loco.

Lleva a

un

fomentar un ambiente enE=—

el que se trabaje de

manera colaborativa.

/>
&Y

Vs

Z

/~

é\.

=<
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8.El cuento loco

{

Figura 5. Ejemplo friso

Sugerencias:

-Prepare  su  material
previamente.

-Anime a los estudiantes
a realizar la actividad.
-Recuerde a los
estudiantes que solo
podran leer la Ultima
pagina anterior escrita.
-Persuada a los
estudiantes a mejorar el
cuento.

-Revise la redaccién vy
permita que los
estudiantes propongan
cambios.

———y

vy




O.El caldero masdico

Tipo de actividad: individual
Tiempo estimado: 2 horas

Texto: Narrativo

Actividad inicial:

Ejercicio de vocalizacidn

Para captar la atencién de los
estudiantes vamos a realizar un
ejercicio de técnica vocal que

consiste en cantar las vocales
(A, E, I, O, U). Se cantan todas

hasta que se produzca una
armonia  entre  todos los
estudiantes. Asi  logramos

naturalmente sonidos armdnicos
que relajan al estudiante,
preparandolo para la clase.

Actividad principal

Objetivo: Realizar una historia
siguiendo los datos
proporcionados por la docente
Se les proporcionaréa a los
estudiantes los siguientes datos
para que construyan sus historias:
e Los personajes. (ej.
Astronautas)
e Deseos y carencias. (ej.
Aventuras)
e La buUsqueda: obstaculos vy
lugares. (ej. Por los bosques)
e El objeto mdgico: Amigos vy
aliados. (ej. Un libro mdgico)
e La prueba: tareas dificiles vy
enemigos. (ej. Piratas, dejar la
tierra)
e El regreso. (ej. Derrota)

e El final: ;alegria o tristeza?



O.El caldero masdico

A continuacién, se les pedird que
realicen una historia de acuerdo a
los datos
anteriormente, o se podrd realizar
la historia con datos que los
estudiantes deseen (ej. en vez de
que los personajes sean astronautas,
el estudiante elegird que sean
piratas). Al final, se socializa la
actividad ya sea por medio de la

dramatizacién o el didlogo.

proporcionados -

Sugerencias:

-Para realizar la actividad se
podrian diversos
materiales como fichas, dados,

utilizar

la creaciéon de un PDF para
imprimir, o podemos crearlo
online  para
generar el PDF o publicarlo en
un blog de aula.

posteriormente



O.El caldero masdico
Ejemplo de historia

Erase una vez un grupo de hermanos que desde pequeios habian sofiado con

convertirse en astronautas, pero lamentablemente no tenian los recursos, ni el apoyo
para conseguirlo. Un dia mientras se encontraban jugando en el bosque, el menor del
grupo se encontré con un sapo, y enseguida el nifio lo reconocid, era el “cumplidor de
deseos” el nifo ya habia escuchado historias sobre él, quienes lo encontraban podria
pedirle un deseo.

El nifio rapidamente llamd a sus hermanos, Carlos y Laura, quienes llegaron en un par de
segundos asustados por los gritos, al estar cerca de su hermano menor, quedaron
asombrados y entendieron cudl era la emergencia, pues también sabian quién era el
sapo.

Los tres hermanos no dudaron en pedir su deseo, pues desde pequefios tenian claro
cual era, convertirse en astronautas.

El sapo les comentd que ya no cumplia deseos, pues se encontraba muy viejo, pero les
comento sobre un libro magico que podrian usar para cumplir el deseo, el sapo los
mandd a una aventura en el bosque a los que los tres hermanos dudosos aceptaron, y
fueron en busca del dichoso libro magico.

Al principio los obstaculos fueron faciles, como escalar, responder acertijos, ayudar a
animales perdidos, pero conforme iban avanzando cada vez se ponian mas dificiles. Al
final lograron llegar pero se encontraron con los guardianes del libro magico, un grupo
de piratas. Estos solo pedian una condicién para dejar de leer el libro, consistia en dejar
la tierra, vivir en el espacio y solo poder visitar a la familia una vez por afio. El grupo de
hermanos dudd en aceptar, pues en la tierra tenian familia y amigos a los cuales querian
mucho, pero al final aceptaron ya que su gran suefio era convertirse en Astronautas.

Al final, el grupo de hermanos viven felices recorriendo y conociendo todos los

rincones del espacio y cada afio regresan a visitar a su familia.

Fuente: Elaboracién propia
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Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: Individual

Texto: Narrativo

Q Actividad inicial: Meditacién

Antes de iniciar la clase, pida a los
estudiantes que busquen una
postura que les resulte tranquila y
cémoda, Una vez encontrada la
postura el objetivo es centrarnos
en la respiracién y en la entrada y
salida de aire. Pasados unos
minutos, cuando vea que todos
) estén concentrados en su propia
respiracion, indiqueles que presten
atencién a la pequeia pausa entre
la entrada y la salida de aire y
recuérdeles que si la mente se va a
otros pensamientos volvemos a
centrar la atencién en |a
respiracion. Dejamos que la
respiracion ocurra de manera
natural, no tratamos ni de hacerla
mds profunda, ni tampoco de
suavizarla, solamente nos
centramos en ella.

’)
~901

10 ¢Qué pasaria 9:,.

5

Vs

> O
Actividad principal: \\'/
Objetivo: Creacidn

relato

Encuentro de superhéroes QU)
y de princesas ;Qué
pasaria si....7

Para iniciar, pidale a cada
estudiante que piense en
algunos superhéroes o
princesas que no tienen
normalmente ninguna Q
conexién entre si (ej. en la
nistoria se encontrardn el O
Hombre Arafia y la Bella
Durmiente) después
indiqueles que creen un
relato a partir de las
caracteristicas de los dos
personajes. Una excelente

forma de dejar volar la
imaginacion.

[ <
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Sugerencias:
-Antes de realizar la actividad
muestre ejemplos o realice la

en grupo para mejor
comprension de los
estudiantes.

Figura 6. Imagen
Spiderman

Fuente: Castrején (2021)

Caracteristicas de spiderman: es
un superhéroe que se halla a
favor de la ley, de la justicia, es
decidido, justiciero, atlético,
valiente, astuto. Aparece en los

momentos indicados para
cumplir con su responsabilidad.
Tiene un marcado valor por las
personas Yy una debilidad
especial por los mas débiles.

10 ¢Qué pasaria si..

Vs
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Ejemplo: ;Qué pasaria si el
hombre arafia se encuentra
con la bella durmiente?

)
——

Figura /. La bella durmiente
B ™

&3”1)«1 N da &
L =P -, : ,

1

Fuente: Chiquipedia (s.f.)

Caracteristicas: la Bella
Durmiente, es una chica amable,
juguetona, timida, gentil, vy
bastante ingenua, que ama a los
animales. Su rasgo de
personalidad mas destacado es
su pasion por el amor y es vista
como una romantica
empedernida. Las buenas hadas
del reino la han bendecido con
la belleza y el don del canto.




11. Vihetae orupales

Tipo de actividad: Grupal
Tiempo estimado: 2 horas

Texto: Narrativo

Actividad inicial: Seguir la
secuencia de manera oral vy
espontanea de una historia.

Como actividad inicial, invite a
los estudiantes a sentarse en el
centro del salén formando un
circulo, una vez alli, indiqueles
que van a crear una historia
colectiva. El objetivo es que
cada estudiante aporte a |la
creacion de la historia; que se
diviertan y usen su imaginacién

para crear de manera
espontanea.
Actividad principal:
Objetivo: Elaborar

creativamente una historieta
siguiendo la secuencia de
vinetas

Para despertar la curiosidad
de los estudiantes, en un
primer momento pidales
que realicen un dibujo en
una hoja pequeiia, el dibujo
es libre y esta sujeto a la
creatividad de cada
estudiante. Una vez
terminado el dibujo, forme
grupos de 6.

En un segundo momento,
cada subgrupo elaborara
una historieta con los
dibujos, los
representan una parte de la
historia que cada subgrupo
creara.

En un tercer momento cada

cuales

subgrupo  socializard  su
historieta y contard las
dificultades que
encontraron en la

elaboracidén de la misma.



11. Vihietae drupales

Figura 8. Ejemplo de Vifetas grupales




A

Ejemplo de Vinetas grupales

Fuente: Elaboracién propia
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« 12. Cartac al miedg
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En este ejercicio de escritura los
estudiantes deberan escribir
desde su sentir mas profundo,
desde esas emociones que nos
generan malestar en el
desarrollo de nuestra vida.
Vamos a escribirle una carta al
miedo.

Tipo de actividad: Grupal
Texto: Informativo

\AY;

Tiempo estimado: 2 horas

A

Actividad inicial:
Lectura de un cuento

Para esta actividad, usted
le leera a los estudiantes
el cuento infantil titulado
"Fulgencio el conejo
miedoso” esto con el fin
de que los estudiantes
reflexionen y piensen a
que le tienen miedo, para
luego realizar la actividad
“cartas al miedo” (ver
anexo 2)

Luego de una actividad inicial
(puede ser la anteriormente
propuesta o la que crea
pertinente) que evoque
aquellas emociones, revele su
sentimiento propio de miedo
para crear un ambiente de
confianza, es decir, trate con
naturalidad un tema que desafia
a exponernos frente a otros.
Enuncie a los estudiantes cual es
el ejercicio e indique que el
miedo debera ser percibido
como una persona. Recuerde
las partes principales de la
carta (fecha, lugar, receptor,
frase inicial o saludo, frases
finales o despedida) y permita a
sus estudiantes escribir la carta.

Actividad principal:

Objetivo: Despojarnos de

nuestros miedos usando la
escritura como medio
liberador.




r <Y x)

/ \\- Girardot, marzo 19 de 2021 ]
Despreciado miedo,

é Les he dicho a mis amigos que yo soy mas fuerte que tu. Hoy, por ejemplo, te

he sacado de este hotel llamado cuerpo en el que te has hospedado por
bastante tiempo, me arriesgué a salir contigo de la mano. Ahora soy yo la que
manda. Espero que me deje vivir.

Sin mas por el momento,

Camila

Sugerencias:

- Recuerde a los estudiantes que
su miedo sera una persona.

- Demuestre con su ejemplo la
carta que le ha hecho a su propio
miedo.




13.Inetruccionee para...

Tipo de actividad: Individual
Tiempo estimado: 2 horas

Texto: Instructivo

Actividad inicial:
Despertando la curiosidad en
los estudiantes

Este ejercicio consiste en
despertar la mente curiosa de
cada estudiante para cuestionar
todo. Como primer momento
indiquele a los estudiantes que
piensen en algun tema que les
genere curiosidad y formulen
una pregunta. Luego pidale a
los estudiantes que respondan
por si mismos a la pregunta que
ellos realizaron sin importar si
la respuesta es la indicada o no.

Ejemplo:

; Por qué la luna brilla?

;Por qué las plantas son
verdes?

¢;Por qué Clark Kent usa gafas y
Superman no?

;Por qué llueve?

;Por qué el cielo es azul?

; Cémo nacen los bebés?
;De qué estdn hechas las
nubes?

;Por qué la luna me
persigue?

Actividad principal

Objetivo:
fuente de inspiracion
situaciones de la vida comun
para crear escritos unicos

Tomar como

Si alguna vez hemos
escuchado las famosas
instrucciones de Julio
Cortazar, habras reconocido,
posiblemente, el titulo de
esta actividad: asi como sus
famosas instrucciones de
"cdmo darle cuerda a un
e i

reloj”, “subir las escaleras” o
"llorar”.



13.Inetruccionee para...

Cémo darle cuerda a un reloj

" All3 al fondo esta la muerte, pero no tenga miedo. Sujete el
reloj con una mano, tome con dos dedos la llave de la
cuerda, remdntela suavemente. Ahora se abre otro plazo, los
arboles despliegan sus hojas, las barcas corren regatas, el
tiempo como un abanico se va llenando de si mismo y de él
brotan el aire, las brisas de la tierra, la sombra de una muijer, el
perfume del pan.

;Qué mas quiere, qué mas quiere? Atelo pronto a su mufieca,
déjelo latir en libertad, imitelo anhelante. El miedo herrumbra
las dncoras, cada cosa que pudo alcanzarse y fue olvidada va
corroyendo las venas del reloj, gangrenando la fria sangre de
sus rubies. Y alld en el fondo estd la muerte si no corremos vy
llegamos antes y comprendemos que ya no importa. ”

Julio Cortazar, 20T1.

Para este ejercicio se necesitard de una gran curiosidad y
creatividad. Proponga a los estudiantes que encuentren en
las situaciones u objetos cotidianos una fuente de
inspiracidon o si le parece de mayor facilidad proponga
usted estos posibles temas para escribir; a continuacidn,
algunos de estos:



Instrucciones para...

Cdémo parpadear.

Abrazar a una
persona triste.

Comerse una pizza.

Mirarse al espejo.

Sonreir.

Abrir una sombrilla.

Decir te amo".

Tomar una fotografia.

Hablar con la
naturaleza.

Guardar los juguetes.

Actuar como una
bruja o brujo.

Indique a los estudiantes que el
objetivo es poder escribir de
manera poco comun cémo efectuar

esas acciones, por lo que es
importante que les deje claro que
permitan que la imaginacidn

navegue libremente.

Sugerencias:

e Expliqgue de manera general las
caracteristicas de los textos
instructivos.

e Proponga un
presentacién que
adecuado vy establezca los
pardametros; por ejemplo, si las
instrucciones serdan a modo de

formato de
le parezca

items o de manera narrativa.

e Sugiere la creacién grafica de
esas instrucciones.

e Exponga un ejemplo claro de la
actividad.



\ Tipo de actividad:
individual

Tiempo estimado: 2
horas

Texto: informativo

\ N

—
Actividad inicial: Mimica
la actividad consiste en
realizar un ejercicio de
mimica en el que el
estudiante tendra que usar su
cuerpo para comunicar para
qué sirve un  objeto
determinado, por ejemplo:
para qué sirve el ventilador,
el celular, un [3piz, wun
zapato. El resto del grupo
deberd adivinar de qué
objeto se trata.

Actividad principal:

Objetivo: Fomentar |a
capacidad para resolver
de diferentes maneras un
problema hipotético.

En esta actividad, los
estudiantes van a imaginar
una situacién hipotética en
la que son secuestrados
por unos alienigenas, vy
necesitan encontrar la
manera de volver a la
tierra, pidale a  sus
estudiantes que se
imaginen detalladamente
los hechos ocurridos.




Preguntas:

=)

; Qué fue lo primero que se -~
imagind cuando se dio cuenta
que lo habian secuestrado?

A
/S Q -

-

t 3 1 ,? /’ . ° 7
{Qué ocurrid’ ¢ Coémo se sintié al estar

fuera de la tierra? »

R

;Ddénde lo secuestraron?

- V4 ° ? . ,
¢Con qué motivo?, ; Cémo logré escapar?

(g

Sugerencias:

-Muestre ejemplos de
la estructura de la carta
-invente nuevas

Al final, pidales que
realicen una  carta

relatando lo sucedido:
primero pueden elegir
hacia quién va dirigida,
luego recuerde |a
manera en la que se
puede iniciar y terminar
una carta

~ 90913

situaciones en la que
los estudiantes puedan
encontrar diversas
soluciones

-Realice la actividad de
manera grupal a modo
de ejemplo, y luego
permita que cada
estudiante la realice
por si mismo.

—




1S. Hictoriace de
pinturas

Tipo de actividad: Individual
Tiempo estimado: 2 horas

Texto: Instructivo

Actividad inicial: Museo

Para esta actividad, a modo de un
museo, usted va a decorar el
con algunas pinturas
famosas, les dirda el nombre de la
obra, el y una breve
justificacion del porqué el artista
esbozo estas obras, la idea es
que, en un primer momento, los
estudiantes observen las pinturas
y aclaren alguna duda referente a
la pintura. Al final de la actividad
los estudiantes escogeran la
pintura que mas les gusto.
Ejemplo: (ver imdgenes en la
siguiente pagina)

saldn

autor,

Sugerencias:

- Realice junto con los
estudiantes un ejemplo de una
historia creada a partir de las

pinturas mostradas en clase

Actividad principal
Objetivo: Fomentar la
creatividad a partir de la
creacion de historias basadas
en pintura/obras famosas

Luego de haber escogido la
obra que mas les gusto,
indiquele a los estudiantes que
imaginen una historia con los
personajes y objetos que
aparecen en la pintura, que
tengan en cuenta el nombre
del autor y el titulo para crear
su historia, y también creen una
posible razén por la cual el
artista decidié esbozarlo. A
modo de ejemplo la docente
puede leer el cuento de Jordi
Sierra ” Los cien cuadros de la
mujer sofada” basado en la
pintura de Leonardo da Vinci
“La Mona lisa o La Gioconda”.



1S. Hictoriace de
pinturas

Figura 9. Los amantes Figura 10. Gitana y arlequin

Fuente: Remedios Varo (1963) Fuente: Remedios Varo (1947)

Figura 12. Mona Lisa
Figura 11. El grito o La Gioconda Figura 13.El beso

Fuente: Edvard Fuente: Leonardo Fuente: Gustav
Munch (1893) da Vinci (1503) Klimt(1978)
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Q 16 Composicion lirica
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\Tipo de actividad:
Individual

Tiempo estimado:

horas
Texto: Lirico

Actividad inicial: Poemas
Consulte diferentes poemas
para nifios, puede hacer uso CUANDO PASAS
del siguiente e indagar sobre
otros del autor Jairo Anibal Cuando pasas,
Nifio o de quien desee se cae un cuaderno, Q
un pie tropieza,
|| seescurren unos anteojos, O

se oprime una garganta,
un par de manos sudan,
se extravia una bufanda.
Lo que ocurre
es que el cuaderno,
el pie,
los anteojos,
la garganta,
el par de manos
y la bufanda
estan locos por ti.

— Jairo Anibal Nifio (s.f)




v 16. Composicion lirica

-

__—~( forma lirica sentimientos

Actividad principal:
Objetivo: Expresar de

y emociones

-

Podemos expresar lo que
sentimos en formato carta,
en formato cuento, otros
formatos como el formato
poema capaz de expresar
mediante recursos retdricos
la manera en la que percibes
el mundo y tus sentimientos
de una manera, quiz3;
sofadora y mdgica.

Los poemas pueden ser un
texto dificil de escribir para
algunos, porque requiere de
un cambio en la composicién
y en su superestructura. En
esta oportunidad
presentaremos dos opciones
de frases que pueden seguir

para componer un poema de

Vs

Para esto, explique Ia
actividad de manera tal que
los estudiantes puedan
relacionarse con lo que es
un poema, también
expréseles los que es un
simil vy metafora vy ,-
provea ejemplos: Luis es tan
esquivo como un gato, sus
ojos son como dos luceros,
temblaba como gelatina,
Luisa es cobarde como un
ratén; las perlas de tu boca,
Las luciérnagas celestes
decoraban la noche, el
cielo estaba cubierto de
blancos algodones, se
escuchaba el murmullo del
rio, el oro de sus cabellos.

una

Las opciones de frases son
las siguientes:

Quisiera que me
gustara... para

Lt

manera parcialmente libre_._—lz Decimos... y
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En la primera de ellas
deberian escribir eso
que quisieran que le
gustara hacer como bien
dice la frase y
posteriormente deberian
escribir la razén por la
que les gustaria, por
ejemplo: Quisiera que
me gustara hablar en
publico para poder
recitarte poemas bajo la
luna escribiendo varias
estrofas de una, dos o

varias lineas.

Sugerencias:

por usted misma.
frase de muestra.

finalizar.

-Ejemplifique con diferentes poemas.
-Muestre a sus estudiantes esta actividad hecha

-Puede separar en dos sesiones diferentes cada

-Persuada de compartir las composiciones al

En L3
deberia

segunda, se
escribir una

palabra que te genere
alguna
luego
escribir qué pasa con
esa  palabra,

alguna idea,
sensacion y

qué
sienten o se imaginan;
por ejemplo: Decimos
noche y miro al cielo
suspirando de deleite
por el brillo
encantador de |las
estrellas.




17. Titeres: duion
teatral

Tipo de actividad: Individual
Tiempo estimado: 3 horas

Texto: Dramatico

Actividad inicial: Creacién
de titeres

Previamente pidale a los
estudiantes los siguientes
materiales para la elaboracién
de los titeres. s

Materiales:

e un calcetin

e Dos ojos movibles

e lana

e pegante para tela

e Pedazo de tela roja

e opcional: pidale a los
estudiantes que lleven mas
objetos para personalizar su
titere.

L 3 B ¢ & 2
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Con la ayuda de la
docente siga los pasos:

Paso 1: Recorta el pedazo
de tela roja en forma de
lengua, luego péguela en
la parte de abajo del
calcetin.

Paso 2: haga un rollo de
lana en los dedos, cortelo
a la mitad, atelo y peguelo
en la parte de arriba del
calcetin, para simular el
pelo.

Paso 3: pegue los ojos
movibles al calcetin y
ilisto!

Paso 4: Deje que los
estudiantes decoren vy
personalicen su titere.



17. Titeres: duion ©-
teatral

Actividad principal
Objetivo:
capacidad

Desarrollar |a
creativa  por
medio de la elaboracidn
propia y presentacién de un

guion teatral.

Luego de terminar con la
elaboracién de los
titeres, en grupos de a 5
o 6 personas crearan un
guién teatral corto para
que al final de la clase lo
socialicen con los demas
compafieros. Cada grupo
tendrd  que  trabajar
colaborativamente para
crear el guidn.

)

La regla es que todos los
estudiantes participen tanto
en la creacién como en la
presentacion del guidn o la
mini obra de teatro donde
los protagonistas son los
titeres.

la docente sera la
encargada de proporcionar
el teatrino para que los
estudiantes
obra.

presenten su




17. Titeres: Qu.on
teatral

la docente sera la
encargada de proporcionar
el teatrino para que los
estudiantes presenten su
obra. Los temas para
elaborar el guidn pueden
variar, por ejemplo:
adaptaciones de cuentos
cldasicos como Caperucita
roja, el principito, la bella y
la bestia o la docente
puede escuchar sugerencias
de los estudiantes y de
acuerdo a sus gustos
realizan la presentacidén del

guidn teatral.
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Sugerencias: Para
animar a los estudiantes

-Muestre ejemplos de
titeres realizados por
usted misma

realice una pequeia
presentaciéon usando los
titeres y el teatrino

Figura 14. Ejemplo titeres

N r_ ‘
|Ij.I ' I:il .

Fuente: Manualidades (2017)
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Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: grupal
Texto: Narrativo

Fuente: Plan Nacional de la Lectura (2013)

El teatro de sombras es
un espectaculo creado
a partir del efecto que

Actividad inicial:

Convierta su aula en un
lugar sombrio y cuente una
historia miedosa desde su
experiencia o le sugerimos
ensefarles el siguiente

la luz tiene para
generar sombra y a
partir de diferentes
elementos contar una
historia mostrando la
silueta de los objetos y
personajes en escena.

video que se encuentra en
la= plataforma  digital
Youtube de wuna historia
escrita por nifios de 9

~

Actividad principal
Objetivo: Potenciar las
habilidades de imaginacidn,
observacién y creatividad

por medio de teatro d
sombras. iﬂ)

e

= B 9 [ O 0O

uar

| T 4 /511

Cuseriba “El farmasma de lo escusla’




18. Teatro de combra

_\\

Q/amos al teatro de sombras,
una experiencia  divertida,
alegre @ tenebrosa
dependiendo de la intencidn
que la dirija. En esta ocasidn,
el terror y el suspenso seran
claves para |la

sentimientos
composicion escrita.

El video del cuento anterior
servira de referencia como
ejemplo de historia
terrorifica. Pidale a los
estudiantes recordar si alguna
vez han escuchado o han
vivido un momento fuera de
lo normal, luego ubiquelos en
el nUmero de grupos que le
parezca adecuado y deles un

tiempo para platicar sobre
SUS experiencias.

Posteriormente, entregue a
los grupos las siluetas de
diferentes personajes, lugares
u objetos y solicite que
escriban una  historia de
acuerdo a esa informacién y
de sus conocimientos previos
de historias de terror.

Q tenebrosa.

8

el cuento,

Al  finalizar
recuerde a los estudiantes
recortar las siluetas vy
pegarla sobre un palillo
como en la imagen de
muestra y luego presenten a
la clase su grandiosa historia

Sugerencias:

e Realice un teatrino
utilizando una caja grande
de cartdn, recorte la parte
frontal centimetros
pertinentes de margen
para que la estructura no
se debilite, ponga papel
mantequilla cubriendo el
orificio y decore al gusto.
Recuerde tener una
linterna u otro productor
de luz y ya estard listo
para ver las siluetas.
Puede mostrar un
espectaculo de teatro de
sombras en video para que
los estudiantes tengan una
idea clara.




19. Fotodrafiae surrealictas

Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: Individual

Texto: Narrativo

Actividad inicial: El cuento

mas corto del mundo.

Augusto Monterroso, escritor
hondurefio nacionalizado
Guatemalteco, escribid el
cuento mas corto del mundo
que contiene sélo / palabras,
por eso en esta oportunidad la
idea es generar ideas cortas y
espontdneas frente a una
imagen.
Para la actividad inicial, escriba
y lea a los estudiantes el cuento
mas corto del mundo.

"Cuando despertd, el dinosaurio todavia

s1

estaba alli

Augusto Monterroso
Cuento mas corto de la literatura.

Luego, persuadalos de dar su
opinidn sobre lo que acaban de
oir. Genere inquietud frente al
haciendo

escrito preguntas

como.

; Quién desperté? jDénde se
encontraba el personaje? ;En
qué época podria
encontrarse? ;Qué pudo
haber sucedido después? Y
Dirijase  a la  actividad
principal.

Actividad Principal:

Objetivo: Lea las imdgenes vy
proyecte su imaginacién en un
escrito de extensidn corta de
manera tal que pueda contar

una historia con elementos
minimos.
Los suenos, la pintura, las

peliculas y la literatura nos han
conducido por
situaciones curiosas, increibles y
a veces absurdas, pues la
realidad es atravesada por la
fantasia generando esa emocidn
de sorpresa que nos lleva a
escuchar con

escenarios 'y

observar o
inquietud esas manifestaciones.




19.Fotodrafias

surrealictac

Para esta actividad busque en
revistas, periddicos o en
fuentes de internet algunas
imdgenes surrealistas o utilice
las que le proporcionaremos a
continuacién. Cree una
presentaciéon para proyectar
en la clase o imprima las
imdgenes de manera tal que
sean facil de observar los
detalles. Comente a los
estudiantes que el ejercicio
consiste en observar por un
tiempo determinado la imagen
que se estda presentando vy
luego ellos intentardn escribir,
en una extensidon corta, una
oracion, fragmento O
microrrelato que refleje lo
que les evoca las imdgenes;
no es una simple descripcidn
de la imagen sino es la
creacion escrita con base en
los elementos expuestos en
las fotogratfias.

Figura 16. El Elefante Mariposa

Fuente: Humberto (2016)

luego de aquel hechizo, el
elefante  habia obtenido unas
hermosas alas naranjas de mariposa
en el lugar donde se encontrarian
sus orejas y pudo escapar ileso de
los humanos del planeta, quienes
querian quitarle sus colmillos. En el
cielo, el elefante mariposa
agradecié barritando a la bruja
marciana que volaba en su escoba.




19.Fotodrafias

surrealictac

Figura 17. Imagen surrealista 1

Fuente: Nuvolanevicata (s.f)

Figura 18. Imagen surrealista 2

Fuente: Creativiu (s.f)

ammm—

Figura 19. Imagen surrealista 3
Fuente: Johansson (2015)
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Figura 20. Imagen surrealista 4
Fuente: Corrado (2017)

Figura 21. Imagen surrealista 5

Fuente: Pinterest (s.f)

Figura 22. Imagen surrealista 6
Fuente: Evemuseografia (2018)




2\9 Ahora un poema

Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: Individual

Texto: Lirico

Primero, pregunte a los
estudiantes qué es un
meme Yy permita que
ellos opinen sobre sus
impresiones, luego
muestre ejemplos de
este y permita que sus
estudiantes se
relacionen. Recuérdeles
que la rima  serd
importante  para el
meme-poema que
realizaran y explique un
ejemplo de esto.
Finalmente pida a los Q
estudiantes que realicen Q
la actividad con el
material que  usted
indique o ellos deseen

separando la superficie
en 5 vifetas.

Actividad inicial: Memes.

Consulte un video
adecuado para los nifios en
el que ellos puedan reirse
mientras observan memes.

Actividad Principal:
Objetivo: Crear una imagen y
escritura poética a partir de
la idea base del meme "ahora
un poema” generando
comicidad y rima.

Si has estado algun tiempo en
redes sociales te habras dado
cuenta de la creatividad de
las personas para crear
contenido que nos
conmueva, nos haga reir o
reflexionar.

Sugerencias:

- Sea claro en el

proceso

- Disponga del material
suficiente.

40 -Recuerde ejemplificar

t la actividad.

"Ahora un poema" es la
posibilidad de generar |la
escritura de un meme de
acuerdo al meme original y a
los ejemplos que se han
observado con anterioridad.




Y ahora, un poema

,

20. Ahora un

Te digo algo bonito | 14 giaq algo sincero

Y mi amor s

Mi cari infinit
carino e infinito verdadero

&

Figura 23: Ejemplo 1 de ahora un
poema

Fuente: Pinterest (s.f)

Plantilla:

Y Ahora Un Poema

Figura 24: Plantilla de "y ahora un poema”
Fuente: Meme Generator (2021)



21. CGenerador de memese

Tiempo estimado: 2 horas

Tipo de actividad: individual

Actividad inicial: Lectura de
un cuento.

iniciard la actividad leyendo el
cuento “El loro sin memoria” (ver
anexo 3), pero antes de la
lectura mostrara la imagen del
cuento y realizard las siguientes
preguntas:

-;:De qué cree que se trata la
historia?

-;Cémo cree que termina?
-;Qué personajes cree
apareceran en la historia?
Luego, inicie la lectura cuando
todos esten prestando atencidn,
recuerdeles a los estudiantes
que es importante escuchar
atentamente y sin interrumpir.
Llea con voz clara y utilice la
expresion corporal y gestual
cuando corresponda.

que

Actividad Principal:
Objetivo: Fomentar la
imaginacion mediante la
creaciéon de un “meme” a partir
del cuento "El loro sin
memoria”.

Una vez leido el
preguntele a los estudiantes

-; Cual fue la parte mds cémica
del cuento? y ;por qué?
Escuche las respuestas de los
estudiantes y luego invitelos a
elaborar un meme basado en
los personajes o en la trama
de la historia leida
anteriormente. Al finalizar pida
a los estudiantes socializar los
memes creados Yy escojan
entre todos el mas gracioso.

cuento,

Sugerencias:

-Si ve necesario, realice una
segunda lectura al cuento y
expliqgue con ejemplos la
actividad




21. Cenerador de memese

Ejemplo:
Cuando pasas 20 minutos pegando
gritos sin ningun sentido

F 4
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Figura 25: Ejemplo 1 meme de loro
Fuente: Me.me (s.f)

un loro!
un loro

Figura 26: Ejemplo 2 meme de loro
Fuente: Me.me (s.f)



Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: Grupal

Actividad inicial: Lectura del
cuento “El ladrén de palabras”.

Para la actividad inicial, invite a
los estudiantes a formar un gran
circulo de modo que usted
pueda ver a todos los
participantes. Muestre la
portada el libro “ El ladrén de
la palabras” y realice preguntas
a los estudiantes:

;De qué cree que tratara el
cuento?

qué creen que tiene
titulo “El ladrén de

¢ Por
como
palabras”?

Escuche las respuestas de los
estudiantes, luego pidales que
presten mucha atencién al
cuento e inicie con la lectura.
(ver anexo 4)

Durante la lectura puede ir
mostrando las ilustraciones del
cuento e irles pidiendo que
describan  brevemente la
imagen que se esté mostrando.

22. Aprender nuevas
palabras S

Teniendo en cuenta que el
cuento termina con la frase
"palabras de amor”. Pidale

a los estudiantes que den
ejemplos de palabras o
frases de amor.
Ejemplo:

-Te quiero

-Te amo

-Te adoro

o

Actividad Principal:

Objetivo: promover en los
estudiantes el interés por
aprender nuevas palabras

haciendo USO del
diccionario.

Una vez terminada la
actividad anterior, se
sugiere dividir

equitativamente el nimero
de participantes en los 3
grupos. A cada grupo le
dara un “ tipo de palabra”.

-Palabras de Amor
-palabras de miedo
-palabras cédmicas/
graciosas

NNAL



La idea es que la docente use
el tablero y lo divida en tres
partes iguales; cada parte con
su tipo de palabra. Cada
grupo tendra que pensar, y si
es necesario usar el diccionario
para buscar el tipo de palabras
que le tocd. “palabras de
amor, de miedo y cdémicas o
graciosas’. Las palabras se
pueden sacar de acuerdo a los
objetos, personas o acciones
que generen en cada
estudiante ya sea miedo,
gracia o amor.

Ejemplo: grupo 1 “palabras
cémicas”.

-Risa

-chiste A

-parodia <
-comedia %
-Loco

-Payaso

22. Aprender nuevas
palabras

12

Grupo 2: “palabras de
miedo”

~ A
-Terror o O
-Oscuridad ‘
-Monstruos

-Animales peligrosos,
como la serpiente, tiburdn,
alacran, etc..

Grupo 3: “palabras de Q
amor” ¢

-Mam3
-Papa

9%

-Familia

4

-Amigo o amiga
-Te quiero
-Te amo

“Los ejemplos dados
anteriormente son de
apoyo para que se pueda
explicar la actividad®

Sugerencias:
-De ejemplos para que los
estudiantes comprendan

actividad
-motive a los estudiantes a

buscar en el diccionario nuevas
palabras que vayan acorde
con el tipo de palabras que les
toco.



Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: Individual
Texto: Descriptivo

Actividad inicial: Cuento “El
sabio Sebastian”.

Acomode a los estudiantes de
manera tal que puedan ver y
escuchar el cuento que les
leerd a continvacién... (Ver
anexo 5 "El sabio Sebastian”).

Una vez terminado el cuento
anime a los estudiantes a
escribir en un cuaderno o en
una hoja de papel aquellas
palabras que se nombraron en
el cuento y no conocen su
significado. Si es
vuelva a leer el cuento vy
deténgase cada vez que los
estudiantes lo pidan, de wun
tiempo prudente para que cada
uno pueda escribir las palabras
desconocidas.

necesario

Luego invite a los estudiantes a
buscar en el diccionario cada
una de las palabras que
escribieron en el cuaderno.
Para finalizar, pidales a los
estudiantes que socialicen el
significado de las palabras.

23. Palabrac decconocidae

Actividad Principal:
Objetivo: Incentivar la creacién
a partir de palabras
desconocidas.

Una vez terminada la actividad
anterior, invite a los estudiantes
en pesar en 10 palabras que han
escuchado en su vida cotidiana y
que no reconocen su significado.

Ejemplo:
-Enajenado.
-metafora.
-estereotipo.
-Albedrio.

-Insurgente.

Una vez identificadas las
palabras, pidales a los
estudiantes que se inventen un
significado y den un ejemplo.

Recuerde que el significado de
las palabras es invencién propia
de cada estudiante y no copia de
algun diccionario.




Ejemplo:

Insurgente: Personas que
viven en el sur de alguna
ciudad. ej., Los insurgentes
ayudan a las personas de la
calle.

Metafora: Expresién usada
comunmente por los metaleros.
ej,. Esta metdfora tiene buen
ritmo.

Enajenado: Expresién usada
para referirse a los cocineros
cuando usan demasiado ajo en
sus comidas. ej. Esta comida
estd muy enajenada.

Después de haber inventado el
significado de las palabras,
invite a los estudiantes a
socializar la actividad.
Recuerde que no importa que
tan "descabelladas” o “locas”
parezcan las definiciones, lo
importante es usar la
creatividad y divertirse un poco
con la imaginacidn.

Para finalizar, pidales a los
estudiantes que busquen en el
diccionario las palabras para
conocer sU verdadero
significado.

23. Palabrac decconocidae

Sugerencias:

- Recuerde dar ejemplos
sobre la actividad.

- Luego de la creacién de
estos significados, puede
proponer leer el verdadero
significado de la palabras.




23. Dibujo
orupal

Tiempo estimado: 2 horas
Tipo de actividad: Grupal/
Invidual

Tipo de texto: Narrativo

Actividad inicial: Expreso la
funcién de un objeto con mi

cuerpo.

Para esta actividad divida a los
estudiantes en grupos
pequefios. A cada grupo
entréguele de manera discreta
varios objetos al azar, la idea
es que cada grupo tenga
objetos diferentes. Por cada
grupo pasara un representante
demostrando con  mimica
codmo se usa el objeto. El resto
de los demas grupos adivinaran
de qué objeto se trata. Los
estudiantes que pasen al frente
a representar el objeto lo
tendrdn que hacer de manera
original y creativa.

Algunos objetos que podria

usar son: ventilador,
computador, control remoto,
lapiz, televisor, borrador,

nevera, silla, tablet, borrador,
color, aire acondicionado,
llaves, tijeras, papel, equipo
de sonido,

Actividad Principal:
Objetivo: Estimular la
imaginacion y potenciar el
trabajo en equipo.

Cada estudiante tendra una
hoja en la que dibujardn la
silueta de algo (persona,

animal objeto), luego se ird
hoja

rotando la y cada
compafero le agregard uno
o dos detalles a las siluetas
de los demas compainieros. La
noja se ira rotando hasta que
legue a su duefio original.
Jna vez terminada la silueta,
e pondremos un nombre, un
lugar, un poder y una mision.
Con esta informacidn crearan
un cuento donde la silueta
sea un personaje y el

protagonista de la historia

-Florencia.
-De Colombia.

-Salvar 3 los

: animales y todo
& aquel  que lo |
merezca

Figura 27: Ejemplo de silueta
Fuente: Elaboracidn propia

Sugerencias:

-Promueva el respeto por la
creacion de cada uno de sus
estudiantes.

- Tenga en
materiales que necesitan sus
estudiantes.

cuenta los




Tiempo estimado: 2 horas
tipo de actividad: Individual
Texto: Narrativo

Actividad
con mis pies.

inicial: Dibujando

Invite a los estudiantes a que se
quiten los zapatos y medias,
pidales que intenten tomar con
sus pies un lapiz y que en una
hoja realicen un dibujo, motivelos
para que hagan su mejor intento.
LlLuego de haber terminado sus
dibujos, pidales que coloreen el
dibujo con sus pies. Esta actividad
promueve la creatividad de los
estudiantes al encontrar una
soluciéon al problema y a la

dificultad de dibujar con los pies.

Actividad Principal:
Objetivo: Estimular la capacidad
de crear hipdtesis a partir de una
realidad inventada.

Invite a los estudiantes a que
piensen en un objeto que ellos
usen diariamente. Luego de
escuchar a cada uno de ellos,
invitelos a imaginar que el objeto
que ellos usan todos los dias deja
de existir.

25. ¢Como ceria el mundo
Sin

?

; Coémo seria su vida sin ese
objeto? ;Cédmo seria el
mundo sin ese objeto?
Cada estudiante tendrd que
responder a las preguntas
por medio de una historia
creada por ellos mismos.

Sugerencias:

-Motive a los estudiantes a
realizar las actividades con
el ejemplo.
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Anexo 1

La casa pequena

Autora: Erika Lista (2009)

Rango de. edad: 8-12 afios

Habia una vez una nifa llamada Martina que vivia en
una casa muy pero muy pequefia. No podia invitar a sus
amigas porque no habia lugar para jugar a las mufiecas
y divertirse. Martina le pide a su papa permiso para
jugar en casa de sus amigas Micaela, Camila y Luzmila.
De tanto ir y venir Martina se empezd a aburrir, se
cansaba porque no tenia otra cosa. Un dia para ir a
jugar salié por la puerta de atrds de su casa. Camind
por el jardin, hasta llegar a la casa de su amiga, se dio
cuenta igual que la caminata era grande y larga. El
jardin de la casa de Martina era grande, con rico aroma
de las flores que plantaba su papda: margaritas, rosas,
malvones y alegrias. Desde entonces se dio cuenta que
podia invitar a sus amigas a jugar en el jardin de su

casa. Se puso muy feliz.
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Anexo 2
Fulgencio el conejo miedoso

Autora: Marisa Alonso Santamaria (2021)

Fulgencio era un conejo muy miedoso.

Una noche entré en su madriguera y se prepard una
suculenta cena: zanahorias, alcachofas, nabos, brécoli
y guisantes. De postre tomd un trozo de manzana y
después, se fue a dormir.

Al rato, cuando estaba queddndose dormido, escuché
que llamaban a la puerta.

— Toc, toc, toc, toc.

— +Quién serd a estas horas? — se preguntd,
asustado, y en lugar de ir a ver quién era, dio unos
pasos atrds y se fue al rincédn mas alejado de la puerta.

Volvieron a llamar.

— Toc, toc, toc, toc.

Fulgencio se agazapd en el rincén temblando de
miedo.

Unos segundos mds tarde volvieron a llamar; esta vez
mas fuerte.

— Toc, toc, toc, toc.

— Seguro sera el lobo. Me habra olido y tendrd
hambre — pensé Fulgencio. Sin dejar de tiritar y
haciéndose una bola, se puso cara a la pared.

De nuevo llamaron insistentemente:

— Toc, toc, toc, toc, toc, toc, toc,toc.
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— jAyyyyyy! — grité Fulgencio tapadndose la cabeza
con las patas y deseando volverse invisible con todas
sus ganas. Seguro que es el dguila. Me habra olido y
tendrd hambre.

Y asi, muerto de miedo, agazapado en el rincén y hecho
una bola, se quedd dormido cuando amanecia, vencido
por el sueno.

Cuando desperté, a media manana, tenia un aspecto
horrible. Con los ojos hinchados fue a lavarse la cara
para espabilarse. Aun con el miedo metido en el cuerpo
decidié salir al exterior asomando poco a poco las
orejas. Cuando vio que el camino estaba despejado
salté y, mirando desconfiadamente hacia atrds, empezé
a caminar.

— jHolaaaa! — escuchd a alguien saludar de repente,
delante de sus narices.

Fulgencio, que no se lo esperaba, cayd patas arriba del
susto que se llevé.

— ;Te ocurre algo? — le pregunté alarmado su amigo
conejo.

— Anoche fui a cenar a tu casa, como habiamos
quedado, y aunque me extrafid no debias estar, porque
no me abriste la puerta — le dijo su amigo, mientras lo
ayudaba a levantarse.

—iEras td! —exclamd Fulgencio con los ojos muy
abiertos, a punto de volver a caer al suelo.

Entonces, sin decir nada a su amigo, pensd en lo tonto
que habia sido dando rienda suelta a su miedo.
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Anexo 3
El loro sin memoria

Victor era un nifio un poco timido al que le daba miedo
hablar delante de la gente. Fuera del colegio no tenia
amigos, aunque él soifaba con tener un grupo de amigos
con los que jugar y pasarlo bien, sobre todo en verano.

Un dia paseaba solo por la calle y hacia muchisimo
calor, asi que se sentd a descansar bajo la sombra de un
arbol. De pronto, escuchd un leve quejido y mird hacia
arriba. No podia creer lo que veia. Era un pequefio loro,
muy bonito y con muchos colores. Pero tenia muy mal
aspecto. Parecia que llevaba bastante tiempo perdido y
tenia mucha sed. Apenas se sostenia sobre la rama de
aquel arbol, asi que no fue dificil cogerlo.

Victor llevd al loro corriendo a casa y le dio agua vy
algo de comida. El lorito revivid enseguida nada mas
beber agua.

En poco tiempo se hicieron muy amigos y Victor
encontré alguien con quien hablar. Le contaba muchas
cosas, asi que el loro pronto comenzd a aprender vy
repetir las palabras que escuchaba. Pero, el lorito tenia
un problema y es que tenia muy poca memoria.

g
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Si alguien decia algo, él solo recordaba la primera
palabra y la Ultima y ocurrié que una mafana la mama de
Victor dijo: "Péinate con cuidado Victor, o te quedaras
calvo”. Poco después, el papa de Victor pasd cerca del
loro y este le dijo: "Péinate calvo."El papa se enfadd
con el lorito, porque creyd que se burlaba de su
problema de calvicie.

Otro dia, mama le dijo a Victor “Cuidado con esa silla
que esta muy vieja". Luego pasd cerca del lorito la
abuelita de Victor y el loro dijo: "Cuidado vieja". La

abuelita también se enfadd con el loro porque no le

gustaba que la llamaran vieja y porque al decirle

"cuidado’, la abuelita se asustd y casi se cae.

Al dia siguiente, el papd de Victor revisaba las facturas
de la casa y dijo:"jQué caro esta todo! Llegaremos a fin
de mes por los pelos.” La hermana mayor de Victor, muy
coqueta, pasd cerca del loro. Habia pasado horas
peindndose para estar muy guapa para un baile, cuando
el lorito le dijo: j Qué pelos!" La hermana de Victor se
enfadd mucho con el loro por decir eso de su peinado y

se fue a peinarse otra vez.
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Otro dia, después de encontrarse con el perro de la
vecina, la mama de Victor dijo:"Qué perro mas sucio.
Seguro que tiene alguna pulga.” Pasd entonces por ahi
la hermana pequeia de Victor, que estaba muy contenta
porque mama le habia dicho que estaba creciendo
mucho. El lorito le dijo: "Qué pulga.” La hermanita de

Victor se enfadd también con el loro.

Como todos se enfadaban, pronto le pusieron de
nombre Bocazas. Victor era el Unico que entendia y
queria a Bocazas. Como en casa todos se enfadaban

con él, Victor comenzé a sacarlo a pasear.

Un dia fueron al parque y unos nifos estaban jugando al

fotbol. A Victor le apetecia mucho jugar con ellos al

futbol, pero como era muy timido prefirid marcharse
diciéndole a Bocazas: "Eres un loro y no puedo jugar al
futbol contigo. Ademas, yo soy muy torpe.” Entonces,
Bocazas gritd: "Eres torpe.” El niflo que tenia el baldn en
ese momento creyd que el loro le decia a él y todos los

demas ninos se empezaron a reir.

Vs
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Victor pensé que por culpa de la poca memoria de
Bocazas, ahora se habia metido en un lio con esos nifios.
Pero no fue asi, porque el nifio que llevaba el baldn
también comenzd a reirse a carcajadas por lo que le
habia dicho el loro. A esos nifios, al igual que a Victor,
Bocazas les parecia un loro de lo mas gracioso y
simpatico. Victor y los niflos se hicieron muy amigos
gracias a Bocazas, que le ayudd a vencer su timidez y le
dio confianza para ser él mismo. Y Bocazas encontré
unos amigos que se reian mucho y sabian aceptar las

bromas y reirse de si mismos de vez en cuando.

Eva Cano Fortuna



Anexo 4

El ladrén de palabras
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Anexo 5
El sabio Sebastian

Sebastian recogia diariamente una palabra diferente
para aprender su significado y la echaba a un saco; ya
tenia mas de mil.

- ;Para qué quieres tantas palabras? - le pregunté un
vecino del pueblo extrafado.

- Me gusta aprenderlas y saber lo que significan; algun
dia seré millonario en palabras.

- ;Millonario de palabras? jVaya tonterial - exclamé el
vecino.

Pasaba el tiempo y el saco aparecia cada vez mas
lleno; ya tenia dos mil palabras.

- . AUn sigues recogiendo palabras? jQué estupidez! - le
dijo el vecino mofandose de él al verlo cargando con el
saco.

Pasaron los afios y Sebastian habia recogido tantas
palabras que las tuvo que repartir en cientos de sacos;
ya tenia mas de ochenta mil.

Pasé un chiquillo corriendo por la plaza del pueblo y
Sebastian dijo:

- ijEste mozalbete es un astuto agibilibus!

-i¢Qué has dicho?! - grité la madre, airada, pensando
que habia dicho algo horrible de su pequeiio.

Y Sebastidan le explicéd el significado de esa extrafia
palabra dejando a la madre tranquila.

Un dia llegd al pueblo un hombre montado en un
equino.
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- jBuenos dias! jBonito burdégano! - saludo Sebastian
dando la bienvenida al forastero.

- .Y eso qué es? - dijo el hombre con los ojos abiertos
como platos.

Y Sebastidan se lo explicd porque conocia al animal
mejor que su duefio.

Otro dia pasé por el pueblo un vendedor que ofrecia a
los vecinos un raro artilugio: un tubo negro que en su
interior tenia tres espejos inclinados y multiplicaba unas
imagenes muy bonitas al mirar por él.

- jUn caleidoscopio! - exclamé Sebastian feliz.
- i;Un quéééé?! - gritaron todos sorprendidos.

Y Sebastidn se lo explicé porque sabia qué era y lo
divertido que resultaba jugar con un caleidoscopio.

Al poco tiempo Sebastian se encontré al vecino que
venia de sacarse una muela.

- iVecino, estds abuhado! - le dijo mirandolo a la cara
detenidamente.

El vecino que tenia dolores y estaba de muy mal humor
lo empujé muy enfadado.

- j¢Me estds llamando cara de buho?! - le gritd muy
colorado.
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- iNooooo, calmate! jEstds enajenado! - le dijo,
enfadando aun mas al vecino que pensaba que lo

insultaba de nuevo.

- jAyudal jMe ataca un orate!l - grité Sebastian al verlo
fuera de si, y recibid un nuevo empujén del hombre

ignorante que lo hizo caer al suelo.

Cuando el vecino estuvo mas calmado Sebastidan le

pudo explicar todo.

Ademds de millonario en palabras, Sebastidan se
convirtid en un anciano muy sabio; las recogidé en un
diccionario para que todos pudieran consultar su

significado y no hubiera nunca mas malos entendidos.




