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RESUMEN DEL CONTENIDO EN ESPANOL E INGLES

(Maximo 250 palabras — 1530 caracteres, aplica para resumen en espafiol):

RESUMEN

El presente trabajo de investigacion que se enfocé en el juego como una herramienta metodolégica
para la ensefianza del idioma inglés de los nifios de basica primaria (6-10 afios) residentes del barrio
pozo azul de la ciudad de Girardot, para desarrollar sus habilidades comunicativas en este idioma
extranjero.

Gracias a la aplicacion de esta metodologia y debido a su enfoque cualitativo, permite generar una
relacién entre los participantes y miembros de la investigacion. Asi mismo se recurri a la
recopilacién de datos por medio de los diferentes instrumentos de investigacion, los cuales permitieron
comprobar que el juego es una gran estrategia metodolégica, ya que les facilita a los estudiantes la
oportunidad de sentir més seguridad entre ellos mismos al momento de interactuar.

Palabras clave: Juego, Herramienta, aprendizaje, ludica
ABSTRACT

The following research work focused on the game as a methodological tool for the teaching of the
English language on children of elementary school (6-10 years old) residents of Pozo Azul
neighborhood in the city of Girardot, to develop their communication skills in this foreign language.

Thanks to the application of this methodology and due to its qualitative approach, it allows to generate
a relationship between the participants and members of the research. Likewise, data collection was
used through the different research instruments, which allowed to verify that the game is a great
methodological strategy, since it provides students with the opportunity to feel more secure among
themselves at the moment of interacting.

Keywords: Game, Tool, Learning, Playful
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AUTORIZACION DE PUBLICACION

Por medio del presente escrito autorizo (Autorizamos) a la Universidad de
Cundinamarca para que, en desarrollo de la presente licencia de uso parcial, pueda
ejercer sobre mi (nuestra) obra las atribuciones que se indican a continuacion,
teniendo en cuenta que, en cualquier caso, la finalidad perseguida sera facilitar,
difundir y promover el aprendizaje, la ensefianza y la investigacion.

En consecuencia, las atribuciones de usos temporales y parciales que por virtud de
la presente licencia se autoriza a la Universidad de Cundinamarca, a los usuarios de
la Biblioteca de la Universidad; asi como a los usuarios de las redes, bases de datos
y demas sitios web con los que la Universidad tenga perfeccionado una alianza, son:
Marque con una “X”:

AUTORIZO (AUTORIZAMOQOS) SI'| NO
1. Lareproduccion por cualquier formato conocido o por conocer. X

2. La comunicacion publica, masiva por cualquier procedimiento o
medio fisico, electronico y digital.

Diagonal 18 No. 20-29 Fusagasuga — Cundinamarca
Teléfono: (091) 8281483 Linea Gratuita: 018000180414
www.ucundinamarca.edu.co E-mail: info@ucundinamarca.edu.co
NIT: 890.680.062-2

Documento controlado por el Sistema de Gestién de la Calidad
Asegurese que corresponde a la Ultima version consultando el Portal Institucional


http://www.ucundinamarca.edu.co/
mailto:info@ucundinamarca.edu.co

MACROPROCESO DE APOYO CODIGO: AAAr113

PROCESO GESTION APOYO ACADEMICO VERSION: 6
DESCRIPCION, AUTORIZACION Y LICENCIA DEL VIGENCIA: 2021-09-14
o REPOSITORIO INSTITUCIONAL PAGINA: 7 de 10

3. La inclusién en bases de datos y en sitios web sean éstos
onerosos 0 gratuitos, existiendo con ellos previa alianza
perfeccionada con la Universidad de Cundinamarca para efectos

. . . . X
de satisfacer los fines previstos. En este evento, tales sitios y sus
usuarios tendran las mismas facultades que las aqui concedidas
con las mismas limitaciones y condiciones.

4. Lainclusion en el Repositorio Institucional. X

De acuerdo con la naturaleza del uso concedido, la presente licencia parcial se
otorga a titulo gratuito por el maximo tiempo legal colombiano, con el propésito de
gue en dicho lapso mi (nuestra) obra sea explotada en las condiciones aqui
estipuladas y para los fines indicados, respetando siempre la titularidad de los
derechos patrimoniales y morales correspondientes, de acuerdo con los usos
honrados, de manera proporcional y justificada a la finalidad perseguida, sin animo
de lucro ni de comercializacion.

Para el caso de las Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia, de manera complementaria,
garantizo(garantizamos) en mi(nuestra) calidad de estudiante(s) y por ende autor(es)
exclusivo(s), que la Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia en cuestién, es producto de
mi(nuestra) plena autoria, de mi(nuestro) esfuerzo personal intelectual, como
consecuencia de mi(nuestra) creacién original particular y, por tanto, soy(somos)
el(los) unico(s) titular(es) de la misma. Ademas, aseguro (aseguramos) que no
contiene citas, ni transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los limites
autorizados por la ley, segun los usos honrados, y en proporcién a los fines previstos;
ni tampoco contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el
derecho a la imagen, intimidad, buen nombre y demas derechos constitucionales.
Adicionalmente, manifiesto (manifestamos) que no se incluyeron expresiones
contrarias al orden publico ni a las buenas costumbres. En consecuencia, la|
responsabilidad directa en la elaboracion, presentacion, investigacion y, en general,
contenidos de la Tesis o Trabajo de Grado es de mi (nuestra) competencia exclusiva,
eximiendo de toda responsabilidad a la Universidad de Cundinamarca por tales
aspectos.

Sin perjuicio de los usos y atribuciones otorgadas en virtud de este documento,
continuaré (continuaremos) conservando los correspondientes derechos
patrimoniales sin modificacion o restriccion alguna, puesto que, de acuerdo con la|
legislacion colombiana aplicable, el presente es un acuerdo juridico que en ningun
caso conlleva la enajenacion de los derechos patrimoniales derivados del régimen
del Derecho de Autor.

De conformidad con lo establecido en el articulo 30 de la Ley 23 de 1982 y el articulg
11 de la Decision Andina 351 de 1993, “Los derechos morales sobre el trabajo son
propiedad de los autores”, los cuales son irrenunciables, imprescriptibles,
inembargables e inalienables. En consecuencia, la Universidad de Cundinamarca
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esta en la obligacion de RESPETARLOS Y HACERLOS RESPETAR, para lo cual
tomara las medidas correspondientes para garantizar su observancia.

NOTA: (Para Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia):

Informacion Confidencial:

Esta Tesis, Trabajo de Grado o Pasantia, contiene informacion privilegiada,
estratégica, secreta, confidencial y demas similar, o hace parte de la
investigacion que se adelanta y cuyos resultados finales no se han publicado.
SI___NO _x_.

En caso afirmativo expresamente indicaré (indicaremos) en carta adjunta,
expedida por la entidad respectiva, la cual informa sobre tal situacion, lo
anterior con el fin de que se mantenga la restriccion de acceso.

LICENCIA DE PUBLICACION

Como titular(es) del derecho de autor, confiero(erimos) a la Universidad de
Cundinamarca una licencia no exclusiva, limitada y gratuita sobre la obra que se
integrard en el Repositorio Institucional, que se ajusta a las siguientes
caracteristicas:

a) Estara vigente a partir de la fecha de inclusion en el repositorio, por un plazo de 5
afios, que seran prorrogables indefinidamente por el tiempo que dure el derecho
patrimonial del autor. El autor podra dar por terminada la licencia solicitandolo a lal
Universidad por escrito. (Para el caso de los Recursos Educativos Digitales, Ia
Licencia de Publicacién sera permanente).

b) Autoriza a la Universidad de Cundinamarca a publicar la obra en formato y/o
soporte digital, conociendo que, dado que se publica en Internet, por este hecho
circula con un alcance mundial.

c) Los titulares aceptan que la autorizacién se hace a titulo gratuito, por lo tanto,
renuncian a recibir beneficio alguno por la publicacién, distribucién, comunicacion
publica y cualquier otro uso que se haga en los términos de la presente licencia y de
la licencia de uso con gue se publica.

d) El(Los) Autor(es), garantizo(amos) que el documento en cuestion es producto de
mi(nuestra) plena autoria, de mi(nuestro) esfuerzo personal intelectual, como
consecuencia de mi (nuestra) creacién original particular y, por tanto, soy(somos)
el(los) anico(s) titular(es) de la misma. Ademds, aseguro(aseguramos) que no
contiene citas, ni transcripciones de otras obras protegidas, por fuera de los limites
autorizados por la ley, segun los usos honrados, y en proporcion a los fines previstos;
ni tampoco contempla declaraciones difamatorias contra terceros; respetando el

derecho a la imagen, intimidad, buen nombre y demas derechos constitucionales.
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Resumen

El presente trabajo de investigacion se enfocé en el juego como una herramienta
metodoldgica para la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés de los nifios de basica
primaria (6-10 afios) residentes del barrio pozo azul de la ciudad de Girardot, para
desarrollar sus habilidades comunicativas en este idioma extranjero.

Gracias a la aplicacién de esta metodologia y debido a su enfoque cualitativo, permite
generar una relacion entre los participantes y miembros de la investigacion. Esta
investigacion se enfoco en cinco categorias: desempefio de la oralidad, habilidades léxico
gramaticales, participacion, respuesta emocional y espacio. Asi mismo se recurrio a la
recopilacion de datos por medio de los diferentes instrumentos de investigacion, los cuales
permitieron comprobar que el juego es una gran estrategia metodologica, ya que les facilita
a los estudiantes la oportunidad de sentir mas seguridad entre ellos mismos al momento de
interactuar.

Debido a esto se pueden desarrollar aprendizajes significativos no solo en la parte
comunicativa, sino que también en cuanto a vocabulario. De igual manera, el juego también
motiva a los nifios a aprender cada dia mas por medio de su participacion en las diferentes
actividades propuestas. Una vez se haya expandido su vocabulario los nifios se sienten mas
comodos al hablar o expresar sus ideas en el idioma inglés. Por lo tanto, este trabajo se
enfoca en la ensefianza de esta lengua extranjera basandose en el juego, ya que esta es una
manera mediante la cual el estudiante se sienta mas interesado en su proceso de
aprendizaje.

Cabe resaltar que la presente investigacion se fundament6 enel marco del bilingtiismo,

lingliistica y didactica del EFL.



Palabras clave: Juego, Herramienta, aprendizaje, Iudica
Abstract

The following research work focused on the game as a methodological tool for the
teaching of the English language on children of elementary school (6-10 years old)
residents of Pozo Azul neighborhood in the city of Girardot, to develop their
communication skills in this foreign language.

Thanks to the application of this methodology and due to its qualitative approach, it
allows to generate a relationship between the participants and members of the research.
This research focused on five categories: Oral performance, vocabulary and grammar skills,
participation, emotional response, and space. Likewise, data collection was used through
the different research instruments, which allowed to verify that the game is a great
methodological strategy, since it provides students with the opportunity to feel more secure
among themselves at the moment of interacting.

Due to this, significant learning can be developed not only in the communicative part,
but also in vocabulary. In the same way, the game also motivates children to learn more
every day through their participation in the different activities proposed. Once their
vocabulary has expanded, children feel more comfortable speaking or expressing their ideas
in the English language. Therefore, this work focuses on the teaching of this foreign
language based on games, since this is a way by which the student can feel more interested
to their learning process.

It should be noted that this research was based on the bilingual, linguistic and didactic
framework of the EFL.

Keywords: Game, Tool, Learning
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Introduccién

El presente trabajo esta enfocado principalmente en establecer el juego como principal
herramienta pedagdgica, para lograr mejorar el desarrollo oral en el area de inglés en los
nifios de 6 a 10 afios de la ciudad de Girardot.

Considerando los cambios en el mundo actual y la mejora de los estdndares de
educacion el aprendizaje frente a una segunda lengua, cobra un mayor peso en la formacion
de nifios y nifias en una segunda lengua, ya que esto puede permitir que los nifios se
desenvuelvan con mas destrezas y habilidades en un medio educativo y social.

Es asi como esta investigacion estuvo encaminada a implementar la lidica como
estrategia didactica para ensefiar inglés a nifios del barrio Pozo Azul y sus alrededores. Por
otra parte, a través de la aplicacién de diversos instrumentos se pudo sistematizar algunos

de las probleméticas y aspectos que inciden en el aprendizaje de los nifios.

Dado lo anterior, en el marco teorico de este trabajo investigativo se busco establecer
cémo el juego y el aprendizaje van de la mano porque logran despertar en los nifios un
mayor interés en el aprendizaje, puesto que les permite emplear su imaginacion y asi crea
mayor capacidad de recordar los contenidos. De igual manera se hace un recorrido por
algunas teorias de la ensefianza del inglés y como se percibe el aprendizaje de la lengua
extrajera en Colombia.

En cuanto al aspecto metodologico y de aplicacion, se presentan, en primer lugar, los
resultados obtenidos en el diagndstico del grupo de los nifios del barrio Pozo Azul y sus
alrededores lo que, posteriormente permitid identificar las respuestas de los infantes a los

diferentes juegos que se realizaron en las distintas sesiones, asi como los datos y

11



valoraciones obtenidas, durante el proceso de aplicacién del presente trabajo de
investigacion.

Esto permitié reconocer la importancia del juego y el papel de la ludica en cuanto al
acercamiento a una lengua como el inglés en esta poblacion, dandole importancia al papel
activo del estudiante y su percepcion frente a este proceso de familiarizacién con una

lengua extranjera.
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El problema de investigacion
Antecedentes tedricos

A partir de los siguientes antecedentes, se quiere establecer una relacion y considerar
similitudes o coincidencias, considerando una revision de distintas investigaciones y
trabajos adelantados que puedan conectarse con la estructura y tematica de este proyecto de
investigacion.
Investigaciones de caracter internacional

Esta investigacion corresponde a la estudiante Pastor Aida (2014) de la universidad de
Valladolid (Espafia) titulada: EI juego como herramientaen el aprendizaje del inglés.

El trabajo presenta una reflexion sobre los beneficios del juego en el aprendizaje del
idioma inglés.

El juego se entiende como una forma de comunicacion en el desarrollo humano, no solo
es una actividad de auto expresion, también es una manera de descubrimiento, y
experimentacion en el contexto del estudiante. El trabajo se enfoca en desarrollar la parte
teodrico-reflexivo enla que se pueden ver diferentes teorias y clasificaciones y también
diferentes opiniones de autores sobre como se puede emplear el juego como una
herramienta de aprendizaje mas practico. (p.120)

Como resultado se destaca la importancia del juego en el desarrollo social y
comunicativo de los estudiantes, resalta los atributos que tiene el juego al momento de
motivar para el desarrollo de diferentes actividades, en este caso, un aprendizaje mas

practico y sencillo del idioma inglés.
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Este trabajo es de gran apoyo para este proyecto debido a las diferentes pautas y tipos
de juego que se emplean como método de ensefianza ludico para un mejor aprendizaje del
idioma inglés como segunda lengua.

Otro proyecto que fue realizado en la Universidad de Oriente (Venezuela) por los
estudiantes Alcedo y Chacon (2009) titulado EIl enfoque lGdico como estrategia
metodoldgica para promover el aprendizaje del inglés en nifios de educacion primaria.

Esta investigacion tiene la intencion de exponer los fundamentos pedagogicos
evidenciados en el curriculo del sistema educativo de la Republica de Venezuela (2007)
que se deben tener en cuenta a la hora de ensefiar inglés a nifios de educacion basica
primaria. De acuerdo con esto, el tener un acercamiento con el inglés como lengua
extranjera a temprana edad, permite que el nifio desarrolle habilidades investigativas que
promuevan el desarrollo cognitivo y afectivo.

La problematica surge a partir de que la ensefianza del inglés generalmente se realiza a
través de un sistema que se limita a la ensefianza mecanizada de la gramatica que no son
atractivas para el estudiante. Para contrarrestar esta situacion, Alcedo y Chacdn (2011) le
apuestan a toda una serie de estrategias didacticas que buscan cautivar al nifio:

La metodologia utilizada en este trabajo es una propuesta lidica que es incorporada

a través de juegos didacticos, titeres para narrar y dramatizar cuentos, canciones

infantiles acompafiadas de gestos y pantomima; ademas, del coloreado, el pegado y las

manualidades entre otras experiencias pedagdgicas, que pueden organizarse en

“rincones” tales como el rincon del dibujo, y el rincon de la musica para guiar al nio o

nifia a explorar, investigar, descubrir, organizar y conocer su entorno mediante el uso de

la Lengua Extranjera. (p.72)
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En la misma linea ludica, en la universidad Jaénde (Espafia), la investigacion realizada
por Amparo Padilla (2015) titulada EIl uso del juego para la ensefianza del inglés en
educacion primaria recurre a las estrategias lidicas para formar en inglés en nifios de
primaria. Se habla sobre la facilidad que tienen los nifios para aprender una segunda lengua
como el inglés, resaltando que dicho aprendizaje no es efectivo si las clases no llaman la
atencion, en este sentido los juegos son una alternativa que estimula la imaginacion y la
motivacion de los nifios. (p.4)

La técnica empleada para lograr tal fin la ensefianza de inglés se realizO mediante
actividades motivadoras que permiten el aprendizaje de cualquier conocimiento de forma
Optima y en este caso propiciando el maximo desarrollo de destrezas de la lengua inglesa.
El objeto de este proyecto es el aprendizaje a través de la experiencia, siendo el nifio el
propio protagonista de su conocimiento adquirido. Como resultado de la utilizacion de esta
metodologia se puede evidenciar que aun se pueden emplear métodos tradicionales de
ensefianza para un buen aprendizaje, acudiendo a un uso adecuado de los diferentes tipos de
juego con los estudiantes, y de esta forma afianzar el desarrollo comunicativo y social. (p.4)

Para concluir, cabe resaltar que los trabajos que brindan sustento a esta investigacion
destacan la manera en que las actividades ludicas correctamente orientadas y con un
trasfondo pedagogico aplicadas desde la educacion basica primaria, contribuyen al
desarrollo integral del nifio; esto se refleja en la parte cognitiva, psicolingliistica, afectiva,
sociocultural y la manera en que integran dicho conocimiento de manera holistica. No
obstante, es de vital importancia que el docente cumpla su rol de acompafiante durante
dicho proceso mediante un seguimiento, de modo que el progreso del estudiante quede

evidenciado.
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Antecedentes Nacionales

Las debilidades que tienen los nifios en el manejo del inglés parten desde la
metodologia impartida en las aulas de clase. Pabdn (2019) demuestra como los docentes no
cuentan con las herramientas didacticas innovadoras para transmitir su conocimiento,
aspecto de gran importancia hoy en dia teniendo en cuenta que los nifios actualmente son
seres mas visuales y mucho mas activos gracias al mundo virtual al que se ven expuestos.
Por esta razon, el autor presenta a la lidica como la opcion mas viable para ensefiar un
segundo idioma, logrando que los contenidos transmitidos en el aula motiven al aprendizaje
de manera permanente en el nifio.

Diaz, Gomez y Otero (2016) estudiantes de la Fundacion Universitaria Los Libertadores
de Colombia, realizaron una investigacion titulada Estrategias ludicas para el aprendizaje
delinglés en los estudiantes del grado 6-1 de la Institucion Educativa Santa Maria de la
ciudad de Monteria— Cordoba. Elobjetivo de este estudio fue crear diversas actividades
ludicas que permitieran mejorar las 4 habilidades comunicativas bésicas en lengua inglesa:
writing, speaking, reading and listening. Este proyecto se desarrolld debido al bajo
desempefio académico de los estudiantes. Habiendo aplicado las diferentes herramietas de
recoleccion de datos, como lo son: la entrevista, los diarios de campo, encuestasy asi
mismo la observacion directa, arrojo como resultado que la causa primordial de este bajo
rendimiento fue la metodologia tradicional que se propone por el docente. Esto permite que
se tome como punto de inicio, la malla curricular y los lineamientos de la ciudad de

Monteria. (Diaz et al. 2016).
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Antecedentes regionales

Este trabajo fue presentado en la Universidad Libre de Colombia realizado por los
estudiantes Arias y Castiblanco (2015) y se tituld El juego como estrategia pedagdgica para
el aprendizaje de vocabulario y de desarrollo de la habilidad oral en inglés. El enfoque de
dicha investigacion fue cualitativo, donde através de las experiencias de los estudiantes
desarrollar la habilidad comunicativa del idioma inglés, esto se lleva a cabo a travées de un
pretexto que se desarrolla en los estudiantes y luego se implementa la estrategia prevista de
acuerdo con los resultados. La herramienta utilizada en este caso se trata del juego, para asi
mismo tener un mejor desarrollo de comunicacion en sociedad. Los resultados arrojados
muestran que el grupo de trabajo presenta inconvenientes en el momento de construir
oraciones debido a la falta de vocabulario en ingles, por otro lado, a pesar de que los
estudiantes no contaban con muchas clases de inglés, su nivel de participacién son notables
y significativos, pueden manejar frases cortas o palabras en inglés para poder expresar sus
ideas, pueden describir personas y hablar de lo que les gusta y lo que no les gusta y pueden
formular preguntas béasicas y responderlas (Arias y Castiblanco, 2015).

Este trabajo contribuye a la presente investigacion gracias a que su metodologia
desarrolla las habilidades comunicativas y sociales en el inglés a través de herramientas
ludicas como es el juego, con el fin de motivar a los estudiantes a participar a través de las

actividades planeadas.
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Antecedentes locales

En la actualidad no se encuentran referentes locales de trabajos de grado relacionados a
la ensefianza del idioma inglés a través del juego en la ciudad de Girardot; no obstante, en
la busqueda de un documento de soporte afin, solo se pudo hallar un trabajo de pasantia que
comparte ciertas caracteristicas con la presente investigacion. Este se titula “Estrategias
didactico-pedagdgicas para la ensefianza del inglés en los participantes de la fundacién
“fumjuven” motivando juventud, forjando lideres, 2019”.

En este se sustenta la importancia de la dinamizacion de las clases en inglés como
lengua extranjera, a partir de actividades integradoras que exalten el rol activo del
estudiante dentro y fuera del aula. El desarrollo de las actividades propuestas se llevé a
cabo en el marco de la metodologia CLIL (Content and language integrating learning), lo
cual permitio ejercer las principales habilidades comunicativas: listening, speaking, writing
y reading.

Debido a esto surge la necesidad de implementar y ejecutar una propuesta
pedagogica mediada en los juegos que complemente al contexto educativo local, con el

animo de contribuir a los procesos de aprendizaje del inglés como lengua extranjera.
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Planteamiento Del Problema

En la actualidad, la globalizacion ha llevado a que aprender nuevos idiomas sea una
necesidad imperante. Adoptar una segunda lengua dota de capacidades al ser humano
brindandole garantias para la competitividad. Por esta razdn, gobiernos de diferentes paises
han puesto su atencion en desarrollar este tipo de competencias (Bermidez y Fandifio,
2012). Sin embargo, no debe desconocerse que aprender un idioma diferente al idioma
materno, resulta un reto para el individuo (King, L. 2003), y en este sentido, el promover
contacto con un segundo idioma desde temprana edad, facilita su adaptacion. Signoret
(2003) analiza cuando es oportuno iniciar con la ensefianza de una segunda lengua en
procesos pedagdgicos, alo que concluye que el bilingliismo es una posibilidad que brinda
enormes ventajas sobre el monolingliismo en edad temprana, puesto que promueve el
desarrollo cognitivo y linguistico de los nifios.

En Colombia, se han desarrollado diferentes proyectos en el marco del Programa
Nacional de Bilingiiismo (PNB), implementados por El Ministerio de Educacién (MEN) a
partir del afio 2004. Uno de esos proyectos se llama Colombia Bilingiie, donde se pretende
desarrollar tanto en primaria como en bachillerato las competencias comunicativas en
inglés para aumentar de esta manera los indices de competitividad del pais. EI MEN (2006),
asegura que tener un buen nivel de inglés facilita el acceso a oportunidades laborales y
educativas que ayudan a mejorar la calidad de vida. Ser competente en otra lengua es
esencial en el mundo globalizado, el cual exige poderse comunicar mejor, abrir fronteras,
comprender otros contextos, apropiar saberesy hacerlos circular, entender y hacerse

entender, enriquecerse Yy jugar un papel decisivo en el desarrollo del pais.
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En términos de investigacion, mucho del conocimiento que se genera a nivel mundial,
esta publicado en idiomas diferentes al castellano, principalmente el inglés, por lo que ser
bilinglie amplia las oportunidades para acceder a diversas opciones culturales como
también a ser mas competentes y competitivos.

A pesar de estos esfuerzos por parte del gobierno nacional, el nivel de inglés en
Colombia esalgo preocupante. La EF SET es una prueba estandarizada que mide
habilidades de lectura y escucha en el dominio del inglés, tomando en cuenta uno de los
seis niveles establecidos por el Marco Comun Europeo de Referencia (CEFR, por sus siglas
en inglés). De acuerdo con los resultados arrojados de esta prueba por el EF English
Proficiency Index en noviembre de 2020, luego de analizar 100 paises, Colombia ocupa el
puesto 77. En su escala de clasificacion, el pais obtuvo un puntaje de 448, lo que resulta ser
muy bajo segun el informe.

Si se hace un analisis sobre cual es el origen del bajo dominio de una segunda lengua,
como sefiala el estudio anteriormente mencionado, es necesario remitirse a las causas
identificadas, por ejemplo, desde la etapa escolar. En la tabla descrita a continuacion, se
describen las caracteristicas que posee cada institucion segun su enfoque lingliistico segun

un estudio desarrollado por el MEN en el afio 2018:
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Tabla 1 Caracteristicas prevalentes paracada tipo de institucion.

_ Extranjero Nacionales Nacionales Nacionales
Bilingles BilingUes Unica  Colombianos
extranjeros colombianos mente los
docentes  de
Inglés Lengua
Extranjera son
colombianos
proficientesen
lengua
extranjera
Mas del 50% Mas del 50% De 10a 15 Menosde 10
horas ala horas
semana
Solo en la
Si Si ensefianza de
lengua
extranjera
Si En generalno son Nacionales Nacionales
importados
Promueven en
Si mayor o menor
medida un
conocimientode la
cultura del pais
extranjero cuya
lengua se ensefia
Examen Examen BExamen de
internacional internacional de lengua
de lengua lengua extranjera extranjera
extranjera
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Bicultural Intercultural

Fuente: (Mineducacion, 2018)

Como se evidencia en la tabla, las instituciones bilingles tienen planes de estudio
disefiados para que los estudiantes tengan contacto con el idioma extranjero con alta
intensidad horaria, lo que deriva en que puedan familiarizarse con este idioma hasta llegar a
apropiarselo y adoptarlo ensu cotidianidad. También, promueven la interculturalidad y la
biculturalidad brindando una perspectiva mas amplia que incentiva el aprendizaje de un
segundo idioma en los estudiantes, encontrando el valor de desarrollar esta competencia en
su proceso pedagogico Y su utilidad a futuro. Asimismo, el proceso de evaluacion permite
identificar si los estudiantes lograron adquirir esta competencia, a diferencia de las
instituciones que no tienen enfoque al bilingtiismo.

No obstante, existen brechas de caracter politico, social, econémico y cultural, que
dificultan las posibilidades de accesoa este tipo de instituciones a toda la poblacién. Los
costos son muy altos y las instituciones son escasas; encontrar un colegio bilingue
asequible llega a ser practicamente imposible. Las instituciones publicas disponibles para
personas de poblacion vulnerable que no pueden pagar una mensualidad, como la

comunidad objeto de este estudio, no poseen ningun tipo de profundizacién en una lengua
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extranjera. Los planes de estudio de este tipo de instituciones, como lo demuestra la tabla 1,
dedican menos de 10 horas semanales a la ensefianza de un segundo idioma; el tiempo es
limitado y no existe un enfoque multicultural. Los docentes a cargo de la ensefianza de un
segundo idioma también tienen a cargo la responsabilidad de impartir otras areas del
conocimiento de forma desagregada, por lo que sus conocimientos son muy generales.

Medina, Melo y Palacios, (2013) resaltan la importancia de que los nifios aprendan un
segundo idioma a temprana edad, teniendo en cuenta el aprovechamiento del potencial de
aprendizaje y asimilacion en esta etapa de la vida, pues, a esta edad, los nifios adquieren
todos los conceptos de una manera mucho mas fluida y natural. Por esta razon, el contenido
de aprendizaje debe presentarse de una manera lidica, a traves de diferentes juegos de
contacto fisico y psicomotores, como también juegos de mesa y mentales.

Consideramos que la problematica surge a partir de la metodologia tradicional para la
ensefianza del inglés, que resulta poco interesante por diversos factores que afectanen el
nifio. También hay que reconocer que la autoestima y la motivacion del docente son
determinantes en el proceso de ensefianza, la falta de motivacion del docente hace que el
nifio pierda interés haciendo que asuma unas actitudes negativas en su proceso de
aprendizaje.

En lo que respecta a la poca motivacion en la ensefianza del idioma inglés, se ha tenido
que plantear la opcién de utilizar herramientas que generen un acercamiento positivo y mas
practico en los estudiantes. En este orden de ideas, se puede encontrar herramientas como
lo son el uso de plataformas digitales, entre ellas el Oxford Online Skills Practice, que
permitan desarrollar ejercicios de vocabulario através de imagenes, ejercicios de

pronunciacion y escucha, acompafiados de material de trabajo, para asi motivar a los
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estudiantes de una manera mas préctica. Podemos encontrar libros didacticos, juegos de rol
y también juegos de mesa: las loterias, los bingos y hojas de trabajo que, en el marco de la
situacion actual de emergencia sanitaria, pueden realizarse de manera virtual o desde las
aulas, teniendo presente la bioseguridad en la alternancia.

Conforme a lo indagado y planteado anteriormente, es notable que los nifios en
Colombia demuestran un bajo aprendizaje del idioma inglés debido a diferentes
circunstancias, por el ejemplo: el dominio de este idioma por partes de los profesores, el
empleo de unas estrategias metodolégicas en desuso, carencias en el uso de tecnologia para
su ensefianza, entre otros. Lo que es considerado y evidenciado por los autores del presente
proyecto, a partir del proceso llevado a cabo en sus practicas como estudiantes del
programa Licenciatura en Educacion Basica con Enfasis en Humanidades en Lengua
castellana e inglés, realizadas en la Institucién Educativa Ramdn Bueno y José Triana, sede
Integradora.

Es importante adelantar la ensefianza del inglés aplicando una estrategia metodologica
basada en la Iidica, que tiene como ventaja que el estudiante aprende jugando, desarrolla
sus habilidades creativas, y adquiere otro tipo de habilidades del “ser” como compartir con
otros, resolver problemas, y otros varios beneficios.

Pregunta de Investigacion

¢De qué manera una estrategia didactica de ensefianza del inglés como lengua
extranjera, basada en el juego, contribuiria al aprendizaje de vocabulario y al desarrollo de
competencia oral en nifios del barrio Pozo Azul, en el municipio de Girardot

(Cundinamarca)?
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Objetivos
Objetivo General

Implementar el juego como estrategia metodologica en la ensefianza del inglés para
nifios entre 6 a 10 afios del barrio pozo azul.
Objetivos Especificos

e Establecer el nivel de inglés de una muestra de nifios provenientes del barrio Pozo

Azul de la ciudad de Girardot.

e Disefar estrategias didacticas basadas en la lidica para la ensefianza-aprendizaje del
inglés

e Hacer observaciones sistematicas de las sesiones durante el proceso de
implementacion de las secuencias didacticas.

e Evaluar el avance en el aprendizaje de los nifios.
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Justificacion

El inglés se ha convertido en la lengua ampliamente usada a nivel global y por eso es
considerado como uno de los idiomas més hablados del mundo. Esto explica cada vez dia
se vuelve fundamental adquirirlo como segunda lengua pues dominarlo permite tener
mejores oportunidades Yy adquirir habilidades y competencias para desenvolverse en una
sociedad globalizada. También contribuye a desarrollar una mayor capacidad de
concentracion, aumenta la agilidad mental para desarrollar varias tareas simultdneamente,
fomenta la creatividad, facilita el accesoa la informacion, entre otros beneficios.

Aprender una segunda lengua produce un cambio a nivel neuronal que se traduce en

una potencializacion de las habilidades que posee el ser humano para interactuar con la
sociedad que lo rodea. Por esto, la finalidad de este proyecto es crear una metodologia
basada en juegos de mesa para la ensefianza del inglés a los nifios en situacion de
vulnerabilidad. Con esto se pretende beneficiar una pequefia poblacion que posee un bajo
interés de aprender inglés, debido ala falta de oportunidades y el entorno social en el que

conviven.

Debido a la situacion de confinamiento generada por la pandemia de Covid-19, se busca
realizar las actividades de manera presencial, teniendo en cuenta las normas de
bioseguridad establecidas por la OMS (Organizaciéon Mundial De La Salud), como lo son el
uso adecuado de tapabocas, lavado de manos y distanciamiento fisico.

Se elige esta poblacion del Barrio Pozo Azul de la ciudad de Girardot (Cundinamarca)
por el hecho de ser una poblacion vulnerable por varias situaciones: se trata de un barrio de
estrato socioecondmico uno (1). Este barrio empez6 de manera irregular y posteriormente

poco a poco sus terrenos se fueron legitimando. Igualmente, tiene problemas de
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alcantarillado, aln hay casas sin una estructura adecuada (estructuras de esterilla), y hasta
mediados del 2019 su principal via de acceso fue pavimentada. Esto es una muestra de la
pobreza que existe en esta comunidad. Como consecuencia de estas problematicas su
poblacion es vulnerable, sin contar con oportunidades que eviten el crecimiento de
fendmenos sociales negativos como el vandalismo o el microtrafico, desplazando a los
nifios de las escuelas a las calles.

Se considera que el darles esperanzas, aportando para mejorar la calidad de vida para
los habitantes de este barrio, se convierte en una prioridad, en especial una responsabilidad
para con la infancia. Por este motivo, el presente proyecto quiere que através de la linea de
investigacion, sea enfocado en el Bilingliismo, Linguistica y Didactica del EFL, la cual ha
sido establecida por el programa de Licenciatura en Educacion Basica con Enfasis en
Humanidades en Lengua castellana e Inglés, debido a que el objetivo general es
implementar la lidica como estrategia metodologica en la ensefianza del inglés para los
nifios de edades entre 6 a 10 afos del barrio Pozo Azul.

También, es de importancia para el programa elaborar un trabajo de proyeccion social a
través del inglés, ya que encamina a la institucién y ala comunidad a el mejoramiento en
conjunto, ofreciendo herramientas sociales y culturales a lo largo del proyecto. Por ser un
trabajo novedoso, se trabajara con una poblacion desatendida logrando que la universidad
no solo llegue a escuelas publicas especificas con las que tiene convenio, sino que llegue a
comunidades diferentes donde también es necesario el refuerzo y la ayuda de indole
educativa e intelectual.

Es necesario pensar en cambiar la perspectiva del paradigma de la ensefianza en la

educacién, como lo muestra el British Council en la investigacion publicada en mayo del
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2015, titulada El inglés en Colombia: Estudio de politicas, percepciones y factores
influyentes, en el que se utiliz6 encuestas, datos estadisticos y entrevistas a diferentes
grupos de colombianos, paraanalizar los factores tras el proceso de aprendizaje y la
ensefianza del inglés en el pais. Asi como los beneficios y los problemas que se identifican
para lograr altos niveles de dominio del idioma. Incluyendo el hecho de que, actualmente,
los maestros de inglés afrontan desafios econdémicos, motivacionales y de accesibilidad,
que contindian blogueando el aprendizaje positivo, significativo y equitativo del inglés al
interior de la educacion formal.

Esto tiene como consecuencia que los nifios no se vean inmersos en el idioma, debido a
que con este modelo obsoleto de ensefianza los nifios no desarrollan las diferentes
habilidades, lo que hace que esto se vuelva demasiado desmotivador y desalentador como
para que ellos aprendan.

Por esto, se enfatiza en que los posibles beneficios que se les brinda a los nifios son
diversos, considerando que por medio del juego la ensefianza pueda hacerse de manera mas
divertida y motivadora, y asi permitir que ellos expandan el vocabulario y consigan
aprender mas sobre la lengua, independientemente del tiempo y energia requeridos por el o
la nifia, teniendo en cuenta que detras de cada intento o duda hay un aprendizaje, y en la
repeticion del método se podra lograr el objetivo establecido por el proyecto.

Cabe destacar la dificultad de la realidad social, a la cual se buscar aportar para un
cambio de unos nifios que, debido a su contexto, muchos de sus padres no pudieron
culminar sus estudios por falta de oportunidades, la mayoria no cuentan con trabajos
formales o muchos de ellos no tienen los recursos para pagarle un instituto de ensefianza de

inglés.
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De esta forma, se quiere cambiar la vision frente al inglés, y ademas de eso hacerlo de
una forma gratuita, divertida y motivante, con el fin de que se empapen de este, para que
sea visto como una oportunidad en diferentes &mbitos, y no como un idioma ajeno y
soporifero. Igualmente, con la informacion y experiencias sistematizadas en este trabajo, se
podria plantear en diferentes poblaciones vulnerables de la ciudad de Girardot, para aportar
a la transformacion de su realidad.

A través de los afos, “en todas la culturas y sociedades el juego ha permanecido en ella,
inclusive en la mas primitiva, pertenece en la genética de los seres humanos, se nace, crece,
evoluciona y vive con el ” (Paredes, 2003 , p.32 ). Es una técnica favorable para ensefiar y
aprender una lengua convirtiéndose en una alternativa mas solida y significativa. En ese
sentido, al sumergirse con el inglés atemprana edad mediante ejercicios recreativos o
placenteros, los nifios logran reconocer, indagar, descubrir, establecerse y aprender ademas
de otras civilizaciones, algo que coopera en su desenvolvimiento cognoscitivo.

Por otra parte, adquirir una segunda lengua es indispensable en la medida que esta
permite abrir posibilidad a mas oportunidades laborales, descubrir otros estilos de vida;
fomentar su deseo de superacion; aportar a enriquecimiento personal; sembrar curiosidad e
interés por ampliar los conocimientos hacia otros campos del saber y otras culturas.

El juego como herramienta metodoldgica para la ensefianza del inglésen los nifios
entre los 6 a 10 afos del barrio Pozo Azul es una propuesta significativa, ya que plantea un
aporte para buscar transformar y solucionar un problema en la ensefianza del inglés. Al
mismo tiempo es pertinente puesto que pertenece a las lineas de investigacion de la
universidad e incluso cambia un paradigma en el aprendizaje en zonas de escasos recursos,

dando viabilidad al trabajo, ya que se cuenta con los conocimientos suficientes de quienes
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formulan el presente proyecto, con la voluntad de los participantes y con el espacio y

herramientas necesarias.
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Fundamentos Tedricos

El desarrollo tedrico de esta investigacion tiene sus bases en cuatro temas importantes que
se abordan a continuacion:
El juego y el aprendizaje

El Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia UNICEF (2018), asegura que el juego
ha existido desde tiempos inmemoriales y es, sin duda alguna, una actividad que conjuga la
vida, la cultura y los sentidos. Es la primera etapa que permite que el nifio explore lo que lo
rodea. El juego es pues una de las primeras herramientas a través de las cuales el nifio conoce
su exterior inmediato .Partiendo de esta premisa, el juego resulta fundamental para el
desarrollo integral en los individuos desde temprana edad; a través de él, los nifios desarrollan
habilidades, destrezasy conocimientos.

Al respecto, durante el siglo XX surgieron algunas teorias que descifran la relacién que
existe entre el juego y el aprendizaje. Algunas de las mas representativas son la teoria
sociocultural del juego de Vygotsky, la teoria de la interpretacion del juego por la estructura
del pensamiento de Piaget y la teoria de la derivacion por ficcion de Claparéde (Gallardo
Lépez & Gallardo Vazquez, 2018).

Para VVygotsky (1984) el juego lleva a la praxis la relacion entre el desarrollo social,
afectivo e intelectual de las nifias/os con su inteligencia, lenguaje, memoria y pensamiento,
entre otras dimensiones cognoscitivas. Para este teorico, el juego construye las bases del
desarrollo cognitivo de las nifias/os partiendo de situaciones imaginarias (Shuare y
Montealegre, 1997), que sustentadas en sus impulsos y necesidades los introduce a discernir
entre las cosas como tal y los signos que las representan (las palabras) (Sanchez-Dominguez,
et al., 2020).

Vygotsky (1988) sefiala que el desarrollo cognoscitivo y el aprendizaje estan

estrechamente relacionados, partiendo de la idea que el desarrollo se da en dos niveles; el
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primero es el desarrollo que alcanzan los nifios/as por sus propios medios, mientras que el
segundo nivel de desarrollo lo alcanzan con la ayuda de un tercero, dando lugar a lo que
denomindé como zona de desarrollo proximo, el cual permite construir el pensamiento a
través de la interaccion con su entorno, permitiéndole resolver diferentes situaciones (Venety
Correa, 2014).

Por su parte Piaget (1946), asegura que durante el proceso de adquisicion de una lengua
en los nifios interviene una funcion simbolica que esta apoyada en el desarrollo de la
imitacion, del juego y del desarrollo de mecanismos verbales. Su postura permite entender el
papel protagénico del juego en los procesos de desarrollo mental en los nifios, estableciendo
una relacion directa entre las etapas o estadios de desarrollo cognoscitivo y el desarrollo de la
actividad ludica, es decir, que las diversas formas de juego que surgen durante el desarrollo
infantil son consecuencia de sus transformaciones cognitivas (Piaget, 1932 y Piaget, 1946).

Asi, para Piaget (1981), toda adaptacion inteligente a la realidad parte de dos esquemas
que son la asimilacion y la acomodacion. La asimilacion se entiende como la integracion de
elementos exteriores a un sistema cognitivo ya existente, mientras que la acomodacion es una
modificacion de una estructura asimilada, es decir que se modifica el sistema cognitivo por
los elementos que se asimilan. Dicho lo anterior, desde la perspectiva pedagogica del
constructivismo, se reconoce al conocimiento como una construccion propia que se alimenta
de la interaccion entre factores cognitivos y sociales, pues incentiva una asociacion entre
asimilacion y acomodacion que permiten al nifio a través de experiencias previas, concebir
nuevas construcciones mentales (Saldarriaga-Zambrano, Bravo-Cedefio & Loor-Rivadeneira,
2016). En este proceso el juego es determinante en tanto que a través de la asimilacion vy la
acomodacion, se ejemplifica la forma en que un nifio se relaciona con la realidad, se pone en
préctica sus formas de conducta y se promueve el desarrollo de capacidades individuales

(Rodriguez et a,. 2000).
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Yaen los afios treinta del siglo XX, Edouard Claparéde (1932) habia mostrado que el
juego desempefia una funcion muy importante enel desarrollo integral del nifio. Su teoria de
derivacion por ficcion asegura que el juego permite al nifio seguir la linea de su mayor
interés, sustituyendo la realidad por la imaginacion, permitiéndole asumir roles que no puede
asumir en la realidad, debido a factores que dificultan sus aspiraciones (Gallardo-Ldpez,
2018). Entonces, el juego define la relacion del nifio con la realidad, le prepara para asumirla,
definiendo al juego también como el factor de union entre la escuela y la vida (Gallardo
Lépez y Gallardo Vazquez, 2018).

Teoriapara la consecucidn de objetivos en laensefianza del inglés

En el ejercicio de la pedagogia, los educadores han acudido a diferentes estratégicas
alternativas a la educacion tradicional y rutinaria, reconociendo la necesidad de transgredir
métodos pasivos y memoristicos que generan desinterés enlos estudiantes, mientras que
desconocen el contexto de globalizacion y tecnologia del mundo actual (Zepeda-Hernandez,
Abascal-Mena y Lopez-Ornelas, 2016).

En este sentido, la gamificacion surge como una opcidén gque promueve una postura
dindmica del estudiante en la construccion del conocimiento (Corchuelo-Rodriguez, 2018).
La gamificacion es entendida como un proceso motivador de los actores involucrados
(estudiante y profesor), donde el juego interviene como herramienta facilitadora que motiva
el aprendizaje activo (Renobell Santareny Garcia Gaitero, 2017). El término se hace popular
gracias a Nick Pellin (2002), quien lleva la gamificacion a la aplicacién de conceptos por
medio del juego, para el desarrollo de tareasy actividades que influyen en el comportamiento
de los estudiantes (Rodriguez & Santiago, 2015).

Kapp (2012), asegura que la gamificacion utiliza la mecénica, la estética y las
herramientas del juego (insignias, puntos y recompensas), con un fin inclusivo que motiva a

la accién, y a su vez promueve el aprendizaje de los actores involucrados en contextos
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diferentes al del juego. La gamificacion se diferencia de la simple accion de jugar, en tanto
que su objetivo es optimizar el proceso de aprendizaje como alternativa de la pedagogia, para
hacer los contenidos curriculares mas dinamicos y del aprendizaje un proceso mas eficaz
(Mora-Pedreros y Zapata-Hoyos, 2021).

Este concepto se relaciona de manera directa con el desarrollo del presente trabajo de
investigacion, implementando metodologias innovadoras que motiven através del juego a las
niflas/os a aprender inglés como segunda lengua. El quehacer del docente siempre esta en la
constante busqueda de practicas estratégicas que ayuden a mejorar el aprendizaje de los
estudiantes, mediante el disefio de ambientes que los hagan sentir cbmodos y abiertos a
construir e interiorizar nuevos conocimientos e implementarlos en su vida diaria, resultando
como un aporte significativo a su desarrollo integral (Cortés y Garcia, 2017).

Aprendizaje delinglés como lenguaextranjeraen Colombia

El aprendizaje del inglés en Colombia se ha convertido en politica de estado (MEN,
2014), considerando la necesidad adquirir competencias en este aspecto como instrumento
internacional de comunicacion. Para cumplir este objetivo, el gobierno nacional expidié una
ley nacional de bilingliismo y cuatro planes nacionales para regular la instruccion del inglés
en el pais. Los planes que promueven el aprendizaje de un idioma extranjero en el pais son: el
Plan Nacional de Bilingtiismo (2004-2019); El Programa de Fortalecimiento del Desarrollo
de Competencias en Lenguas Extranjeras 2010-2014; El Plan Nacional de inglés: Colombia
Very Well! 2015-2025; Colombia bilingle 2014-2018; y la Ley Nacional de Bilingiismo
(Ley 1651 de 2013). (GOmez-Sara, 2017).

El Plan Nacional de Bilingtiismo PNB (2004-2019), adopté el Marco Comun Europeo de
Referencia paraLenguas: Aprendizaje, Ensefianzay Evaluacién gque describe una escala de
niveles de desempefio que logra un estudiante de manera progresiva en la adquisicion de un

idioma; dicha escala se describe en la tabla a continuacion:
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Tabla 2 niveles de desempefio Bilingliismo

Niveles segun el
marco comun
europeo

Al

A2

Bl

B2

C1

C2

Nombre comun del
nivel en Colombia

Principiante

Basico

Pre intermedio

Intermedio

Pre avanzado

Avanzado

Nivel educativo en
el que se espera
desarrollar cada
nivel de lengua

Grado de

prhnero atercero

Grados

cuarto a septimo

Grados octavo a

once

Educacion Superior

Metas para el sector
educativo a 2019

Nivel minusculo
para los egresados
de la educacion
media.

Nivel minimo para
educadores de
inglés. *Nivel
minimo para
profesionales de
otras carreras.
Nivel minimo para
los graduados de
licenciaturas en
idiomas.

Tomada y adaptada de (MEN, 2006: https ://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-

115174 _archivo_pdf.pdf ).

Como se evidencia en la tabla, la proyeccion del gobierno nacional es que los estudiantes,

al terminar su etapa escolar de educacion basica y media, logren un nivel de inglés pre

intermedio o B1 segun el marco comun europeo de referencia MCE. No obstante, cada

institucién educativa es autdnoma en sus rutas académicas para lograr niveles de inglés mas

avanzados, teniendo como punto de referencia los Estandares Basicos de Competencias

(MEN, 2006). La propuesta del MEN, subdivide los niveles sugeridos por el MCE, con el
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objetivo de hacerlos alcanzables segun la realidad del contexto colombiano de la siguiente

forma:
Tabla 3 subdivisionde los niveles

Grupos de grados Niveles del MCE Subdivisién

De 10° a 11° Bl B22
De8°a9° B1l1
De6°a7° A2 A22
De4°a5° A2l
Del1°a 3° Al Al

Nombre comun
Pre intermedio 2
Pre intermedio 1
Basico 2

Basico 1

Principiante

Tomada y adaptada de (MEN, 2006: https ://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-

115174 _archivo_pdf.pdf ).

Asi mismo, en su proyeccion, el MEN describe cuales son los estandares que debe

alcanzar la comunidad educativa en la ensefianza del inglés. EIl objetivo del PNB, como esta

descrito en documentos publicos, es el desarrollo de la competencia comunicativa que

incluye asu vez las competencias linguistica, pragmatica y sociolingiistica, al mismo tiempo

que busca incentivar el desarrollo de habilidades del (ser) en los estudiantes, teniendo en

cuenta otras dimensiones de la lengua que se aprende, la ética, social y cultural (MEN, 2006).

En teoria, a través de sus planes de fomento para el aprendizaje del inglés, el gobierno

pretendia la cualificacion de los estudiantes para que adquirieran un nivel de inglés B1. Sin

embargo, la falta de continuidad y coherencia entre programas, la priorizacion del desarrollo

industrial, en lugar del desarrollo social, entre otros problemas determinantes, muestra que en

la practica no se logren los objetivos de la institucionalidad en este aspecto (Gomez-Sara,

2017).
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Aprendizaje lexical y desarrollo de la oralidad

Competencia léxica

La definicion de la competencia Iéxica se plantea debido a la cantidad o niUmero de
palabras que el estudiante adquiere. Asi mismo, se determina que el uso del Iéxico en la
escritura, al ser efectivo, influye de forma positiva al momento de medir la calidad y
preferencia del estudiante . Por otro lado, los estudiantes hablan de la epistemologia del
lexico como un aspecto determinante en el proceso de la caligrafia. (Sanhueza , C .Ferreira ,

A . Saenz, K (2018) . Scielo , Lima, Peru.)

Esta se puede desarrollar desde diferentes tipos de niveles, iniciando desde los mas
superficiales alos méas profundos en las diferentes etapas del aprendizaje .Ante esto, es
importante resaltar que el conocimiento léxico es muy importante en los estudiantes. De igual
manera, el grado de conocimiento léxico puede ayudarnos atener una idea sobre la
comprension lectora (Koda, 1989; Coady, 1993), lo que tiene una buena relacion con la
escritura (Linnarud, 1986; Astika, 1993) y también con la fluidez (Towell, Hawkins y
Bazergui, 1998; Luoma, 2004). Ademas, los estudiantes asocian el progreso que han tenido
en el aprendizaje de la lengua con el incremento en la cantidad de palabras que conocen y han
aprendido (Laufer, 1998).

La oralidad

A partir de lo que menciona Walter Ong (1996), se considera la oralidad en dos partes: la
primera es atribuida a una cultura carente de conocimiento de la escritura o impresion siendo
la oralidad primaria. En contraste, el autor menciona la oralidad secundaria que se manifiesta
en las culturas actuales y se presenta mediante el teléfono, la radio, television y demas

dispositivos electrénicos que, para poder existir, dependen de la escritura e impresion.
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La oralidad primaria permite que la memoria se desarrolle y llegue de manera mas
sencilla a los conocimientos, habitos, simbolismos, tradiciones en un determinado grupo
social, quiere decir que permite hacer la consulta a un archivo que no esta escrito, pero que se
mantiene permanente.

Es importante resaltar que la oralidad se ha constituido como la primera forma de
comunicacion entre los hombres, volviendose un factor indispensable y una necesidad para la
vida. Gracias a esto, se permitié un desarrollo comunicativo en las sociedades, y asi mismo
permiti6 afianzar las relaciones entre ellos. Posteriormente, la oralidad se fue manifestando
por medio de cantos, cuentos y leyendas, para expresar las tradiciones de una cultura o
comunidad construyendo una manera de educar, tanto para el individuo mismo como para su
comunidad. Gracias a la oralidad, se ha permitido desarrollar tambien diferentes tipos de
comportamientos, tanto humanos como a nivel de comunidad, también desarrollando
diferentes caracteristicas, y sus contextos religiosos. Asi mismo, las diferentes metodologias
para construccion de diferentes instrumentos, la evolucion de las costumbres, incluso crear
estructuras jerarquicas en las diferentes comunidades. Todo esto ha trascendido durante las
diferentes épocas, gracias a que se ha desarrollado la memoria en el hombre y que, al
conservarse, mantiene una identidad propia.

La oralidad en la escuela

La oralidad se ha referido como elemento en el desarrollo del lenguaje desde los primeros
grados de escolaridad, a medida que se va desarrollando este sistema, se va presentando una
organizacion en su mundo, en su vida y, asi mismo, va forjando y creando su modelo de vida.

Analizando el desarrollo del lenguaje enlos nifios, Flérez Romero, R. (2015), afirma

que:
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En la escuela el nifio llega a comunicarse con sus otros compafieros a través de su
lenguaje propio, el busca una nueva forma que es el salon vy el instituto, pero esalli donde
empieza el problema por las normas que se establecen en el, la oralidad se empieza a

disminuir por que el nifio va perdiendo la espontaneidad, sin que el maestro lo determine.

(p.25-29)
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Metodologia De La Investigacion
Enfoque metodoldgico

Para el cumplimiento los objetivos propuestos en esta investigacion, se hace necesario
realizar el estudio a partir del enfoque de la investigacion cualitativo, ya que busca
comprender e interpretar desde diferentes aspectos relacionados con la naturaleza de las
diferentes realidades sociales y su dinamica, enfocado en el disefio especifico exploratorio y
secuencial, desarrollando una fase inicial basada en la recoleccion y analisis de
investigaciones tedricas que comprueben el problema expuesto.

Asimismo, se contrastara con los resultados obtenidos de la recopilacion de los datos a
través de meétodos de observacion y experimentacion con la poblacion sujeto de estudio. En
tal sentido, tanto el método como los instrumentos de recoleccion de informacion
propenderan por la adquisicion de datos que posibiliten la interpretacion completa del
fendmeno investigado.

Tipo de la investigacion

Esta investigacion se enmarca en la investigacion educativa pues su proposito esta
encaminado a aplicar estrategias didacticas para el mejoramiento de la oralidad enel area del
inglés en nifios de basica primaria. La investigacion se desarrollara con una poblacion
objetivo de diez nifios participantes provenientes mayoritariamente del barrio Pozo Azul de la
ciudad de Girardot (Cundinamarca) y algunos invitados de barrios aledafios como Cafam del
Sol. Se trabajara en un aula de clases en el instituto de inglés Oxford Centre, ubicado en la
calle 20#8-09 Barrio granada, se gestiond el permiso para el uso de sus instalaciones ya que
gracias a su infraestructura y la amplitud con el que cuentan los salones del instituto, permite
desarrollar un ambiente méas amigable para los nifios. Debido a la ubicacién central del

instituto, los estudiantes se movilizaron con los docentes por medio de taxis. Aprovechando
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las caracteristicas de este tipo de investigacion, se busca generar una estrecha relacion entre

los miembros y participantes de la investigacion, sustrayendo aquellas experiencias mediante
la aplicacion de los instrumentos que tienen como finalidad el poder analizar cada una de las
experiencias de modo subjetivo.

Asimismo, se busca una interpretacion y cualificacién del proceso de investigacion, a
partir de la recopilacion de los datos, utilizando meétodos de observacion y experimentacion
con el grupo objetivo del estudio, para asi relacionar los resultados obtenidos con las
orientaciones establecidas en el presente trabajo. En este sentido, tanto el método como los
instrumentos de recoleccion de informacion propenderan para la adquisicion de datos que
posibiliten la interpretacion completa del fendbmeno investigado.

Instrumentos de recoleccion de datos

En este apartado se definen los instrumentos usados para esta investigacion; la primera
técnica que es la base del proyecto fue el Analisis Documental que posibilita la interpretacion
y la transformacion de la informacion de un documento original a un documento secundario,
con el fin hacer una recopilacion bibliografica (Garcia, 1993). Para la parte experimental
inicial, se realizo el test diagnostico, después se aplicd un test intermedio que se hizo durante
las sesiones de grupo y uno final. Estas pruebas fueron utilizadas con la intencién de recoger
informacion sobre aquellas habilidades de la poblacion objetivo, validando los conocimientos
previos a las sesiones y los que debieron adquirirse conforme el estudio avanzaba
(International Test Commission, 2014), y ya para finalizar se les realiz6 una encuesta, la cual
permite abarcar varios temas y la informacion que se logra obtener de ella es estandarizada,
puesto que son las mismas instrucciones e interrogantes para todos, lo que facilita realizar

comparaciones intergrupales (Casas Anguita, Repullo Labradora, & Donado Campos, 2003).
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Poblacién

Este proyecto fue aplicado en el Barrio Pozo Azul ubicado en el municipio de Girardot —
Cundinamarca. Esta clasificado con un nivel socioeconémico uno (1) y fue establecido en el
afio 1994. A la fecha, cuenta con doscientas (200) familias aproximadamente que sufren
problematicas sociales complejas (Larragafia, 2017). El barrio Pozo Azul actualmente no
cuenta con un salén comunal o un espacio de reunion comunitaria, por lo que las sesiones se
desarrollaron en el instituto de inglés Oxford Centre teniendo en cuenta que sus instalaciones
brindan las condiciones necesarias para el desarrollo de estas, siendo este el motivo principal.
Cabe aclarar que no existid ninguna intencién en términos de contexto, que vincule la
eleccion del lugar donde se realizaron las sesiones, con el objetivo de la investigacion.

Muestra

Se convocaron diez (8) nifios del barrio Pozo Azul y dos (2) nifios del Barrio Cafam del
Sol, con edades que oscilan entre los seis (6) a diez (10) afios, pertenecientes a los grados de
primaria, estos se reunieron en el instituto de inglés Oxford Centre, teniendo en cuenta todas

las medidas de bioseguridad debido a la emergencia sanitaria por la que se esta pasando.
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Caracterizacion

Tabla 4 Caracterizacion de los nifios que participaron

NOMBRE

EDAD

DESCRIPCION FAMILIAR,
ECONOMICA Y EDUCATIVA

OBSERVACIONES

Sair
Ramirez

Mateo
Caicedo

Juan
Esteban
Daza

Julieth
Karina
Mesa

Andrea
Castillo
Villa

8 afos

10 afos

7 afios

10 aflos

9 afios

Vive en pozo azul, pertenece a estrato

1, tiene una familia biparental, tiene3 | Al
hermanos, sumadre es ama de casay

su padre es maestro de construccion,
actualmente estaen tercergradode

primaria, estudiaen laescuela

francisco manzanera Henriquezsede

Caldas y vive en pozo azul.

Vive en pozo azul, perteneceaestrato = Al
1, tiene una familia biparental, tiene 9
hermanos, sucontexto familiar es

dificil puesto que tienehermanos que

han sido pertenecido a pandillas de
microtrafico y droga, tiene hermanas

que han tenido embarazos a temprana

edad, sus padres sededicanatrabajos
informales como lo son ventade

mercado en laplaza o en la calle de

Girardot. Quedo en tercero de primaria
porque estabanen uninternadoy ese
internado lo cerraron y no pudieron

culminar su grado.

Vive en pozo azul, pertenece alestrato = Al
2, estudiaenelcolegio la presentacion,
pertenece a una familia monoparental

donde vivesolo consu padrey la

mujer, su madre vive a parte, estaen

grado primero, su padre es docente de

inglés y su madre es salvavidas.

Vive en Pozo azul, tiene una familia Al
compuesta, estrato 1, vive con su

madre y su padrastro, su madre se
dedicaaltrabajo informal vende

comidas en lacalle y su padrastro es

obrero, su padre los abandoné cuando
estaban pequefios, tiene4 hermanos,
unadeellatuvo unembarazo a

temprana edad, Julieth estaen quinto

de primaria, estudiaen el colegio

francisco manzanera Henriquezsede

buenos aires.

Vive en Pozo azul, tiene una familia Al
monoparental, pertenece a estrato 1,

vive solo con supadre, sumadre la
abandono cuando tenia 5afios, su padre

se dedica se dedica deayudante de

obras, esta en quinto de primaria, tiene
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Pudo aasistira las sesiones
iniciales pero debidoauna
calamidad tuvieronqueviajar
y no pudo finalizar el proceso.
Su padre mostré desconfianza
frente a las sesiones.

Su madre mostro unaactitud
positiva frente a las sesiones y
nos acompafno desde el
principio.

Padres alcohdlicos.

Sus padres mostraron interés y
actitud positiva frente a las
sesiones.

Su padre es alcohdlico.



NOMBRE

DESCRIPCION FAMILIAR,
ECONOMICA Y EDUCATIVA

NIVEL

OBSERVACIONES
DE

Daniel 9 afos
Mauricio

Moreno

Tomas 10 afios

Moreno

Maili 6 anos

Ramirez

Saray 10 afios
Diaz
Gutiérrez

Melanie 10 afios

Avila

INGLES

unnivelal eninglés, estudiaen el
colegio Francisco Manzanera
Henriquezsedebuenos aires.

Vive en Pozo azul, perteneceaestrato = Al
1, pertenece a unafamilia compuesta,
tiene 1 hermano, sus padres sededican
a trabajos informales como lo son
venta de mercadoen laplazaoen las
calles de Girardot. Quedo en primero
de primaria porque estaban enun
internadoy eseinternado lo cerrarony
no pudieron culminarsugrado.

Vive en Pozo azul, tiene un estrato 1,
pertenece a una familia biparental,
tiene 9 hermanos, su contexto familiar
en un poco dificil puesto que tiene
hermanos que han pertenecidoa
pandillas de microtréaficoy droga, tiene
hermanas que hantenido embarazos a
temprana edad, sus padres se dedican a
trabajos informales como lo son venta
de mercado en laplaza o en la calle de
Girardot. Quedo en tercero de primaria
porque estabanen un internadoy ese
internado lo cerrarony no pudieron
culminar su grado.

Vive en Pozo azul, pertenece a estrato
1, tiene unafamilia biparental, tiene 3
hermanos, sumadre es ama de casay
su padre es maestrode construccién,
actualmente esta en primergrado de
primaria, estudiaen laescuela
francisco manzanera Henriquezsede
Caldas.

Al

Al

Vive en Pozo azul, pertenece alestrato | Al
1, pertenece a unafamilia compuesta,
tiene 1 hermana, vive con su padrastro
y Sumama, su mama es manicuristay
su padrastro trabaja en seguridad
privada. estaen cuarto de primaria en
la instituciéneducativa francisco
manzanera Henriquez.

Vive en Pozo Azul, tiene un estrato 1,
pertenece a una familia biparental,
tiene 3 hermanos, su madre es ama de
casay su padre es maestrode
construccion, actualmente estaen

quinto grado de primaria, estudiaen la

Al
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Padres alcoholicos.

Padres alcoholicos.

No pudo aasistiralas
sesiones porque tuvieronuna
calamidad y tuvieron que
viajar.

Su padre mostré desconfianza
frente a las sesiones.

Su madre mostro una actitud
positiva frente a las sesiones y
nos acompafd desde el
principio.

Su madre mostro una actitud
positiva frente a las sesionesy
nos acompafno desde el
principio.

No pudo aasistira las
sesiones por que tuvieronuna
calamidad y tuvieron que
viajar.

Su padre mostré desconfianza
frente a las sesiones.



NOMBRE EDAD DESCRIPCION FAMILIAR, NIVEL OBSERVACIONES

ECONOMICA Y EDUCATIVA DE
INGLES
escuela francisco manzanera Henriquez Su madre mostro una actitud
sede Buenos Aires. positiva frente a las sesiones y
nos acompafiodesde el
principio.
JuanJosé = 8anos Vive en Pozo azul, pertenecealestrato =~ Al Su madre mostro una actitud
Faura 2, pertenece a unafamilia positiva frente a las sesiones y
monoparental, es hijo Gnico, sumadre nos acompanodesde el
es vendedora comercial. Estd en grado principio.

tercero en el colegio la presentacion.
Fuente: elaboracion propia

Técnicas de recoleccion de lainformacion

La primera técnica usada para este proyecto investigativo fue la recopilacién documental
y bibliografica partiendo de la consulta de fuentes secundarias. La segunda técnica fue la
observacion que es definida como un proceso intencionado que determina las caracteristicas
del proceso investigativo y que permite orientar las decisiones de la metodologia a usar
(Cortez Quezada & Maira Salcedo, 2012). Estar atentos al grupo objetivo en las sesiones
ayuda a captar su respuesta, y por medio de una encuesta fue posible conocer las emociones y
reacciones que transmiten los nifios mientras aprenden con las estrategias ludo-pedagdgicas.

Por altimo, se utilizd la prueba, con el objetivo de evaluar cualitativamente el proceso en
aspectos como el nivel de dominio de los temas tratados en las sesiones y su respuesta
posterior a las mismas y de esta forma confirmar si en el ejercicio aplicado se pudieron
obtener los resultados esperados

Fases de lainvestigacion

El estudio comprende las siguientes fases:

Fase uno: Se realizd una revisién extensiva de todo el material bibliografico y

documental que es de utilidad y de fundamento teérico para el desarrollo de la investigacion.
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Con base en esta informacion se disefiaron instrumentos como una encuesta y tres pruebas
que permitieron hacer un diagndstico; que permitieron aplicar las estrategias y analizar los
resultados obtenidos de los ejercicios. Es importante sefialar que, para la elaboracion de la

propuesta, esta recopilacion teorica fue la base para su desarrollo.

Fase dos: En esta fase se ejecuto el primer instrumento. Se aplicd una prueba diagnostica
que fue disefiado de acuerdo con las edades y el nivel escolar que poseen los nifios
participantes en las sesiones. Posteriormente, se adapto el ritmo de las sesiones de acuerdo
con el nivel de inglés de cada participante. Este instrumento permitié el primer acercamiento
con los nifios como también conocer sus intereses con respecto al aprendizaje del inglés a
través de un dialogo constante entre el grupo y los investigadores.

Fase tres: Durante el curso de esta fase se llevd a cabo las seis sesiones con el grupo de
diez nifos articulando inteligencias maultiples a traves de los proyectos de aprendizaje,
integrando las actividades lidicas delimitadas por la presente investigacion. Asi mismo, se
acudio a la observacion participativa y el diario de campo para el registro de cada sesion; y
posteriormente se aplicé una prueba intermedia para conocer sus avances en el proceso.

Fase cuatro: En este punto de la investigacion se aplicd una prueba final que fue disefiado
conforme los resultados de las pruebas aplicadas anteriormente y que permitieron evaluar
tanto el proceso de aprendizaje como la interaccion de los nifios. Las observaciones hechas en
las sesiones, se podrian notar otros aspectos tal vez no previstos puesto que el trabajo de
campo es cambiante y dependera de la poblacion y el ambiente en el que se desarrolla.

Fase cinco: Comprende el andlisis de la informacién y resultados, para el desarrollo de
esta fase se realizd una division por categorias de la siguiente manera:

e Desempefio de la oralidad (Individual)

e Habilidades lexico gramaticales (Individual)
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e Participacion Activa

e Respuesta emocional (por Sesion)

e Espacio

Para esta fase se procede a analizar cada uno de los datos que se recolectaron, es
importante hacer un analisis no solo de datos selectivamente, sino de todo el material
obtenido en la ejecucién de la aplicacion para esta investigacion. Y a sea evidencia
fotogréfica, videos y comportamientos en el aula, para asi enriquecer el proceso de anlisis e
interpretacion, gracias al caracter cualitativo del presente trabajo.
Desarrollo del proceso de investigacion

Para poder lograr los objetivos del presente proyecto, los docentes en formacion tienen en
cuenta las necesidades de los nifios del barrio Pozo Azul, buscando creary desarrollar una
estrategia que implemente los juegos educativos. Esto permite un aprendizaje eficaz de un
vocabulario especifico, mejorando la habilidad oral en los nifios. Para alcanzar estos
objetivos, se tienen presentes aspectos fundamentales como son los estandares de
competencias en lengua extranjera, el estilo que tiene los estudiantes de aprendizaje, vy las
diferentes etapas del aprendizaje en una lengua extranjera. Es importante mencionar que
algunos de los juegos fueron modificados, teniendo en cuenta el nivel de los estudiantes y en
relacion con el contexto.
Juegos aplicados

Como parte del proceso de disefio de las actividades, se seleccionaron dos grandes
categorias de juegos a saber: juegos de preparacion que se hacian en la etapa del warming-up
y juegos préacticos en los que los estudiantes realizaban produccion en lengua inglesa. Estos
juegos se tuvieron que adaptar tanto al nivel de inglés de los nifios como a sus necesidades.

Asi mismo, se resaltan objetos, situaciones o rasgos importantes, con el objeto de tener en

cuenta las preferencias que fueron expresadas por los estudiantes, y de esa manera poder
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apoyar enel proceso para tener un aprendizaje mas contextualizado Yy significativo al mismo

tiempo.

Tabla 5 Juegos De Preparacion (Warming- Up)

JUEGO DESCRIPCION ESTILO DE
APRENDIZAJE
PICTURE Los estudiantes reciben dos imagenes similares que
DIFFERENCES tienen pequefias diferencias, ellos deben Cooperativo

comunicarsey tratar de identificar esas diferencias
eninglés
SIMON SAYS Se elige a un nifio para quesea Simon. Los otros
nifios se deben reuniralrededor de Simon, quien Kinestésico
debe dar instrucciones o comandos en inglés,
diciendo: “Simonsays ...” diciendoa los nifios que
realicen una accion fisica. Por ejemplo, “Simon Individual
says, putyourhandsup...” y asicada nifio
debe realizarunaaccion.

SHOPPINGBAG | Se colocan los estudiantes en grupos de 8a 10
integrantes, el primero del grupo comienza diciendo
la siguiente oracion: “Yesterday I went to the shop Auditivo
and i bought fish”. El siguiente del gruporepite las
primeras oracionesy agrega otra cosa que compro.
Porejemplo: “Yesterday [ went to the shopand i Cooperativo
bought fish and bananas”. Cada participante, a su
vez, repite laoracion y agrega otro elemento. Los
estudiantes tienen que estar atentos para recordar

todas las cosas de la manera correcta.

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 6 Juegos practicos (juegos de mesay mentales)

JUEGO OBJETIVO DEL JUEGO HABILIDAD
PARA
TRABAJAR
BINGO Almomento de desarrollar este juego, se buscaquelos

estudiantes aprendany ponganen practica el vocabulario de los
numeros en inglés, en cada casilla se encuentran los dibujos de
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JUEGO

LOTERIA

OBJETIVO DEL JUEGO

los numeros, los cuales los estudiantes tendran que seleccionar
de cuerdo acomo sea mencionado poreldocente en inglés
Cada estudiante obtiene al inicio un tablero, tambiénse le
entregan unastapas u otros materiales para irtapando o

marcando los numeros que sean mencionados.

Las reglas del juego sonsencillas, en este caso, eldocente
menciona los numeros en inglés acompafiado de surespectiva
letra, en ese momento los estudiantes debenrepetirelnumero y
al mismo tiempo iniciar la busqueda del mismo en su tablero
Este uego se puede desarrollar de varias formas, perose
recomienda que se llene todoeltablero, ya que permite que los
etudiantes tengan mas acercamientoy mas practica al momento

de mencionar o de elegir los numeros en inglés.

Para que el estudiante pueda ganar, debeen este caso llenar la
tabla con todos los numeros que se mencionaron, al final, el
estudiante debe irlos mencionando al momento que va
destapando los numeros elegidos, siestos coincidencon los
numeros dichos por el docente, habraganado el juego

Este juego debido a su competitividad, permite que los
estudiantes quieran aprender mas rapido para asipoder llenar la
tabla de una forma mas practica, ya que en algunos casos, los
estudiantes confunden los numeros y eso hace que pierdan la
oportunidad de serelganador.

Parainiciar este juego, lo primero que se debe hacer es repartir
un tablero a cada estudiante, este tablero cuentaconun grupo de
imagenes de acuerdoal tema a trabajar (animales), el docente
inicia el juego de loteria mencionando los nombres de los
animales en inglés, en ese momento, los estudiantes deben
escucharelnombre delanimaly revisar que este mismo se
encuentre en su tablero, una vezencontrado, se debe emparejar,
el docente continuanombrando las fichas hastaque al final, uno
de los estudiantes consigue llenar su tablero. Este juego le
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JUEGO OBJETIVO DEL JUEGO HABILIDAD
PARA
TRABAJAR

permite a los nifios estimular su aprendizaje de una forma mas
divertida.

SERPIENTES Y | Si sequiere practicar el vocabulario delos nimeros con este

ESCALERAS juego podemos encontrar una forma practicay divertidaa través
de este juego, lo tnico que necesitamos es un dadoy un tablero
de este juego, El juego ayuda a los nifios a desarrollar SPEAKING
habilidades de lenguaje social, ya que puedensuceder
situaciones negativas repentinas. Por ejemplo, un nifio puede
estar muy adelantado en el juego, esperando ganar facilmente.
El nifio termina su turno sobre la cabeza de la serpiente mas
largay cae dramaticamente al Gltimo lugar. Este tipo de
inversion de la fortuna puede serun durogolpe para unnifio
pequefioy puede seruna leccidénvaliosay seguraensus
primeros afios de vida. Ayuda a preparar al nifio para los
pequefios cambios de la vida. Una ventaja adicional es que en
Serpientesy escalerasalin puedes ganar el juego inclusosiestas
muy por detras del lider. Esto se lograsaltando a otros jugadores
cuandoaterrizasen unade las escaleras altas y luego te
balanceas hastala cima.

TINGO, TINGO, Se realiza un listado de palabras asociadas al vocabulario

TANGO trabajado enclase, con estosele explicara a cada estudiante qué
significa cada palabray, luego, cdmo se pronuncia. A
continuacion, cada estudiante debe repetiry pronunciar cada SPEAKING
palabra sefialada por los docentes, a medida que correspondesu
turno en eljuego.

VOCABULARY
ABOUT ME Medianteeste juego, los nifios lanzan un dado y moveranel
numero de casillas, en cadacasilla encontraran preguntas
relacionadas a informacién personal y, al mismo tiempo,
contestar las preguntar.
SPEAKING
THE FOOD Se desarrolla este juego mediante el cual lanzaran un dado e iran
GAME avanzando en un juego de mesa, donde cada casilla contiene una | SPEAKING
pregunta respectoal tematrabajadoen clase, siaciertanconlas

preguntas, deben unir la palabra con la imagen de lacomiday VOCABULARY
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JUEGO

THE ACTIONS

GAME

OBJETIVO DEL JUEGO

asipodran avanzar. Pero sino logran la tarea, se veran obligados
a devolverse, ganarala personaque termine primero.

Unavezse hayan trabajado el flash cards y el vocabulario, se
realizard un juego de mesaen el cual los estudiantes lanzan un
dadoy amedida que lanzan van avanzando segun el nimero que
les corresponda, debencrear oraciones con los verbos vistos en
clasey trabajar la pronunciacion. El primero que termine el
juego gana, cabe anotar quealgunas casillas tienentrampas, lo
cualsignifica que debenrealizar desafios, como representacion
de verbos, por medio de mimica o dibujos,sino logran el
objetivo, lanzan el dado y sedevuelvenelniimero de puestos

que adquirieron en el dado.

Fuente: Elaboracion propia

Planeacion y organizacion de las sesiones

HABILIDAD
PARA
TRABAJAR

VOCABULARY

En este apartado se describira la planeacion de las 6 sesiones que se desarrollaron con los

estudiantes.

SESION 1 (PERSONAL PRESENTATION)

docente les pide en ingles.

un ejemplo a los nifios
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Se inicia la actividad con un ejercicio de warming up, la actividad se llama

simén dice, se indica a los estudiantes que hagan algunas actividades que el

Los estudiantes comienzan a realizar un ejercicio de presentacion personal,
donde deben mencionar, su nombre, edad, de que parte son, lo que les gusta y
no les gusta, esto se hard por medio del juego tingo tingo tango, asi se elegiran

los turnos de los participantes los docentes participan de primeras para asi dar



e Se realiza un ejercicio de memoria, donde cada estudiante nombra una frase y
un objeto, alo cual cada estudiante debe repetir de memoria la informacion
dada por cada compafiero.

e Se utilizard un juego de mesa llamado ABOUT ME, mediante el cual, los
nifios lanzan un dado y moveran el nimero de casillas, en cada casilla
encontraran preguntas relacionadas a informacion personal y al mismo tiempo

contestar las preguntar.

SESION 2 (THE FOOD)

e Se micia la actividad con ejercicio de warm up llamado “Picture Differences”,
los estudiantes reciben dos imagenes similares con pequefias diferencias, ellos
deben comunicar sus ideas para descubrir cuales son estas diferencias.

e el profesor muestra a los alumnos unas flashcards sobre ALIMENTQOS, pide a
los alumnos que pronuncien esas palabras uno por uno para practicar el
vocabulario y la pronunciacion.

e Luego de practicar el vocabulario, el docente pregunta a los alumnos qué tipo
de comida tienen en sus casas 'y comida que comen normalmente, una vez
terminada esa parte, deben desarrollar una actividad de vocabulario
escribiendo el nombre de la comida frente a cada imagen, esta actividad se
realiza en sus cuadernos.

e Una vez hayan terminado el ejercicio, se desarrollara un juego mediante el
cual lanzaran un dado e irdn avanzando en un juego de mea, donde cada
casilla contiene un ejercicio en el cual deben unir las imagenes con las

palabras teniendo en cuenta al tema trabajado en clase, si aciertan con los
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ejercicios, podran avanzar, pero si no, se veran obligados a devolverse, ganara

la persona que termine primero

SESION 3 (LIKE AND DISLIKE)

e Seinicia la actividad con ejercicio de warm up llamado ADIVINA LA
IMAGEN, cada estudiante debe realizar el dibujo que es asignado por el
docente, y los demas compafieros deben adivinar la imagen diciendo el
nombre en inglés.

e El profesor muestra a los estudiantes una tabla la cual estara dividida en dos
partes, LIKE, sefialada con una carita feliz y DISLIKE sefialada con una carita
triste, los estudiantes deben ubicar la comida por medio de recortes de revistas
en la zona que corresponde segun sus gustos.

e Después de comprobar el vocabulario, el profesor pone a los estudiantes en
parejas. Ellos van a hacer oraciones usando la comida en la pizarra. EI maestro
toma a un alumno como ejemplo, para que todos entiendan qué hacer: el
maestro dice “banano”, es decir, elige un elemento de la pizarra. El estudiante
tiene que hacer una oracion (por ejemplo, “Me gustan los bananos”). La
respuesta debe ser la respuesta verdadera del propio estudiante. Luego, en
parejas, los estudiantes se turnan para elegir un alimento para que su
compafiero haga una oracion. Por ejemplo:

e Estudiante A: appes

e Estudiante B: jl like apples!

e Estudiante B: carrots

e Estudiante A: il don’t like carrots!
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Después de eso, todos hardn un cartel que muestre la comida y la bebida que les gusta o
no les gusta. Necesitaran algunas revistas de supermercado para esto, mostrando la comida
que tienen a la venta. Se les otorga a los estudiantes una hoja de papel (cartulina o cartulina,
si es posible), tijeras, pegamento y una revista para realizar su cuadro.

SESION 4 (NUMBERS)

e Seinicia la actividad con un ejercicio de calentamiento que se llama
COUNTING THE SEEN, EI docente recolecta de 15 a 20 objetos pequerios,
por ejemplo, un lapiz, una hoja, un borrador, un libro, un clip, una piedra, etc.
Luego toma un objeto ala vezy lo levanta y los estudiantes dicen en voz alta
lo que es. Cuando el profesor haya mostrado todos los objetos los cubrira con
un pafio. Los estudiantes deben anotar todos los objetos que puedan recordar.
El dnico que haya escrito mas objetos es el ganador

e Por medio de un listado, se ensefiara los nimeros del 1 al 100, esto con el fin
de que los estudiantes puedan dar un buen uso a los numeros, y asi mismo
realizar conteo de objetos, se le pedird a los estudiantes que hagan el conteo de
cosas que tienen en sus maletas y también se manejaran las cifras para hablar
de edades.

e Después de haber practicado los nUmeros, se jugara un bingo, mediante el cual
le permitira los estudiantes practicar los nimeros vistos en clase, ganara quien
lene primero el tablero.

SESION 5 (ADJECTIVES)

e Seinicia la actividad con un ejercicio de calentamiento que se llama tingo,
tingo, tango, se realiza un listado de verbos donde se le explicara a cada

estudiante que significa cada uno y luego como se pronuncia, cada estudiante
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debe repetir y pronunciar cada verbo sefialado por el docente a medida que
corresponde su turno

Por medio flash cards se les ensefia a los nifios los diferentes tipos de adjetivos
en inglés, lo que significa un adjetivo y cudl es su funcionalidad, se trabajan
algunos ejercicios de ADJETIVOS donde cada adjetivo se asociara con una
oracion sencilla, esto con el fin de expandir el conocimiento de los nifios

Una vez se hayan trabajado las flash cards y el vocabulario, se realizard un
juego de mesa enel cual los estudiantes lanzan un dado y a medida que lanzan
van avanzando segun el nimero que les corresponda, deben crear oraciones o
hacer representaciones con los adjetivos vistos en clase y trabajar la
pronunciacion, el primero que termine el juego gana (algunas casillas tienen
trampas, lo cual significa que deben lanzar el dado y devolverse el nimero de

puestos que adquirieron en el dado).

SESION 6 (ANIMALS)

Se inicia la actividad con unas diapositivas, en las cuales se proyectan los

diferentes tipos de animales que se van a trabajar durante la clase.

Por medio de unas flahcards y dibujos se le explican a los nifios los diferentes
tipos de animales, se realiza un ejercicio de pronunciacién, donde cada
estudiante debe mencionar su animal favorito en inglés.

Después se realiza un juego de loteria, en la cual deben unir las palabras con

las imagenes.
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Andlisis de lacategoria de desempefio oral y participacién activa

En el siguiente formato se realiza la consolidacion de la informacion recogida de las
observaciones, diarios de campo, fotografias y videos utilizados durante diferentes momentos
del proceso de aplicacion. Se plantearon como elementos de dialogo la definicién de las
categorias de los autores del presente trabajo de grado, teniendo en cuenta el sustento tedrico,
ya presentado, relacionado a la oralidad y la participacién activa en el inglés.

Posteriormente se plantea cada actividad dinamica realizadas durante la sesion, siguiendo
la secuencia de la planeacion y organizacion, y con esto se procede a describir el desempefio
oral y la participacion activa del estudiante, teniendo presente lo recolectado con los
instrumentos que permiten valorar su papel en las sesiones, y como resultado puede describir
en interpretar la informacion obtenida de la participacion de cada estudiante durante el
proceso de aplicacion, y se puede conocer lo relacionado con su desempefio oral y su

participacion activa, importante para este trabajo de investigacion.
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Tabla 7 categoria de desempefio oraly participacion activa sesiones 1ala 3

TOPIC:
LIKE AND DISLIKE

TOPIC:
THE FOOD

TOPIC:
PRESENTATION PERSONAL

DBA O ESTANDAR: DBA O ESTANDAR: DBA O ESTANDAR:

Participo en representaciones cortas; memorizo y
comprendo los parlamentos.

Responde preguntas sencillas sobre informacion
personal basica.

Participd activamente en juegos de palabrasy
rondas.

SIMON SAYS

En la primera actividad de
tingo tango el estudiante se
mostré participativo y un
poquito nervioso al jugar
como lo podemos ver en el
0:10 video (ver anexo D.1)
en la mitad tiene gritos,
pero cuando le toco pasar
dijo en inglés: my name is
sair and like the futboll.

ABOUT ME

En la actividad de
About me, el
estudiante mostro
un entusiasmo e
interésen la
actividad como lo
podemosver en el
segundo 00:08 del
video (ver anexo
D.3) donde dice el
ndmero cinco en
inglés (five),
ademas el
estudiante se le
preguntaen inglés
¢QUé le gustaria a
aprender? En lo cual
responde en espafiol
que inglés.

PICTURE
DIFFERENCES

En la actividad Picture
Differences entre las
imagenes el estudiante
se hizo consu
compafiero mateo
donde analizaron bien
las imagenes y
encontraron todas las
diferencias.
Evidenciamos la foto
(ver anexo D.8). Los
estudiantes siempre

hablaron espafiol en esta

actividad.

TINGO TANGO

En la actividad The
Food el estudiante
trabajo de manera
grupal con su
compafiero Mateo
Caicedo en donde se
le veiamuy motivado
y participativo, lo
podemosver en el

video (ver anexo D.9).

Ademas cuando le
toco lapenitencia del
juego el estudiante
escogid una palabra
eninglés y la
relaciono con su
imagen, donde
evidencio el
vocabulario a
aprendido sobre la
comida.
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DRAW

En la primera actividad
los nifiostenian que

dibujar las comidas que
mas le gustaba y la que

no, en esta el estudiante

se mostré muy juicioso,
en donde el estudiante
dibujo que le gustaba el
helado , el arrozy la
pizzay las que nole
gustaba la peray la
naranja. Como lo
podemosveren la
imagen (ver anexo
D.22).

SPEAKING LIKE AND
DISLIKE

En la segunda actividad el
estudiante socializo el dibujo,
hablo en inglés y en espafiol:
like the helado y nosotros le
corregimos diciendo ice
cream, i likethearroz and
like the pizza,y después dijo
i don’t like the peray don’t
like orange.



En la primera actividad el
estudiante del tingo tango el
estudiante se mostré muy
nervioso como lo podemos
ver en el video (ver anexo
D.1), tanto que trataba de
pasar rapido el objeto para
que no le tocaré pero
cuando fue su turno el
estudiante se le dificultd al
hablar inglés, solo dijo: my
name is mateo Caicedo y
que le gustaba el fatbol y lo
dijo en espafiol.

El estudiante en la actividad
del Tingo Tango como
podemosver en el video
(veranexo D.1), se mostro
alegre y activo, en donde se
notaba que queria que
pasaran el objeto rapido
paraque llegara el turno de
él, el estudiante en esta
actividad dijo : my name is
juan esteban daza y like the
dinosaurs .

En la actividad de
About me como lo
podemosver en el
segundo 00:38 (ver
anexo D.3) donde el
estudiante le toco el
turno de jugar y el
docente pregunto:
¢QUé le gustaria a
aprender? la cual el
nifio se quedd
callado por unos
segundos y
respondio en
espafiol que le
gustaria a aprender
inglés pero un
poquito nervioso.

El estudianteen la
actividad de About
me, casi no
particip6 porque
cada vez que le
tocabasu turno la
fichalo mandaba al
inicio y si ascendia
se devolvia,
entonces se notd
desmotivado por
gue no avanzaba.

En la actividad Picture
Differencesentre las
imagenes el estudiante
se hizo con su
compafiero Sair
Ramirez donde
analizaron bien las
imagenes y encontraron
todas las diferencias.
Evidenciamos la foto
(ver anexo D.8). Los
estudiantes siempre
hablaron espafiol en esta
actividad.

En la actividad Picture
Differencesentre las
iméagenes el estudiante
se hizo con su
compafiero Juan José
Faura donde analizaron
bien las imagenes y
encontraron todas las
diferencias.
Evidenciamos la foto
(ver anexo D.28).

En la actividad T he
Food el estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafiero Said
Ramirez en donde se
le veiamuy motivado
y participativo, lo
podemosver en el
video (ver anexo D.9).

En la actividad The
Food el estudiante
trabajo de manera
grupal consu
comparfiero Juan José
en donde se le veia
muy participativos, lo
podemos veren la

foto (ver anexo D.28).

en la oralidad el
estudiante se hablaba
inglés al contar,
ademaés decia palabras
como silence o please.
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En la primera actividad
el estudiante dibujo en
las comidas que le
gustaba la pizza, el
arrozel huevoy en las
que no le gustaba el
pescado. Como lo
podemosevidenciar en
la foto (ver anexo
D.22).

En la primeraactividad
el estudiante se mostro
que realizo rapido los
dibujos , en donde
coloco que le gustaba la
pizza,

En la segunda actividad el
estudiante se mostr6 poco
participativo y aburrido como
lo podemosevidenciar en el
video (ver anexo D.23),
cuando le toco pasar hablo en
espafiol pero nosotros le
ayudamos a decirlo en inglés
y lo colocamosa repetir.

En la segunda actividad el
estudiante mostré un poco
nerviosoy con la cara
agachada, no tenia muchas
ganas de a hablar, como lo
podemosevidenciar en el
video (ver anexo D.23),
cuando le toco ahablar ,
hablo en espafiol e inglés , el
estudiante dijo:

I like the pizza, i like the Y
don’t like .......



La estudiante en la
actividad del tingo tango,
se mostré muy participativa
como lo podemos ver desde
el primer segundo del video
(ver anexo D.2), donde se
parade su puesto para
ayudar a sus comparierasa
pasar el objeto de la clase ,
cuando le toco su turno
dijo: my name is Karina 'y
en espafiol que le gustaba
bailar.

La estudianteen la
actividad del tingo tango,
se mostré muy participativa
como lo podemos ver desde
el primer segundo del video
(veranexo D.2) donde se
parade su puesto para
ayudar a sus compafierasa
pasar el objeto de la clase ,
cuando le toco su turno
dijo: my name is Andrea
Castillo y en espafiol que le
gustaba el futboll.

En la actividad de
About me, se
mostré muy atentaa
la instrucciones que
daba el maestro
como lo podemos
ver en el video (ver
anexo D.2), la
estudiante se mostro
muy activa cuando
le toco su turno en
el juego , la
preguntafue : ;qué
le gustaria a
aprender? en la cual
ella respondio en
espafiol que inglés.
Lo evidenciamos en
el segundo 00:11 del
video (ver anexo
D.4).

En la actividad de
About me se mostro
un poco timida
como lo podemos
ver en el video (ver
anexo D.4), la nifia
responde en espafiol
y el maestro en
formacion le ensefia
como decir chévere
en inglés.

En la actividad Picture
Differencesentre las
imagenes la estudiante
se hizo con su
compafera Andrea
castillo donde
analizaron bien las
imagenes y encontraron
todas las diferencias.
Evidenciamos la foto
(ver anexo D.12).Las
estudiantes siempre
hablaron en espafiol.

En la actividad Picture
Differencesentre las
iméagenes la estudiante
se hizo consu
compafiera Julieth
Karina Mesa donde
analizaron bien las
imagenes y encontraron
todas las diferencias.
Evidenciamos lafoto
(veranexo D.12).

Las estudiantes siempre
hablaron en espafiol.

En la actividad The
Food la estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafera Andrea
Villa en donde se le
veia muy motivaday
participativa, lo
podemosver en el
(veranexo D.9).en
las actividades de las
comidas trataba de
contar las casillas en
inglés o cuando
lanzaba el dado decia
los nimerosen inglés
en la actividad de la
comida la estudiante
la realizo bien donde
relaciono la imagen
con la palabra en
inglés la cual fue : el
sandwich .

En la actividad T he
Food la estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafieraJulieth
Karinamesa en donde
se le veia muy
desmotivada, con su
mirada siempre abajo
como lo podemos ver
en el video (ver anexo
D.9). en esta actividad
casi no hablo ,
siempre estuvo
callada .
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En la primera actividad
la estudiante se mostrd
muy emocionaday con
muchas ganas de
dibujar, trajo hasta
cartucheraen la clase
paraque los dibujos le
quedaran lindos, en
estaactividad ella
dibujo que le gustaba la
pizza, la manzana, el
helado , la sandia , el
perro caliente , la carne
y la peray en las que no
le gustaba dibujo un
pifiay el higado. Como
lo podemosveren la
foto (ver anexo D.8).

En esta primera
actividad la estudiante
se mostré muy juiciosa
y participativaen la
actividad (ver anexo
D.25) en donde ella
dibujo que le gustaba la
pizza, la manzanay la
pifiay en las que no le
gustaba la papay el
pescado.

En la segunda actividad la
estudiante se mostré muy
participativay hablo en inglés
como lo podemos veren el
video (veranexo D.23), la
estudiante dice eninglés:l like
the pizzaand like the hot
dog.Y enlo que no le gustaba
pregunto como se dice
higado, después dijo I don’t
like liver.

En la segunda actividad la
estudiante no quiso participar
le dio como miedo a hablar en
inglés.



El estudiante en la actividad
del tingo tango se mostro un
poco nervioso, como lo
podemos ver en el video
(veranexo D.1), donde trata
de pasar el objeto para que
no le correspondaa hablar,
en esta actividad el
estudiante hablo muy
miedosamente , muy bajo
volumen, hablo en espafiol
dijo : mi nombre es Daniel
romeroy que le gustaba
montar bicicleta.

El estudiante se mostré muy
participativo, en laactividad
como lo podemos ver en el
video (veranexo D.1),
donde el estudiante se
notaba emocionado por
jugar , cuando le toco el
turno aél, el estudiante se
refa bastante, dijo : my
name is Tomasy en espafiol
que le gustaba las motos.

En la actividad de
About meel
estudiante se mostro
un poco miedoso al
jugar como lo
podemosver en el
video (veranexo
D.5), cuando le toco
su turno el profesor
le preguntd : ¢ en
que ayudaba en el
hogar? La cual el
estudiante se quedd
callado porun
momento y luego
respondio en
espafiol: cuidando a
su hermano,
haciendo aseo y la
comida.

En la actividad de
About me, el
estudiante se mostro
muy atentoy
participativo como
lo podemos ver en
el video (ver anexo
D.5).

En la actividad Picture
Differencesentre las
imagenes la estudiante
se hizo con su
compafiero Tomas
Moreno donde
analizaron bien las
imagenes y encontraron
todas las diferencias.
Evidenciamos la foto
(ver anexo D.13). Las
estudiantes siempre
hablaron en espafiol.

En la actividad Picture
Differencesentre las
iméagenes la estudiante
se hizo consu
compafiero Daniel
Moreno donde
analizaron bien las
imagenes y encontraron
todas las diferencias.
Evidenciamos lafoto
(veranexo D.13).

Las estudiantes siempre
hablaron en espafiol.

En la actividad T he
Food la estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafiero Tomas
Moreno en donde se
le veiamuy
motivados, alegres y
participativos, lo
podemosver en la
foto (ver anexo 14).
En esta actividad el
estudiante siempre
estaba atento parasu
turno , ademas estaba
ansioso por ganar ,
cuando le toco su
turno de escoger la
ficha, eligi6 la
imagen de la
hamburguesa con su
palabra en inglés
correspondiente.

En la actividad T he
Food el estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafiero Daniel
Moreno en donde se
le veia muy motivado
y participativo, lo
podemos veren la

foto (ver anexo D.14).

siempre hablaba en
espafiol , muy poco el
uso del inglés.
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En la primera actividad
el estudiante se mostro
participativo en la
actividad como lo
podemos ver en la foto
(ver anexo D.26) donde
el estudiante dibuja que
le gusta la pizza, el
arrozy el banano y en
las que no le gustaba la
perael tomatey la pifia.

En esta primer actividad
como lo podemos ver
en la foto (ver anexo
D.26) donde el
estudiante dibuja que le
gusta la pizza el
banano, las papas fritas
el perro calientey la
naranjay en los que no
le gusta la pifia, el
pescado y la pera.

En la segunda actividad el
estudiante se mostro
participativo y contento como
lo podemos ver en el video
(ver anexo D.23) donde el
estudiante habla en inglés: i
like pizzay en lo que no le
gusta la pifia habla en espafiol
y el maestro juan le corrige
donde le dice que pifiaes
pineappley este repite.

En esta segunda actividad el
estudiante se mostré muy
participativo en donde hablo
en inglés:

I like the pizza and don’t like
fish.



NO ASISTIO

NO ASIST 10

NO ASISTI0

NO ASIST 1O

En la actividad Picture
Differencesentre las
imagenes las
estudiantes se hizo con
sus comparieras
Melanie Avilay Maily
Ramirez donde
analizaron bien las
iméagenes y encontraron
tres diferencias.

En la actividad Picture
Differencesentre las
imagenes las
estudiantes se hizo con
sus comparieras Saray
Diaz y Maili Ramirez
donde analizaron bien
las imagenes y
encontraron tres
diferencias. Siempre
hablaron en espafiol.

En la actividad T he
Food la estudiante
trabajo de manera
grupal con sus
compafieras Melanie
Avila y Maily
Ramirez en donde se
le veia muy motivada
y participativa, lo
podemosver en el
segundo 00: 05enel
video (ver anexo
D.9).

Donde trabaja en
equipo al lado de sus
compafieras, siempre
fue callada pero se le
notaba su
participacion y alegria
a travésde sus gestos.
En la actividad The
Food la estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafieras Saray
Diaz y Maili Ramirez
en donde se le veia
muy atentacon la
actividad y siempre
pendiente del turno de
su grupo como lo
podemos veren la
foto (ver anexo D.15).
esta estudiante realizo
correctamente la
eleccion de la imagen
con la palabra en
inglés la cual fue :
helado.
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En esta primera
actividad la estudiante
se mostré muy
participativacomo lo
podemos ver en la foto
(ver anexo D.11) donde
la estudiante dibujo que
le gustaba el helado , la
pizza, la pifay la
naranjay en las que no
le gustaba coloco la
sardina y el brdcoli.

En esta primera
actividad la estudiante
se mostrd concentrada,
participativacomo lo
podemos ver
evidenciado en la foto
(veranexo D.27), ella
dibujo enlo que le
gustaba la hamburguesa
, el helado, la pizza, la
pera, la fresay el
helado y en lo que no le
gustaba el pescado y el
brécoli.

En esta segunda actividad la
estudiante se mostro
participativay entusiasmada
la cual dijo en inglés:

I like the pizza

I dont like the brdcoli.

En la segunda actividad la
estudiante se mostré un poco
miedosa al hablar ingles y
hablaba demasiado pasito,
que casi no se le entendia.



El estudiante se mostré muy
participativo, en laactividad
como lo podemos veren el
segundo 00: 31 del video
(veranexo D.1), donde el
estudiante participay habla
en inglés: my name is Juan
Jose Faura and like the
pizza.

La estudiante en la
actividad del tingo tango ,
se mostré muy participativa
como lo podemos ver desde
el primer segundo del video
(veranexo D.2), cuando le
toco su turno dijo: my name
is maily y en espafiol que le
gustaba jugar.

En la actividad de
About meel
estudiante se mostro
muy atento por
jugar donde se
destaco por
responder muy bien
las preguntas en
inglés.

En la actividad de
About me se mostro
un poco timida
como lo podemos
ver en la foto (ver
anexo D.7), casi no
hablo porque en el
juego siempre
volviaal inicio de la
escalera.

En la actividad Picture
Differencesentre las
imagenes el estudiante
se hizo con su
compafiero Juan esteban
Daza donde analizaron
bien las iméagenes y
encontraron todas las
diferencias.
Evidenciamos lafoto
(veranexo D.11).

En la actividad Picture
Differencesentre las
imagenes la estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafieras Melanie
Avilay Saray Gutierrez
en donde se le veia muy
motivaday participativa
, encontraron3
diferencias. Siempre
hablaron espafiol.

En la actividad The
Food el estudiante
trabajo de manera
grupal consu
compafiero Juan
esteban daza en donde
se le veia muy
participativos, lo
podemos ver en la
foto (ver anexo D.16),
en la oralidad el
estudiante se hablaba
inglés al contar,
ademas realizo
correctamente la
eleccion de la imagen
con la palabra en
inglés la cudl fue :
chocolate.

En la actividad The
Food la estudiante
trabajo de manera
grupal con sus
comparfieras Melanie
Avilay Saray
Gutierrez en donde se
le veia muy motivada
y participativa, lo
podemosver en el
segundo 00: 05 del
video (anexo D.9),
donde la estudiante
lanza ese dado con
mucha emociony
ansiosa de ganar,
siempre hablo en
espafiol pero entendia
ndmerosen inglés.

62

En esta actividad el
estudiante se mostro
muy concentrado como
lo podemosveren la
foto (ver anexo D.27),
el estudiante dibujo que
le gustaba la pizza, la
manzana m el helado y
las papas y las que nole
gustaba el pescado y la
pifia.

En esta actividad la
estudiante se mostro
muy juiciosa y
participativacomo lo
podemos ver en la foto
(veranexo D.26) donde
la estudiante dibujo que
le gustaba la pizza, la
naranja, las papasfritas
y lo que no le gustaba
los huevosy el pescado.

En la segunda actividad el
estudiante hablo en inglés :
I like the Apple

I like the chocolate

I don’t like the fish

En esta segunda actividad la
estudiante hablo en espafioly
en inglés:

I like the pizza

I don’t like the huevos.



Tabla 8 categoria de desempefio oral y participacion activa sesiones 4a la 6

THE NUMBERS THE ADJECTIVE THE ANIMALS
Pido que me repitan el mensajecuandono  Describoalgunas caracteristicas de mi ~ Pido que me repitan el mensaje
lo comprendo mismo, de otras personas, de animales, cuando no lo comprendo.

de lugares y del clima.

BINGO ESCALERA DE ADJETIVOS LOTTERY

En esta actividad el estudiante se mostré muy NO ASISTIO NO ASISTIO
callado como lo podemos veren el video (veranexo
D.33) dondecasino entendia los nimeros eninglés,

casino participo en esta actividad.
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En esta actividad el estudiante como se
evidencia el video (veranexo D.33) le ayudaasu
compafiera maili ramirez a llenar la tabla delbingo, el
estudiante se dedica a llenar juiciosamente la tabla ,
participamuy poco Y las veces que participa a habla
en espafioly tratando de adivinar el nimero en inglés

como lo podemos ver en el segundo 02:26

En estaactividad el estudiante se muestra
como preocupado porqueno ha llenado casilatabla
delbingo, casino participay siempre esta mirando a
su compafiero JuanJoseé Faura, el estudiante llama al
profesoren inglés . lo evidenciamos en el segundo

00:28 (veranexo D.33)

NO ASISTIO

En esta actividad el estudiante
participo muy activamente, pero casi no
supo responder los adjetivos en inglés se
le dificultaban mucho, siempre hablo en
espafiol. Como lo podemos veren la foto

(veranexo D.34).
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En estaactividad el
estudiante mostré muy atento en la
actividad como lo podemos veren
el video (vernexo D.39), siempre

habla en espafiol indicando que

tiene laimagen en la loteria.

En estaactividad el
estudiante estdmuy pendiente desu
compafiero Mateo , se le ve muy
pendiente de la ficha como lo
podemos veren elvideo (veranexo
D.39) , el estudiante dice en inglés

algunos animales.



En esta actividad la n estudiante se mostrd
muy participativa , siempre se mostrd con interés ,
como lo podemos veren elsegundo 00:10 (veranexo

D.33)

Donde la estudianteadivina elnimero 44 en espafiol .

En estaactividad la estudiantecasino
participo como lo podemos veren el video (ver ane>o
D.33) donde la estudiante siempre estuvo callada, sin
embargo siempre llenabalas fichas , estaba pendiente

de los numero anotados en el tablero.

En estaactividad el estudiante fue de los que
mas participo, se le noto un gran interés como lo
podemosveren los primeros segundo del video (ver
anexo D.33) siempre participabaasino estuviera bien

la respuesta.
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NO ASISTIO

NO ASISTIO.

NO ASISTIO

NO ASISTIO

NO ASISTIO.

El estudiante se ve
participativocomo lo podemos ver
el video (veranexo D.39) donde el
estudiante le pregunta al profesorsi
el animal que esta hablandoesel

queestéaen laloteria.



El estudiante se notd muy callado, casino En estaactividad el estudiante El estudiante se mostrd
participo , se mostré nervioso, se introducia las fichas  participo y estuvo muy juiciosoy ansioso  muy participativo en esta actividad,
delbingo a labocay mantenia muy distraido con cosas porganareljuego,cuandose le siempre estuvo pendiente de cada

delalrededor como lo podemos veren el video (ver preguntaron los adjetivos siempre ahablo  animal que decia el profesorcomo

anexo D.33). en espafiol ,casino aprendio los adjetivos.  lo podemosveren elvideo (ver
anexo D.39).

En estaactividad la estudiantecasino En estaactividad la estudiante La estudiante participo en
participo siempre estuvo callada, solo llenaba las fichas participo estuvo jugando muy esta actividad como lo podemos ver
de la tabladelbingo como lo podemos ver el video atentamente como lo podemos veren la  en la foto (veranexo D.27) donde

(veranexo D.33). foto (veranexo D.35), aprendid algunos trabaja bien al lado de su
adjetivos como ugly, pretty and sad. comparfiera. Siempre alzaba la

mano casinuncahablaba.
En estaactividad la estudiantesiempre NO ASISTIO NO ASISTIO.
mantuvo callada, solo llenaba las fichas de la tabla del
bingo juntoa su compafieracomo lo podemos veren el
video (veranexo D.33), se le notaba la pereza, su
mano siempre fue hacia la cabeza y hacia gestos de

como aburrida.
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En estaactividad el estudiante fue el que mas NO ASISTIO NO ASISTIO
participo siempre decia los niameroen espafiol
correctamente, como lo podemos verelsegundo 01:41
del video (ver anexo D.33) donde responde

correctamente el nimero.

La estudiante casino participo , no NO ASISTIO NO ASISTIO
comprendia los nimeros bien , deducimos fue porsu
edad,yaque lanifiatiene 6 afios, en estaactividad su
compafiero Mateo Moreno fue el que le ayudocomo lo

podemosveren el video (veranexo D.33).
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Andlisis de lacategoriaespacio

Para el analisis de la presente categoria se busca realizar una descripcion y relacion
detallada del entorno que sirvié para las sesiones en el proceso de aplicacién, porque se
reconoce la importancia de este aspecto en cuanto al proceso de aprendizaje.

El instituto de inglés donde se realizaron las practicas cuenta con nueve salones de
clase, los cuales estan adecuados para diferente nimero de estudiantes, cuenta con dos bafios
para sexo femenino y masculino, cuenta con una zona amplia de esparcimiento para los
momentos de descanso el cual consta de cinco meses y cada una con cuatro respectivas sillas,

ademas tiene una cafeteria donde se encuentra variedad de alimentos.

El salon de clase es un lugar es amplio, es agradable para estudiar, cuenta con tres mesas
largas, nueve sillas, es un ambiente iluminado, asi como sistema de aire acondicionado y dos
ventiladores, cuenta con dos ventanas bastante grandes. Durante la aplicacion el tipo de
organizacion de las mesas fue tradicional debido a la emergencia sanitaria, se aprovecho el
televisor de 42 pulgadas y un computador con accesoa internet, incluyendo un tablero
grande. Los estudiantes por lo general se agrupaban de la siguiente manera: en cada mesa
habia espacio para dos estudiantes, por lo que practicamente trabajaban en parejas, solo que
la organizacion de ellos fue nifios con nifios y nifias con las nifias, para mas comodidad de
ellos.

Al estar los estudiantes en un instituto de idiomas, les permitié acercarse y familiarizarse
mas con el idioma, al momento de aplicacion de las actividades se permitia el trabajo en
parejas e cada mesa, para permitirles socializar y en los juegos, se desarrollaba el ejercicio en
grupo para permitirles practicar entre todos y tener un espacio mas amplio de desarrollo, esto
permitid que al tener participacion de todos, los nifios sintieran menos temor de hablar y

trabajar con otros.
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Anélisis de lacategorialéxico gramatical

A continuacion, se describen las habilidades léxico gramaticales, a partir de un formato
con items que representan cada test de diagndstico realizado durante la aplicacion. De cada
uno de los test se describen los resultados de las pruebas que se aplicaron, tomando cada uno
de los participantes de manera individual, considerando toda situacién y comportamiento que
explica la forma en que presento el testy que permite explicar el resultado, generando una
conclusion, interpretando y valorando, de manera general y concisa, la evolucion del
estudiante a lo largo de la implementacién de estas herramientas sobre el conocimiento

previo y durante su participacion en esta investigacion.
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Tabla 9 Resultadode los 3 Test

SAID

RAMIREZ

GUTIERRE

z

El estudiante durante estaprueba
diagndstica inicial, obtuvoun
resultadode 7/8, lo cualfue un
resultado muy positivo, teniendoun
conocimientorespectoaltemade los
sentimientos identificando las
imagenes de los emoticones con las
palabras que se presentaban como
opciony sin necesidad de ayuda por
parte de los profesores, lo mismo
sucedi6 conel ejercicio de las frutas,
ya que supo reconocer laimagen con
la frutaen inglés y aunqueestaba
dudosoen elejercicio delclima, supo
identificar la imagen con laopcién
correcta, sin embargo, presentd
dificultad, al tratarse deltema de los
animales, ya que durante el desarrollo
de ese ejercicio, no logroé identificar
el nombre delanimal con laimagen
en el ejercicio.

El estudiante nopudo presentar ka

segunda pruebadiagndsticapor
motivos desconocidos, lo cual
fue un eventodesafortunado, ya

que gracias aestaprueba

podriamos hacerle seguimientoa

su procesode aprendizaje

70

Debido aque elestudiante no
pudo continuar consu proceso de
aprendizaje, no pudo presentar
tampoco la ultima prueba, lo cual
dejo su procesoa medio camino,
nos habria gustado que el
estudiante siguierael proceso.

Alinicio de las sesiones, el estudiante
se sentiaalgointranquilo, la ventaja es
que conociaalgunos de los nifios, lo
cual le ayudo adesenvolverseen las
actividades que se propusieron, sus
conocimientos en elidioma inglés eran
muy bajos, casino le gustaba la materia
segun lo que el estudiante comentaba
en la sesion, fue un procesocomplejo,
pero apesarde eso, la participacion en
los warming up y los juegos de mesa
practicos, fue un éxito, no se logré que
siguieratodoel proceso, debidoa que
su asistencia fue inconsistente, pero las
actividadesen las cuales participose
veiamotivado, lo disfrutabay con los
nifios compartié momentos agradables
de aprendizaje, se logré que aprendiera
vocabulario base, hubiera sido
agradable contar conel estudiantetodo
el proceso, pero elagradoconelcal
asistio a las clasesy laactitud que
mostraba, fue un indicador de que los
ejercicios se desarrollaban con éxito.



MATEO

CAICEDO

El estudiante logré unpuntaje de 6/8,
debido aque en el ejercicio de las
emociones, logrd identificar lagran
mayoria de las imagenes con sus
respectivos significados, se evidencid
que solo presento dificultad en una,
yaque elestudiante menciond que no
la reconocia, en el casodel ejercicio
de los animales, presentd la misma
dificultad, yaque no reconocia la
imagen, pero no tenia conocimiento
delnombre de los animales
presentados en laimagen, pero en el
casode las frutasy el clima, le fue
bien identificando las imagenescon
sus respectivos significados, al
comienzo se veia al estudiante
dudosoespecificamente en el
ejercicio del clima, aunque tuvobien
el ejercicio, no sabemos sifue debido
a querecordoalfinalelnombre de la
imagen o si tuvo suerte.

En estasegunda prueba
diagnostica, se trabajaron
algunostemas vitos durante las
sesiones, elestudiante logroun
buen puntaje 13/16, present6 un
buen nivel cuando los ejercicios
setratabande lacomida, durante
los ejercicios y juegos, mostro
interés poraprenderel
vocabulario de este tema e
influy6 de manera positiva en
esta prueba, porotro lado, el
temade los nameros el cual fue
evaluado, no le fue muy bien,
supo identificaralgunos nimeros
eninglés,aunquefueronlagran
mayoria, pero en algunos pocos
casos, tuvo confusiony eligio los
numeros incorrectos, peroel
interés demostradoen el
desarrollo delejercicio nos deja
verque lamotivacion y elgusto

poraprender habia incrementado.
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El estudiante en esta Ultima prueba

obtuvo unresultado positivo, su

resultado fue 34/37, en esta prueba

sereunieron lostemas que se
trabajaron en las sesiones, en los
temas de adjetivos, verbos, y
animales, tuvo un granresultado,
pudiendo identificar las imagenes
con sus respectivas palabras, en el
caso de los ndmeros, y las
comidas, tuvoun pocomas de

dificultad, pero en su gran mayora

los ejercicios los realizado de
manera correctay obtuvo muy
pocos incorrectos, obteniendo asi
un resultado favorable asu
proceso

El estudiante al inicio mostraba una
expresion algo seria, no tenianingdn
tipo de confianza debidoalentorno en
el que se encontraba, eraalgo nuevo,
porlo que se manteniaen silencio, al
comienzo de las actividades, tratabade
prestaratencion, aunque en algunas
ocasionessedistraia, debidoa que
como no conocia los temas, entonces se
sentia algo confundido, a medida que
se fueron realizando las actividades, el
estudiante tuvoun pocode
distanciamientoal comienzo, talvezel
temora equivocarse fue lo que generd
que no quisieraparticiparal comienzo,
la ventaja que se tuvoes que al ver que
los otros nifios sin importarel
conocimientoquetenian, estaban
participaron, lo cualayudoaqueel
estudiante tuviera una gran motivacion
a participar, después dealgunas
sesiones, suvocabulario se habia
logrado expandir, agregando mas
vocabulario y mejorandosuformade
comunicarse, asifuera pormedio de
frases cortas mientras participabaen los
juegos aplicativos en las clases



JUAN El estudiante en este ejercicio El estudiante eneste segundotest = El estudiante en esta Ultima prueba = El estudiante se mostraba al inicio algo
diagndstico, tuvoun resultado de 7/8 | logré un puntaje de 8/13,se pudo = obtuvo unresultado positivo, su asombrado, eraalgo nuevo parael,

ESTEBAN  estodebidoaquesuporeconocerlos | evidenciarqueen elejerciciode  resultadofue 33/37,en estaprueba = nuevos nifios paraconocer,y con
estados de animo en inglés consus los ndmeros, elestudiante tiene | sereunieron los temas que se quienes compartir esta nueva

DAZA respectivas imagenes, aligualqueen = mas facilidad sise le pronuncia = trabajaron en las sesiones, en los experiencia, era un contexto diferente

el ejercicio de las frutas, tuvoun buen

resultadoy sucedi6 igual con los

animales, ya que sontemas que segin
el estudiante reconocia, noobtuvoel
mismo resultadoen el ejercicio del
clima, yaque paraelestudiante, fue

algo nuevoy porlo tantono pudo

identificar la imagen con su palabra
correspondiente, aunque lo intentd
parano dejarel ejercicio en blanco,

no logro obtener la respuesta
adecuada.

elnumeroyaseaen inglésy
espafiol, y estelo identificaen
inglés, pero se le dificultaun
poco mas cuandodebe leerlo, y
aunquetenia dificultad al inicio,
logro identificaralgunos de los
numeros, en el siguiente ejercicio
de las comidas le fue bien, tuvo
mas facilidad para identificar las
imagenes con cada una de las
palabras eninglés
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temas de adjetivos, verbos,
numeros y animales, tuvo ungran
resultado, pudiendo identificar las
im&genes con sus respectivas
palabras, afortunadamente parael
estudiante ya reconocia las
imagenes y las palabras, lo cual le
facilité asociarlas sin problema
alguno, en elcaso de las comidas,

tuvo un pocomas de dificultad, ya

que en algunos casos recordaba

como se escribian algunas palabras
de comidaen inglés, pero en otros

casos, escribia la palabracomo
sonabay no tuvoen cuentala
ortografiaen este caso, a pesarde
esto, obtuvoasiun resultado
favorable asu proceso

al del diario vivir, es un poco
extrovertido, lo cual le generé mas
facilidad poder congeniar con los otros
nifios, aunque al comienzo estuvo
callado prestandoatencion, después de
un rato yano habia problema, inclusive
esafue unadebilidad también, yaque
al socializartan bien, se distraiaen
algunas ocasiones, lo cual generabaque
no estuviera 100% concentrado, en
cuantoal vocabulario, teniaun
conocimiento breve sobre la mayoria
de los temas, lo cual le facilitaba el
aprendizaje, en los juegos aplicativos,
participaba demasiado, aunque no
siempre acertd, jamas estuvo
desmotivado, y la emocion de
participar se apoderaba de él, este
proceso le ayudo bastante a desarrollar
Su procesocomunicativoy social en el
aula.



JULIETH

KARINA

MESA

La estudiante durante la presentacion
de esta pruebaobtuvo unresultado de
6/8 el cualreflejo que no reconociael
ejercicio del clima, yaque no pudo
identificar la imagen con la palabra
que se le presentabacomo opcion,
aunqueen elejercicio de los
sentimientos obtuvoun buen
resultado, no sefamiliarizaba con un
ejercicio, el cual obtuvoincorrecto, y
en el caso delejercicio de las frutasy
los animales, obtuvo resultados
positivos, la estudiantecomento que
esas palabras las recordabay se le
facilito hacer el ejercicio.

La estudianteno pudo presentar
la segunda prueba diagndstica
por motivos desconocidos, lo
cualfue un evento desafortunado,
yaque gracias a esta prueba
podriamos hacerle seguimientoa
su procesode aprendizaje

73

La estudiante en la presentaciénde
la prueba final, no obtuvoun
resultado muy positivo, aunque
tampoco fue muy malo, debido a
gue no pudoasistiraalgunas
sesiones sepudoevidenciarel
vacio que tenia en algunos temas,
lo cualinfluy6 enelresultadode
estaprueba, enelcasodeltemade
los adjetivos, obtuvo ensu
mayoria bien los ejercicios y
algunos mal, logré identificar las
imagenes con las palabras, pero se
confundié en los otros, en elcaso
de los ejercicios de los verbos y las
comidas, presento la misma
dificultad, yaque no lograba
identificar las imagenes conlas
palabras en elcasode los verbosy
logré escribirmuy pocas palabras
en el caso de las comidas, sin
embargo la estudiante reconoce las
comidas almomento de
pronunciarlas, puede mencionar
los nombres en inglés, peroel
problemase dacuandodebe
escribirlas, ya que escribe las
palabras como suenany no se
tiene en cuenta la ortografia, en el
caso de los animales, pudo
completar las palabras sin
dificultad algunay el ejercicio de
los nameros lo desarrollo sin
inconvenientes

La estudiante se sentiacomo daenel
grupo, en este casose sentia activa,
feliz, en las sesiones estuvo muy atenta,
pendiente de lostemas que se
trabajaban y participaba de forma
activade las actividades de warming
up,apesarde no tener muy claro
algunostemasde los trabajados en
clase, en casode dudasella preguntaba
y realizaba los ejercicios quese
dejaban, teniendoen cuenta lo
pendiente que estabade las clases, y lo
que logr6 aprender, al momento de los
juegos aplicativos de mesa, fue mas
sencillo para ella desarrollar las tareas
que se asignaban en los juegos,
lamentablemente no pudo continuar
con elprocesodebidoa cuestiones
personales, perohabria sido muy bueno
contarcon ellaen elproceso hastasu
finalizacién, demostro interésy
motivacién en las actividades lo cual
despertaba su interés por mejorar cada
Vezmas.
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La estudiante obtuvo un resultado de
5/8 en la primera prueba diagnostica,
esto sedebeaqueapesarde que
conocialaimagen de los animales en
espafiol, no logré reconocer la
palabraen inglés, lo cualobtuvo un
resultadonegativo, el mismo
resultadoobtuvo conelejercicio del
clima, y aunque en elejercicio de los
sentimientos le fue muy bien, hubo
un ejercicio el cualno pudo
identificar la palabraen inglés de esa
imagen, la estudiante se notaba algo
angustiaba ya que creia conocer la
palabra, pero se le olvidd
completamente, y aunqueselecciond
la palabra que considerabapertinente,
no obtuvoelresultado queesperaba

La estudiante no pudo presentar
la segunda prueba diagndstica
por motivos desconocidos, lo
cual fue un evento desafortunado,
yaque gracias a esta prueba
podriamos hacerle seguimientoa
su proceso de aprendizaje
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La estudiante obtuvo un resultado
muy positivo en estatltima
prueba, suresultado fue de 31/37,
dejandonos verqueen los
ejercicios de adjetivos, animales,
numeros y verbos, logro
desarrollar los ejercicios, pudo
identificar las imagenes con las
palabras y completar de forma
adecuada las palabras que se le
presentaronen los ejercicios, sin
embargo, en elcaso de las
comidas, presentddificultad, ya
queen algunos casos escribia la
palabra de formaincorrecta, o
también se presentd el caso donde
seescribia la palabracomo se
pronunciabay no como era
ortogréficamente correcta.

La estudiante se mostraba algo
tranquila al comienzo de las sesiones,
como sucedi6 con sus comparieros, se
le vio que experimentaba unasensacion
nueva, elambiente talvezera distinto
paraella, el vernifios nuevos,
presenciar un nuevo idioma, hacian que
ella fueraalgo calladay poco
participativa alinicio, tenia algunas
basessobrealgunas palabras de
vocabulario en inglés, sucomunicacion
en inglés eramuy pocayaque
desconocia palabrasy frases, la ventaja
que teniaes quetenia buena memoria,
lo cual le ayudaba paraeste proceso,
retenia informacion y podia trabajar
con elvocabulario que sele asignara,
en los ejercicios de warming u
participaba mucho, fue perdiendoel
miedo a participary comenzabaa
integrarse con sus comparieros, los
juegos fueron una gran motivacion para
ella, yaque eraalgo diferente, se podia
notarelentusiasmo porlaformaen la
que participaba, después de varias
sesiones, ya podia utilizar frases en
inglés, como saludos, poder pedir
permiso parair al bafio, y se sentia bien
con eso, pasoa paso ibaadquiriendo
mas conocimientos y los aplicaba en
las aplicaciones de los juegos.
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La estudiante obtuvo un resultado de
5/8 debido a que alinicio se sentia
algo confundida, suexpresionen la
cara de sorpresay confusidn, hacia
notarque talvezno tenia
conocimientosobreeste vocabulario
en los ejercicios, aunque a pesar de
sus expresiones faciales, en la prueba
se pudo observar que el tema de los
sentimientos los maneja bien,
reconocelas imigenes y pudo
seleccionar le estado correspondiente
a cadaimagen, tuvodos erroresen
este ejercicio, pero segunla
estudiante seconfundi6 de
sentimiento y colocolos dosdonde
no correspondian, en el caso de las
frutas, menciondde quese le habia
olvidado como sele llamaba a esa
fruta, dijo que se habia confundido
también y que habia elegido la que no
era, pero que ellasabiacuélerala
respuesta correcta, y en elde los
animales no tuvo error, supo
identificar la imagen con su palabra
correspondiente y eldel clima
también logro identificarlo.
Desafortunadamente por motivos
personales, la estudiante no se pudo
presentareldia de la aplicacion de la
prueba, lo cualno nos permitio
identificar sus conocimientos previos
delidioma inglés

La estudianteno pudo presentar
la segunda prueba diagndstica
por motivos desconocidos, lo

cualfue un evento desafortunado,

yaque gracias a esta prueba

podriamos hacerle seguimientoa

su procesode aprendizaje

A pesar de que laestudiante no

pudo presentar la prueba

diagnéstica#1, en estasegunda

prueba se obtienen resultados de
la estudiante, obtuvo resultado de

11/16, con esteresultadose
puede verque enelcaso del
ejercicio de los nimeros, la
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La estudiante no pudo realizar la
Gltima prueba, debidoaque la
estudiante nopudo asistiraclase
ese dia, lo cualnos permiti6 tener
en cuentael proceso en las
sesiones pero no pudimos tener un
resultado mas especifico, habria
sido positivoque la estudiante
hubiera presentadoel gjercicio
paraasiculminar de forma
adecuada su proceso

La estudiante durante la Gltima
pruebadiagnoéstica, obtuvoun
resultado positivo, este fue de
34/37, lo cualmuestraun gran
avanceen elprocesode la
estudiante, su mejor promedio fue
en el caso de los ejercicios de los
verbos, los adjetivos, los nimeros

Esta estudianteal principio siempre fue
muy callada, desde que entrd al
instituto, e inclusoen las clases,
siempre estuvomuy callada, en algunas
ocasionesen las actividades de
warming upy los juegos aplicativos, se
negé en algunas ocasiones a participar,
tal vezel miedo de participar, de hablar
en publico se apoderdde ella, a medida
que pasaban las sesiones, se vio una
evoluciénen laestudiante, aunque
seguiamuy calladay le daba pena
participaren las sesiones, a veces
participabay otrasno, aunquesus
compafieros fueronmuy comprensibles
y como equipo lamotivabana
participar, a que fuera parte del grupo,
gracias aestoy a los diferentes juegos
aplicativos, se sinti6 mas segura de
participary con eltiempo fue
avanzando y fue mejorando, se logré
un buen avance conla estudiante, sin
embargo, es un proceso que debe
continuar, alfinal ella se sentia mas
segura, adquiri6 algo de vocabulario y
podia comunicarse conalgunas frases
cortas.

Inicialmente la estudiante se notaba
algo callada, este nuevo ambiente le
proporcionda la estudiante una
perspectiva diferente del aprendizaje,
gracias aque se saliaun pocode su
contexto, se sentia timida, silenciosa,
algo insegura, pero después de haber
realizado algunos ejercicios grupales e
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La estudiante no pudo participar de ka
aplicacion de esta primera prueba
desafortunadamente por motivos
personales, debidoaesto, no sepudo
contar con el resultado para saber sus
conocimientos base del idioma
inglés.

estudiante obtuvo unos resultados
bien y otros no tanto, tuvo mas
facilidad de identificaralgunos
nueros que otros, lo cual pudo
habersido por confusiéno solo
quese le olvido, pero enelcaso
delejercicio de la comida, la
estudiante obtuvo todos los
ejercicios correctos, pudo
identificary unir las imagenes
con sus palabras
correspondientes, al comienzo la
estudiante seveiaalgo
intranquila, ya quedebido aque
no habia presentado la primera
prueba diagnostica, no estaba
seguradecomo leibaairenla
segunda, aunqueel resultado fue
positivo

A pesarde que laestudiante no
pudo presentar la prueba
diagnostica#1, en estasegunda
prueba se obtienen los resultados
de la estudiante, obtuvo 13/16,
con este resultado se puedever
queenelcaso delejercicio de los
nameros, la estudiante obtuvo
unos resultados divididos,
algunosejercicios buenos y otros
no tanto, demostré méas facilidad
de identificaralgunos nueros que
otros, lo cual pudo haber sido por
confusiéno soloquese le olvido,
porotraparte, en elcasode los
ejercicios de las comidas, la
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y los animales, ya que de manera
exitosa, logré identificar las
imigenes o palabras con sus
respectivas respuestas, la
estudiante sesentiasegura
respecto a estos temas, sin
embargo en el caso del ejercicios
de las comidas presentd mas
dificultad, ya que puedereconocer
las comidas cuandose utilizan
imigenes y se nombran, perose ke
dificulta mas cuandodebe escribir
los nombres de lacomidas en las
imagenes

La estudiante tuvoun buen
procesode aprendizaje delidioma,
sin embargo, debido aque tuvo
que retirarse temprano, no pudo
realizar la Gltima prueba
diagndstica paratenerun
seguimientomas completosobre
como se desempefid la estudiante,
aunqueen las actividades segin lo
observado, su participacion fue
muy activa y estaba motivada.

individuales en inglés la estudiante
afianz6 sus conocimientos en inglés,
especialmente suvocabulario, al
comienzo no reconocia muchas
palabras u oraciones quese trabajaban,
pero después de varios intentos, siendo
motivada por compafierosy docentes,
la estudiante logré encontrar una salida
y poder mejorar.

La estudiante se mostraba algo
inquieta, cuando llegé miraba hacia
todos lados, conociendo este nuevo
contexto quelarodeaba, alinicio muy
callada, ya que habianotros nifios, y el
ambiente eraalgo diferente, no
manejaba conceptosen inglésy su
vocabulario era muy limitante, alinicio
la participacion era muy poca, tenia
temor a hablar frente a sus compafieros
y no queriaequivocarse, lo cual le
causaba pena, en las sesionesde
warming up, seguia los comandos una
vezeran indicados, realizaba los
ejercicios muy timidamente, al ver que
los compafieros participaban, y debido
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El estudiante obtuvoen estaprueba
diagnostica u puntaje perfecto 8/8,
durante la prueba, el estudiante se
veia seguro, no tenia sefias de duda o
confusion, comentaba a medida que
realizaba la prueba que este
vocabulario habia tenido la
oportunidad detrabajarlo en clasey
que gracias a laretentivay buena
memoria, pudo seleccionar las
respuestas correctas paralas
imagenes que se estaban presentando
en la prueba, ya habia trabajado este
tip de vocabulario antes y esto fue lo
que le ayudo6 atenerese puntaje

estudiante obtuvo todos los
ejercicios correctos, pudo

identificary unir las imagenes

con sus palabras
correspondientes.

El estudiante no pudo presentar

la segunda prueba diagnéstica
por motivos desconocidos, lo

cual fue un evento desafortunado,

yaque gracias aesta prueba

podriamos hacerle seguimientoa

su proceso de aprendizaje
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Aligualque con lasegunda
prueba, elestudianteno pudo
presentar la Ultima prueba, durante
las sesiones, el estudiante participo
y demostré conocimientoen los
temas que fuerontrabajados

a la motivacion quese daba, la
estudiante comenz6 a participar paso a
paso, hastaque se sintié mas segura,
sin importar sihaciabien el ejercicios o
siseequivocaba, yaquelo importante
eradarese primer paso, después de las
sesiones, y los ejercicios de préactica,
con los juegosde mesayafueun
ejercicio diferente, yase notaba as
activa, mas feliz, muy participativay
podia comunicar algunas ideas en
inglés, asicomo eluso delvocabulario
visto en las sesiones.

Al principio el estudiante eraalgo
callado, probablemente por la falta de
confianza con los otros compafieros, al
momento de trabajar las diferentes
actividades, podiamos observar que
manejaba una buena basede
vocabulario y podia pronunciar frases
cortas en inglés, eluso de lostemas y
los juegos practicos, le ayudo a
desarrollarain mas sus habilidades
cognitivas y poderse comunicar en
inglés, por medio de frasesque son
comunes. Por motivo de viaje, el
estudiante nopudo continuar, perola
forma en la cualdesarrollo las
actividades, con ese entusiasmo y
emoci6n, nos daaentenderque
tuvimos una buena herramientacomo
puente paraelaprendizaje y la practica
de los temas vistosen inglés.



Analisis de categoria: Emocionalidad

Para la categoria de la emocionalidad se parte de de una encuesta realizada durante el
cierre de la investigacion, mediante la cual se recogieron datos importantes que evidencian la
percepcion y satisfaccion de los estudiantes frente al proceso y los docentes en formacion.
Este tipo de herramienta se considera importante y beneficiosa para evaluar el proceso de
aplicacion asi como la participacion de los estudiantes. Dado que que permite conocer qué
fue lo que les quedd como experiencia, a consideracion de los nifios, este acercamiento al
inglés.

Las preguntas buscaban consultar la vision de los muchos de distintos aspectos
considerados importantes dentro proceso en el que participaron, por esto se plantearon
preguntas relativas a su sentir durante su participacion; el lugar en el que se realizaron las
sesiones; lo llamativo de los temas vistos; su relacion con los profesores; la importancia del
lugar para ellos, y finalmente sus ideas frente a futuros espacios de aprender inglés.

Es bueno resaltar que, en la mayoria de respuestas, los estudiantes se mostraron, en
general, satisfechos. Ademas expresaron un gusto por la ensefianza a través del juego, asi
como se manifiesta el impacto positivo del lugar gracias a los recursos que se contaban. Lo
que se considera significativo en el interés de los estudiantes durante en las actividades. En
cuanto a la actitud o la percepcion de los nifios frente a los docentes en formacion, se
encuentra una acogida positiva gracias al manejo y forma de dinamizar las actividades para la
ensefianza del inglés. Los nifios expresaron de manera diversa aspectos positivos.

Finalmente se les planteé una pregunta como un espacio para expresar sus propuestas e
ideas frente a posibles formas de aprender inglés en futuro, asi como su consideracion de de

qué manera le gustaria aprender esta lengua extranjera
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Tabla 10 Formato de recoleccion de informacion a partir de la encuestarealizada.

Al principio medio
mucho miedo hablar
eningles, pero
poquitoa poquito me
fue gustandoy yame
sentia bien

Me sentibien , me
dio penaporque no
sabiaahablaringks

Bien , porqueera
chevere,porquelo
tratan auno bien,
vacano

Si, me gusto
porque me
encantar jugar

Si, porquees
divertido

Si porqueyo

aprendiinglés y
parami fue lindo
a aprender inglés

Si, porque era En una biblioteca
muy fresco habia

internet y

televisory no eran

aburridas

Si, esmuy bonito En open english
, hay aires
acondicionado

Si, porqueera Un museo
lindo, chevere,

porque habia aire
acondicionado,

porque habia

televisor
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Los niimeros

Si, me gustoy
mucho porque
son muy
relajados y
chebres

Si,porqueno  Los animales

gritan

Si,porqueera Losanimales
lindo, porque

aprendi, por

queno nos

regafiaban

Si

Si

Con
canciones

Portik tok

De palabras



Feliz

Bien , porque
ensefaba bien y por
que me gustoel
inglés

Tranquilo

Si, porque
jugabamosy
aprendiamos

Si, porqueuno
aprendiay jugaba
al mismo tiempo

Si, porque
aprendimos
jugandoe hice
nuevos amigos.

Si, porque era
grande y sepodia
ponerfrioy se
podiajugar

Si, porque me
pareciachevere,
muy bonito , muy
fresco

Si, porque es
amplio y teniamos
ventiladory aire,
todo fue muy
comodo.

No se

A un parque de
diversiones

No sé, el lugarme
gusté
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Si, porqueera  Animales
divertidoy

jugabamos

Porque Los nameros

ensefabanbien
y eran buenos
con los alumnos

Si, porquéfue  Todas las clases
facil entenderles me gustaron.

y eran

divertidos.

Si

Si

Cantando

Videos

Con
videojuegos.



Enamorada

muy bien peroala
veznerviosa por que
habiamuchagente,
nifos y nifias

bien porque es muy

divertido

Contentopor que
haciaalgo nuevo

Si porqué me
divierte y aprendi

Si, porqueera
muy divertido y
me distraia, y
podiaaaprender
mas

siporque
ensefiaban mucho
inglés

Si, fuedivertido

Si porquéera
fresco bonito

si, porqueera
muy divertido y
teniaaaire
acondicionado

si, porqueera
grande y bonito

Si porque hacia
frio

Ninguno

enunaescuela

el colegio

En unapiscina
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Si porqué
explican bien,
porquésime
equivocaba los
profesores
explicaban muy
bien paraque lo
hiciera mejor

si, porqueeran
muy amables y
ensefiaban bien

Si, nos ensefiaba
bonito

Si me gustopor
que eran muy
amables

El de decirla Si Asien juego

comida que mas estabien

me gustarao

animal

like and dislike Si conun
computador

los numeros Si porcanciones

Los niimeros Si Video juegos



Me sentia bien por Si fue cheverepor  Sieramuy fresco  Escuela Si eran muy
que teniaamigos que competiamos  ygrande amorosos

NUmeros Si La lleva

(Fuente: Elaboracién propia)
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A continuacion, se presenta una tabla que se pasa en la recoleccion de datos sobre la
percepcion de la ensefianza de los docentes. Mediante este formato se busco recoger
informacion especifica sobre la evaluacion de los participantes frente al papel de los
docentes, esto teniendo en cuenta el proceso general durante las sesiones en las que se
realizaron las distintas actividades.

La consolidacion de los datos toma las preguntas especificas, en las que se busca que se
manifieste el como se sintié cada uno de los estudiantes con el docente, en diferentes
aspectos, como su papel para acercarse al inglés; la satisfaccion con la forma de ensefiar; si se
generd un interés por el inglés y si consideraria que el docente podria seguir acompafiando el
proceso.

La especificidad de las preguntas permite que los estudiantes se enfoquen mas que todo
en la labor de los docentes en formacion, en el contexto de los juegos y las actividades
realizadas, para que ofrezcan sus consideraciones sobre el papel del docente. Siendo esto de
suma importancia, porque son quienes los que experimentan activamente la forma enla que
se ensefia y la competencia de los docentes para invitarlos a aprender algo nuevo.

De manera general, se evidencia una acogida positiva de los docentes en formacién, ya
que los nifios respondieron afirmativamente a las preguntas, expresando que estuvieron a
gusto con los docentes en las diferentes dinamicas realizadas durante el proceso de

investigacion
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Tabla 11 encuestarealizadaaos estudiantes frente a lapercepcion de los docentes

¢Como crees
que el docente

¢ Te sentiste
satisfecho con

la forma de
ensefiarde los

¢;Crees que
gracia aldocente
te sientes mas
interesado en el

¢ Te gustariaque este
docente continuara a
acompanandote en el
proceso de a aprender

Nombre

te acerco a
aprender

inglés?

docentes?

Fuente: Elaboracion propia

inglés?, ¢por
qué?
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inglés?

Mateo A través de Si fue muy buena Siahora me gusta Si
©=1leclo) | Videos, juegosy  porque a aprendi y quiero ser
- explicaciones algunas palabras profesor de inglés
eninglés
Melanie Conlos juegos  Sifue muy bonito  Si por que nos Siii
Avila ensefiaron
muchas cosas,
quisiera a
aprender inglés
para viajar
Saray Jugando Me senti Si me gusta el Si me encantaria
Diaz demasiadofeliz inglés para
aprender a hablar
y poder viajar
Tomas Con videos y Si me parecio Si me gustaria a Si
moreno juegos bonitoy amables  aprender porque
quiero viajar por
el mundo
Maily Con juegos Si me gusté Si y ahora me Si
Ramirez mucho porque no  gustan escuchar
nos regafiaban y canciones en
nos tenian inglés
paciencia
Said Con juegos de Si me gusté Si ahora me Si
Ramirez parques, de mucho porque gustaria a
escaleraycartas fuedivertiday no  aprender inglés
aburrida para conocer los
sUper héroes
Andrea Con canciones, Si me siento Si quiero a Si
villa videos y juegos contenta porque aprender inglés
nosoncomo las  para ser actriz y
de mi colegio modelo
jElel s Jugando conlas  Sime gustaron Si, por que Si
Fajardo escaleras, con muchos mis también quiero
parques y videos profesores por ensefiar
gue son muy
compresivos
Daniel Jugando Si me gusto Sipara ensefiarle Si
muchoamiy a a mis hermanos
mis compaferos
Juan Me ensefié Si. Si, porque me Si.
José muchas cosas gusto lo que me
Lopez gue no sabia. ensefio y me
Faura gusta aprender
inglés.



En la siguiente tabla se describe e interpreta la recepcion de los estudiantes de las
actividades en las distintas secciones, basandose en los datos que se puede encontrar en la
evidencia fotografica.

En cada formato se buscé sistematizar los datos mas importantes para la investigacion,
por esto se dividio en sesiones en las que se describe lo que sucede gracias a las fotos
realizadas durante este proceso, como instrumento de recoleccion de informacion, que

permite capturar graficamente la respuesta o actitudes de los estudiantes.

SESION1

En la sesidn 1,se trabajoun ejercicio de tingo, tingo tango, en la cual la participacién de los estudiantes fue
muy activa, asicomo podemos observaren elvideo (veranexo D.6), los estudiantes estaban muy pendientes
de la rotacidn del objeto, se sentian muy nerviosos ya que noquerian pasar, se pasabanel objetomuy rapido e
incluso debidoa los mismos nervios hasta se confundian sobre a quiéndebian pasar el objeto, los estudiantes
se encontraban nerviosos, peroal mismo tiempo se reian, se notaba laemocidn en sus caras al participar, la
intrigade saberqueen algin momento les ibaatocarelturno, hacia que se sintieran emocionados, algo de
miedo entre ellos, pero sin importar, estaban felices de poder ser parte del ejercicio.

Al momento de realizar el juego de aboutme, se puedeobservar cdmo los estudiantes estan concentrados y
como se puedeveren elvideo (veranexo D.3), prestan mucha atencién a las instrucciones, estantranquilos,
algo callados, noquieren perder detalle sobrelo que se vaa hacer, peroal momento de participar, se siente la
emocion por parte de ellos, todos quieren participar y disfrutan del ejercicio, que aunque seles ve algo
confundidos con las preguntas, conapoyo del grupo, logransacar adelante los ejercicios.

SESION 2

En la segundasesion con la actividad de “picture differences”, como se puede observar en las imagenes (ver
anexos D.17, anexo D.18 'y anexo D.19 se puede observar cémo los estudiantes participan de forma activa, se
sienten algonerviosos ya quees unaactividad nueva para ellos, aungque semuestran confiados al momento de
hacerelejercicio, se sentian bajo presiénya queesaactividad era con un temporizador, y laemocién tantode
ellos como de los demas comparieros senotaba. Cuando lograban identificar las diferencias se veia la felicidad
en los nifios, perocuando no, se notabaalgo de tristeza y frustracion, sin embargo, se les daba una oportunidad
mas para probarse a simismos, y yateniendo mas confianza, lograban hacerlo. Con la actividad deljuegode
mesa, los estudiantes se muestran muy receptivos en este juego, ya que debenidentificar las palabras con las
imagenes, armar parejas y es un ejercicio que realizan sin inconveniente alguno, asicomo se puede observaren
las imigenes (veranexo D.20,anexo D.21, se ve un sube y baja de emociones, se emocionabany ponian felices
cuandoiban aladelantera, pero cuando debian retroceder o no lograbanel objetivo, se entristecianun poco,
aungueestono permitia que dejaran de jugar
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SESION 3

La tercerasesion erade LIKE Y DISLIKE, como se puedenobservaren las imagenes (veranexo D.29, anexo
D.30, anexo D.31, anexo D.32). Los nifios seencontraban tranquilos, seguros de desarrollar el ejercicio, se les
veiafelices porque enla mayoria podian identificar los tipos de comida de acuerdoconlo que se trabajoen
clase,y asicomo se observaen las imagenes (veranexo D.24, ver anexo D.26 donde muchos a pesar de que les
dabapenase animaban al escuchar a sus compafieros.

SESION 4

En esta cuarta sesidn, se realizé un juego de mesa llamado BINGO, en este juego los nifios estuvieron demasiado
atentos, donde muchos estaban emocionados por llenar su carton, estaban felices porque les salian los niimeros
que ellos necesitaban, a veces se molestaban, lo cual eracomprensible, ya que todos querianganar, pero
independientemente de eso, la pasaron muy bien, sesintieron contentos, les gusto el ejercicio, y aunque al final
tenian laintriga de saber quién iba a ganar porque todos los cartones estaban muy parejos, solo unnifio gané, y
todos demostraron buentrabajo de equipo, aplaudiendo poreltriunfo del compafiero.

SESION 5

Para esta quintasesion, serealizd un juego de mesaen el cual los estudiantes lanzaban undado y a medida que
lo lanzaban iban avanzando seginelndmero que les corresponda, asicomo se puede observar en las imagenes
(veranexo D.36, anexo D.37, anexo D.38), los estudiantes debian crear oraciones o realizar representaciones de
los verbos vistos en clase, en algunos casos sereian mucho debido a que as representaciones eran algo
exageradas pero divertidas, tenianalgo de miedo ya queno querian caeren las casillas donde debianhacer las
representaciones, pero al final felices porque lo haciansin penay sin miedo, también se podia observar la
emocion al lanzar los dados, yaquesifallaban o debian retroceder les dabaalgo de molestia pero asi
continuabany alfinal, todos estaban muy emocionados yaquetodos estaban casial mismo namero el dado
para poderfinalizar, lanzaban eldado y nada que les salia el nimero que necesitaban, asiquela tension iba
creciendo y el desespero ensus caras por notener el niimero que necesitaban se hacia notar

SESION 6

En la Gltima sesion se realizé un juego de matching, tipo loteria, en la cual los estudiantes debian unir las
palabras conlas imagenes, asicomo en las imagenes (veranexo D.40, anexo D.41, anexo D.42, anexo D.43, se
le puede vera los estudiantes que estan concentrados por identificar las palabras con las imigenes, a veces
presentandificultad para identificarlos, en ocasiones se mostraban molestos ya que no salia laimagen que
tenian, pero en otros casos se llenaban de felicidad al ver que tenian la imagen y que ain mejor, la podian
identificar, la tensidn se presentaba al final cuandoya quedaban pocas fichar porsaliry pocas palabras por
cubrir, esto generabaun estrés, ya quese volvian muy competitivos y todos querian ganar, almomento de tener
un ganador todos sealegraban por los compafieros, aunque se les notabaen las caras, queellos también querian
ganar, yaque seles dio un premio atodos.
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Conclusiones

Al culminar el presente trabajo se puede interpretar que al implementar el juego como
herramienta de aprendizaje se logra generar en los nifios alegria, imaginacion, comodidad, y
asi mismo permiti6 que los nifios adquirieran nuevos conocimientos en el idioma inglés y que
estos fueron aplicados en las sesiones, y no solo dentro del salon de clase sino también al
saludar o despedirse o incluso hacer preguntas a personas externas, practicando asi lo
aprendido gracias a este método de ensefianza, y que pueden ser recogidas a través de la
observacion de las diferentes sesiones, la aplicacion de los juegos y la encuesta realizada al
cierre de la aplicacion.

Asi mismo, gqueda evidenciado el importante papel del juego en relacién con el
acercamiento de los estudiantes a un idioma extranjero, ya que este estimula a los nifios a
aprender, y mejorar de manera significativa su diccion. Es importante resaltar que las
condiciones especificas del entorno pueden generar mayor confort, y permite notar una
participacion interesada y activa en los nifios para aportar de manera libre y espontanea.

También, es necesario resaltar que los nifios no manifestaron ni mostraron sentirse
presionados o limitados porque serian evaluados. Ya que, al no sentirse de esta manera,
permitia que los nifios se expresaran de una forma mas abierta y no se observaran aspectos
negativos, permitiendo promover un aprendizaje consciente, por lo que su actitud y
percepcion frente al proceso fue provechosa.

Por otra parte, se puede reconocer la importancia de los juegos, y mas frente a la
ensefianza y aprendizaje de idiomas. Porque este se convierte enuna herramienta
fundamental para conocer las emociones, percepciones y relacion de los estudiantes frente a
una lengua extranjera. Asi como puede servir para invitarlos a interesarse y aprender mas
sobre esta. Familiarizindolos, de manera dindmica, para buscar cambiar su percepcion y

papel en el proceso de acercarse, en este caso, al inglés.
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Debido a las buenas estrategias metodoldgicas que se implementaron, se pudo lograr un
proceso mas practico en el aprendizaje de los nifios, para que buscaran comunicarse con sus
compaferos en el idioma inglés, ya sea por medio de palabras o frases cortas para lograr
expresar sus ideas.

Es importante resaltar que la aplicacién de juegos enel salon de clase debe ser orientada
adecuadamente por el docente, teniendo claros los objetivos, las secuencias y una planeacion
que permita que los estudiantes aprendan enriqueciendo su vocabulario.

Para finalizar, consideramos que el aprendizaje tiene como base importante la constancia
e interés, por eso es importante resaltar el aporte animado y puntual de los estudiantes en las
sesiones, siendo ellos quienes nos permitieron aplicar la metodologia planteada, y darle vida
al presente proyecto de investigacion.

Teniendo en cuenta la situacion de los padres y las condiciones de los nifios se presenta
que no todos pudieron asistir a todas las sesiones, este tipo de situaciones personales que los
obligd a dejar el proceso, el éxito de estos proceso se basa principalmente en que el
estudiante pueda iniciarlo y culminarlo con una asistencia periodica ahora bien dadas las
circunstancias se puede evidenciar que no todos los nifios llegaron al mismo nivel y
resultados esto ocurre también en el dia a dia d los colegios y escuelas, por lo que es
importante el proceso de recuperacion y de acompafiamiento para estos casos.

Este trabajo de investigacion ha sido un trabajo muy interesante, ya que permite encontrar
otras formas de ensefianzas y que nos muestra como docentes que no todos los procesos de
aprendizaje en los nifios deben ser el mismo.

El implementar juegos en el proceso de aprendizaje logra despertar el interés de los nifios
para el aprendizaje del inglés ya que le permite involucrarse en un contexto que esta mas a su
nivel y edad y puede ver sus avances de manera clara esto genera en los nifios un factor

competitivo con ellos mismo, con el docente y con sus comparieros.
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El juego es una herramienta practica que se presta no solo para la etapa de la nifiez sino
que puede ser aplicado para cualquier edad, asi mismo en su aplicacion se amplian las
habilidades de relacionamiento y comunicacion entre estudiantes y docentes, dando la

oportunidad de trabajar en las necesidades de los estudiantes para el aprendizaje del idioma.

89



Referencias Bibliograficas

Alcedo, Y., & Chacon, C. (Junio de 2011). El Enfoque Ludico como
Estrategia Metodologica para Promover el Aprendizaje del Inglés en Nifios de
Educacién Primaria. Saber, 23(1), 69 - 76.

Arias Toca, M. F., & Castiblanco L, D. I. (2015). El juego como estrategia
pedagdgica para el aprendizaje de vocabulario y de desarrollo de la habilidad oral en
inglés. Universidad Libre de Colombia.

Casas Anguitaa, J., Repullo Labradora, J., & Donado Campos, J. (2003). La
encuesta como técnica de investigacion. Elaboracion de cuestionarios y tratamiento
estadistico de los datos. (C. N. ISCIII, Ed.) Aten Primaria, 143 - 162.

Claparéde, E. (1932). La educacion funcional. Madrid: Espasa-Calpe.

Cortés, A., & Garcia, G. (2017). Estrategias pedagogicas que favorecen el
aprendizaje de nifias y nifios de 0 a 6 afios de edad en Villavicencio-Colombia.
Revista Interamericana de Investigacion, Educacion y Pedagogia 10, 125-143.

Cortez Quezada, M., & Maira Salcedo, M. (2012). Instituto Nacional para la

Evaluacion de la Educacion. Obtenido de INEE: https://www.inee.edu.mx/wp-

content/uploads/2019/08/P2A 356.pdf

Corchuelo-Rodriguez, C. (2018). Gamificacién En Educacion Superior:
Experiencia Innovadora Para Motivar Estudiantes y Dinamizar Contenidos En El
Aula. EDUTEC. Revista Electronica de Tecnologia Educativa 63, 29-41.

Diaz, F., Gdmez, R., & Otero, S. (2016). Estrategias ludicas para el
aprendizaje del inglés enlos estudiantes del grado 6-1 de la institucion eductativa
Santa Maria de la ciudad de Monteria — Cordoba. Monteria: Fundacion Universitaria

los Libertadores.

90


https://www.inee.edu.mx/wp-content/uploads/2019/08/P2A356.pdf
https://www.inee.edu.mx/wp-content/uploads/2019/08/P2A356.pdf

Gallardo Lopez, J. A., & Gallardo Véazquez, P. (Junio de 2018) a. Teorias
sobre el juego y su importancia como recurso educativo para el desarrollo integral
infantil. Revista Educativa Hekademos, 24, 41-51

Gallardo Lopez, J. A., & Gallardo Vazquez, P. (2018)b. Teorias del juego
como recurso educativo. Conferencia: 1V Congreso Virtual Internacional sobre
Innovacion Pedagdgica y Praxis Educativa

Garcia, A. C. (1993). Analisis formal, Analisis documental: el andlisis formal.
Revista general de informacion y documentacion, 3,11 - 19.

Gomez Sara, Mary Mily. (2017). Revision y Analisis de las Politicas y Planes
de Bilingliismo en Lengua Extranjera de Colombia. Como , 24 (1), 139-156.

https://doi.org/10.19183/how.24.1.343

International Test Commission. (2014). International Test Commission.
Recuperado el 2021, de International Test Commission:

https//www.intestcom.org/files/statement using tests for research spanish.pdf

Kapp, K.M. (2012). “What Is Gamification?” In The Gamification of Learning
and Instruction: Gamebased Methods and Strategies for Training and EducationSan
Francisco, CA: Pfeiffer, pp. 1-24.

Lozano, A. P. (2014). El juego como herramienta en el aprendizaje del ingles.
Universidad de Valladolid.

Ministerio de Educacién. (2018). mineducacion.gov. Obtenido de

https//www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-364450. html? noredirect=1

Ministerio de Educacién Nacional, MEN. (2006). Estandares basicos de
competencias en lenguas extranjeras: Inglés [ Estandares basicos de competencia en
lenguas extranjeras: Inglés ]. Bogotd. Recuperado el 21/06/2021 de:

https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-115174 archivo pdf.pdf
91



https://doi.org/10.19183/how.24.1.343
https://www.intestcom.org/files/statement_using_tests_for_research_spanish.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-364450.html?_noredirect=1
https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-115174_archivo_pdf.pdf

Ministerio de Educacion Nacional, MEN. (2014). Orientaciones para la
implementacion de proyectos de fortalecimiento del inglés en las entidades
territoriales . Bogotd. Recuperado el 21/06/2021 de:

https//www.mineducacion.gov.co/1759/articles-357562 recurso 3.pdf

Mora Pedreros, T. |., & Zapata Hoyos, E. (2021). La gamificacion como eje
motivador y creativo en la préctica pedagdgica en ingenieria. Revista Educacion En
Ingenieria, 16(31), 64-71.

Pabon, N. (2019). Estrategias ludico-pedagogicas para promover la ensefianza
del inglés en el nivel educativo de la educacion basica primaria de la institucion
educativa Colegio Eustorgio Colmenares Baptista. Dialéctica.Padilla, A. M. (2015).
El uso de juegos para la ensefianza de Inglés en Educacion Primaria. Universidad de
JAEN, Espafia.

Piaget, J. (1932).EIl criterio Moral en el Nifio. Ediciones Martinez Roca, S. A.
Barcelona. Recuperado el 20/06/2021 de:

https://www.nodo50.org/filosofem/I MG/pdf/piage el criterio moral en el nino.pdf

Piaget, J. (1946). La Formacion del Simbolo en el Nifio. Editorial Fondo de
Cultura Economica. México. Recuperado el 20/06/2021 de:

http://bloguamx.byethost10.com/wp-c ontent/uploads/2015/04/for mac ic2a6n-de |-

simbolo-piaget.pdf

Piaget, J. (1981). Lateoria de Piaget. Infancia y Aprendizaje, 4 (sup2), 13-54.

Rodriguez, J & Delgado, M & Sanchez-Nufez, M. & Honrubia, R & Latorre,
J & Portas, P & Garcia, M. & Serrano, J & Turégano, P. (2000). El juego en el medio
escolar. Recuperado el 20/06/2021 de:

https://www.researchgate.net/publication/341540867 EIl juego en el medio escolar

92


https://www.mineducacion.gov.co/1759/articles-357562_recurso_3.pdf
https://www.nodo50.org/filosofem/IMG/pdf/piage_el_criterio_moral_en_el_nino.pdf
http://bloguamx.byethost10.com/wp-content/uploads/2015/04/formacic2a6n-del-simbolo-piaget.pdf
http://bloguamx.byethost10.com/wp-content/uploads/2015/04/formacic2a6n-del-simbolo-piaget.pdf
https://www.researchgate.net/publication/341540867_El_juego_en_el_medio_escolar

Renobell Santaren, V., & Garcia Gaitero, F. (2017). Gamificacion en la
educacion: Reinventando la rueda. DIM34.

Rodriguez, F., & Santiago, R. (2015). Gramificacion, Como motivar a tu
alumnado y mejorar el clima del aula. Espafia: Grupo Oceano.

Toledo, N. (2015). Universidad Autonoma del Estado de México. Obtenido de

https://core.ac.uk/download/pdf/805316.pdf

Saldarriaga-Zambrano, P; Bravo-Cedefio, G; Loor-Rivadeneira, M. (2016). La
teoria constructivista de Jean Piaget y su significacion para la pedagogia
contemporanea. Dominio de las Ciencias, [S.L], v. 2, n. 3 Especial, p. 127-137.

Sampieri, R. H. (2014). Metodologia de la investigacion . Mexico:
McGR1AW-HILL / INTERAMERICANA EDITORES, S.A. DE C.V.

Shuare, M. y Montealegre, R. (1997). La situacién imaginaria, elrol y el
simbolismo en el juego infantil. Revista Colombiana de Psicologia, (5-6), 83-84.
Recuperado el 07/06/2021 de:

https://revistas.unal.edu.co/index.php/psicologia/article/view/15957/16815

UNICEF (2018). Reforzar el aprendizaje a través del juego en los programas
de educacién en la primera infancia Aprendizaje a través del juego. Recuperado de:

https://www.unicef.org/sites/default/files/2019-01/UNICEF-Le go-Foundation-

Aprendizaje-a-traves-del-juego. pdf

Venet, M. y Correa, E. (2014). El concepto de zona de desarrollo préximo: un
instrumento psicologico para mejorar su propia practica pedagogica. Pensando
Psicologia, 10(17), 7-15. doi: http:// dx.doi.org/10.16925/pe.v10i17.775

Vigotsky, L. (1984). Aprendizaje y desarrollo intelectual en la edad

preescolar. Madrid: Akal editorial.

93


https://core.ac.uk/download/pdf/805316.pdf
https://revistas.unal.edu.co/index.php/psicologia/article/view/15957/16815
https://www.unicef.org/sites/default/files/2019-01/UNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf
https://www.unicef.org/sites/default/files/2019-01/UNICEF-Lego-Foundation-Aprendizaje-a-traves-del-juego.pdf

Zepeda - Hernandez, Sergio y Abascal - Mena, Rocio y Lépez - Ornelas, Erick
(2016). INTEGRACION DE GAMIFICACION Y APRENDIZAJE ACTIVO EN EL
AULA. Ra Ximhai, 12 (6), 315-325. [Fecha de Consulta 22 de Junio de 2021]. ISSN:

1665-0441. Disponible en: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=46148194022

94


https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=46148194022

ANEXOS

ANEXO A. PRUEBA DIAGNOSTICA
En seguida se encuentra la prueba diagnéstica implementada a los estudiantes, al iniciar el
periodo de practica docente cuya finalidad fue conocer su nivel de inglés, basados en los
estandares de competencias del Ministerio de Educacion.
DIAGNOSTIC TEST

NAME:

éwmww

oO-Te  [¢

. 3

Ao B
thhee®
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Match the item with its name.

BREAD

FISH

CHEESE

PLZZA

HAMBURGER

MILK

MEAT
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FINAL TEST

NAME:

Choose the correct answer

1. ADJECTIVES

A) FAT
A) THIN
B) THIN
BIG
C) SHORT

SMALL

B) YOUNG

C) SHORT

97

A) BIG

A) YOUNG
B) TALL
C) SMALL

B)

C)



2. VERBS

Write the verbs in the correct boxes

Read

Look

Listen

Color

2

N

ut

3. FOOD

Write the names

I
¢

®
-
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4. NUMBERS.

Choose the correct number

5. ANIMALS

four

ten

one

N Hd o™

eight

1 two

10 seven

nine

three

Six

five

OO 0| W

12

17

13

11

19

20

14

16

18

15

Complete the words with the options below

Cl’)

L N

B R

D R

K A

R T

E

IO OAL EA LEPHAN
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thirteen
twelve
eleven
twenty
seventeen
sixteen
fifteen
eighteen
nineteen

fourteen

EE

ABBI



ANEXO B. ENCUESTA DE SATISFACCION

CUESTIONARIO DE SASTIFACCION

Este cuestionario se hizo con el fin de saber coémo fue el proceso de ensefianza de inglés a
través del juego

Nombre *

Turespuesta

¢Como se sintio en cada sesion? , Describelo.

s W‘S“m"l‘g SENTIMIENTOS Y EMOCIONES

Tu respuesta
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:Le gusto |la ensefianza del inglés a través del juego? |, ; por queé?

Tu respuesta

¢Le gusto el lugar en donde se realizaron las actividades?, ; por que?

Tu respuesta

¢ quée otro lugar le hubiera gustado a aprender inglés?

Tu respuesta

é cual fue el tema que Mmas le llamo la atencicn a aprender?

Tu respuesta



volverias a participar de nuevo en las actividades de ensefianza de inglés a
traves del juego?

O si
() No

i qué otra manera le hubiera gustado a aprender el ingles?

&
: \

Tu respuesta

Enviar Borrar formulario

Munca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Google no cred ni aprobd este contenido. Denunciar abuso - Condiciones del Servicio - Politica de Privacidad
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ANEXO C. ENCUESTA DOCENTES

ENCUESTA DE LOS DOCENTES

Se hizo con el fin de saber cdmo es la percepcidn de los estudiante frente a los maestro en
formacion.

*Obligatorio

Mombre *

Tu respuesta

¢Como crees que el docente te acerco a aprender inglés?

Tu respuesta
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¢;Te sentiste satisfecho con la forma de ensenar de los docentes?

Tu respuesta

;Te gustaria que estos docentes continuaran acompafnandote en el proceso de
aprender inglés?

NGLISH

Tu respuesta
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ANEXO D. VIDEOS Y FOTOS
ANEXO D.1

https://youtu.be/dM864MRsY mc

ANEXO D.2

https://youtube.com/shorts/ ArEHTN\VOrdY ?feature=share

ANEXO D.3

https://youtu.be/Ch2T 4-aJdBk

ANEXO D .4

https://youtube.com/shorts/pAaK XH5Mc jM?feature=share

ANEXO D.5

https://youtube.com/shorts/laaPcGDW4lY?feature=share

ANEXO D.6

https://youtu.be/dM864MRsY mc

ANEXO D.7
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https://youtu.be/dM864MRsYmc
https://youtube.com/shorts/ArEHTnVOrdY?feature=share
https://youtu.be/Ch2T4-aJdBk
https://youtube.com/shorts/pAaKXH5McjM?feature=share
https://youtube.com/shorts/IaaPcGDW4lY?feature=share
https://youtu.be/dM864MRsYmc

ANEXO D.8

ANEXO D.9

https://youtu.be/CKJ4sHytN b0

ANEXO D.10

https://youtube.com/shorts/BS 00ZpQS g?feature=share

ANEXO D.11
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https://youtu.be/CKJ4sHytNb0
https://youtube.com/shorts/BS_ooZpQS_g?feature=share

ANEXO D.13

107



ANEXO D.16

ANEXO D.17
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ANEXO D.19

F
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ANEXO D.23

https://youtu.be/DiCrW3yG1ZU

ANEXO D.24

ANEXO D.26
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https://youtu.be/DjCrW3yG1ZU

ANEXO D.27

ANEXO D.29
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ANEXO D.30

ANEXO D.31

ANEXO D.32

ANEXO D.33

https://youtu.be/DAW ejU XaxAE
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https://youtu.be/DAWejUXqxAE

ANEXO D.34

ANEXO D.36
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ANEXO D.37

ANEXO D.38

ANEXO D.39

https://youtu.be/DAWe jUXgxAE

ANEXO D.40
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https://youtu.be/DAWejUXqxAE

ANEXO D.41

ANEXO D.42

TT—

115



