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Introduccién
En este documento se describir4 los objetivos e informacidn claray concisa de como
utilizar el recurso de aprendizaje 3dhorse orientado a la web .este proyecto el
alumno estara en la capacidad de manipular y observar representaciones virtuales
en 3D similares a las reales del sistema 6seo del equino, explicando en detalle
caracteristicas y funcionalidades de cada uno de los huesos que lo conforman, este
se encontrara organizado en dos grandes modulos los cuales estaran distribuidos a

su vez de la siguiente manera.

Esqueleto axial

e Cabeza.
e Columna vertebral.
e Torax.

Esqueleto apendicular

e Miembro anterior.
e Miembro posterior.

Por otro lado, se proveera de un sistema que permitira el registro y control de las
actividades que cada uno de los alumnos realice al interactuar con el aplicativo este
estara orientado a la web por lo que se podra tener acceso a este desde cualquier
parte con conexion a internet y recursos minimos suficientes de procesamiento para

ejecutar gréaficos en 3D.



Objetivos
El objetivo primordial de éste Manual es ayudar y guiar al usuario a utilizar el recurso
virtual de aprendizaje orientado a la web como apoyo en el proceso de ensefianza

y aprendizaje de la osteologia Equina y comprende:

- Guia para acceder al recurso de aprendizaje 3dhorse

- Conocer como utilizar el sistema, mediante una descripcion detallada e ilustrada

de las opciones.

- Conocer el alcance de toda la informacién por medio de una explicacion detallada

e ilustrada de cada una de las paginas que lo conforman.

LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos minimos que deben tener las personas que operaran las paginas

y deberan utilizar este manual son:

- Conocimientos béasicos acerca de Programas Utilitarios.
- Conocimientos basicos de Navegacién en Web.

- Conocimiento béasico de Internet.

- Conocimiento basico de Windows



CONVENCIONES Y ESTANDARES A UTILIZAR

Convenciones de Formato de Texto

FORMATO

TIPO DE INFORMACION

Vifieta Numérica

Numeracion de procedimiento paso a
paso

Megrita

Términos a resaltar su importancia

Menorque( <)
Mayor que (=)

Nombres de opciones que pusde elegir
el usuario, ya sea haciendo uso del
mouse o teclado.

Grafico del botdén

Palabra botén y a su lado ira la
representacion grafica.

Convenciones del Uso del Mouse

TERMINO SIGNIFICADO

Sefialar Colocar el extremo superior del Mouse
sobre el elemento que se desea sefialar.
Presionar el botén principal del Mouse

Hacer Clic (generalmente el botén izquierdo) y

soltarlo inmediatamente.




Convenciones del Uso del Teclado

TECLA

SIGNIFICADO

Teclas de método

Teclas gue se utilizan como método
abreviado para ejecutar un proceso.

abreviado
ﬂ Por Ejemplo:
F1 para mostrar la ayuda.
Tecla Enter

Tecla utilizada para ejecutar un proceso.
Si en el manual dice "Presionar Enter’.

Teclas Direccionales
I

Puede utilizar las teclas direccionales
para moverse (lzguierda, Derecha,
Amriba, Abajo) en los diferentes
elementos de un control de la pantalla,
un elemento a la vez.

Otras Teclas

Adicionalmente puede utilizar otros
elementos del teclado.

Por Ejemplo:

SHIFT + TECLA es utilizado para que
se aclive la funcién gue esta graficada
en la parte superior de TECLA, siempre
gue ésta cumpla minimo dos funciones.

CTRL + ENTER es utlizado para
accesar a una pagina web sin ingresar
www., ya que al combinar estas teclas
permiten mandar a ejecutar la basqueda
de la Pagina ubicando automaticamente
el www..




Como acceder al Sistema Tarjetas de Propiedad vehicular
Para iniciar abra su navegador preferido ubiquese en la barra de direcciones y

escriba la direccion del Web Site http://mdm.unicundi.edu.co/3dhorse/ e

ingresaremos al inicio del recurso educativo como lo muestra la siguiente figura.

[ Login | 3DHorse x \ £ Configuracion x [ HorseAnatomy | Main | H. x ([ Gyazo - HorseAnatomy | | X (E=E=N o>
€ (k) W=
£ Aplicaciones (3 1ol &8 YouTube [[3 Facebook B Traductor de Google (] otros (] Peliculas (S Test de Velocidad: M 45 Convertidor YouTube G Google (] imgs (7 huesos (3 Otros marcadores
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LOGIN

Registrarme
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A continuacion, digitaremos los datos correspondientes al usuario ya sea

administrador, profesor, estudiantes y por ultimo damos dobleclick en login.

Pasado esto al iniciar el recurso mostrara una introduccién general del recurso e

iniciar a interactuar con el material.

3DHorse

Inicio del recurso aprendizaje 3dHorse Simulacion Completa


http://mdm.unicundi.edu.co/3dhorse/

Nota: si no recuerda el usuario o contrasefia el recurso posee un apartado de recuperacion
de contrasefia por medio del correo electrénico si este es el caso dar Click olvide mi

contrasefia.
Menus de opciones Del usuario.
Menu superior

En este mend encuentra una serie de acciones generales del recurso donde

encontramos el del recurso entre ellos blusqueda, cambio de temas, ayuda, perfil.

e

Busqueda

Esta busqueda es una ayuda para el usuario ya que automatiza por metido de un
autocompletar ya que al digitar las iniciales del nombre del hueso automaticamente

se generan los huesos relacionados con el mismo.

-Costillas

-Vertebras Coxigeas

-Vertebras Sacro

-Vertebras Lumbares

l -Vertebras Toracicas

N
’§~ -Cervicales

-cigomatico

Temas

Este permite el cambio de aspecto segun el usario lo desee como

lo muetran las siguientes figuras.




Help

Esta opcion es un video tutorial del recurso de aprendizaje el cual tiene una
explicacion de cada parte del material. Donde si el usuario tine una dificulata sera

clarada con este.

P » 4 o2s/505

Perfil

Esta opcion es es para redirigirse al panel del usario ya sea
adminitrador profesor o alumno ya que cada uno de estos el
panel es deferente, ademas tedra un menu de salir del

recurso de aprendizaje.
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Menu de navegacion

esta se encuentra divida en dos partes

<+ NN ESQUELETO AXIAL
+ SN CABEZA

MOLARES

LAGRIMAL

FRONTAL

PARIETAL

PRESFENOIDES

PALATINO

CONCHA VENTRAL

CONCHA DORSAL

CANINOS

INCISIVOS

MANDIBULA

MAXILAR

i
= :
3

primer menu se

encuentra divido en 3 donde esta comprendido por anatomy,

Evaluacion, perfil. Las cuales son menus generales del sistema.

El segundo es para cambiar el modo de simulacién es decir uno para el modelo

completo y el otro para el contenido en especifico como tal.

Si da click en el completo que es por default tendré un arbol

+ SN ESQUELETO AXIAL
+ EEED CABEZA

@IS MOLARES
SIS LAGRIMAL
@IS FRONTAL
@EED PARIETAL
@EED PRESFENOIDES
@IS PALATINO
@S VOMER
@S CONCHA VENTRAL
@D CONCHA DORSAL
WIS CANINOS
WIS INCISIVOS
EEED MANDIBULA
EEED MAXILAR

de todos los huesos agrupados por su respectiva region y

agrupados ya sea del esqueleto axial o apendicular.

Este mostrara cuando este activo El apartado de completo
ya que trae dos diferentes acciones.

La primera para activar o desactivar cualquier parte del
modelo como lo muestra la siguiente figura.



3DHorse

frontal

estan situados sobre los limites del
craneoy la cara, entre los parietales

I ESQUELETO AXIAL
+ S ESQ caudalmente y los nasales rostraimente.

+ @EEND CABEZA TR, e También se arficula con el etmoides,
> N lagrimal, ala del presfenoides, palatino
+ GES COLUMNA VERTEBRAL g A \ maxilary la parte escamosa y apofisis
— ATAS \ cigomtica del temporal. Cada uno es

) ' imegularmente cuadrilatero y esta
AXIS | J formado de una parte escamosa, una
= g é nasal y ofra orbital La parte escamosa
CERVICALES ol Yy del hueso frontal forma la base de la
e St 1~ cvsmonelivin avinenn e Aned

VERTEBRAS TORACICAS
MAS INFORMACION++

(=}

o)

-

VERTEBRAS LUMBARES
@EER SACRO

VERTEBRAS COXIGEAS
+ ESQUELETO DEL TORAX

+ @I ESQUELETO APENDICULAR

Ademas si selecciona un hueso del arbol se dirigira al hueso seleccionado ademas

cambiara a color rojo este.
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mandibula

hueso de la «quijadas, es el hueso mas
ancho de la cara. Las dos mitades que la
constituyen en el momento del
nacimiento se unen durante el segundo
o tercer mes y se describen
FRONTAL generalmente como un hueso Gnico.

4 y ‘Albja los dientes mandibulares y se
PARIETAL arficulaypor su apofisis condilar, con la
parte escamosa del hueso temporal. Esta
formada posun cuerpo y dos ramas
PALATINO verticales

LAGRIMAL

PRESFENOIDES

VOMER MAS INFORMACION++
CONCHA VENTRAL

CONCHA DORSAL
CANINOS
INCISIVOS
MANDIBULA
MAXILAR

NASAL

TEMPORAL

|

INCISIVO

DIENTE LOBO

ARRARRRRRRRRARY

Menu inferior

Este contiene las opciones para las funciones del modelo ademas en la parte

izquierda se encuentra informacion general del recurso de aprendizaje

e B @ = @ C a =2 @ I -



Este apartado de opciones generales encontramos 3 la primera el acerca de donde
se encuentra la informacion del equipo de desarrollo director de proyecto, experto

en contenido con sus corre ponte contacto.

Aceca De.

Director Proyecto
Nombre Gustave Adolfo Castille
Correo: GustavoCastillo@hotmail.com

Desarrollador
Nombre Felipe Jimensz
Correo: fe_ji_lo@hotmail.com

Desarrollador
Nombre Fredy Vega
Correo: fredyvegad3@hotmail. com

Desarrollador
Nombre Roberto castillo
Correo: rebertobm@hotmail.com

Experto en Contenido
Nombre Diego Alexander

Rarran: Nizanf@hatmail com

El siguiente es el mapa de sitio para visualizar totalmente el recurso de aprendizaje.

Mapa De Sitio

— contenido

Mol 1

Cabeza
Definicion
Modulo 2
Tronca
Simulacion
2 |

Modulo
Estremdades
Libre ‘

[~ Evawacion Simuiacien ‘

CLOSE




el ultimo los objetivos de aprendizaje de todo el material. En el cual se subdividen

cada uno de estos.

Objetivos de aprendizaje

Objetivo General

Comprender e identificar cada una de las partes del esqueleto equino, basado en
el estudio de la estructura (Esqueleto Axial y Esqueleto Apendicular) y su
composicion.

Esqueleto Axial
Identificar la composicion y estructura del esqueleto axial.

Reconocer las diferentes regiones de la cabeza equina.

Las opciones del modelo son

e Navegabilidad del modelo

e Esconder menu lateral

e Descripcion modelo

e Reset las vistas del modelo

e Tomar un pantallazo de la simulacion en ese instante
e Cambiar fondo de la simulacion.

¢ Rotar el modelo

e Pantalla completa de la simulacion

e Zoom de la simulacién



Panel simulacion

Este apartado es el mas importate ya que posse el modelo completo de todo el
equino donde el usuario puede interatuar con este, si seleciona un hueso en la parte

superiro derecha hay un panel flotante con la descricion del hueso selecionado.

mandibula

hueso de la «quijada», es el hueso mas

ancho de la cara. Las dos mitades que la
constituyen en el momento del
nacimiento se unen durante el sequndo
o tercer mes y se describen
generalmente como un hueso tnico.
Aloja los dientes mandibulares y se
articula, por su apofisis condilar, con la
parte escamosa del hueso temporal. Esta
formada por un cuerpo y dos ramas
veriicales

MAS INFORMACION++

Este panel de la breve informacion posee un boton de “mas informacion” al
momento de dar click aparece una ventana la cual se divide en 5 apartados. El

primero posee inforacion completa de

mandibula

este hueso. En el segundo apartado son

hueso de la «quijada», es el hueso mas
caracteriritcas mas importates de este ancho de ks o L2 dos Slkiicn quo £
consfituyen en el momento del
nacimiento se unen durante el segundo
o tercer mes y se describen
generalmente como un hueso tnico.

hueso. El siguente apartado tine una

galeria de imagenes de este hueso, S A P
i . > arficula, por su apofisis condilar, con la
segudo posee una serie de videos de parte escamosa del hueso temporal. Esta
. . formada por un cuerpo y dos ramas
youtube. Y por ultimo las referencias de verticales

toda esta informacion. MAS INFORMACION ++




Escapula

Caracteristicas

Ca La escapula es un hueso plano, situado en la parte craneal de la pared lateral del torax. con su eje longitudinal extendido oblicuamente desde Ia IV
espina toricica al extremo ventral de la I costilla. Esta curvada ligeramente e inclinada en su parte lateral para adaptarse a Ia forma de la pared

toricica. Tiene una disposicién triangular ¥ presenta dos superficies. tres bordes ¥ tres ingulos (figuras 1 y 2)

La superficie lateral esti dividida en dos fosas por la espina de la-escapula, que se ex tiende desde el borde dorsal al cuello del hueso, donde

desaparece. El borde libre de la espina es grueso, rugoso y, en gran parts, subcutdneo. Un poco dorsal a su mitad, presenta una

-, prominencia variable, |a tuberosidad de la espina, en la que se inserta el musculo trapecio. La fosa supraespinosa esta situada en
posicion craneal y la fosa infraespinosa caudalmente. La primera es la mas pequefia de las dos, lisa y ocupada por el museulo

Imagenes

Videos supraspineso. Ls fosa infraespinosa aloja al misculo del mismo nombre y es anchs, lisa en su parte dorsal, més estrecha ventralmente,

donde presenta varias lineas rugosas para la insercion muscular. Cerca del cuello se encuentra el foramen nutricio y. un poco més ventral. ua
sureo vascolar.

» La superficie costal esta excavada longitudinalmente por la fosa subescapular, que ocupa casi la totalidad de Ia porcion ventral (es la superficie que

aloja el misculo subescapular). pero dorsalmente se hace estrecha y separa dos zonas triangulares rugosas. facies serrata, en las que se insertan los
Referencias

Escapula

v t Escapula izquierda de equino
superficie lateral

Descripcién

Tuberosidad
de Ia espina —

Fosa
~ infraespinosa
Fosa
raespinosa

Imagenes

Espina
7

Videos
Imagen 1

Referencias

Escapula

g escapula equino

Descripcién

Caracteristicas

7

Imagenes

escapula equino
»

OSTEOLOGIA BOVINOS Y EQUINOS (ESC

Referencias




Escapula

Descripcién

Robert Getty, Elsevier Esparia, 2002 - 2302 paginas,Anatomia de los animales domésticos, Volumen 1 aparece en

http://es slideshare.net/Anniitthaespinoza/anatomia-de-los-animales-domesticosrobert-getty-tomo-1

Myers, V. S., Jr. 1965. Confusing radiologic variations at the distal end of the radius of the horse. J. Am. Vet. Med. Assoc.
147:1310-1312.

Myers, V. S, Jr, and J. K. Burt. 1966. The radiographic location of epiphyseal lines in equine limbs. Proc. 12th annual convention
of Am. Assoc. Equine Practitioners. December, pp. 21-39

Myers, V. S., Jr, and M. A. Emmerson. 1966. The age and manner of epiphyseal closure in the forelegs of two arabian foals. J
Am. Vet. Radiology Soc. 7:39-47.

http://es slideshare.net/Ir18mx/osteologa-del-miembro-torcico
http://mundo-pecuario.com/anatomia-equina/escapula-cara-interna/

Caracteristicas

Cal

Imagenes

Videos

»

Referencias

Modulo contenido
Es apartado es al monto de pasar en el menu de la izquierda en la opcion partes.

Donde se divide en 5 seccione en los grupos esqueleto axial y esqueleto

apendicular. Donde se especificara cada division “cabeza”, “Columna vertebral”

M« L1

“térax” “miembro posterior” “miembro anterior”.

3DHorse
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Modulo evaluacién

Este mddulo, el usuario tendra la opcidén de evaluar los conocimientos adquiridos

mediante dos tipos de evaluacion, uno practico y otro tedrico.

3DHorse

EVALUACION

Bienvenido Al Quiz Teorico, Este Se compone de un conjunto de 10 preguntas generadas aleatoriamente,
las cuales pueden variar entre 4 tipos de pregunta, entre las cuales encontramos

- Seleccion Unica.

- Seleccion Multiple.
- Falso Y verdadero.
- Asociacion.

Para Iniciar El Quiz S Cualquier F L
Para Que El Quiz Pueda Ser Evaluado Debe tener Un 100% respuestas Contestadas.
Exitos...

PD: Recuerde Que Este Quiz Solo se puede presentar Una Vez y una Vez Terminado Se procedera A activar el Quiz del siquiente modulo.

PD: Antes De dar por finalizado el Quiz Verifica las respuestas.




Para la evalaucion teorica esta compesta por 1 preguntas de difrentes tipos d

epreguntas.

En el grupo del Esqueleto Axial se encuentran diversas regiones, las cuales son?

Seleccion Multiple
p Cabeza

Miembro Posterior
Esqueleto Del Torax

Miembro Anterior

Para la evalacion practica el usuario debera escoger la opcio deacuerdo al hueso

de seleciona de color rojo.

3DHorse Q 6 0 2

Informacion [¥

Seleccione El hueso Selecionado Del
Modelo




En el apartado de perfil encontrara toda la informacion del usuario los grupos que

pertenece si es el caso de alumno.

3DHorse

estudiante
Informacion Personal

Informacion Personal
Pedro fernandez

m Nombre : Pedro Email : pedro@gmail.com

pedro@gmail.com

ol “

Apellido : fernandez Rol : estudiante

P>

No Hay Grupos Asignados 4

Proceso Evaluativo

. Modulol 0

Modulo2 0
. Modula3 0
. No Contestadas 100

MNo Contestadas: 100.00%






