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En los ultimos anos la cartografia ha
tenido varios avances que han facilitado
la recoleccion y analisis de informacion
geografica, para su posterior correccion
y representacion grafica a través de
planos o mapas.

Con la utilizacion de diferentes
herramientas digitales, como softwares
cartograficos (ArcGIS) y las
herramientas que estos ofrecen se ha
logrado una mejor representacion y
analisis de dicha informacion, que
puede ser utilizada para realizar
diferentes tipos de proyectos.




Se muestra una aplicacién de los
softwares  cartograficos y  sus
herramientas  digitales en la
elaboracion del Modelado 3D que
representa el terreno de la
universidad.



Estudiantes  Dificultad para encontrar los salones

. s correspondientes para ver sus clases al no saber
FeClen coémo estan distribuidos los salones por materias
1ngresados y los horarios.

Dificultad para conocer la distribucién de los salones

Estudiantes y de las oficinas, al no haber estado antes en la
universidad.

Estudiantes problemas con la ubicacion de los salones al no

con haber salones ya establecidos para cada materia, y
recorrido  los horarios de los mismos.

en su

carrera

Problemas de conocer cuales son los salones
que les corresponden, y problemas al no tener
claro los horarios de clase de cada salon,
obligando a buscar un salon diferente.

Profesores

Dificultad para conocer la ubicacion de
Personas ajenasala los salones y las oficinas, y el contenido
Universidad, que vienen de cada edificacion.
por diferentes motivos

ps problemas se presentan principalmente por la falta de un plano de la Universidad de Cundinamarca, y una base ¢
0s que permita saber que es lo que se encuentra en cada edificio, informacion sobre las oficinas y salones, asi como
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Objetivo General

Realizar un Modelado 3D de la Universidad de Cundinamarca
sede Fusagasugd, que represente todo el terreno de la institucion.

Objetivos Especificos

= A través del Modelado 3D representar el terreno y todos los elementos
de la institucién como lo son: los caminos, las canchas y los edificios
de la Universidad de Cundinamarca lo mas cercano posible a como es
en la realidad.

= Presentar un Modelado 3D que se desarrollara mediante la integracion
de programas de ESRI como lo es ArcGIS con programas de
modelamiento 3D como es Google SketchUp.

» Presentar las posibilidades que tiene el uso de estas herramientas en la
cartografia, demostrando que con su uso se pueden desarrollar
representaciones en 3D de un terreno que permitan observarlo con
mayor detalle. Mostrando asi que la cartografia no solo se limita a la
representacion en planos 2D.
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e
Se empez() con el andlisis de la
informacién obtenida para el
proyecto:

Planos 2D de la Universidad.
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* Modelados 3D de los edificios de la universidad hechos en el programa
Google SketchUp.

Aportados por la oficina de Planeacion de la Universidad de Cundinamarca;y
medidas de las alturas de los escalones, muros y jardineras de la institucion
obtenidos personalmente.
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e Seleccion de informacion
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General | Fuente

Seleccion I Visualizacion Simbologia I Campos Definicién de Consulta Etiquetas |
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= Seleccion de Curvas de Nivel




5 Abrir Tabla de Atributos

Uniones y Relaciones

( Acercara capa

Rango de Escala Visible
Utilizar Miveles de Simbolos
Seleccién

Etiquetar Entidades

Convertir capa de entidades CAD...
Convertir dataset de entidad CAD...

Convertir Entidades a Graficos...

Datos
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Exp
| Exportar Datos

Guardar los datos de esta capa
como un shapefile o una clase de
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Abrir Tabla de Atributes

Unignes y Relaciones

Acercar a capa

Acercar para hacer visible

Rango de Escala Visible

Utilizar Niveles de Simbolos
Seleccion

Etiquetar Entidades

Convertir capa de entidades CAD..,
Convertir dataset de entidad CAD...

%4 Convertir Etiquetas a Anotaciones...

Convertir Entidades a Graficos...

Datos

Guardar Ceme Archivo de Capa...

Q) Crear paquete de capas...

ry Reparar fuente de datos..
|<} Exportar Datos...

Guardar los datos de esta capa
come un shapefile o una clase de
M Vieq entidad de geodatabase

@y Synchronize Metadata
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Creacion de un TIN en base
a las curvas de nivel




DIGITALIZACI()N
DE
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» Transferir informacion a ArcScene




» Acoplar Shapefile al TIN

Propiedades de ca)

| Simbologia | Campos | Definicion de Consutta ‘

General Fuente Seleccion I Visualizacidn
Huasdososs | _Tempe

| Extrusidn | R

| HTMLEmergente |

Elevacién desde superficies
() 5in valores de elevadén desde una superfide

(@) Flotando en una superfide personalizada:

[I:\Gabr\al\“roye:to de Grado)2\tin11

Elevacién desde entidades
@ Sin alturas basadas en entidad
Utilizar los valores de elevadion en las entidades de la capa

Factor para convertir valores de elevacidn de capa a
unidades de la escena:

() Utilizar valor constante o expresidn:

0

Desplazamiento de capa

Agregar un desplazamiento de elevadidn constante en
las unidades de la escena: 0

Acerca de la configuracidn de las alturas base

__persanahzar 1,0000
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& Capa de entidades de entrada
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 Clase de entidad de salida

Agrupar campo {opdional)

ArcToolbox

& ArcToolbox
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5] @ Herramientas de 30 Analyst
& Administracion de datos
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B De dataset de LAS
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& Interpolacion réster
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& Superficie funcional
& Superficie triangulada
& Visibilidad
@ Herramientas de administracion de dat
@ Herramientas de andlisis
@ Herramientas de cartografia
5] @ Herramientas de conversion
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* Google SketchUp
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* Construir en Google SketchUp
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* Modelado de la superficie

* Reemplazar entidades en ArcScene




Reemplazar entidades en ArcScene
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El resultado final representa la forma real de la Universidad asi
como la distribucion exacta de los edificios, la forma de los
caminos, y la ubicaciéon de la cancha, cumpliendo también con el
objetivo de representar la forma verdadera de la Universidad para
que esta pueda ayudar a alumnos y profesores a ubicarse dentro de
la sede.

Se pudo observar como la integracion de software cartograficos con
programas de disefio 3D para la elaboracion de este Modelado fue
bastante efectiva, dando buenos resultados y demostrando que la
cartografia no se debe limitar inicamente a planos y mapas en dos
dimensiones, sino que también se puede usar para desarrollar
modelos tridimensionales que muestren de manera mas detallada
la informacion de un terreno que un mapa bidimensional no
podria dar.



La universidad de Cundinamarca carece
de una fuente de informacion sobre la
distribucion de los edificios salones y
oficinas dentro de sus instalaciones, que
facilite poder ubicarse dentro de la
misma.
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