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ABTRACT

This document contains the analysis and design of the project "Project Management and
Property Management Information System " corresponding to the Final Career Work (TFC).
In order to improve the control and administration of properties to the Asociaciéon Promotora

de Vivienda APV.

At the present time, the administrative management of the Asociacién Promotora de Vivienda
APV is not computerized and therefore it is necessary to create an information system that
facilitates its work. That is why the company works with a lot of documentation and physical
means (paperwork) that becomes very routine to do it and when making a query, they would
need to look in many archives for the desired documentation that for the representatives of

the company is a waste of time.
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INTRODUCCION

Este documento contiene el analisis y disefio del proyecto “Sistema de Informacion de Gestién
Proyectos y Gestion Predios” correspondiente al Trabajo Final de la Carrera (TFC). Con el
fin mejorar el control y administraciéon de predios a la Asociaciéon Promotora de Vivienda

APV.

Este informe dard a conocer el proceso y desarrollo de la pasantia realizado por Hernan Jair
Diaz Rojas que consiste en un Sistema de Informacion de Gestion Proyectos y Gestion Predios
con el fin de optimizar las operaciones de la empresa y buscar soluciones del manejo de
archivos con las cuales manejan ellos debido a que la gestién administrativa de la Asociacion
Promotora de Vivienda APV no esta informatizada o sistematizada y por ello se hace tan

necesaria la creaciéon de un sistema de informacién que facilite el trabajo.
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1. JUSTIFICACION

Actualmente, la gestion administrativa de la Asociaciéon Promotora de Vivienda APV no esta
informatizada y por ello se hace tan necesaria la creacién de un sistema de informaciéon que

facilite el trabajo.

Hoy en dia se trabaja con mucha documentaciéon y medios fisicos (papeleo) que se vuelve
muy rutinario hacerlo y a la hora de realizar una consulta, necesitarian buscar en muchos
archiveros la documentacion deseada que para los representantes de la empresa es pérdida de

tiempo.

Los sistemas de informacién son una herramienta util para este tipo de casos ya que
interactian entre si con un fin comun, permite que la informacién esté disponible para
satisfacer las necesidades en una organizacion, un sistema de informacién no siempre requiere
contar con recurso computacional, aunque la disposiciéon del mismo facilita el manejo e

interpretacion de la informacion por los usuarios.
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2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar una solucion en un sistema de informacidn que sirva de base para la Asociacién
Promotora de Vivienda y que permita automatizar los procesos que genera el registro,

documentacién e informacién de inmobiliaria.

2.2 OBJETIVO ESPECIFICO

® Identificar las necesidades del cliente mediante un analisis de requerimientos.

® Disefar e implementar un Sistema de Informacion de acuerdo con las especificaciones

dadas.

® Desarrollar los mddulos correspondientes para uso eficaz del sistema (Proyectos,

Predios, Propietarios, Clientes, Ventas).
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3. MARCO TEORICO

Segtn Fernandez, Francisco & Ospina, German “Los sistemas de informacién juegan un papel
muy importante en la sociedad, por ser una herramienta poderosa y alterna para apoyar a los
gerentes individuales a tomar mejores decisiones cuando los problemas no sean los habituales
y cambien constantemente y a la gente que trabaja en grupo a tomar decisiones de manera
mas eficiente, asi como también, ayudan a la alta direccién a monitorear el desempefio de la
empresa o institucion a identificar problemas estratégicos y oportunidades.” (Fernandez &

Ospina Sumoza, 2012).

Segtin Sierra, Julio Cesar “La Web se ha convertido actualmente en el medio mas popular y
masivo para la divulgacidn de todo tipo de informacion textual y multimedia, incluyendo la
suministrada por los Sistemas de Informacion basados en la Web Para este tipo de sistemas
no es suficiente la interactividad sobre sus funciones, sino que sean usables, y la usabilidad
que demuestren es un factor importante de calidad, eficiencia, seguridad y éxito.” (Sierra

Gonzalez, 2016).
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4. FASE DE PLANIFICACION

4.1 Tipificacion de Usuarios

El software contara con tres principales tipos de usuario que podran interactuar con el

sistema de informacidn:

- Administrador
- Personal Administrativo

- Usuario
Entre las principales funcionalidades que debe tener el sistema esta la de:

O Permitir introducir informacién detallada de cada proyecto por parte del personal
administrativo.

O Introducir informacién detallada de cada inmueble (lote, casa, apartamento) e
informacion de los clientes por parte del personal administrativo.

O Permitir el acceso a cualquier parte del sistema dependiendo del rol que tiene con la

empresa.

Para implementar estas funcionalidades cada usuario tendra un rol en la web que permita:

- Administrador: dar de alta o baja a usuarios del sistema con diferentes permisos de
acceso, asi mismo, se encargara de gestionar la compra y venta de predios junto con

todas las funciones del personal administrativo.

- DPersonal Administrativo: gestionar los datos correspondientes de cada proyecto,

inmueble, compra venta y clientes.

- Usuario: se encargara de mostrar la informacion general de cada proyecto o inmueble:
estado en que se encuentra si esta o no vendido, datos del propietario con valores

acumulados y consignados e informes.

11
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Tabla 1. Gestion Usuarios

Identificacion del | RFO1

requerimiento:

Nombre del Gestion Usuarios.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema permitira al administrador crear, modificar, eliminar y

listar los usuarios creados con sus respectivos datos y almacenados

en la base de datos para que accedan a cualquier parte del sistema.

Descripcion del

requerimiento:

El sistema permitira al Administrador registrar usuarios. El usuario
debe suministrar datos como: Nombre, Apellido, Usuario y

Password.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 2. Gestion Proyectos

Identificacion del | RF02

requerimiento:

Nombre del Gestion Proyectos

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema debe almacenar la ubicacion del proyecto, la cantidad de

torres, apartamentos por torre, uso del suelo y sus respectivas

licencias, escritura y certificados.

Descripcion del

requerimiento:

La Asociacién Promotora de Vivienda requiere de un sistema que

permita al personal administrativo crear y modificar proyectos.

Alta

Prioridad del requerimiento:

12
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Tabla 3. Gestion Predios.

Identificacion del | RF03

requerimiento:

Nombre del Gestion predios.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema debe almacenar informacién de acuerdo con el lote y/o

apartamento donde se encuentra suministrando el niumero de torre
donde esta ubicado, piso del apartamento, numero del apartamento,

area del apartamento, PH, matricula inmobiliaria y valor.

Descripcion del

requerimiento:

La Asociacién Promotora de Vivienda requiere de un sistema que
permita al personal administrativo suministrar datos del predio
como: Numero de Torre, Piso del Apartamento, Numero de

apartamento, entre otros.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 4. Gestion Ventas

Identificacion del | RF04

requerimiento:

Nombre del Gestion de Ventas.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema debe almacenar los datos del propietario, forma de pago

y los datos del inmueble que se va vender, certificados inmobiliario

y nueva escritura.

Descripcion del

requerimiento:

La Asociacion Promotora de Vivienda requiere de un sistema que
permita al tesorero conocer el estado del predio, si esta vendido o

de lo contrario tendra la opcién de venderlo.

Alta

Prioridad del requerimiento:

13

[Sistema de Informacién de Gestion Proyectos y Gestion Predios]




UNIVERSIDAD DE

, Generacion Siglo 21

CUNDINAMARCA

[Sistema de Informacién de Gestion Proyectos y Gestion Predios]
Planificacion
Metodologia Agil - Extreme Programing XP

Tabla 5. Gestion Clientes

Identificacion del | RF05

requerimiento:

Nombre del Gestion Clientes.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema tendra la opcién de registrar, modificar, eliminar y

consultar los clientes de un predio.

Descripcion del

requerimiento:

La Asociacién Promotora de Vivienda requiere de un sistema que
permita al personal administrativo suministrar datos del cliente.
Donde el cliente debe almacenar datos como: Identificacion,

nombres y apellidos, entre otros.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 6. Gestion Propietarios

Identificacion del | RF05

requerimiento:

Nombre del Gestion Propietarios.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema tendra la opcién de registrar, modificar, eliminar y

consultar los propietarios del predio.

Descripcion del

requerimiento:

La Asociacién Promotora de Vivienda requiere de un sistema que
permita al personal administrativo suministrar datos del propietario.
Donde el propietario debe almacenar datos como: Identificacion,

nombres y apellidos, entre otros.

Alta

Prioridad del requerimiento:

14
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Tabla 7. Gestion Compra Venta

Identificacion del | RF06

requerimiento:

Nombre del Gestion Compra Venta.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema debe almacenar los datos del inmueble, sus formas de

pago, certificado inmobiliario, nueva escritura, entre otros.

Descripcion del

requerimiento:

La Asociacién Promotora de Vivienda requiere de un sistema que
permita al tesorero suministrar informacién de la compra o venta de

un predio diligenciando sus datos correspondientes.

Alta

Prioridad del requerimiento:

Tabla 8. Gestion Reportes

Identificacion del | RFO7

requerimiento:

Nombre del Gestion Reportes.

Requerimiento:

Caracteristicas: El sistema permitira generar reportes.

Descripcion del

requerimiento:

La Asociacién Promotora de Vivienda requiere de un sistema que
permita a la secretaria consultar toda la informacion de los proyectos

y/o predios.

Alta

Prioridad del requerimiento:

15
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4.2 Funciones Que Implementar

O Gestion de Usuarios: El  administrador serda el encargado de
alta/baja/modificaciéon/eliminacion de usuarios del sistema, en esta funcion se incluye
también un pequefio moédulo para la validacién de los distintos usuarios del sistema,
mediante un login: user/password.

O Gestion Proyectos: El sistema permitira al personal administrativo acceder a un
espacio donde suministraran toda la informacién detallada del proyecto como:
nombre del proyecto, estado del proyecto, fecha de inicio del proyecto, presupuesto,
ubicacion del proyecto, PH, la cantidad de torres, apartamentos por torre, uso del
suelo y sus respectivas licencias, escritura y certificados.

O Gestiéon Predios: El sistema permitira al personal administrativo almacenar
informacion de acuerdo con el lote y/o apartamento donde se encuentra,
suministrando el nuimero de numero de torre donde esta ubicado, piso del
apartamento, numero del apartamento, area del apartamento, matricula inmobiliaria
y valor.

Asi mismo el sistema tendra la funcion de generar procesos como:

- Venta de Predio: El sistema permitira al personal administrativo el
alta/baja/modificacion/eliminacién y consulta de clientes y/o propietarios del
predio sus formas de pago y los datos del inmueble que se va vender,
certificados inmobiliario y nueva escritura.

- Reportes: El sistema permitira al usuario y de mas roles generar reportes.

O Gestion Compra de Terreno: El sistema permitira al personal administrativo ingresar
los datos del nuevo terreno, sus formas de pago, certificados inmobiliario y nueva

escritura.

16
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5. FASE DISENO

Para el disenio del sistema de Gestion de Proyectos y Gestion Predios para la Asociacion
Promotora de Vivienda se siguio las recomendaciones de la metodologia con la que se trabajo,

siempre pensando que cada iteracion fuera lo 6ptimo posible (Doc. Metodologia Scrum APV).

También se adapta a la flexibilidad refiriéndose a los cambios de requerimientos generados
por necesidades, en este caso del administrador e ingeniero, Don Hébert Rodriguez y Arlex

Carmona Torres.

Una vez recogido los datos se llevé a cabo el disefio del sistema e interfaces del mismo donde
se pudo evidenciar el resultado de lo que iba ser el sistema de informacion para la Asociacion
Promotora de Vivienda. A continuacién, se presentan las siguientes interfaces aprobadas por

el Ingeniero y secretaria de la Asociaciéon Promotora de Vivienda.

APV Login X

<« c @ @ localhost8080/apv/inicio w @ % | Q Buscar n o

B Usuario

8 Contrasefia

INICIAR SESION

Ilustracion 1. Login del Sistema.
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Asociacién Promotora .
(& C O @ localhost

@© Google » Youtube UDEC o Universidad de Cunc  § Facebook [ Iniciar sesion [ Office 360 (© WhatsApp @ Aula Virtual UDEC Q' Log in | Platzi

EMPRESA

Asociacion Promotora de V

@ Proyecto

A Predios

42 Clientes

B Compra y Venta de Predio
+& Administrar Usuarios

@ Opciones

B Registrar Proyecto

< C O @ localhostt

@ Google > Youtube UDEC o= Universidad de Cunc  § Facebook [ Iniciar sesion [ Office 360 (©) Whatsapp @3 Aula Virtual UDEC Q) Log in| Platzi

EMPRESA

DATOS BASICOS A INFORMACION GENERAL UBICACION DEL PROYECTO

22 Inicio

& Proyecto

A Predios ~
( ¢
ol *, ,_1_| INFORMACION FINANCIERA INFORMACION ADICIONAL VIABILIDAD DE SERVICIOS PUBLICOS

B Compra y Venta de Predio

+& Administrar Usuarios

@ Opciones

Ilustracion 3. Alta de Proyecto (Rol Administrador y Personal Administrativo).
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Consultar Proyecto APV x

& > C O O localhostt

@© Google » Youtube UDEC o Universidad de Cunc  § Facebook [ Iniciar sesion [ Office 360 (© WhatsApp @

Aula Virtual UDEC  Q Log in| Platzi

EMPRESA

ecto

A =8 Consultar Proyecto informecio

Asociacion Promotora de Vi =
Usuario: Jair Diaz ar Proyectos

t - 3O D Nombre Proyecto Descripcion Empresa Ejecutora Rif Empresa Ejecutora Estatus

2 La Casona Proyeccién Social Asociacion Promotora de Vivienda APV 321-123-123-321 Seleccione u
%2 Inicio

3 La Salle Privado Asociacion Promotora de Vivienda APV 654-456-654 Seleccione n
@ Proyecto

4 La Gran Muralla 2 Torres de Proyeccion Social Asociacion Promotora de Vivienda APV 981-159-951 Activo n

@ Consultar Pr

5 La Gran Colombia Casas y Lotes Asociacion Promotora de Vivienda APV 654-456-654 Seleccione
A Predios y i n

6 La Pefia Conjunto Asociacion Promotora de Vivienda APV 321321321321 Activo n

@ Opciones

Ilustracién 4. Informes (Rol usuario).

B Detalles Predio APV

< C O @ localhost i fio?id_pred

© Google > Youtube UDEC o= Universidad de Cur § Facebook [g Iniciarsesion [ Office360 (© WhatsApp

@ AulaVirtual UDEC Q Log in| Platzi

EMPRESA

A Informacion del Predio petalies
INMUEBLE CASA#6M3 - PROYECTO LA GRAN MURALLA 2

Tipo de Inmusble:

Casa
£ Inicio

Referencia

Casa#6M3

@ Proyecto

Municipio:

Fusagasuga

Localidad:

Avenida 12

+2 Administrar Usuarios Precio del Inmueble

$165000000

@ Opc

AGREGAR INTERESADO LISTAR INTERESADOS

Ilustracion 5. Informe de Inmueble (Todos los roles).
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Consultar Predio APV

€ C O @ localhost:(

@© Google » Youtube e £ Facebook [ Iniciarsesion S Office 360 (O WhatsApp (@ Aula Virtual UDEC Q Login | Platzi

EMPRESA

Precio

Proyecto Tipo de Inmueble Referencia Direccion Numero de Inmueble

43 La Casona Lote Lotex2M12 Carrera 5 2 $120000000
& Proyecto 0 B o
S La Gran Muralla 2 Casa Casa#6M3 Calle 2b 6 $165000000
A Predios [ = B o -
a UHTHIRe, 45 LaSalle Apartamento Apartamento#120P2T5 calle2 120 185000000 = - BN |
A Consultar Predio
46 Independiente Casa Casa#235M12 Carrera 22 235 $110000000 n n u

+2 Cl

B3 Compra y Venta de Predio

+2 Administrar Usuarios

| 2 0O B9

Iustracion 6. Informe de Inmuebles (Todos los roles con diferentes operaciones).

Una vez presentada la interfaz del sistema de informacion Gestion Proyectos y Gestion
Predios junto con el disefio de la base de datos a la Ingeniera Esperanza Merchan asesora de
pasantias y el Ingeniero Arlex Carmona Torres de la Asociacion Promotora de Vivienda, se
tuvieron que realizar algunos ajustes que a medida del tiempo se fueron corrigiendo y asi

mismo mejorando la calidad del servicio del sistema.
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6. FASE CODIFICACION

Seleccion Motor de Bases de Datos

La Asociacion Promotora de Vivienda APV cuenta con una base de datos MySQL 6ptima
para la elaboracién de este proyecto ya que es una herramienta que brinda una mayor
velocidad al realizar las operaciones, la cual lo hace uno de los gestores con mejor
rendimiento; debido a su bajo costo en requerimientos para la elaboracidon de bases de datos
puede ser ejecutado en una maquina con bajos recursos, es de facil configuracion e instalacion,
soporta gran variedad de sistemas operativos, tiene baja probabilidad de corromper datos y
su conectividad, velocidad y seguridad la hacen altamente apropiada para acceder bases de

datos en Internet.

En cuanto al modelo entidad-relaciéon esta anexado en el Manual Técnico junto con el
diccionario de datos donde se puede evidenciar la informacion detallada de cada tabla con

base a los datos obtenidos de los requerimientos y aprobados en las sesiones de planificacion.

Definicion de Contenidos

A continuacidn, se definiran los contenidos del sistema de informacién Gestién Proyectos y

Gestion Predios de la siguiente manera.

Sistema de Informacion

Login

Gestion Usuarios
Gestion Proyectos
Gestion Predios
Gestion Propietarios.
Gestion Clientes.

Gestion Compra Venta.

® N B »w D=

Informes
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9. Registro de Actividades
Codificacion de Contenidos

Existen numerosas herramientas para el desarrollo de aplicaciones Web, entre los que
destacan: Java, ASP/ASP.NET y PHP, escogiendo esta ultima como nuestra herramienta de
desarrollo utilizando como Framework Codeigniter por sus multiples ventajas, entre las cuales

se encuentran:

- Conocimiento previo y de aprendizaje de la herramienta
- Facilita el desarrollo visual
- Facilita el acceso a la base de datos

- Control de acceso a las paginas

HTML y PHP son herramientas de desarrollo web, confiables y de gran difusion y son ideales

para el desarrollo de Webs sencillas como para grandes aplicaciones.

Después de haber escogido el lenguaje de programacion con la que iba a trabajar para la
aplicacion opte por escoger Codeigniter para realizar el proyecto y asi mismo reforzar los

conocimientos previos que tengo en esta gran herramienta.

Login

Para el login se tuvo muy en cuenta la seguridad del sistema como de su informacidn, para
ello se establecieron roles de acceso y encriptacion de la contrasefia para proteger los datos

que se almacenan y el acceso al mismo.

Gestion Usuarios

Al codificar esta funcionalidad se tuvo en cuenta la definicion y asignacion del rol con la que
iba a tener acceso al sistema, asi mismo que pudiera tener restricciones a la hora de almacenar

usuarios existentes o ya disponibles.
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Gestion Proyectos

Al codificar esta funcionalidad se tuvo en cuenta la organizacion de unos campos donde se
suministrara toda la informacién detallada del proyecto como: nombre del proyecto, estado
del proyecto, fecha de inicio del proyecto, presupuesto, ubicaciéon del proyecto, PH, la
cantidad de torres, apartamentos por torre, uso del suelo y sus respectivas licencias, escritura

y certificados. Asi mismo, la informacién detalla de cada uno de ellos en un Informe.

Por otra parte, se gener6 algunas restricciones y validaciones a la hora de registrar estos

campos debido a que son campos obligatorios e importantes para la organizacion.

Gestion Predios

Esta funcionalidad permitira almacenar informacion de acuerdo con el inmueble (lote, casa
y/o apartamento), suministrando el nimero de torre donde esta ubicado o el nimero de
manaza si es el caso, piso del apartamento, numero del apartamento, area del apartamento,
matricula inmobiliaria y valor. Para ello se codifico varias restricciones, como por ejemplo
que se debe ingresar la foto o imagen del inmueble, almacenando la ruta de la imagen es la
base de datos y la imagen en una ubicacion especifica del servidor para administrar bien el

espacio de la base de datos.

Gestion Propietarios

En el desarrollo de esta funcionalidad se tuvieron en cuenta los campos que solicitaba un

propietario junto con datos personales y su respectivo cényuge.

Gestion Clientes

Al codificar esta funcionalidad también se tuvo en cuenta los campos que solicitaba un cliente
agregando asi mismo un espacio donde se podian almacenar los interesados de un inmueble

y/o nuevo cliente de la organizacion.

23



UNIVERSIDAD DE [Sistema de Informacién de Gestion Proyectos y Gestion Predios]
CUNDINAMARCA Planificacion

y Generacion Siglo 21 Metodologia Agil - Extreme Programing XP

Gestion Compra Venta

En esta seccion se tuvo en cuenta el tipo de operacion que iba tener un inmueble (compra o
venta) suministrando el nimero de cuotas con que iba ser pagado, si presentaba subsidio y/o

crédito y gastos de comisidn y escrituracién.

Informes

En esta parte se listara toda la informacién de un proyecto, predio, cliente y ventas que seran

accedidos por todos los roles del sistema siempre y cuando estén logueados con el mismo.

Registro de Actividades

En el desarrollo de esta funcionalidad se vio la necesidad de almacenar y supervisar las
acciones hechas por los usuarios generando un log cada vez que realicen una actividad en el

sistema.
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7. FASE DE PRUEBAS

“~ APV Login A WA - a X

X 0 @ localhost

<
@© Google » Youtbe  UDEC o Universidad de Cun

localhost:8080 dice:

Usuario y contrasefiaa incorrectos

B APV Login

@ localhost

@ Google + Youwbe  UDEC o de 4 inicior sesion [ Offce 360 (© Whatsapp 3 Aula Vinusl UDEC 3 Log in | Platz
Usted no tiene permisos para acceder a este sitio, Por favor ingrese su usuario y contraseda.

INICIAR SESION

Usuario

Eseribe t usuario

Contrasefia

Escribe ti contraseiia

| Iniciar sesion

Ilustracién 7. Accesos restringidos al sistema.
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Registrar Usuario APV

€ C 0O @ localhostt
@ Google

> Youtube UDEC tad de Cun

EMPRESA

A

Asociacion Promotora

22 Inicio

@ Proyecto

A Predios

42 Clientes

B Comp

*& Administrar Usuarios

D Seltings

+ localnostB080/apv/pad: % Vit localhost:8080 / 12

< X @ @ localhost

@© Google » Youtube UDEC o= Universidad de Cun:

EMPRESA

A

16n Promotc
Personal Admin:

- 0]

% Inicio

& Proyecto

# Predios

+2 Clientes

B Compra y Venta de Predio

+2 Administrar Usuarios

@ Opciones

£ Facebook

£ Facebook

3 Iniciar sesion

©® Registrar usuario

3 Iniciar sesid

B Office 360 (© WhatsApp @ Aula Virtual UDEC Q' Log in | Platzi

DATOS DEL USUARIO

Completa este campo |

Seleccione

vi o= 2B Az Eesp "

localhost:8080 dice:

GUARDADO CORRECTAMENTE

=
DATOS BASICOS

Nombre Proyecto:
La Pefia
Descripcion del Proyecto:
Conjunto
Empresa Ejecutora:
Asociacién Promotora de Vivienda APV
RUT Empresa Ejecutora:
321321321321
Estatus de Ejecucion:

Activo

Ilustracion 9. Validacién al crear un proyecto.
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B Registrar Proyecto

< C O @ localhost:8080/

© Google > Youtube UDEC o= Universidad de Cury

443 tocalhost:8080 / 127.00. %

§ Facebook [g Iniciarsesion [ Office360 (© WhatsApp @ AulaVirual UDEC Q Login | Platzi

INFORMACION ADICIONAL
Area/Superficie Parcela
Mts2
Tipo de Proyecto:
Apartamentos ¥ Casas Lotes

Numero de Pisos: Numero de Pisos:

Registrar Predio APV x VA% localhost:8080 / 127.00. x

& C 0O @ localhostt

@© Google » Youtube UDEC =

EMPRESA

A

iacion Promotora

=2 Inicio
@ Proyecto

A Predios

Venta de Predio

+& Administrar Us

eble?id_g

§ Facebook y Iniciar sesion 5 Office 360 (©) WhatsApp @ Aula Virtual UDEC @ Login | Platzi

Seleccione Seleccione

Planos:

Seleccione

DATOS REGISTRALES

Numero de Notaria

Numero de Escriwra

Tustracion 12. Validaciones al crear un predio.
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8. RECOMENDACIONES

® Se recomienda tener en cuenta los manuales (usuario y técnico) para tener mas

conocimiento del sistema junto con sus funcionalidades.

® Modificar las vistas para que el sistema de informacion sea completamente responsivo

en cualquier dispositivo ya que no todas las secciones de este cuentan con ese método.

® Se sugiere a la facultad de ingenieria enviar pasantes para continuar con el proceso de
sistematizacion a la Asociaciéon Promotora de Vivienda para la optimizacién y calidad

de los procesos de la empresa.
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