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Primer mundo virtual 3D 

enfocado 100% a la 

educación, siendo un 

complemento en el proceso 

de enseñanza-aprendizaje. 

Es un lugar donde el docente 

motiva a sus alumnos y 

además dispone de 

herramientas necesarias para 

ofrecer experiencias 

totalmente diferentes a las 

tradicionales. 

The Education District brinda 

a los alumnos un aprendizaje 

colaborativo y ellos pueden 

disfrutar de actividades que a 

su vez permiten desarrollar la 

creatividad y la innovación. 

Docentes y alumnos pueden 

interactuar con personas de 

todo el mundo en cualquier 

momento. 
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La guía es una recopilación de ideas y actividades que sirven para que los docentes 

tengan una experiencia satisfactoria de uso y manejo del mundo virtual The Education 

District y se ha diseñado como un medio para fomentar la colaboración entre docentes y 

alumnos. Al mismo tiempo anima a los docentes a la exploración y utilización de los 

recursos y herramientas que ofrece la plataforma con el fin de que la enseñanza sea 

participativa y colectiva. 

 

Asimismo la guía se fundamenta en un enfoque constructivista, por lo cual enfatiza 

entre otros en los siguientes aspectos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alumnos y 

docentes no solo 

se limitan a 

escuchar y 

observar sino que 

crean y desarrollan 

su inventiva. 

 

A través de la 

realidad virtual y 

mediante un avatar 

se personifica 

cada usuario. 

 

 

Interacción y 

construcción de 

conocimiento 

realizando las 

actividades 

planteadas por el 

docente dentro del 

mundo virtual. 

 

 

COLABORACIÓN  

 

PERSONALIZACIÓN  

 

CREATIVIDAD  
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The Education District es un ejecutable que permite la 

visualización de un entorno virtual en Windows 

(Vista/7/8), Mac OS X e iOS, es por ello que el 

funcionamiento varía en función de cada una de ellas: 

 

Windows: Requiere una instalación inicial, a través de 

la descarga de un ejecutable, accesible desde las 

páginas de acceso público del servidor web. La 

instalación dura un par de minutos e instala un 

ejecutable nativo y complementos para integrar la 

plataforma con diferentes navegadores web. 

Actualmente los navegadores soportados son: Internet 

Explorer (complemento ActiveX) y Firefox/Safari/Opera 

(complemento NPAPI). 

 

Mac OS: Requiere la descarga de un paquete de 

instalación disponible desde las páginas de acceso 

público del servidor web. Se instala el visor nativo y 

registra un protocolo de URL propio que permite a 

cualquier navegador vincular URLs específicas para ser 

tratadas de forma directa. 

 

iOS: La plataforma es una aplicación nativa accesible e 

instalable desde la App Store, también incorpora un 

protocolo URL que permite cualquier enlace con dicho 

protocolo será tratado por la aplicación de forma directa. 
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Adicionalmente se requiere: 

 

Hardware: 

 

 

Componente 

 

Mínimo 

 

CPU 

 

1Ghz 

 

Memoria RAM 

 

1GB 

 

 

GPU (tarjeta gráfica) 

 

Compatible OpenGL® 2.0 

Con soporte GLSL 1.10 
256MB de memoria dedicada 

(VRAM) 
 

 

Tarjeta de sonido 

 

Compatible con 

DirectSoundÊ 

 

Comunicaciones: El visor lleva a cabo varias tareas 

(descarga de contenidos, gestión de multiusuario, 

VoIP), para las que es necesario que el dispositivo 

tenga acceso de salida por los siguientes puertos:  

¶ TCP/80 

¶ TCP/9339 

¶ UDP/9987 

En caso de no estar disponibles los puertos por defecto 

(TCP/9339, UDP/9987), el visor nativo puede 

configurarse para usar unos distintos. 
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La guía contiene dos grandes secciones, sin embargo te 

invitamos a que una vez leída y comprendida la uses en el 

orden en que tú quieras y que explores la plataforma para 

que diseñes actividades según tus necesidades. The 

Education District posee un ambiente tan intuitivo y 

amigable que no es necesario que tengas conocimientos 

previos en estos entornos lo que hace de las clases una 

experiencia autónoma y divertida. 

SECCIÓN 1:  

INSTALACIÓN 

Y USO  

SECCI ÓN 2 : 

GESTIÓN DE 

CONTENIDOS  
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The Education District cuenta con una página web cuya dirección es: 

http://www.theeducationdistrict.com/es/. La apariencia general del sitio es la siguiente: 

 

 

 

 

http://www.theeducationdistrict.com/es/
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Allí mismo se encuentran los links de descarga del programa para las distintas 

plataformas (iphone, ipad, Windows, Mac): 

 

 

 

El enlace de App Store nos direcciona a la página de iTunes para poder adquirir el 

App.  
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El enlace de descarga para Windows y Mac nos direcciona a la página de instalación: 

 

 

 

 

Estando ahí damos clic para instalar y apareceran los siguientes mensajes: 

 

 

 

 

En caso de tener problemas con la instalación damos clic en el link de ayuda: 
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Y ejecutamos el software GL Checker_7_.exe el cual realiza un test de compatibilidad 

del PC. Veamos un ejemplo de incompatibilidad: 

 

 

En este caso se procede a diligenciar el formulario que aparece en la parte inferior del 

test y le damos enviar para que un equipo de profesionales pueda dar una solución al 

problema. 

 

 

Igualmente podemos darle clic al link de soporte online, donde un profesional nos 

indicara por medio de chat el proceso de instalación. 
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Una vez instalado el programa nos dirigimos a la dirección de acceso: 

http://public.theeducationdistrict.com/ 

 

 

Al pinchar en el botón Entrar aparece una nueva pantalla en la que podemos crear 

una cuenta para posteriormente introducir el usuario y contraseña. 

http://public.theeducationdistrict.com/
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Una vez dentro podemos seleccionar el avatar a nuestro gusto, el destino y realizar 

ajustes de configuración.  
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Se recomienda primero seleccionar el avatar, luego realizar los ajustes en lo que tiene 

que ver con sonido, calidad de textura, cámara etc. y por último acceder a cualquier 

escenario. 

 

Cuando se elige el escenario deseado, este carga y se visualizan los elementos que 

constituyen ese escenario. 
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Para movernos en el escenario escogido se utilizan las flechas que aparecen en la 

pantalla; para hablar aparece un botón encima de dichas flechas el cual se debe 

mantener oprimido mientras el usuario habla y soltarlo cuando este acaba de hablar. 

 

 

 

Otra forma de movernos es dando clic en el punto del escenario a dónde queremos ir, 

aunque también se pueden utilizar las flechas del teclado para los desplazamientos. 
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La vista del usuario por defecto está en tercera persona pero si se quiere se puede 

cambiar a primera persona pinchando la siguiente imagen: 

 

 

 

 

 

 

Con nuestro avatar escogido podemos realizar varias acciones para comunicarnos 

como lo son: Aplaudir, Saludar, Llamar la atención, Abuchear y Chatear. 
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Existen lugares dentro del escenario en los cuales el avatar puede sentarse, esta 

acción se realiza dando clic en los lugares dispuestos para ello y automáticamente el 

avatar se sienta. 
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En la parte superior derecha hay un botón denominado Teletransporte el cual permite 

ir de manera rápida a algunos puntos clave del escenario sin tener que ir caminando o 

corriendo hasta allá. 

 

Por último y para desplazarse entre distintos escenarios existen dos formas: La 

primera es dando Salir en el escenario actual y volver a la página de inicio para 

seleccionar el nuevo destino. 

 

 

La segunda es utilizar los portales que existen dentro de cada escenario en los que 

están escritos los nombres de otros escenarios y simplemente acercando el avatar y 

dando clic nos teletransporta a ese nuevo escenario. 

 

 

 


